2. Kto pierwszy uzupetni?
Kazde dziecko dostaje jeden obrazek sytuacyjny. Elementy
uzupetniajace lezg posrodku, wymieszane. Wszyscy
probujg jak najszybciej uzupetnic¢ swdj obrazek, siegajagc
po odpowiednie elementy uzupetniajace.

3. Kto pierwszy poprawi?
Do obrazkéw sytuacyjnych doktadamy rézne elementy,
takze niepasujace, i rozdzielamy zestawy miedzy dzieci.
Na srodku stotu ktadziemy reszte obrazkéw
uzupetniajacych. Zadanie polega na tym, by jak najszybciej
odfaczy¢ niewtasciwe elementy i w ich miejsce dotozy¢
poprawne obrazki.

Zycze Paristwu dobrej zabawy!
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Drodzy Rodzice!

Zapraszam Was i Wasze dzieci do zabawy z Puciem! Kazde
pudetko puzzli to sprzyjajgce rozwojowi malucha
spotkanie z ulubionym bohaterem!

Na obrazkach gtéwnych jest Pucio

w znanych dziecku codziennych J"‘:@ =
sytuacjach, takich jak jedzenie st 1
positku, poranna toaleta, ot —
ubieranie sie. Puzzle uzupetniajgce ‘

przedstawiajg pojedyncze obiekty

zaprezentowane roéwniez na obrazku gtéwnym. Dziecko
ma sie przyjrze¢ obrazkowi gtdwnemu, odnalezé pasujace

do niego elementy uzupetniajgce i dotgczyc¢ je do
obrazka gtéwnego.

Puzzle sg skierowane do dzieci
od 2 lat. W pudetku znajduja sie
obrazki gtdwne i uzupetniajace.

‘} To na pozor proste zadanie wymaga skupienia
uwagi na ilustracji, rozwija spostrzegawczos¢



i mowe, ale przede wszystkim
pobudza do myslenia. Mimo

G nieduzej liczby elementéw puzzle

v daja okazje do wielu zabaw o réznym

2 stopniu trudnosci, ktdre nalezy

dostosowaé do mozliwosci dziecka:

1. Pokazujemy dziecku obrazek
z narysowang sytuacjg. Wspadlnie
nazywamy znajdujgce sie na nim obiekty/
czynnosci (,,Co robi Pucio? Pucio sie myje”. ,,Co to? To
mydto, recznik”). Obok pojedynczo ktadziemy elementy
pasujace do obrazka i razem uzupetniamy catosc.
Komentujemy: ,,Co to? To mydto! Pokaz, gdzie jest mydto?
Tak, tu jest mydto. Pasuje!”.

2. Pokazujemy dziecku element z narysowang sytuacja.
Wspdlnie nazywamy znajdujace sie na nim obiekty/
czynnosci (,,Co robi Pucio? Pucio sie
myje”. ,,Co to? To mydto, recznik”).
Obok ktadziemy kilka elementow “
pasujacych do obrazka oraz kilka
do niego niepasujacych. Wspdlnie
uktadamy jeden zestaw. Komentujemy:
,Co to? To mydto! Pokaz, gdzie jest mydto? Tak, tu jest
mydto. Pasuje! A tu? Co to? To buty. Pasujg? Nie, nie pasujg!”.

Robimy tak, az zbierzemy wszystkie

wiasciwe puzzle. »

3. Pokazujemy 2—3 obrazki ~ y
sytuacyjne oraz uzupetniajace NO'
(wymieszane ze sobg). Dziecko

samodzielnie tgczy pasujace
elementy z obrazkami.

4. Do obrazkéw sytuacyjnych doktadamy
rézne elementy, takze niepasujgce. Prosimy dziecko, by
naprawito nasz btad: ,Zobacz, zrobitam/zrobitem btad.
Co tu nie pasuje?”. Dziecko odtgcza niewtasciwe obrazki. Aby
jeszcze utrudnié¢ zabawe, mozemy poprosic¢ o wyjasnienie,
dlaczego dany element nie pasuje do sytuacji.

Zabawy na spostrzegawczos¢ z elementem rywalizacji:

1. Kto pierwszy zauwazy?
Rozdzielamy miedzy dzieci mate obrazki. Uktadaja je przed
sobg i doktadnie ogladajg, zeby je zapamietaé. Ktadziemy
na stole stos obrazkéw sytuacyjnych i po kolei
odkrywamy. Po odstonieciu kazdego dzieci
~ prébuja jak najszybciej dostrzec te elementy
z obrazka sytuacyjnego, ktére majg na swoich
matych obrazkach. Szybko wypowiadajg ich
nazwe i dofaczaja je do obrazka gtéwnego.



