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Informacje dotyczace bezpieczenstwa
i komfortu uzytkowania

Instrukcje bezpieczenstwa

Przeczytaj uwaznie te instrukcje. Zachowaj ten dokument do wykorzystania w przysztosci. Zastosuj si¢ do wszelkich ostrze-
zen i instrukcji oznaczonych na produkcie.

Specjalne uwagi dotyczace monitoréw LCD

Nastepujace objawy dziatania monitora LCD sg normalne i nie oznaczajg problemu.

. Ze wzgledu na nature $wiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego uzycia ekran moze miga¢. Wytacz przetgcznik
zasilania, a nastepnie wigcz go ponownie, aby si¢ upewni¢, ze miganie zniknie.

. W zaleznos$ci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze wystgpic lekkie zréznicowanie jasnosci.

. Ekran LCD ma 99,99% lub wigcej efektywnych pikseli. llo$¢ niewtasciwie wyswietlanych punktéw, na przyktad brak
piksela lub state $wiecenie piksela wynosi 0,01% lub mniej.

. Ze wzgledu na charakterystyke ekranu LCD, po przetgczeniu obrazu moze pozostac jego pozor, jesli ten sam obraz
byt wyswietlany przez wiele godzin. W takim przypadku ekran powraca do normalnego stanu stopniowo — wystarczy
zmieni¢ wyswietlany obraz lub wytgczy¢ monitor na kilka godzin.

Czyszczenie monitora

Podczas czyszczenia monitora nalezy uwaznie zastosowac si¢ do podanych zalecen:
. Przed czyszczeniem nalezy zawsze odtgczy¢ monitor.

. Do wycierania ekranu i obudowy nalezy uzy¢ migkkiej szmatki.




Accessibility (Dostepnoscé)

Nalezy sie upewnic¢, ze gniazdo zasilania, do ktérego podtgczany jest przewdd zasilajgey, jest tatwo dostepne oraz, ze
znajduje sig jak najblizej operatora urzadzenia. Gdy wymagane jest odtgczenie zasilania od urzadzenia, nalezy odtgczy¢
przewdd zasilajgcy od gniazda zasilania pradem elektrycznym.

Bezpieczne stuchanie

Aby chroni¢ stuch, nalezy sig zastosowa¢ do podanych instrukcji.
. Gtosnosc¢ nalezy zwigkszaé stopniowo, az do uzyskania wyraznego i wygodnego styszenia, bez znieksztatcen.

. Po ustawieniu poziomu gtos$nosci nie nalezy go zwiekszac po tym, jak uszy przyzwyczajg sie do danego poziomu.

. Nalezy ograniczy¢ czas stuchania muzyki z wysokg gtosnoscia.
. Nalezy unika¢ zwiekszania gto$nosci w celu zagtuszania hatasu otoczenia.

. Zmniejsz gto$nos¢, jesli nie styszysz rozméw oséb w poblizu.

Ostrzezenla

Tego produktu nie nalezy uzywaé w poblizu wody.

. Tego produktu nie nalezy umieszczac¢ na niestabilnym wozku, podstawie lub stole. Upadek produktu moze spowodo-
wac jego powazne uszkodzenie.

. Szczeliny i otwory stuzg do wentylacji i majg zapewni¢ niezawodne dziatanie produktu i chroni¢ go przed przegrzaniem.
Nie nalezy ich blokowac lub przykrywaé. Nigdy nie nalezy blokowa¢ szczelin wentylacyjnych poprzez umieszczanie
produktu na t6zku, sofie lub innej podobnej powierzchni. Jesli nie zostanie zapewniona odpowiednia wentylacja, nigdy
nie nalezy umieszczac tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub miernikiem ciepta lub w zabudowie.

. Nigdy nie nalezy wpychac jakichkolwiek obiektéw do tego produktu przez szczeliny obudowy, poniewaz mogg one do-
tkna¢ do niebezpiecznych punktéw bedacych pod napigciem lub spowodowac zwarcie czesci, a w rezultacie pozar lub
porazenie pradem elektrycznym. Nigdy nie nalezy dopuszcza¢ do przedostania sie do produktu jakichkolwiek ptynéw.

. Aby unikng¢ uszkodzenia komponentéw wewnetrznych i zabezpieczy¢ przed wyciekiem baterii, nie nalezy umieszczaé
produktu na drgajacej powierzchni.

. Nigdy nie nalezy uzywa¢ podczas uprawiania sportu, ¢wiczen lub w innym miejscu narazonym na drgania, ktére moga
spowodowac nieoczekiwane zwarcie lub uszkodzenie urzadzen wewnetrznych.

ZaS|Ian|e pradem elektrycznym

Ten produkt moze by¢ zasilany ze Zrédta zasilania wskazanego na etykiecie z oznaczeniami. Przy braku pewnosci co
do rodzaju dostepnego zasilania, nalezy si¢ skonsultowaé¢ z dostawcg lub z lokalnym zaktadem energetycznym.

. Nie wolno niczego ktas¢ na przewodzie zasilajgcym. Nie nalezy umieszczac¢ tego produktu w miejscu, gdzie bedzie
przydeptywany przewdd.

. Jesli do tego produktu jest uzywany przedtuzacz, upewnij si¢, ze tgczny pragd znamionowy urzgdzen podtgczonych do
przedtuzacza nie przekracza pragdu znamionowego przedtuzacza. Upewnij sie réwniez, ze taczna warto$¢ znamionowa
wszystkich produktéw podtgczonych do gniazdka $cianowego nie przekracza warto$ci znamionowej bezpiecznika.

. Nie nalezy przecigza¢ gniazda zasilania, listwy albo gniazdka, poprzez podigczenie zbyt wielu urzadzen. Catkowite
obcigzenie systemu nie moze przekracza¢ 80% warto$ci znamionowej obwodu odgatezienia. Jesli sg uzywane listwy
zasilajgce, obcigzenie nie powinno przekracza¢ 80% wartosci znamionowe;j listwy zasilania.

. Przewdd zasilajacy tego produktu jest wyposazony w tréjbolcowg wtyke z uziemieniem. Wtyczka ta pasuje do gniazd
zasilania z uziemieniem. Przed podtgczeniem wtyki przewodu zasilajgcego, nalezy sie upewni¢, ze gniazdo zasilania
jest prawidtowo uziemione. Nie nalezy podtgcza¢ wtyczki do nieuziemionego gniazda zasilania. W celu uzyskania
szczegotowych informacji nalezy sie skontaktowac z elektrykiem.

Ostrzezenie! Pin uziemiajacy jest elementem zabezpieczajagcym. Korzystanie z gniazdka
elektrycznego, ktore nie jest prawidtowo uziemione, moze spowodowac porazenie pradem
elektrycznym i/lub obrazenia ciata.



Uwaga: Pin uziemiajacy zapewnia réwniez skuteczng ochrone przed nieoczekiwanymi zaktécenia-
mi generowanymi przez inne urzgdzenia elektryczne znajdujgce sig¢ w poblizu, ktére mogg wptywacé
na dziatanie tego produktu.

. Ten produkt mozna uzywac wytgcznie z dostarczonym zestawem przewodu zasilajgcego. Aby wymieni¢ zestaw prze-
wodu zasilajgcego, nalezy sie upewnic¢, ze nowy przewdd zasilajgcy spetnia nastepujgce wymagania:typ odtgczany,
certyfikat UL/CSA, typ SPT-2, warto$¢ znamionowa minimum 7 A 125 V, aprobata VDE lub réwnowazna, maksymalna
dtugosc¢ 4,6 metra (15 stop).

Serwis produktu

Nie nalezy probowa¢ naprawia¢ tego produktu samodzielnie, poniewaz otwieranie lub zdejmowanie pokryw moze spowo-
dowac porazenie poprzez dotknigcie do niebezpiecznych punktéw bedgcych pod napieciem lub inne niebezpieczenstwa.
Wszelkie naprawy nalezy powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisu.

Produkt ten nalezy odtgczy¢ od $ciennego gniazda zasilania i powierzy¢ jego naprawe wykwalifikowanemu personelowi
serwisu, gdy:

. przewdd zasilajgey lub wtyczka sg uszkodzone, przecigte lub postrzepione

. do wnetrza produktu wiata sig ciecz

. produkt zostat wystawiony na dziatanie deszczu lub wody

. produkt zostat upuszczony lub obudowa zostata uszkodzona

. produkt wykazuje wyrazne oznaki zmiany wydajnosci, co oznacza potrzebg naprawy

. produkt nie dziata normalnie, mimo stosowania sie do instrukcji dziatania

Uwaga: Reguluj wytgcznie te elementy sterujgce, ktére zostaty opisane w instrukcji obstugi,
poniewaz nieprawidtowa regulacja innych elementéw moze spowodowac¢ uszkodzenie urzadzenia i
czesto wymagac rozlegtych prac serwisowych przez wykwalifikowanego technika w celu przywro-
cenia urzadzenia do stanu normalnego.

Srodowiska potencjalnie wybuchowe

Wytgcz urzadzenie w kazdym obszarze o potencjalnie wybuchowej atmosferze i przestrzegaj wszystkich znakéw ostrze-
gawczych oraz instrukcji. Atmosfery potencjalnie wybuchowe obejmujg obszary, w ktorych zazwyczaj zaleca sie wytgczenie
silnika pojazdu. Iskry w takich miejscach mogg spowodowac¢ eksplozje lub pozar, co moze prowadzi¢ do obrazen ciata lub
nawet $mierci. Wytgcz urzadzenie w poblizu magazynéw, obszaréw sktadowania i dystrybuciji, zaktadéw chemicznych oraz
tam, gdzie prowadzone sa roboty strzatowe. Obszary o potencjalnie wybuchowej atmosferze sg czesto, lecz nie zawsze,
odpowiednio oznaczone. Obejmujg one wnetrza kadtubéw jednostek ptywajgcych, miejsca przetadunku lub magazynowania
substancji chemicznych, pojazdy wykorzystujace skroplony gaz naftowy (taki jak propan lub butan) oraz obszary, w ktérych
powietrze zawiera substancje chemiczne lub czastki state, takie jak ziarno, pyt czy metalowe opary.




Dodatkowe informacje dotyczace bezpieczenstwa

Urzadzenie oraz jego akcesoria mogg zawiera¢ drobne elementy. Nalezy trzymac je z dala od matych dzieci.

Informacje dotyczace recyklingu urzadzen infor-
matycznych

Firma Acer przywigzuje ogromng wage do ochrony srodowiska i traktuje recykling, polegajgcy na odzysku i utylizacji zuzyte-
go sprzetu, jako jeden z gtéwnych priorytetéw w minimalizowaniu negatywnego wptywu na $rodowisko.

Firma Acer jest $wiadoma wptywu prowadzonej dziatalnosci na $rodowisko i probuje zidentyfikowaé i zapewni¢ najlepsze
procedury zmniejszania niekorzystnego wptywu na $rodowisko swoich produktéw.

Dalsze informacje oraz pomoc dotyczaca recyklingu, mozna uzyskac na stronie internetowej:
https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html

Dalsze informacje dotyczace funkcji i korzysci z naszych innych produktéw mozna uzyskaé pod adresem
Wwww.acer-group.com.

Informacje dotyczace recyklingu dla Stanéw Zjednoczo-
nych Ameryki

Firma Acer zacheca wiascicieli sprzetu informatycznego (IT) do odpowiedzialnego recyklingu swojego
sprzetu, gdy nie jest on juz potrzebny. Acer oferuje programy i ustugi wspierajgce wiascicieli sprzgtu w tym procesie.

Informacije dotyczace recyklingu urzadzen informatycznych
https://www.acer.com/ac/en/US/content/recycling



https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html
https://www.acer.com/ac/en/US/content/recycling

Instrukcje dotyczace usuwania

Po zuzyciu nie nalezy usuwac tego urzadzenia elektronicznego ze $mieciami domowymi. Aby zminimalizo-
wac zanieczyszczenie i zapewni¢ maksymalng ochrone srodowiska, nalezy stosowac recykling. Dalsze
informacje dotyczace przepisow WEEE (Waste from Electrical and Electronics Equipment) mozna uzyskac
pod adresem https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html

BN Oswiadczenie dotyczace pikseli LCD
Wyswietlacz LCD zostat wyprodukowany przy pomocy wysoko precyzyjnej technologii. Niemniej jednak cza-
sami niektdre piksele moga sie przepali¢, lub wygladac¢ jak czarne lub czerwone kropki. Nie ma to wyptywu
na zapisane obrazy i nie $wiadczy o awarii.
Ten produkt zostat dostarczony z wigczong funkcjg zarzadzania energiag:
. Aktywuj tryb uspienia wyswietlacza po 5 minutach bezczynnos$ci uzytkownika.

. Wybudz monitor gdy znajduje sie w trybie aktywnego wytaczenia, przesun mysz lub nacisnij dowolny przycisk na
klawiaturze.

Wskazoéwki i informacje dotyczace wygodnego uzytkowa-
nia

Wydtuzone uzytkowanie moze powodowac zmeczenie oczu i bél glowy. Diugie godziny pracy przed komputerem, narazajg
takze uzytkownikéw na obrazenia fizyczne. Dtugie okresy pracy, nieprawidiowa postawa, niewtasciwe nawyki pracy, stres,
nieodpowiednie warunki pracy, zdrowie osobiste i inne czynniki, znaczaco zwiekszajg niebezpieczenstwo obrazen fizycz-
nych.

Niewtasciwe uzywanie komputera moze spowodowac zesp6t kanatu nadgarstka, zapalenie pochewki $ciegna, lub inne
schorzenia migsniowo-szkieletowe. Nastepujgce objawy moga pojawi¢ sie w rekach, nadgarstkach, ramionach, barkach, szyi
czy plecach:

. dretwota lub uczucie pieczenia i mrowienia

. bal, tkliwos¢ lub bolesnosc¢

. bdl, obrzek lub pulsowanie

. sztywnos$¢ lub napiecie

. zimno lub stabo$¢

Po wystgpieniu wymienionych objawéw lub przy powtarzajgcym sig lub utrzymujgcym dyskomforcie i/lub bélu powigzanym z
uzywaniem komputera nalezy jak najszybciej skonsultowac¢ sie z lekarzem i poinformowaé wydziat zdrowia i bezpieczenstwa
firmy.

Nastepujgce czesci zawierajg wskazoéwki dotyczace wygodnego uzywania komputera.

Znajdowanie strefy komfortu

Znajdz wygodne dla siebie miejsce dopasowujac kat nachylenia monitora, uzywajgc podnézek lub podnoszac wysokosé
siedzenia dla zapewnienia maksymalnej wygody. Nalezy wykorzysta¢ nastepujgce porady:

. nalezy unika¢ pozostawania zbyt dtugo w jednej pozycji
. nalezy unika¢ garbienia sig i/lub zbytniego odchylania do tytu

. co jakis czas nalezy wstac i sie przej$¢, aby unikng¢ nadwrezenia migéni nég




Dbanie o wzrok

Dtugie patrzenie na ekran, niewtasciwe okulary czy szta kontaktowe, odbicie $wiatta od monitora, zbyt jasno o$wietlone
pomieszczenie, Zle wyregulowany ekran, zbyt mate litery na ekranie czy staby kontrast wptywajg na przemeczenie oczu.
Ponizej znajduja sie porady, jak zmniejszy¢ zmeczenie oczu.

Oczy
. Zaleca sie 10-minutowg przerwe dla oczu co kazde 40 minut pracy.
. Regularnie odpoczywaj oczy, odwracajgc wzrok od monitora i skupiajac go na odlegtym punkcie.

. Nalezy czgsto mruga¢ by nawilza¢ oczy.

Wyswietlacz
. Utrzymuj czystos¢ wyswietlacza.

. Gtowa powinna by¢ nieco wyzej niz monitor, aby podczas patrzenia na $rodek ekranu wzrok byt skierowany lekko w
dot.

. Wyreguluj jasno$c i/lub kontrast wyswietlacza do poziomu zapewniajgcego komfortowy odczyt tekstu oraz wyraznos¢
grafiki.

. Usun odblaski i odbicia poprzez:

. ustawienie wyswietlacza bokiem do okna czy dowolnego zrédta Swiatta

. minimalizacje o$wietlenia w pomieszczeniu za pomocg firan, rolet lub zaluzji

. uzycie lampy biurkowej

. dostosowanie kata nachylenia ekranu

. zastosowanie filtra antyodblaskowego

. uzycie daszka ekranowego, np. kawatka tektury przymocowanego do gornej przedniej krawedzi wyswietlacza
. Nalezy unika¢ ustawiania wy$wietlacza pod nienaturalnym katem w odniesieniu do kierunku patrzenia.

. Nalezy unika¢ patrzenia przez dtuzszy czas na takie zrodta $wiatta, jak otwarte okno itp.

Rozwijanie dobrych nawykéw pracy

Aby praca na komputerze byta bardziej relaksujgca i efektywna, nalezy wyrobi¢ nastepujgce nawyki:
. Nalezy robi¢ czeste krétkie przerwy.

. Nalezy wykonywac ¢wiczenia rozciggajgce.

. Nalezy wychodzi¢ na $wieze powietrze, tak czgsto jak jest to mozliwe.

. Nalezy ¢wiczy¢ regularnie, aby utrzymaé sprawnos$¢ ciata.
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Acer Incorporated
8F, 88, Sec. 1, Xintai 5th Rd., Xizhi, New Taipei City 221

And,
Acer Italy s.r.l.
Viale delle Industrie 1/A, 20044 Arese (MI), Italy
Tel: +39-02-939-921 ,Fax: +39-02 9399-2913

www.acer.it

Product: LCD Monitor

Trade Name: Acer

Model Number: XB273U X2

SKU Number: XB273U X2 XXXXXX;

(“x”=0~9, a ~z, A ~Z, or blank)

We, Acer Incorporated, hereby declare under our sole responsibility that the product described above is in
conformity with the relevant Union harmonization legislations as below Directive and following harmonized
standards and/or other relevant standards have been applied:

Xl EMC Directive: 2014/30/EU

X EN 55032:2015+A11:2020 Class B X EN 55035:2017+A11:2020
& EN 61000-3-3:2013+A1:2019 X EN 61000-3-2:2014 Class D

X LVD Directive: 2014/35/EU

X EN 62368-1: 2014+A11:2017 ‘
X RoHS Directive: 2011/65/EU

X EN IEC 63000: 2018 ‘
X ErP Directive: 2009/125/EC

X Regulation (EU) 2019/2021;EN50564:2011;EN62087 ‘

Year to begin affixing CE marking: 2025.

Aul .
Jun.06,2025

RU Jan / Sr. Manager Date
Acer Incorporated (New Taipei City)




Acer America Corporation
3250 Olcott Street,

Santa Clara, CA 95054

Tel : (408) 533-7700

Fax : (408) 533-4555

Federal Communications Commission
Supplier's Declaration of Conformity

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following
two conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device
must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

The following local Manufacturer /Importer is responsible for this declaration:

Product: LCD Monitor

Model Number: XB273U X2

SKU Number: ?‘33133~);,2a z ’2‘2"3‘ Z or blank)
Name of Responsible Party: Acer America Corporation
Address of Responsible 3250 Olcott Street, Santa Clara
Party: CA 95054 U. S. A.

Contact Person: Acer Representative

Phone No.: (408) 533-7700

Fax No.: (408) 533-4555




Informacje dotyczace bezpieczenstwa i komfortu
uzytkowania 3
Instrukcje bezpieczenstwa 3
Specjalne uwagi dotyczgce monitoréw LCD 3
Czyszczenie monitora 3
Accessibility (Dostepnos¢) 4
Bezpieczne stuchanie 4
Ostrzezenia 4
Zasilanie prgdem elektrycznym 4
Serwis produktu 5
Srodowiska potencjalnie wybuchowe 5
Dodatkowe informacje dotyczgce bezpieczehstwa 6
Informacje dotyczace recyklingu urzadzen

informatycznych 6
Informacje dotyczace recyklingu dla Standw
Zjednoczonych Ameryki 6
Instrukcje dotyczgce usuwania 7
Oswiadczenie dotyczgce pikseli LCD 7
Wskazéwki i informacje dotyczgce wygodnego
uzytkowania 7
Znajdowanie strefy komfortu 7
Dbanie o wzrok 8
Rozwijanie dobrych nawykdéw pracy 8
Rozpakowanie 12
REGULACJA POZYCJI EKRANU 13
Podtaczanie gniazda zasilania monitora i
przewodu zasilajacego pradu zmiennego 15
Oszczedzanie energii 15
DDC (Display Data Channel [Kanat wyswietlania danych])
16
20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza
16
19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wys$wietlacza
17
Tabela standardowego taktowania 18
Instalacja 19
Rozwigzywanie probleméw 33

Tryb HDMI/DP (Opcjonalny) 33

‘O
‘B

Zawarto




Rozpakowanie

Nalezy sprawdzi¢, czy wymienione ponizej czesci znajdujg si¢ w opakowaniu oraz zachowa¢ opakowanie na wypadek trans-
portu monitora w przysztosci.

Monitor LCD Instrukcja szybkiego uruchomienia Przewdd zasilajgcy AC

S

Kabel DP Kabel HDMI
(Opcjonalny) (Opcjonalny)




REGULACJA POZYCJI EKRANU

Aby uzyskac¢ najlepsza pozycje widzenia, mozna dopasowac wysokosé/nachylenie monitora.

¢ Montaz podstawy

Uwaga: Wyjmij monitor i podstawe monitora z opakowania. Ostroznie potéz monitor ekranem w dét na stabilnej powierzchni --
uzyj materiatu, aby unikng¢ zarysowania ekranu.

%

. Wysokosé

Po nacis$nigciu gérnej czesci monitora, mozna wyregulowac wysoko$¢ monitora.




J Nachylenie

Sprawdz na ilustracji ponizej przyktadowy zakres nachylania.
Tylko w najwyzszym punkcie, mozna uzyskac dla kata podniesienia nachylenie 25 stopni.

-5° 25°

. Obroét

Wbudowany postument umozliwia obracanie monitora dla uzyskania najbardziej wygodnego kata widzenia.

20° [ ) 20°

o Obrotnica monitora

Przed obréceniem ekranu podnie$ go do najwyzszej pozycji, a nastgpnie maksymalnie odchyl do tytu. Obracaj zgodnie lub
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, az monitor zatrzyma sie w pozycji +90°.

90° 90°




Podigczanie gniazda zasilania moni-
tora i przewodu zasilajgcego pradu
zmiennego

Najpierw nalezy sprawdzi¢, czy uzywany przewdéd zasilajgcy jest odpowiedniego typu dla danego regionu.

. Monitor ten jest wyposazony w uniwersalny zasilacz umozliwiajgcy dziatanie z napigciem pradu zmiennego 100/120V
lub 220/240V. Zadne modyfikacje uzytkownika nie sg konieczne.

. Podtgcz jeden koniec przewodu zasilajgcego pragdem zmiennym do gniazda zasilania monitora, a drugi koniec do
gniazdka sieciowego.

. Dla urzadzen zasilanych napigciem 120 V AC:
Nalezy uzywac zestaw przewoddw zgodnych z UL, przewodu typu SVT oraz wtyczki 10A/125V.

. Dla urzadzen zasilanych napigciem 220/240 V AC:
Nalezy stosowac¢ zestaw przewoddéw zawierajgcych przewod HO5VV-F oraz wtyczke 10A/250V. Zestaw przewodow
powinien posiada¢ odpowiednie atesty bezpieczenstwa dla kraju, w ktérym urzadzenie bedzie instalowane.

Oszczedzanie energii

Monitor zostanie przetgczony do trybu ,0szczedzanie energii” przez sygnat sterujgcy z kontrolera wyswietlania, co jest wska-
zywane bursztynowym $wiatlem LED zasilania.

Stan Swiatto LED
ON Niebieski
Tryb oszczedzania energii Bursztynowy

Stany oszczedzania energii bedg utrzymywane do momentu wykrycia sygnatu sterujgcego lub aktywacji klawiatury lub
myszy. Czas powrotu z trybu Active OFF do stanu On (WLACZONY) wynosi okoto 3 sekund.




DDC (Display Data Channel [Kanat wyswietlania
danych])

Aby utatwi¢ instalacje, gdy uzywany system wspiera protokét DDC, monitor obstuguje plug-and-play. Protokét DDC jest
protokotem komunikacii, dzigki ktéremu monitor automatycznie informuje system o swoich mozliwosciach, przyktadowo o
obstugiwanych rozdzielczosciach oraz odpowiednich czestotliwosciach od$wiezania. Monitor ten jest zgodny ze standardem
DDC2B.

20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

9 IT/BB NG T 5 31

M5 UI1210 86 42
|

L] 1] [|]

u - u
Nr PINU  Opis produktu Nr PINU  Opis produktu

1 ML_Lane 0+ 2 GND

3 ML_Lane 0- 4 ML_Lane 1+

5 GND 6 ML_Lane 1-

7 ML_Lane 2+ 8 GND

9 ML_Lane 2- 10 ML_Lane 3+

1 GND 12 ML_Lane 3-

13 KONFIG1 14 CONFIG2

15 AUX CH+ 16 GND

17 AUX CH- 18 Wykrywanie bez wytgczania (Hot Plug Detect)

19 Powrét 20 DP_PWR




19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

19171513119 7 5 3 1

18161412108 6 4 2

Nr PINU  Opis produktu NrPINU  Opis produktu
1 TMDS Dane 2+ 2 TMDS Dane 2 Ekran
3 TMDS Dane 2- 4 TMDS Dane 1+
5 Ekran danych TMDS 1 6 TMDS Dane 1-
7 TMDS Dane 0+ 8 Ekran danych TMDS 0
9 TMDS Dane 0- 10 TMDS Zegar+
" Ekran zegara TMDS 12 TMDS Zegar -
13 CEC 14 Zarezerwowane (N.C. na urzadzeniu)
15 SCL 16 SDA
17 Masa DDC/CEC 18 Zasilanie +5V
19 Wykrywanie bez wytgczania (Hot Plug)




Tabela standardowego taktowania

VESA Mode (Tryb)
Mode (Tryb) Resolution (Rozdzielczos¢)

1 VGA 640x480 60Hz

2 MAC 640x480 66.66Hz

3 VESA 720x400 70Hz

4 SVGA 800x600 56Hz

5 SVGA 800x600 60Hz

6 XGA 1024x768 60Hz

7 XGA 1024x768 70Hz

8 VESA 1152x864 75Hz

9 SXGA 1280x1024 60Hz
10 VESA 1280x720 60Hz
11 WXGA 1280x800 60Hz
12 WXGA+ 1440x900 60Hz
13 WSXGA+ 1680x1050 60Hz
14 FHD 1920x1080 60Hz
15 FHD 1920x1080 240Hz*
16 FHD 1920x1080 270Hz*
17 QHD 2560x1440 60Hz
18 QHD 2560x1440 120Hz
19 QHD 2560x1440 144Hz
20 QHD 2560x1440 165Hz*
21 QHD 2560x1440 180Hz*
22 QHD 2560x1440 200Hz*

* Obstugiwane wytgcznie przez DP1.4




Instalacja

Wytgcz komputer i odtgcz przewdd zasilajgcy komputera.
Podtgcz kabel sygnatowy do gniazda wejscia HDMI (opcjonalne) oraz/lub gniazda wejscia DP (opcjonalne) monitora

i do gniazda wyjscia HDMI (opcjonalne) i/lub DP (opcjonalne) karty graficznej komputera. Dokre¢ sruby radetkowane
na ztgczu kabla sygnatowego.

3. Wiéz kabel zasilania monitora do portu zasilania z tytu monitora.
Podtgcz przewody zasilajgce komputera i monitora do pobliskiego gniazda elektrycznego.

-
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HDMI 1 HDMI 2

Uwaga:

Wyjscie audio jest dostepne tylko w modelu z wyj$ciem audio. Szczegdtowe instrukcje znajdujg sie w podreczniku uzytkownika.



Elementy sterowania uzytkownika
o —0o 1

= 2
= 3
) 4

0O —=5

Zewnetrzne elementy sterowania

1 Przycisk zasilania Wigcza/wytgcza monitor. Niebieskie $wiatto wskazuje, ze zasilanie jest wigczone.
Bursztynowe $wiatto wskazuje tryb czuwania/oszczedzania energii lub zablokowane
OSD.
2 Przycisk funkcyjny Nacisnij, aby wyswietli¢ strone gtéwng. Naci$nij ponownie, aby przej$¢ do funkcji
@ A - hotkey1 (przycisk skrétu 1).
0 Przy aktywnym menu funkgji, naci$nij ten przycisk, aby zobaczy¢ podstawowe

informacje dotyczgce monitora oraz biezgce zrédio sygnatu wejscia albo wyzerowac
do ustawien fabrycznych ustawienia uzytkownika dotyczace koloru.

3 Przycisk funkcyjny Nacisnij, aby wyswietli¢ strone gtéwng. Naci$nij ponownie, aby przejs¢ do funkciji
hotkey?2 (przycisk skrotu 2).
Przy aktywnym menu funkgji, nacisnij ten przycisk w celu wyboru trybu scenariusza

lub trybu gry.
4 Przycisk funkcyjny lNacis’nij,I abyvv\\;yévyietlié lst.rone gtéwnag. Naci$nij ponownie, aby przejs¢ do funkciji
n r wejscia).
m/x - Prgl;tasl?t;viaglmyr?;nu%sﬁkac;i, ten przycisk umozliwia zamknigcie OSD.
5 Przycisk funkcyjny Nacisnij, aby wyswietli¢ strone gtéwng. Naci$nij ponownie, aby przej$¢ do nastgpnej
:=/4:> funkcji w menu funkcji. ) ) S
[— 4 Pojedynczy przycisk przechylny z tytu ramki monitora dziata jak joystick. W celu

przesunigcia kursora wystarczy przechyli¢ przycisk w jednym z czterech kierunkéw.
Nacisnij przycisk w celu wyboru wymaganej opcji. Czerwony wskazuje na dziatajacy.
Szary wskazuje niedziatajgcy.

Variable Refresh Rate:

Umozliwia zrédiu graficznemu obstugujgcemu zmienng czestotliwo$¢ od$wiezania dynamiczng regulacje czestotliwosci od$wiezania wyswietlacza w
oparciu o typowe czestotliwosci klatek tresci, co praktycznie eliminuje szarpnigcia i zapewnia niskie opdznienie aktualizacji obrazu.



Uzywanie menu skrotow

@ Uwaga:

Ponizsze informacje majg wytacznie charakter poglagdowy. Rzeczywiste specyfikacje produktu moga sie réznic.

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

Menu przyciskéw skrotow

1. Przycisk skrotu 1
(Modes (Tryby) / Brightness (Jasno$c¢) / Volume (Glo$nos$¢) / Gamma /
Contrast (Kontrast) / Low Blue Light (Niski poziom niebieskiego $wiatta)
/ Over Drive / VRB), domysIne ustawienie to Modes (Tryby).
Mode 2. Przycisk skrotu 2
Standard (Modes (Tryby) / Brightness (Jasno$c¢) / Volume (Glo$nos¢) / Gamma /
Contrast (Kontrast) / Low Blue Light (Niski poziom niebieskiego $wiatta)
/ Over Drive / VRB), domysine ustawienie to Brightness (Jasnos¢).
Przycisk skrotu przetgczania wejscia.
Przycisk skrétu menu gtéwnego

N“ PREOARTOR

Brightness
70

»w

Input
HDMI1 (2.0)

Przycisk skrétu 1 (Domysinie: Modes (Tryby))

Do wyboru trybu gry (G1, G2, G3) o zdefiniowanym profilu uzytkownika lub trybu scenariusza (User (Uzytkownika), Standard
(Standardowy), ECO, Graphics (Grafika), HDR)

Przycisk skrétu 2 (domysinie: Brightness (Jasnos¢))

Otwdrz element sterowania Brightness (Jasnos$¢) i wybierz preferowane ustawienie jasnosci. Po wykonaniu, naci$nij przycisk
OK aby zapisa¢ ustawienia i zamkna¢ biezacg strone.



Brightness

Adjust

Przycisk skrotu przelgczania wejscia

Otwoérz Input control (Sterowanie wejsciem) i wybierz HDMI1(2.0), HDMI2(2.0) lub DP. Po wykonaniu nacisnij joystick w lewo,
aby opusci¢ biezaca strong, lub przycisk OK, aby przejs$¢ do sterowania funkcja.

Input

HDMI1 (2.0)

Yy PrecaTar

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przelacz joystick <§’ wgore g lubw dét g, aby w OSD wybra¢ Picture (Obraz). Nastepnie przetacz w prawo, aby
zaznaczy¢ funkcje do regulaciji, i nacisnij joystick, aby jg rozpoczaé.

3. Przetacz joystick 4§> w lewo 4 lub w prawo } aby dostosowac skale przesuwne lub wybra¢ funkcje.

6 = Przycisk skrétu informacii [icon-01]: Wys$wietla informacje o monitorze oraz funkcje Reset (Resetu;).

B2 = Modes Hot Key (Przycisk skrétu trybéw) [icon-01]: Stuzy do zmiany menu Modes Hot Key (Przycisk skrétu trybow).

X = Exit Hot Key (Przycisk skrétu Zakoncz): Stuzy do opuszczenia biezacej strony i zapisania ustawien.



Game Assistant (Asystent gry)

Nﬂ PREDATOR

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetacz joystick w gore lub w dét, aby wybra¢ z OSD Game Assistant Page (Strona asystenta gry). Przetagcz w pra-
wo, aby zaznaczy¢ regulowang funkcje i nacisnij joystick w celu przejscia do regulacji.

3. Przesun w lewo lub w prawo w celu wyboru funkgji.

>

Menu Game Assistant (Asystent gry) umozliwia regulacje celu (WYLACZONY, WEACZONY, Ustaw. poz., Ustaw. pion.,
Kolor, Ikona) oraz znaku celu.

Wyt./WH.: Przetacznik sterujgcy punktem celowania i trybem snajperskim. Domysinie ustawiony na WYLACZONY.
Pozycja pozioma/pionowa: Umozliwia sterowanie pozioma lub pionowg pozycjg punktu celowania.
Kolor: Umozliwia wybdr koloru wyswietlanego punktu celowania.

Ikona: Umozliwia wybér sposréd trzech punktéw celowania.

© ® N o o

Znak celu: ustawienie 6-osiowego nasycenia koloréw; domyslnie wytagczone.



Gaming (Granie)

Yy preonrar

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

Przetacz joystick w gore lub w dét, aby wybra¢ z OSD Gaming Page (Strona gry). Przetgcz w prawo, aby zaznaczy¢
regulowang funkcje i nacisnij joystick w celu przejscia do regulacji.

Przesun w lewo lub w prawo w celu wyboru funkgji.

Menu Gaming (Granie) umozliwia regulacje funkcji Over Drive, Variable Refresh Rate, Refresh Rate Num (Czest.
odswiez.), VRB, Advanced Wide Mode (Zaawansowany szeroki ekran) Pozycja ekranu.

Over Drive: Wybierz Off (Wytgczony), Normal (Normalny) lub Extreme (Ekstremalny).

Variable Refresh Rate: Do wyboru wigczenia/wytgczenia Variable Refresh Rate.

Uwaga:
1. Jesli Variable Refresh Ratejest ustawione na ,ON (WL.)”, wybor Over Drive jest automatycznie usta-
wiany na ,Normal (Normalny)”.

2. Prosze zaktualizowac¢ funkcje Variable Refresh Rate do najnowszej wersji sterownika AMD.

Refresh Rate Num (Czest. od$wiez.): Wys$wietla na ekranie biezaca czestotliwo$¢ od$wiezania panelu.

@ Uwaga:
Po ustawieniu funkcji Variable Refresh Rate na ,On (WLACZONY)”, czestotliwo$¢ pionowa (V Frequency)
bedzie sie zmienia¢ i mozna jg obserwowa¢ w menu OSD.

VRB: Umozliwia wybdr wigczenia bardziej precyzyjnej kontroli dynamicznego obrazu; domysinie wytaczone.

Uwaga:
@ . Funkcja VRB nie wplywa na jasno$¢ elementdw: Logo, Aim Point (Cel), Message (Komunikat) oraz
Input Icon (lkona wejscia).

. Gdy VRB jest ustawione na ,Normal (Normalny)” lub ,Extreme (Ekstremalna)’, kazda regulacja pa-
rametréw (Brightness (Jasno$¢), Low Blue Light (Mato nieb. $wiatt), ACM) spowoduje automatyczne
wytgczenie VRB (ustawienie na ,Off (WYLACZONY)")

. VRB = ,Normal (Normalny)” lub ,Extreme (Ekstremalna)”: poniewaz uktad scalony (IC) zapewnia
czystszy dynamiczny obraz, ogdlna jasno$¢ zostaje obnizona; ustawienie ,Extreme (Ekstremalna)”
daje ciemniejszy obraz niz ,Normal (Normalny)”.

Advanced Wide Mode (Zaawansowany tryb szeroki): Domyslnie wytgczone.

Screen Position (Pozycja ekranu): Domysinie 0.



Picture (Obraz)

g Preoaror

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetacz joystick w gore lub w dét, aby wybra¢ z OSD Picture Page (Strona obrazu). Przetacz w prawo, aby zazna-
czy¢ regulowang funkcjg i nacisnij joystick w celu przejscia do regulacji.

3. Przesun w lewo lub w prawo w celu wyboru funkcji.

4. Menu Picture (Obraz) moze by¢ uzywane do regulacji Brightness (Jasno$¢), Contrast (Kontrast), Black Boost

(Wzmocnienie czerni), ACM, HDR, Super Sharpness (Super ostro$¢), Low Blue Light (Niski poziom niebieskiego
$wiatta), Max Brightness (Maks. jasnosc).

5. Brightness (Jasnos$¢): Wyreguluj jasno$¢ w zakresie od 0 do 100.

®

Uwaga:
Reguluje balans miedzy jasnymi a ciemnymi odcieniami.

6. Contrast (Kontrast): Regulacja kontrastu w zakresie od 0 do 100.

®

Uwaga:
Ustawia stopien kontrastu migdzy jasnymi a ciemnymi obszarami.

7. Black Boost (Wzmochnienie czerni): Regulacja poziomu czerni w zakresie od 0 do 10. Poprawia odcienie poprzez
zwigkszenie jasnosci bez zmiany jasniejszych tonéw.

®

Uwaga:
Uwaga: Jesli obraz jest bardzo jasny lub zawiera niewiele obszaréw cieni, regulacja tego ustawienia moze
nie powodowac¢ zauwazalnych zmian obrazu.

8. ACM: Wigczenie lub wytgczenie ACM.

®

Uwaga:
Ustawienie na ,On (WLACZONY)” bedzie oparte na biezgcym obrazie do dynamicznej regulaciji kontrastu.

9. HDR: mozna ustawi¢ na Off (WY£LACZONY) lub Auto (Autom.); domysinie jest wytaczone. Ustawienie na Auto (Autom.)
spowoduje automatyczne wykrywanie i obstuge sygnatu HDR.




@ Uwaga:
1.

Gdy HDR = Auto (Autom.), tryby réwniez zostang automatycznie ustawione na ,HDR”.

2. Gdy HDR = Auto (Autom.) lub HDR-400, niektére parametry: (ACM, Gamma, Contrast (Kontrast),
Low Blue Light (Mato nieb $wiatta), Black Boost (\WWzmocnienie czerni)...) bedg wyszarzone i wy-
tagczone. Po zmianie innych regulowanych parametréw ,Modes (Tryby)” nie przetacza sig na tryb
LUser (Uzytkownik)”.

Super Sharpness (Super ostro$c¢): Wigczenie lub wytgczenie technologii Super Sharpness (Super ostro$¢). Tech-
nologia Super Sharpness (Super ostro$¢), moze symulowaé wysokiej rozdzielczo$ci obrazy, poprzez wzmocnienie
gestosci pikseli oryginalnego zrodta, aby obrazy byty bardziej ostre i wyrazne.

Low Blue Light (Mato nieb swiatta): wyswietlacz wykorzystuje panel o niskiej emisji Swiatta niebieskiego. Spetnia on
certyfikacje sprzetowego rozwigzania TUV Rheinland Low Blue Light w ustawieniach fabrycznych/domysinych (Low
Blue Light (Mato nieb $wiatta) = Standard (Standardowy), Jasnos$¢: 70%, Kontrast: 70%, CCT: 6500 K).

Maks. Jasnos$¢

Domyslnie: WYLACZONY

WYLACZONY: Nizsza jasno$¢

WEACZONY: Przywréce oryginalng jasnosc.

Po zmianie ustawienia ,Maks. Jasno$¢” opcja , Tryby” zostanie zresetowana do ,Standardowy”.



Color (Kolor)
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1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetacz joystick w gore lub w dét, aby wybra¢ Kolor w menu OSD. Nastgpnie przetgcz w prawo do funkgji, ktérg chcesz
wyregulowag, i nacisnij joystick w celu przejécia do regulacji.

3. Przetacz joystick w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych lub wyboru funkcji.

4. Color Page (Strona Kolor), moze by¢ uzywana do regulacji Modes (Tryby), Color Space (Przestrzen barwowa),

Gamma, Color Temp (Temp. barwowa), Grayscale Mode (Tryb odcieni szarosci), 6-axis Hue (6 osiowa barwa), 6-axis
Saturate (6 osiowe nasycenie).

5. Modes (Tryby): Otwieranie menu Modes Hot Key (Przycisk skrétu trybéw). Szczegoétowe reguty mozna sprawdzi¢ w
specyfikacji trybow.

. Action (Akcja): W celu lepszego odwzorowania koloréw w grach akgji lub filmach uzytkownicy mogg mody-
fikowa¢ wybrane parametry i zapisywac je samodzielnie.

. Racing (Wyscig): W celu lepszego odwzorowania koloréw w grach wyscigowych lub filmach uzytkownicy
moga modyfikowa¢ wybrane parametry i zapisywac je samodzielnie.

. Sports (Sport): W celu lepszego odwzorowania koloréw w grach sportowych lub filmach uzytkownicy moga
modyfikowa¢ wybrane parametry i zapisywac je samodzielnie.

. User (Uzytkownika): Stosowanie kombinacji ustawien obrazu zdefiniowanych przez uzytkownika. Standard

(Standardowy): Dla podstawowych aplikacji komputerowych (ustawienie domysine).
. Standard (Standardowy): Dla podstawowych aplikacji komputerowych (ustawienie domysine).

. ECO: W celu oszczedzania energii elektrycznej poprzez niskie zuzycie mocy dzieki zapewnieniu minimalnej
jasnosci dla wszystkich uruchomionych programéw.

. Graphics (Grafika): W celu lepszego dopasowania koloréw do grafiki.

. HDR: W celu lepszego dopasowania koloréw przy renderingu z wykorzystaniem wysokiego zakresu dyna-

micznego (HDR).

@‘ Uwaga:

W trybie HDR niektére funkcje sg wyszarzone, a parametry sg ustalone i nie mozna ich

modyfikowac:

1. Gdy sygnat zawiera tres¢ w formacie SDR, jasno$¢ mozna regulowac; natomiast
przy tre$ci HDR jasno$¢ jest ustalona na poziomie 100 i jest niedostepna (wyszarzo-
na).

2. Uzytkownicy mogg regulowac nastepujgce parametry: Brightness (Jasnos¢) (SDR),
Aim Point (Cel), Over Drive, Refresh Rate Num (Czest. od$wiez.) oraz Super Sharp-
ness (Super ostro$c).

3. Jesli zostang zmienione lub zapisane parametry, tryb nie przetgczy sie automatycz-
nie na tryb uzytkownika.

4.  Funkcje 6-axis (Hue & Saturate) sg wyszarzone i nie mozna ich regulowac.

6. Color Space (Przestrzen barwowa): Mozna wybra¢ sposréd sRGB, Rec.709, HDR, EBU, DCI, SMPTE-C i General
(Ogdlny).

@ Uwaga:

Przestrzen barwowa = HDR w odpowiednich trybach to HDR; inne przestrzenie barwowe odpowiadajg
trybowi Standard (Standardowy).




CIE 1931 — dopuszczalny btagd dodatni i ujemny wynosi 0,05 (,HDR” dostosowywany zgodnie z aktualnym
panelem).

Przestrzen barwowa = HDR, tryby = HDR, HDR strony obrazu = Auto.

Tres¢ sygnatu to SDR, jasno$¢ mozna regulowac, ale przy tresci HDR jasno$¢ ma statg warto$¢ 100 i jest
wyszarzona, co oznacza jej niedostepnosé.

Tryby = Po wybraniu (Akcja/Wyscigi/Sport/Uzytkownik/Standardowy/ECO/Grafika); przestrzen barwowa jest
automatycznie ustawiania na ,Ogélne”.

Przestrzen barwowa = (sSRGB/Rec.709/HDR/EBU/DCI/SMPTE-C). Jesli wyregulujesz parametr, tryby nie
przetacza si¢ automatycznie w tryb User (Uzytkownik), chyba Ze przestrzen barwowa jest ustawiona na
,Ogdlne”.

Przestrzen barwowa = (sRGB/Rec.709/HDR/EBU/DCI/SMPTE-C); regulacja 6-Axis Hue & Saturate (6-osiowy
odcien i nasycenie) jest wyszarzona i niedostepna.

Color Space (Przestrzen barwowa) = (sSRGB/Rec.709/HDR/EBU/DCI/SMPTE-C), Grayscale Mode (Tryb
odcieni szarosci) jest wyszarzony, co oznacza niedostgpnos$¢.

Gamma: umozliwia regulacje tonacji luminancji.. Domys$ina warto$¢ to 2,2 (standardowa warto$¢ dla systemu Win-
dows). Zakres regulacji wynosi 1,8, 2,0, 2,2, 2,4 lub 2,6.

Color temperature (Temperatura barwowa): Mozna wybra¢ temperature barwowg sposréd Warm (Ciepte), Normal
(Normalne), Cool (Zimne), Low Blue Light (Niski poziom niebieskiego $wiatta) lub User (Uzytkownika).

Warm (Ciepte): Zwigksza temperature barwowa. Ekran przyjmuje cieplejszy wyglad z czerwonawo-zéttym
odcieniem. Jest to domysiny tryb fabryczny.

Normal (Normalne): taduje standardowe ustawienia koloréw monitora.

Cool (Zimne): Obniza temperaturg barwowa. Ekran przyjmuje chtodniejszy wyglad z niebieskim odcieniem.
Low Blue Light (Niski poziom niebieskiego swiatta): Zmniejsza poziom niebieskiego $wiatta emitowane-
go przez ekran, aby zwiekszy¢ komfort pracy dla oczu.

User (Uzytkownika): Umozliwia reczng regulacje ustawien kolorow.

Grayscale Mode (Tryb odcieni szaro$ci): Do wyboru trybu odcieni szarosci.

6-axis Hue (6 osiowa barwa): Regulacja barwy koloréw red (czerwonego), green (zielonego), blue (niebieskiego),
yellow (zéttego), magenta i cyan (cyjan).

6-axis Saturate (6 osiowe nasycenie): Regulacja nasycenia koloréw red (czerwonego), green (zielonego), blue (niebie-
skiego), yellow (z6ttego), magenta i cyan (cyjan).
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1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetacz joystick w gore lub w dét, aby wybra¢ Audio w menu OSD. Nastepnie przetgcz w prawo, aby zaznaczy¢
funkcje do regulacji i naciénij joystick w celu przejscia do regulacji.

Przetacz joystick w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych lub wyboru funkcji.
Audio Page (Strona Audio) moze by¢ uzywana do regulacji Volume (Gtosnos¢), Mute (Wyciszenie).

Volume (Gto$nos$¢): Wyreguluj gtodnosé

[

Mute (Wyciszenie): Do wyboru wigczenia/wytgczenia wyciszenia.
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1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetgcz joystick w gére lub w dét, aby wybra¢ OSD w menu OSD. Nastepnie przetacz w prawo, aby zaznaczy¢
funkcje do regulaciji, i nacisnij joystick, aby przejs$¢ do jej ustawien.

3. Przetacz joystick w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych lub wyboru funkcji.

4. OSD Page (Strona OSD) moze by¢ wykorzystana do regulacji ustawier Language (Jezyk), OSD Timeout (Zakoniczenie
czasu wyswietlania OSD), Transparency (Przezroczysto$¢), OSD Lock (Blokady OSD).

5. Language (Jezyk): Ustawienie jezyka menu OSD.
6. OSD timeout (Zakonczenie czasu wyswietlania OSD): Regulacja opdznienia przed wytaczeniem menu OSD.

7. Transparency (Przezroczysto$c¢): Wybor przezroczystosci podczas uzywania trybu gra. Przezroczysto$sé mozna usta-
wi¢ na 0% (Wytaczenie), 20%, 40%, 60% lub 80%.

8. OSD Lock (Blokada OSD): Do wyboru wigczenia/wytaczenia blokady OSD.

@ Uwaga:
OSD Locked (Zablokowane OSD):

. Ustaw OSD Lock (Blokada OSD) na "On (Wt.)" obok opcji OSD i nacisnij "Enter", aby wyko-
nac funkcje All Key lock (Blokada wszystkich przyciskow).

. Na $rodku ekranu wyswietlony zostanie komunikat "OSD Locked (Zablokowane OSD)".
. Kolor $wiatta LED zmieni sig z Blue Light na pomaranczowy.

. Nacis$nij dowolny przycisk, aby wyswietli¢ komunikat ,OSD Locked (Zablokowane OSD)".

OSD Unlocked (Odblokowane OSD):
. W normalnym stanie wys$wietlania, naci$nij "Navi Key (Przycisk nawigacji)" na $rodku, przez
dtuzej ni¢ 3 sekundy, aby uruchomi¢ funkcje "OSD Unlock (Odblokowanie OSD)".

. Na érodku ekranu wyswietlony zostanie komunikat "OSD Unlock (Odblokowanie OSD)".

. Swiatta LED ponownie bedg $wieci¢ Blue Light.
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Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

Przesun joystick w gore lub w dét, aby wybra¢ System w menu OSD. Nastgpnie przesun w prawo, aby przej$¢ do
wybranego elementu celem wyregulowania i nacisnij joystick, aby wejs¢ w opcje regulacii.

Przesun w lewo lub w prawo w celu wyboru funkcji.

Menu Picture (Obraz) umozliwia regulacje funkcji Input (Wejscie), Auto Source (Automatyczne zrédto), Wide Mode (Tryb
szeroki), Hot Key Assignment (Przypisanie przycisku skrétu), DDC/CI, HDMI Black Level (Poziom czerni HDMI), Quick
Start Mode (Tryb szybkiego uruchomienia) oraz Deep Sleep (Gtgbokie uspienie).

Input (Wejscie): Wybierz zrédto sposréd HDMI1 (2.0), HDMI2 (2.0) lub DP.

Auto Source (Automatyczny wybdr): Domysine ustawienie to ,On (WLACZONY)”, ktére umozliwia automatyczne
wyszukiwanie zrédet sygnatu w kolejnosci.

@ Uwaga:

W obstugujacej aplikacji nalezy ustawi¢ Auto Source (Auto zrédto) na ,Off (WYLACZONY)".

Wide Mode (Tryb szeroki): Mozna wybra¢ uzywany wspétczynnik proporcji ekranu. Dostepne opcje to Aspect (Wsp.
prop.), Full (Petny) i 1:1.

Hot Key Assigment (Przypisanie przycisku skrétu): Wybér funkciji przycisku skrétu 1 [Modes (Tryby), Brightness
(Jasnos¢), Volume (Glosnosé), Gamma, Contrast (Kontrast), Low Blue Light (Niski poziom niebieskiego $wiatta), Over
Drive, VRB]przycisku 2 [Modes (Tryby), Brightness (Jasnos¢), Volume (Gto$nos$¢), Gamma, Contrast (Kontrast), Low
Blue Light (Niski poziom niebieskiego $wiatta), Over Drive, VRB].

DDC/CI: Umozliwia dokonywanie ustawien monitora za pomocg oprogramowania komputera PC.

@ Uwaga:

. Uwaga: DDC/CI, skrot od Display Data Channel/Command Interface, umozliwia wysytanie sygna-
téw sterowania monitorem przez oprogramowanie.

. Narzedzia widgetéw musza mie¢ ustawiony DDC/CI na ,On (WLACZONY)", aby dziataty popraw-
nie.
HDMI Black level (Poziom czerni HDMI): Wybér ustawienia poziomu czerni HDMI.

Quick start mode (Tryb szybkiego uruchomienia): Wybierz Off (Wytgczenie) lub On (Witgczenie). Wiacz, aby zwiekszy¢
szybkos$¢ uruchamiania.

Deep Sleep (Gteb. usp.): Gdy Deep Sleep jest ustawiony na On (WLACZONY) i nie ma sygnatu, monitor wejdzie w
tryb usépienia, co pozwala na oszczedzanie energii.




Save Setting to... (Zapisz ustawienia do...) (tylko tryb uzytkownika)
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1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetacz joystick w gore lub w dot, aby wybra¢ ,Save Setting to... (Zapisz ustawienia do...)” w menu OSD. Nastepnie
przetacz w prawo na funkcje, ktorg chcesz wyregulowac, i nacisnij joystick, aby jg potwierdzic.

3. Save Setting to Game mode (Zapisz ustawienia do trybu gier): Dostgpne sg trzy definiowane przez uzytkownika
profile. Po okresleniu ustawien odpowiadajacych uzytkownikowi, zapisz je, po czym system bedzie mogt przywotac
ustawienia w przysztosci, po wigczeniu trybu gier.



Rozwigzywanie probleméw

Przed wystaniem monitora LCD do serwisu nalezy sprawdzi¢ zamieszczong ponizej listg, aby ocenié, czy problem mozna
rozwigza¢ samodzielnie.

Tryb HDMI/DP (Opcjonalny)

Problem Stan LED Sposob rozwigzania
Brak obrazu Niebieski Przy pomocy menu OSD, zmien ustawienia jasnosci i kontrastu

na maksymalne lub przywré¢ ustawienia domysine.

Off (WYLACZONY) Sprawdz przetgcznik zasilania.
Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtgczony do
monitora.

Bursztynowy Sprawdz, czy kabel wideo jest prawidtowo podtgczony z tytu
monitora.

Sprawdz, czy jest wigczony system komputera oraz, czy jest
uaktywniony tryb oszczedzania energii/oczekiwania.

Przy wigczonej blokadzie OSD, $wiatto stanu LED ma kolor
bursztynowy.

Uwaga: Monitor Acer jest przeznaczony do wys$wietlania wideo i informacji wizualnych uzyskanych z urzadzen elektronicz-
nych.

Regulatory Compliance
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