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Jako urzadzenie OLED, ten ekran wymaga
regularnej konserwacji w celu zmniejszenia
ryzyka utrwalenia obrazu (wypalenia ekranu).
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Bezpieczenstwo

Konwencje notacyjne

Ponizsze podrozdziaty opisujg konwencje notacyjne stosowane w tym dokumencie.

Uwagi, ostrzezenia i ostrzezenia bezpieczenstwa

W catym przewodniku bloki tekstu mogg by¢ oznaczone ikong oraz drukowane pogrubiong lub kursywa czcionka. Te
bloki zawierajg uwagi, ostrzezenia i ostrzezenia bezpieczenstwa, stosowane w nastepujacy sposob:

¥

UWAGA: UWAGA zawiera wazne informacje, ktére pomagaja lepiej wykorzysta¢ system komputerowy.

FAAN

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych oraz
informuje, jak uniknac¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE BEZPIECZENSTWA: OSTRZEZENIE BEZPIECZENSTWA wskazuje na mozliwosé
uszczerbku na zdrowiu i informuje, jak uniknaé zagrozenia. Niektore ostrzezenia bezpieczenstwa moga
wystepowac w alternatywnych formatach i nie by¢ oznaczone ikona. W takich przypadkach konkretna
forma prezentacji ostrzezenia jest wymagana przez organ regulacyjny.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytgcznie z zrédfa zasilania okreslonego na etykiecie. Jesli nie masz pewnosci co do rodzaju
zasilania dostepnego w Twoim domu, skonsultuj sie z autoryzowanym dealerem lub lokalng firmg energetyczna.

A Monitor jest wyposazony w trzykontaktowy wtyk uziemiajgcy, czyli wtyk z trzecim (uziemiajgcym) pinem. Ten
wtyk pasuje wytacznie do uziemionego gniazdka elektrycznego jako funkcja bezpieczenstwa. Jesli Twoje gniazdo nie
obstuguje trzyprzewodowego wtyku, popros elektryka o zamontowanie odpowiedniego gniazdka lub uzyj adaptera
zapewniajgcego bezpieczne uziemienie urzadzenia. Nie obejmuj funkcji bezpieczenstwa zapewnianej przez wtyk
uziemiajacy.

AOdJracz urzadzenie od zasilania podczas burzy z piorunami lub gdy nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy czas.
Chroni to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym przepieciami sieciowymi.

ANie przecigzaj listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie pradem.

.i“.W celu zapewnienia prawidtowe] pracy uzywaj monitora wytacznie z komputerami posiadajacymi certyfikat UL,
wyposazonymi w odpowiednie gniazda zasilajgce oznaczone napieciem 100-240 V AC, min. 5 A.

AGniazdko $cienne powinno byc zainstalowane w poblizu urzadzenia i powinno byc fatwo dostepne.



Instalacja

ANie umieszczaj monitora na niestabilnym woézku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. Jesli monitor upadnie,
moze zrani¢ osobe i spowodowac powazne uszkodzenie tego produktu. Uzywaj wytgcznie wdzka, statywu, tréjnoga,
uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta lub sprzedawanego razem z tym produktem. Postepuj zgodnie z
instrukcjami producenta’podczas instalacji produktu i uzywaj akcesoriow montazowych zalecanych przez producenta.
Potaczenie produktu z woézkiem nalezy przemieszczac ostroznie.

A Nigdy nie wktadaj zadnego przedmiotu do szczeliny w obudowie monitora. Moze to uszkodzi¢ elementy
obwoddéw, co grozi pozarem lub porazeniem pradem elektrycznym. Nigdy nie rozlewaj ptynéw na monitor.

.i\Nie ktadZ przedniej czesci produktu na podtodze.

Ajeéli montujesz monitor na scianie lub poétce, uzyj zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i
postepuj zgodnie z instrukcjami dotgczonymi do zestawu.

.i\Zostavv przestrzert wokét monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze by¢
niewystarczajaca, a przegrzanie moze spowodowac pozar lub uszkodzenie monitora.

.i‘.Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, np. odwarstwienia matrycy od ramki, upewnij sie, ze monitor nie
jest nachylony w dét o wiecej niz -5 stopni. Jesli maksymalny kat nachylenia w dét wynoszacy -5 stopni zostanie
przekroczony, uszkodzenie monitora nie bedzie objete gwarandja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacji wokdt monitora po jego zamontowaniu na podstawce:

Zamontowany z podstawka
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Czyszczenie

&Regularnie czy$¢ obudowe miekka Sciereczka zwilzong wodg.

APodczas czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej $ciereczki. Sciereczka powinna by¢ wilgotna i
prawie sucha: nie dopuszczai dostania sie cieczv do wnetrza obudowv.
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A\.Przed przystapieniem do czyszczenia produktu odfgcz przewdd zasilajacy.



Inne

.i\]eéli urzadzenie wydziela dziwny zapach, wydaje nietypowy dzwiek lub dymi, NIEZWEOCZNIE odtgcz wtyczke
zasilajaca i skontaktuj sie z autoryzowanym serwisem.

.i\Upevvnij sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zablokowane przez stét ani zastone.
.i\Nie poddawaj monitora OLED silnym wibracjom ani uderzeniom podczas pracy.
.i\Nie uderzaj w monitor ani nie upuszczaj go podczas uzytkowania ani transportu.

.i\Nie zaleca sie uzywania tego produktu OLED przez ponad 24 godziny bez przerwy. Po przekroczeniu tego
czasu uzytkowania moze wystapi¢ utrwalenie obrazu (wypalenie ekranu). W celu zmniejszenia prawdopodobieristwa
wystgpienia utrwalenia obrazu produkt ten wykorzystuje szereg technologii. Cykl konserwacji trwa okoto 10 minut.
Szczegoty znajduja sie w sekgji “Konserwacja ekranu” sekgji.



Instalacja

Zawartosc¢ opakowania

@

OLED Monitor

§ T |
Quick Start Guide Warranty card  Stand Base Wall Mount Wall Mount
Bracket Screws
o © . X

) . *@
NN %‘% g
: b §

Stand Screwdriver Power Cable DisplayPort HDMI Cable USBCable USBC-C
Screws Cable Cable

* Nie we wszystkich krajach i regionach dotgczane sg wszystkie kable sygnatowe. Aby uzyskac potwierdzenie, prosimy
skontaktowac sie z lokalnym dealerem lub biurem AOC.



Montaz podstawki i stojaka

Prosze montowac lub demontowac podstawke zgodnie z ponizszymi krokami.

Montaz:

Demontaz:




Regulacja monitora

W celu optymalnego ogladania zaleca sie patrzec na catg powierzchnie ekranu, a nastepnie dostosowac kat nachylenia

monitora do witasnych preferencji.
Trzymaj stojak, aby ustabilizowac¢ monitor, i chwytaj tylko ramke podczas regulacji kata nachylenia monitora.

Mozna regulowac monitor w nastepujgcy sposob:

18°
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@ UWAGA:

Nie dotykaj ekranu OLED podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu OLED moze spowodowac uszkodzenie.

Ostrzezenie:

1. Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odwarstwianie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest
nachylony w dét o wiecej niz -5 stopni.

2. Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata pochylenia monitora. Chwy¢ jedynie ramke.



Podtgczanie monitora

Potagczenia kablowe z tylu monitora:
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1. Zasilanie
2. HDMI
3. HDMI2
4. DisplayPort
5. USB-C
6. USB 3.2 Gen 1 (g6ra strumienia)
7. USB 3.2 Gen 1 (doét strumienia) + szybkie tadowanie x1

USB 3.2 Gen 1 (dot strumienia) x1
8. Stuchawki

Podfacz do komputera

1. Podtacz przewdd zasilajgcy mocno do tylnej czeSci monitora.

2. Wyfgcz komputer i odfgcz jego przewdd zasilajacy.

3. Podfacz kabel sygnatu obrazu do gniazda wideo w komputerze.

4. Podfgcz przewody zasilajgce komputera i monitora do najblizszego gniazdka elektrycznego.
5. Wigcz komputer i monitor.

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata pomyslinie zakoriczona. Jesli monitor nie wyswietla obrazu, zapoznaj sie
z sekcjg ,Rozwigzywanie problemow”.

W celu ochrony sprzetu zawsze wytgcz komputer oraz monitor OLED przed podtgczeniem.



Montaz scienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia montazu $ciennego

Ten monitor mozna zamocowac do ramienia montazu $ciennego zakupionego oddzielnie. Odfgcz zasilanie przed
przystapieniem do tej procedury. Wykonaj nastepujace kroki:

1. Zdejmij podstawe.

2. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta dotyczacymi montazu ramienia montazu sciennego.

3. Natdz ramie montazu $ciennego na tylng czes¢ monitora. Wyréwnaj otwory w ramieniu z otworami na tylnej czesci
monitora.

4. Wkrec cztery Sruby w otwory i dokrec je.

5. Ponownie podtgcz przewody. Instrukcje dotyczgce mocowania ramienia do $ciany znajdziesz w instrukcji obstugi
dotgczonej do opcjonalnego ramienia montazu sciennego.

100mm

Specyfikacja $rub do wieszakdéw Sciennych:
M4*(12+X)mm (X=grubos$¢ wspornika do montazu na $cianie)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0 H=2.0

@ Uwaga: otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach - sprawdz dostepnos¢ u dealera lub w
oficjalnym dziale AOC.

VA

[ <5° >5°‘
NI===""N

Wyglad monitora moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.

Ostrzezenie:

1. Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odwarstwianie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest
nachylony w dét o wiecej niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata pochylenia monitora. Chwy¢ jedynie ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z potgczeniami DisplayPort/HDMI/USB-C
2. Kompatybilna karta graficzna: zalecana lista znajduje sie ponizej; mozna jg réwniez sprawdzi¢, odwiedzajac www.
AMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem modeli R9 370/X, R7 370/X oraz R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem modeli R9 270/X oraz R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200GC
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Urzadzenie jest kompatybilne z sygnatami wejsciowymi w formacie HDR10.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i tres¢ sg kompatybilne. W celu uzyskania
informacji na temat kompatybilnosci urzadzenia i tresci skontaktuj sie z producentem urzadzenia oraz dostawcg tresci.
Prosze wybrac opcje ,\Wyt." dla funkcji HDR, gdy nie potrzebujesz automatycznego wigczania tej funkgji.

Uwaga:

1. Nie wymaga sie zadnych specjalnych ustawien interfejsu DisplayPort/HDMI w wersjach systemu Windows 10
starszych niz V1703.

Tylko interfejs HDMI jest dostepny, a interfejs DisplayPort nie dziata w wersji systemu Windows 10 V1703.
Ustawienia ekranu:

Rozdzielczos¢ wyswietlacza jest ustawiona na 3840%2160, a funkcja HDR jest domysinie wigczona.

Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna osiggna¢ po zmianie rozdzielczosci na 3840%2160 (jesli
dostepna).

T o W
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Dostosowywanie

Skroty klawiszowe

® N

e

1 | Zrédto/W gére

2 Punkt wyboru/W doét

3 Klawisz uzytkownika (Tryb gry)/W lewo

4 Light FX/W prawo

5 Zasilanie/Menu/Enter

Zasilanie/Menu/Enter

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor.
Gdy nie ma OSD, nacisnij, aby wyswietli¢ OSD lub potwierdzi¢ wybor. Przytrzymaj przez okoto 2 sekundy, aby wytgczyc
monitor.

Punkt wyboru/W dét

Gdy nie ma OSD, nacisnij przycisk Dial Point, aby wySwietli¢/ukry¢ Dial Point.

Klawisz uzytkownika (Tryb gry)/W lewo

Uzytkownik ustawit skrét lewego przycisku: Tryb gry/Sniper Scope/licznik klatek/Odswiezanie pikseli.

DomyslInie wybrany jest Tryb gry.

Gdy nie ma OSD, nacisnij przycisk ,Lewo”, aby otworzy¢ funkcje trybu gry, a nastepnie nacisnij przycisk ,Lewo” lub
,Prawo”, aby wybrac tryb gry (FPS, RTS, Wyscigi, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3) w zaleznosci od rodzaju gry.

Light FX/Prawo

Gdy nie ma OSD, nacisnij przycisk ,Prawo”, aby aktywowac funkcje Light FX.

Zrodto/W goére

Gdy OSD jest zamkniete, naciéniecie przycisku Zrédto/Auto/Géra aktywuje skrét klawiszowy Zrédio.

13



Przewodnik po przyciskach OSD (Menu)

Wejdz: Uzyj klawisza Enter, aby przejs¢ do nastepnego poziomu OSD
Przesun: Uzyj klawiszy <=/ T / |, aby przesunac¢ zaznaczenie w OSD
WyjdZ: Uzyj klawisza —, aby opusci¢ OSD

Wejdz: Uzyj klawisza Enter, aby przejs¢ do nastepnego poziomu OSD
Przesun: Uzyj klawiszy =/ 1 / |, aby przesunac zaznaczenie w OSD
WyjdZz: Uzyj klawisza <, aby opusci¢ OSD

Wejdz: Uzyj klawisza Enter, aby przejs¢ do nastepnego poziomu OSD
Przesun: Uzyj klawiszy T / |, aby przesuna¢ zaznaczenie w OSD
WyjdZ: Uzyj klawisza <, aby opusci¢ OSD

A

B Enter 4" » Move
\ 4

Przesun: Uzyj klawiszy <~/ —/ 1 / |, aby przesuna¢ zaznaczenie w OSD

Select

Wyjdz: Uzyj klawisza <, aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu OSD
Wejdz: Uzyj klawisza —, aby przej$¢ do nastepnego poziomu OSD
Wybierz: Uzyj klawiszy T / 1, aby przesung¢ zaznaczenie w OSD

Wejdz: Uzyj klawisza Enter, aby zastosowac ustawienie OSD i powréci¢ do poprzedniego poziomu OSD
Wybierz: Uzyj klawisza |, aby dostosowa¢ ustawienie OSD

14



Wybierz: Uzyj klawiszy T / |, aby dostosowac ustawienie OSD

B Enter 4 P Select

Wejdz: Uzyj klawisza Enter, aby opusci¢ OSD i powrdéci¢ do poprzedniego poziomu OSD
Wybierz: Uzyj klawiszy < / —, aby dostosowac ustawienie OSD
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Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje obstugi klawiszy sterujacych.

p Game Setting ) OLED Care/Extra {

\J \J

' '
B Enter VP Move 4 Exit B Enter V> Move 4 Exit

1). Nacisnij przycisk MENU, aby aktywowac okno OSD.
2). Postepuj zgodnie z przewodnikiem klawiszy, aby poruszac sie lub wybierac (dostosowywac) ustawienia OSD.

3). Funkcja blokady/odblokowania OSD: Aby zablokowac lub odblokowac OSD, nacisnij i przytrzymaj przycisk w doét
przez 10 s, gdy funkcja OSD jest nieaktywna.
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Ustawienia gry

Game Setting

m Game Mode Off

Wiyt Brak optymalizacji przez Tryb gry.
FPS Do grania w gry FPS (First Person Shooters). Poprawia
szczegdly poziomu czerni w ciemnych scenach.
RTS Do grania w RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos¢
obrazu. ‘ _ :
Tryb gry Wyscig Do grania w gry wyscigowe. Zapgwma najszybszy czas
reakcji i wysokie nasycenie koloréw.
Gracz 1 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.
Gracz 2 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.
Gracz 3 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.
Petny (16:9)/
1:1(16:9)/
Petny
(Kwadratowy)/
Proporcje obrazu | 1:1 Wybierz proporcje obrazu do wyswietlenia.
(Kwadratowy)/
Proporcjonalny/
27"}D : Y
24.5"
Domyslna wartosc funkcji Sterowanie cieniami wynosi 0;
uzytkownik moze jg regulowac w zakresie od 0 do 20, aby
Sterowanie 0-20 uzyskac wyrazniejszy obraz.

cieniami Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby widzie¢ szczegdty wyraznie,
nalezy dostosowac ustawienie w zakresie od 0 do 20, aby

uzyskac wyrazniejszy obra
Funkcja Kolor gry oferuje 20 poziomow regulacji nasycenia

Kolor gry 0-20 w celu poprawy jakosci obrazu.

Celownik Wyt 72X/ 3X /14X | Lokalne powiekszenie utatwia celowanie podczas strzelania.
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Wytacz lub wigcz funkcje Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync WA 7 Wyt Przypomnienie @tyczqce dziatania Adaptive—Sync: po
wigczeniu funkgji Adaptive-Sync w niektérych grach moze
wystapi¢ migotanie
Wytaczenie “bufora klatek moze zmniejszy¢ opdZnienie
wejscia.

o o Uwaga: Funkcja niskiego opdznienia wejscia przy

NIS_KIG_ opoznienie | 4 / Wk rozdzielczosci UHD 120 Hz/240 Hz oraz funkcje PIP/PBP i

wejscia ' ) Sniper Scope musza by¢ wytaczone, aby umozliwi¢ regulac-
je
Funkcja jest domyslnie wigczona w trybie Adaptive-Sync i nie
moze by¢ requlowana

W>/+, / Prawy Wyswietl czestotliwos¢ pionowa (V) w wybranym rogu
o goérny / Prawy ekranu
licznik Klatek golny/ Lewy (Funkcja licznika klatek dziata wytgcznie z kartg graficzna
olny / Lewy
y AMD.)
gorny
Wybierz typ podtgczonego urzgdzenia.

HDMI f%r&sola/DVD Gdy HDMI1 stuzy do podtgczenia konsoli do gier lub
odtwarzacza DVD, ustaw HDMI1 na tryb Konsola/DVD.
Wybierz typ podigczonego urzadzenia.

HDMI2 f%r&sola/DVD Gdy HDMI2 stuzy do podtgczenia konsoli do gier lub

odtwarzacza DVD, ustaw HDMI2 na tryb Konsola/DVD.

Uwaga:

1) Gdy ,tryb HDR" w sekgji ,Luminancja” jest ustawiony na wartos¢ inng niz ,Wyt.", opcje ,Shadow Control” i ,Game

Color” sg niedostepne do regulacji.

2) Gdy ,HDR" w sekgji ,Luminancja” jest ustawiony na wartos¢ inng niz ,\Wyt.", opcje ,Tryb gry”, ,Shadow Control” i
,Game Color” sg niedostepne do regulacji.
2) Gdy ,gamut koloréw” w sekcji ,Konfiguracja koloru” jest ustawiony na ,sRGB" lub ,DCI-P3", opcje ,Shadow Control” i
,Game Color” s3 niedostepne do regulacji.
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Luminancja

Luminance

A
» Enter Select
v
Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Jasnosc 0-100 Regulacja podswietlenia
Wigcz funkcje Jednolitej Jasnosci, ktdra wyrdwnuje
UniformBrightness | On/Off maksymalng jasnos¢ w trybie SDR, nawet gdy zmienia sie
rozmiar okna z biatym ekranem
Wyt
Poziom 1 Ulepsz szczegoty obrazu w,cliemnyc,h Igb jasnych
Dark Boost - obszarach, aby dostosowac jasno$¢ w jasnych fragmentach
Poziom 2 i zapobiec przesyconemu obrazowi.
Poziom 3
Ostrosc 0-100 Dostosuj ostrosc.
Standard Tryb standardowy
Tekst Tryb tekstowy
Internet Tryb internetowy
Tryb Eco Gra Tryb gry
Film Tryb filmowy
Sport Tryb sportowy
Czytanie Tryb czytania
Gammal Dostosuj do Gamma 1
Gamma Gamma2 Dostosuj do Gamma 2
Gamma3 Dostosuj do Gamma 3
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Wyt

DisplayHDR Ustaw profil HDR zgodnie ze swoimi potrzebami
HDR Peak uzytkowymi.

HDR Uwaga:
Obraz HDR Gdy zostanie wykryty sygnat HDR, opcja HDR zostanie
Film HDR wyswietlona do regulacji.
Gra HDR
Wyt Zoptymalizowane pod katem koloréw i kontrastu obrazu w
Obraz HDR celu symulacji efektu HDR.

tryb HDR - Uwaga:
Film HDR Gdy sygnat HDR nie zostanie wykryty, opcja tryb HDR jest
Gra HDR dostepna do regulacji.

Uwaga:

1). Gdy ,tryb HDR" jest ustawiony na wartos¢ inng niz ,Wyt.", elementy ,Kontrast”, ,Tryb ECO”, ,Gamma" i ,Dark Boost”

2).

3).

nie moga by¢ dostosowywane.

Gdy ,HDR" jest ustawione na ,DisplayHDR", wszystkie elementy w sekcji ,Luminancja” nie moga by¢

dostosowywane.

Gdy"HDR" jest ustawione na “HDR Peak”, “Obraz HDR", “Film HDR","Gra HDR’, “Tryb ECO”", “Gamma’

nie moga by¢ dostosowywane.

Gdy ,gamut koloréw” w sekcji ,Color Setup” jest ustawiony na ,sRGB" lub ,DCI-P3", elementy ,Kontrast”, ,Dark
Boost”, ,Tryb ECO”, ,Gamma" oraz ,HDR"/,tryb HDR" nie moga by¢ dostosowywane.
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OLED Care/Extra

" OLED Care/Extra

OLED Care/Extra OLED Care/Extra

Pixel Orbiting Weak

E:i Boundary Dimmer

° d

A
< Exit > Enter > Select

Funkcja Pixel Orbiting lekko przesuwa
wyswietlany obraz na poziomie pikseli
raz na sekunde, aby zapobiec utrwaleniu
obrazu.

Pixel Orbitin ‘ : ; ; Domyslnie funkcja jest ustawiona na
9 Wt/ Stabe / Srednie / Silne LW (Stabe)”. Poziom ,Stabe” powoduje

najmniejszy ruch, ,Silne” - najwiekszy,
a Wyt wytgcza ruch i zwieksza ryzyko
utrwalenia obrazu. Mozna to ustawi¢ w
menu OSD

Wigcz/Wytgcz funkcje automatycznego
ostrzezenia ,Odswiezanie pikseli”.

Monitor bedzie automatycznie wyswietlat
LJAutomatyczne ostrzezenie” co 24
godziny catkowitego czasu uzytkowania,
aby przypomniec¢ uzytkownikowi o
uruchomieniu procesu ,Odswiezanie
WH/Wiyt, pikseli”.

Wybierz ,Wyt", aby wytaczy¢ automatyczne
ostrzezenie dotyczace ,Odswiezania
pikseli”. Jesli jednak zalecany czas
uruchomienia funkgji ,Odswiezanie pikseli”
nie zostanie przestrzegany, moze to
zwiekszy¢ ryzyko utrwalenia obrazu na

ekranie. Prosze postepowac ostroznie.
Ta funkcja pomoze wyeliminowac

utrwalenie obrazu.

Po uruchomieniu wybierz ,Tak” z monitu
menu. Wyswietlacz wytgczy ekran i
uruchomi cykl konserwacyjny. Wskaznik
Odswiezanie pikseli Wh./Wyt. zasilania bedzie miga¢ na biato (1 sekunda
wigczony/1 sekunda wytgczony) podczas
trwania cyklu, ktéry trwa okoto 10 minut.
Po zakonczeniu cyklu wskaznik zasilania
zgasnie, a wyswietlacz przejdzie w stan
czuwania

Automatyczne
ostrzezenie
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Wygaszacz ekranu

Wyt. / Powoli / Szybko

Gdy przez okreslony czas zostanie wykryty
statyczny obraz, funkcja wygaszacza
ekranu przygasci ekran w celu ochrony
matrycy przed utrwaleniem obrazu. Gdy
zostanie wykryty ruchomy obraz, monitor
przywrdéci luminancje do poprzedniego
poziomu roboczego. Domysine ustawienie
to ,Powoli”; mozna je zmieni¢ na ,Szybko”,
aby aktywowac wygaszacz ekranu
wczesniej. Zaleca sie zawsze wigczac
wygaszacz ekranu w trybie ,Powoli” lub
,Szybko"” w celu ochrony ekranu. Zaleca
sie réwniez skonfigurowac urzadzenie do
korzystania z wygaszacza ekranu

Ochrona logotypow

Wyt /172

Gdy na ekranie’'wykrytych zostanie
wiele statycznych logotypdw, zaleca sie
wigczenie funkcji Ochrona logotypow;
ktora przyciemni ekran w celu ochrony
matrycy przed przyklejaniem obrazu w

Przyciemnianie
krawedzi

Wyt./1/72/3

miejscach wystepowania logotypow

W przypadkd specjalnych proporgji
obrazu, ktére powoduja pojawienie sie
czarnych obszaréw w ramce ekranu

lub trybu podzielonego ekranu,

funkcja Przyciemnianie krawedzi moze
automatycznie wykrywac i przyciemniac
jasnos¢ okreslonych obszardéw o znacznej
réznicy poziomow jasnosci

Przyciemnianie paska
zadan

Wyt./1/2/3

Technologia Przyciemniania paska zadan
przyciemnia jasnos$¢ obszaru paska zadan
na ekranie. Brak zmian jasnosci bedzie
zauwazalny poza obszarem paska zadan

Ochrona termiczna

Wik, / W,

Gdy temperatura monitora przekroczy
60 stopni Celsjusza, funkcja Ochrona
termiczna automatycznie przyciemni
jasnosc¢ ekranu w celu zapewnienia
prawidtowego odprowadzania ciepfa.
Zaleca sie wigczenie tej funkcji w
monitorze.

Wybdr wejscia

Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP
/ USB-C*

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

Wyt / Wysoka rozdzielczosc

Ustaw priorytet transmisji danych lub prio-

JUsB / Wysolfa-‘pre;dkosc rytet rozdzielczosci dla ztgcza USB.
transmisji danych

Wybdr USB Auto / USB-C / USB UP Wybierz Sciezke danych USB upstream.

Wytgcznik czasowy 0-24 godz. Wybierz czas wytgczenia zasilania DC

DDC/CI Tak lub Nie Wigcz/Wytgcz obstuge DDC/CI

Reset Tak lub Nie Przywrd¢ ustawienia domysine menu

Czas po odswiezaniu
pikseli

Oznacza czas, przez ktory ekran byt
wigczony od ostatniego wykonania
operacji Odswiezania pikseli, wyrazony

w godzinach. Komunikat o wykonaniu
Odswiezania pikseli bedzie automatycznie
wyswietlany uzytkownikowi co 24 godziny

Liczba wykonanych
operacji Odswiezania

Stuzy do rejestrowania liczby wykonanych
operacji Odswiezania pikseli.

Uwaga

pikseli

* Urzadzenie musi obstugiwac funkcje USB-C (DisplayPort ALT).
Podczas pierwszego uzycia lub po zresetowaniu menu OSD funkcja USB jest domysinie wytgczona i port USB-C nie
moze by¢ zasilany. Mozna jg ponownie wigczy¢ w jeden z ponizszych sposobow:

1) Monitor zostat wigczony i wytgczony tacznie dwa razy.

2) W menu OSD opcja ,USB" zostata ustawiona na stan inny niz ,Wyt.".
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Color Setup

Color Setup

A
Select

Tryb LowBlue

Wyt / Multimedia
/ Internet /

Zmniejsza emisje niebieskiego Swiatta poprzez

Biuro / regulacje temperatury barwowe;.
Czytanie _
Cienta Przywrdc ciepta temperature barwowg z
P gamied| FEPROM.
rzywrd¢ normalng temperature barwowg z
Normal o
Temp. barwowa pamiee] EEPROM
: Zimna Przywrd¢ zimna temperature barwowa z

Uzytkownika

Bamiecj FEPROM. : :
rzywroc temperature barwowg uzytkownika z

pamieci EEPROM

gamut kolorow

Panel natywny
sRGCB

Panel ze standardowg przestrzenig kolorow.

Przestrzer koloréw sRGB.

DCI-P3 Przestrzen koloréw DCI-P3.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie zieleni z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru

cyfrowego

Nasycenie R 0-100 Dostosuj nasycenie kanatu czerwonego.
Nasycenie G 0-100 Dostosuj nasycenie kanatu zielonego.
Nasycenie B 0-100 Dostosuj nasycenie kanatu niebieskiego.
Nasycenie C 0-100 Dostosuj nasycenie C.
Nasycenie M 0-100 Dostosuj nasycenie M.
Nasycenie Y 0-100 Dostosuj nasycenie Y.
Odcien R 0-100 Dostosuj odcien R.
Odcien G 0-100 Dostosuj odcien G.
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Odcien B 0-100 Dostosuj odcien B.
Odcien C 0-100 Dostosuj odcien C.
Odcien M 0-100 Dostosuj odcier M.
Odcien'Y 0-100 Dostosuj odcien'Y.

Uwaga:

1). Gdy ,tryb HDR"/,HDR" w sekcji ,Luminancja” jest ustawiony na wartos$¢ inng niz ,Wyt.", wszystkie elementy w sekcji
,Color Setup” nie mogga by¢ dostosowywane.

2). Gdy ,gamut koloréw" jest ustawiony na ,sRGB" lub ,DCI-P3", wszystkie elementy w sekgdji ,Konfiguracja koloréw” sg
niedostepne do edycji.
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Volume

» Enter

A

Select

Gtosnosc

0-100

Dostosuj ustawienie gtosnosci
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Light FX

Light FX

Medium

A
Select

Light FX

Wyt. / Niska / Srednia /
Silna

Wybierz intensywnos¢ efektéw Light FX.

Tryb Light FX

Audiol / Audio2 /
Statyczny / Przesuwanie
ciemnego punktu /
Przesuniecie gradientu

/ Wypetnienie rozmyte /
Kapanie / Rozszerzajgce
sie kapanie / Oddychanie
/ Przesuwanie jasnego
punktu / Powiekszenie /
Tecza / Fala / Migotanie

/Demo i
Czerwony / Zielony

/ Niebieski / Tecza /

Wybierz tryb Light FX

Wzor Zdefiniowany przez Wybierz wzor Light FX
uzytkownika

Sktadowa R
pierwszego

lanu

ktadowa G Uzytkownik moze dostosowac kolor pierwszego
pierwszego 0-100 planu efektéw Light FX, gdy ustawiono wzér na
planu ,Zdefiniowany przez uzytkownika".
Sktadowa B
pierwszego
planu
Skiadowa R tia Uzytkownik moze dostosowac kolor tta efektdw
Tto G 0-100 Light FX, gdy ustawiono wzér na ,Zdefiniowany
To B przez uzytkownika”.
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Ustawienia PIP

PIP Setting

» Enter

Wigcz lub wytgcz funkcje

PIP Wyt. / PIP / PBP PIP lub PBP ,
Zrédio ghéwne Wybierz zrédto gtéwnego
, ekranu.
Zrédio po- Wybierz zrédto
mocnicze _ pomocniczego ekranu
Rozmiar Maty / Sredni / Duzy Wybierz rozmiar ekranu.
Prawy gorny
Pozycja Prawy dlolny Ustaw potozenie ekranu.
Lewy gorny
Lewy dolny
. WH.: dZwiek PIP Wytacz lub wiacz
Dzwiek - S ) o
Wyt.: gtéwny dzwiek konfiguracje dzwieku.
o WH.: zamiana o
Zamien Wyt brak dziatania Zamien zrédto obrazu.

Uwaga:

1) Gdy opcja ,HDR" w sekgcji ,Luminancja” jest ustawiona na wartos¢ inng niz ,\Wyt.", wszystkie elementy w sekdji

,Ustawienia PIP" sg niedostepne do edycji.

2) Po wigczeniu funkcji PBP/PIP zgodnosc zrodta sygnatu gtownego i pomocniczego ekranu przedstawia ponizsza tabela:

PBP/PIP Gtowne zrodto
HDMI1 HDMI2 DP USB-C
HDMI1 \% \% \% \%
Zrédio HDMI2 \% \% \% \%
pomocnicze DP \Y, \Y \Y V
USB-C \Y V Vv \Y,
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Konfiguracja OSD

OSD Setup

English

A
» Enter Select
\4

Jezyk Wybierz jezyk menu OSD
Limit czasu 5-120 Dostosuj limit czasu menu OSD
Pozycja H 0-100 Dostosuj poziomg pozycje OSD
Pozycja V 0-100 Dostosuj pionowg pozycje OSD
Przezroczystosc 0-100 Dostosuj przezroczystos¢ OSD
Przypomnienie o V\'/Jra;cz'przypomr/wi'enie 0 robienig przerwy co godzine

X WH. / Wyt ciggtej aktywnosci w celu zapobiegania urazom
przerwie spowodowanym ruchami powtarzalnymi.

Tryb gry /

Klawisz Celownik / Menu skrotéw przypisane przez uzytkownika do lewego

Licznik klatek
/ Odséwiezanie
pikseli

uzytkownika klawisza.
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Wskaznik LED

Stan Kolor LED

Tryb petnej mocy Biaty

Tryb aktywnego

; Pomaranczowy
wytaczania

Trwa ods$wiezanie pikseli | Migajacy biaty (1 s wigczony / 1 s wytgczony)

Migajacy pomaranczowy (1 s wtgczony / 1's

Awaria panelu OLED
wytgczony)

Tryb wyfaczenia Wskaznik nie swieci sie.
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Rozwigzywanie problemdéw

Problemy

Mozliwe rozwigzania

Wskaznik zasilania nie Swieci
sie.

* Sprawdz, czy zasilanie jest wigczone.

* Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest podfaczony.

Wskaznik zasilania swieci sie,
ale obraz nie jest wyswietlany.

* Sprawdz, czy komputer jest wigczony.
* Sprawdz, czy karta graficzna komputera jest prawidtowo podtgczona.

®* Sprawdz, czy kabel sygnatowy monitora zostat poprawnie podtgczony do
komputera.

* Sprawdz wtyczke kabla sygnatowego monitora i upewnij sie, ze zaden z pinéw
nie jest wygiety.

* Obserwuj wskaznik za pomoca klawisza Caps Lock na klawiaturze komputera,
aby potwierdzi¢, czy komputer dziata

Brak obrazu, ale wskaznik
zasilania miga na
pomaranczowo.

®* Panel OLED ulegt awarii i nie dziata poprawnie. Skontaktuj sie z serwisem
posprzedazowym AOC.

Nie udato sie zrealizowac
funkgji plug-to-use.

* Sprawdz, czy urzagdzenie obstuguje funkcje plug-to-use.

* Sprawdz, czy adapter obstuguje funkcje plug-to-use.

Przygaszony obraz.

* Dostosuj luminancje i wspotczynnik kontrastu.

Obraz skacze lub faluje.

*W poblizu moga znajdowac sie urzadzenia elektryczne lub elektroniczne
powodujgce zaktdcenia elektromagnetyczne.

Na ekranie pojawia

sie komunikat ,sygnat
niedostepny” lub ,brak
sygnatu”.”

* Sprawdz, czy przewdd sygnatowy jest prawidtowo podtgczony.
* Sprawdz, czy piny wtyczki przewodu sygnatowego nie sg uszkodzone.

* Funkcje Odswiezanie pikseli mozna wigczy¢ i uruchomic z menu wyswietlacza
w celu usuniecia utrwalenia obrazu. Wielokrotne uruchomienie tej funkcji
pozwala osiggna¢ pozadany efekt wyswietlania obrazu. Inne instrukcje dotyczace
konserwacji ekranu znajdujg sie w Instrukcji obstugi na oficjalnej stronie
internetowej

Na ekranie pojawia sie
komunikat ,nieprawidtowe
wejscie”.

* Sprawdz, czy komputer nie jest ustawiony w nieprawidtowym trybie wyswietlania.
Skonfiguruj ponownie komputer do trybu wyswietlania podanego w szczegotowej
instrukcji obstugi.

Utrwalenie obrazu.

* Ze wzgledu na charakterystyke panelu OLED funkcje Ods$wiezanie pikseli mozna
wigczy¢ i uruchomic z menu wyswietlacza w celu usuniecia powstatego utrwalenia
obrazu. Zaleca sie wielokrotne uruchomienie tej funkcji w celu uzyskania
pozadanego efektu wyswietlania obrazu. Inne instrukcje dotyczace konserwacji
ekranu znajdujg sie w Instrukgji obstugi na oficjalnej stronie internetowej.

Przepisy i serwis

Wiecej informacji na temat przepiséw i serwisu dostepne jest na stronie www.
aoc.com (aby znalez¢ model zakupiony w Twoim kraju oraz informacje dotyczace
przepiséw i serwisu na stronie Pomocy technicznej).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdlna

Nazwa modelu

AGC326UZD2

System sterowania

OLED

Panel Widoczna przekatna obrazu 80,3 cm (przekatna)
Rozstaw pikseli 0,17814 mm (pionowo) x 0,1814 mm (poziomo)
Paleta koloréw 1,07 mid koloréwt™
Zakres skanowania poziomego 30 k-570 kHz
Maksymalny rozmiar skanowania 699,48 mm
poziomego
Zakres skanowania pionowego 48-240 Hz
Maksymalny rozmiar skanowania 394,73 mm
pionowego ' .
Optymalna wstepnie ustawiona 3840%2160@60 Hz
rozdzielczosc
Maksymalna rozdzielczos¢ 3840x2160@240 Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
HDMIx2/DisplayPort/USB-C/USB upstream/
Zfacze USBx2 (w tym 1 z szybkim fadowaniem)/Gniazdo
Pozostate
stuchawkowe
Zrédto zasilania 100-240 V~50/60 Hz 3 A
Typowy (domysina jasnos¢ i kontrast) 123 W
Pobdér mocy Maks. (Jasnosc¢ = 100, kontrast = 100) < 290W
Tryb czuwania <05W
419,80 BTU/h
Normalna praca
(typ.)
Dysypaca ciepta UsSpienie (tryb czuwania) < 1,71 BTU/h
Tryb wytgczony < 1,02 BTU/h
Tryb wyfgczony (przetgcznik sieciowy AC) |0 BTU/h
USB-C Wtyczka dwustronna
Wysoka predkosc transmisj Transmisja danych i sygnatu wideo
danych ) y ¥
usB DP Wbudowany tryb DP Alt Mode
Zasilanie USB-C Power Delivery USB PD wersja 3.0
: Do65W (5V/3A 7V/3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A 15V/3
Power Delivery A 20 V/3.25 A)
Podczas pracy 0°C-40°C
Temperatura
Poza praca -25°C-55°C
Warunki ' . Podczas pracy 10% - 85% (bez kondensacji)
< rodowisk Wilgotnosc
srodowiskowe Poza praca 5% - 93% (bez kondensacji)
Podczas pracy 0 m~ 5000 m (0 ft ~ 16404 ft)
Wysokos¢

Poza pracg

0m~ 12192 m (O ft ~ 40000 ft)

E'." 'I-E-

3]




[1]: Maksymalna liczba wyswietlanych koloréw obstugiwanych przez ten produkt wynosi 1,07 mid. Warunki ustawien sg
nastepujace (réznice moga wynikac z ograniczen wyjscia niektérych kart graficznych):

USB-C/ USB-C/
HDMI 2.1 DP 2.1 USB - wysoka predkosc USB - wysoka
transmisji danych rozdzielczosc
YCbCr422 | YCbCra44 | YCbCra22 | YCbCra44 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCra44

Gtebia koloru YCbCr420| RGB |YCbCr420| RGB |YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB
3840%2160 240 Hz 10 bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x2160 240 Hz 8 bpc OK OK oK OK \ \ OK OK
3840x2160 165 Hz 10 bpc OK OK oK OK \ \ OK OK
3840x2160 165 Hz 8 bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x2160 144 Hz 10 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840x2160 144 Hz 8 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840%2160 120 Hz 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x%2160 120 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 60 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 60 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 30 Hz 10bpc OK OK oK oK OK OK OK OK
3840x2160 30 Hz 8bpc OK OK oK OK OK OK OK OK
Niska rozdzielczos¢ 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Niska rozdzielczos$¢ 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

Uwaga: Dla kart graficznych NVIDIA® zaleca sie stosowanie interfejsu DisplayPort, natomiast karty graficzne AMD®
obstuguijg interfejsy HDMI oraz DisplayPort.

[2]: Aby przy wejsciu sygnatu HDMI2.1 osiggnac rozdzielczos¢ UHD z czestotliwoscig 144 Hz/165 Hz/240 Hz,
wymagana jest karta graficzna obstugujaca technologie DSC. Skonsultuj sie z producentem swojej karty graficznej w
sprawie obstugi DSC.

[3]: Interfejs DisplayPort 2.1 obstuguje UHBR20 z t3czng przepustowoscig 80 Gb/s, a interfejs HDMI 2.1 obstuguje FRL6
zt3czng przepustowosciag 48 Gb/s.
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Polityka AOC dotyczgca defektow pikseli paneli monitoréw

AOC dazy do dostarczania produktow najwyzszej jakosci. Wykorzystujemy jedne z najbardziej zaawansowanych
proceséw produkcyjnych stosowanych w branzy oraz stosujemy rygorystyczng kontrole jakosci. Defekty pikseli lub
subpikseli na panelach monitoréw sg jednak czasami nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele beda wolne od defektéw pikseli, ale AOC gwarantuije,
ze kazdy monitor z nieakceptowalng liczbg defektéw zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach gwarancji.
Niniejsza informacja wyjasnia rézne typy defektéw pikseli i okresla dopuszczalne poziomy defektéw dla kazdego typu.
Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarancji, liczba defektéw pikseli na panelu monitora musi
przekraczac¢ okreslone dopuszczalne poziomy. Na przyktad nie wiecej niz 0,0004% subpikseli na monitorze moze by¢
uszkodzonych.

Ponadto AOC ustala jeszcze wyzsze standardy jakosciowe dla niektérych typdw lub kombinacji uszkodzen pikseli, ktére
sg bardziej widoczne niz inne. Polityka ta obowigzuje na catym swiecie.

subpixel

R G B [

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel (ang. picture element) sktada sie z trzech subpikseli w podstawowych kolorach: czerwonym, zielonym i
niebieskim. Wiele pikseli razem tworzy obraz. Gdy wszystkie subpiksele danego piksela sg podswietlone, trzy kolorowe
subpiksele razem tworzg pojedynczy biaty piksel. Gdy wszystkie sg wytgczone, trzy kolorowe subpiksele razem tworza
pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje wtgczonych i wytgczonych subpikseli tworzg pojedyncze piksele w innych
kolorach.

Rodzaje uszkodzen pikseli

Uszkodzenia pikseli i subpikseli pojawiajg sie na ekranie na rézne sposoby. Istniejg dwie kategorie uszkodzen pikseli
oraz kilka typdw uszkodzen subpikseli w kazdej z tych kategorii.

Uszkodzenia typu Bright Dot

Uszkodzenia typu Bright Dot przejawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktdre sg zawsze podswietlone (,wigczone”).
Oznacza to, ze Bright Dot to subpiksel, ktéry wyrdznia sie na ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny wzér. Oto typy wad
jasnych punktéw.

Jeden Swiecgcy czerwony, zielony lub niebieski subpiksel.

I C
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Dwa sgsiadujgce sSwiecgce subpiksele:
- Czerwony + niebieski = fioletowy

- Czerwony + zielony = zétty

- Zielony + niebieski = cyjan (jasny niebieski)

Trzy sasiadujgce swiecace subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwony lub niebieski jasny punkt musi by¢ o ponad 50 procent jasniejszy niz sgsiednie punkty, natomiast zielony

jasny punkt musi by¢ o 30 procent jasniejszy niz sgsiednie punkty.

Wady czarnych punktéw

Wady czarnych punktéw pojawiajg sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg zawsze ciemne lub ,wytgczone”. Oznacza
to, ze ciemny punkt to subpiksel, ktory rzuca sie w oczy na ekranie, gdy monitor wyswietla jasny wzér. Oto typy wad

czarnych punktéw.

Bliskos¢ wad pikseli

Poniewaz wady pikseli i subpikseli tego samego typu, ktére znajdujg sie blisko siebie, moga by¢ bardziej widoczne,

AOC okresla réwniez dopuszczalne odlegtosci miedzy wadami pikseli.

Dopuszczalne wady pikseli

Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z powodu wad pikseli w okresie gwarancji, panel monitora AOC musi
miec¢ wady pikseli lub subpikseli przekraczajgce dopuszczalne wartosci podane w instrukcji online.

WADY JASNYCH PUNKTOW

AKCEPTOWALNY POZIOM

1 Swiecacy subpiksel

0]

typow

2 sgsiadujgce Swiecace subpiksele 0

3 sgsiadujgce swiecgce subpiksele (jeden biaty 0
piksel)

Odlegtos¢ miedzy dwoma wadami jasnych N/D
punktow*

taczna liczba wad jasnych punktéw wszystkich 0

WADY CIEMNYCH PUNKTOW

AKCEPTOWALNY POZIOM

pikseli wszystkich typdw

1 zgaszony subpiksel 5 lub mniej
2 sgsiadujgce ciemne subpiksele 2 lub mniej
3 sgsiadujgce ciemne subpiksele 1 lub mniej
Odlegtos¢ miedzy dwoma defektami w postaci | =5 mm
czarnych pikseli*

taczna liczba defektéw w postaci czarnych 5 lub mniej
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LACZNA LICZBA DEFEKTOW PUNKTOWYCH

AKCEPTOWALNY POZIOM

taczna liczba jasnych lub czarnych defektéw

5 lub mniej

punktowych wszystkich typdw

Uwaga

*:1 lub 2 sasiadujgce defekty subpikseli = 1 defekt piksela.
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Predefiniowane tryby wyswietlania

Rozdzielczosé PC

Rozdzielczo$¢

"5

Petny (Kwadratowy)/1:1

(Kwadratowy)/
Proporcje obrazu

27"

245"

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

HDMI 2.1
USB-C

DisplayPort 2.1

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1

USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1

USB-C

640x480/60 Hz

<.

<
<

<

<

<

640x480/67 Hz

640x480/72 Hz

640x480/75 Hz

640x480/100 Hz

640x480/120 Hz

720x400/70 Hz

800x600/56 Hz

800x600/60 Hz

800x600/72 Hz

800x600/75 Hz

800x600/100 Hz

800x600/120 Hz

832x624/75 Hz

1024x768/60 Hz

1024x768/70 Hz

1024x768/75 Hz

S SE YA AN S A N A N RN A S A N S A SE S

SN ES LN LS LS LSS LN LN LS LN LN LN LN LN LN S

1024x768/240 Hz

S LSS LN LN LN LN LN LN N N N Y SN SRS ES

S ESES LS LN LS LN LN LS LN LN S NS LS E S LS

S LS LN LN LN LN LN LN LN E N L LS LN LN L LN E N

SN LSS LN LN LN LN LN LN LN LN LN E N LN E S N S

1280x960/60 Hz

1280x960/240 Hz

1280x1024/60 Hz

<

1280x1024/75 Hz

<

<<

1280x1024/240 Hz

S ESESES

<<

S RSN LS

S ESES LS

1440x1080/240 Hz

1728%x1080/240 Hz

SN S LS LN BN N LN LN LN LN L LS LN LN S L BN ES E S L L L L L
SN SRS LN LN LN LN LN LN E N L LS E LN S LN BN E E S L L L L

1920x1080/240 Hz

1920x1440/160 Hz

<
<

2560%x1440/120 Hz

<

<
<

2560%1440/144 Hz

2992x1668/60 Hz

2992x1668/120 Hz

<

2992x1668/240 Hz

<[

3288x1850/60 Hz

3288x1850/120 Hz

<

<

3288%1850/240 Hz

<

<

3840%x2160/30 Hz

3840x2160/60 Hz

3840x2160/120 Hz

3840x2160/144 Hz

3840%2160/165 Hz

3840%2160/240 Hz

<

SRS LN LN LN LS
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Rozdzielczo$¢ wideo

Rozdzielczos¢

"5

Petny (Kwadratowy)/1:1
(Kwadratowy)/
Proporcje obrazu

27"

245"

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1

USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1

USB-C

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz

<L

<

<

<

<

<

720%x480p, 59,94 Hz/60 Hz

720x576p, 50 Hz

1280x720p, 50 Hz

1280x%720p, 59,94 Hz/60 Hz

SSESESES

S S ESESES

<L <

SRS ESES

1920%1080i, 50 Hz

1920%1080p, 50 Hz

<L

<

<

<

1920%1080i, 59,94 Hz/60 Hz

1920%1080p, 59,94 Hz/60 Hz

1920%1080p, 119,88 Hz/120
Hz

S LS LN LN LS L B L LN

S LS LN LN LS N B L N

S LN LS LN LN LN LN LS LN L

S LS LN LN LS L L L L.

3840x2160p, 23,98 Hz/24 Hz

3840x2160p, 25 Hz

3840x2160p, 29,97 Hz/30 Hz

L <<

S S LS I LN

L <<

3840x2160p, 50 Hz

3840%2160p, 59,94 Hz/60 Hz

3840%2160p, 100 Hz

3840%2160p, 119,88 Hz/120
H

SRS EN LN £ EN £ I L

Uwaga

1. Aby o0siggnac pozadang jakos¢ obrazu, nalezy ustawic rozdzielczosc zrodta sygnatu wejsciowego zgodnie z powyzszg
tabelg. Ustawiona rozdzielczos¢ zalezy od urzadzenia zrodtowego sygnatu: w przypadku gier konsolowych zaleca sie
odwotywac sie do ,Rozdzielczos¢ wideo”. W przypadku gier na PC zaleca sie odwotywac sie do ,Rozdzielczos¢ PC”.

2. Aby zmienic¢ ustawienie ,Proporcje obrazu” monitora, przejdz do menu OSD — ,Ustawienia gry” — ,Dostosowanie

proporcji obrazu”.

3. Aby zapewnic prawidtowe dziatanie powyzszych rozdzielczosci, nalezy najpierw sprawdzi¢ kompatybilnosc karty
graficznej. Ze wzgledu na rdzne strategie stosowane przez poszczegolne karty graficzne, niektore opcje moga byc
ukryte. Nalezy odniesc sie do rzeczywistego zakresu obstugiwanego przez karte graficzng.
4. Zgodnie ze standardem VESA rozne systemy operacyjne i karty graficzne mogg powodowac pewne odchylenia

(+/-1 Hz) podczas obliczania czestotliwosci odswiezania (czestotliwosci pola). Konkretna czestotliwos¢ odswiezania

(czestotliwos¢ pola) powinna by¢ dostosowana do aktualnej sytuadji.
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Przydziaty pinéw

1917 1

DD Ou

19-pinowy kabel sygnatu obrazu kolorowego

::lirnu Nazwa sygnatu :)li:'\u Nazwa sygnatu :)lil;‘\u Nazwa sygnatu
1. TMDS Dane 2+ 9. TMDS Dane 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekran TMDS Dane 2 10. TMDS Zegar + 18. Zasilanie +5V
3. TMDS Dane 2- 1. Ekran TMDS Zegar 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Dane 1+ 2. TMDS Zegar -

5. Ekran TMDS Dane 1 13. CEC
6. TMDS Dane 1- 14, 5?;%‘;2}’%3”‘9 (N.C.w
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. Ekranowanie TMDS Data 0 | 16. SDA

L L

19 17 15 13 1 8 7 & 3 1

20 18 18 % 12 10 8 8 4 2

[ [

20-pinowy kabel sygnatu obrazu kolorowego
Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu
1 ML _Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG]1
4 ML _Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML _Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML _Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR

38



Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Ten monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia to monitorowi
przekazanie systemowi hosta informacji o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu zastosowanego DDC,
przekazywanie dodatkowych informacji dotyczacych jego mozliwosci wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole I*C. Host moze zgdac informacji EDID przez kanat DDC2B.
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