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1. Zt AP SKRZATA

Wszystkie skrzaty rozrzuca sie na stole lub podtodze tworzac okrag.
Karty zzadaniami uktada sie w stosie rewersem do gory.

Zaczyna osoba, ktdra ostatnia byta w lesie. Pierwszy gracz bierze
pierwszg karte ze stosu, czyta gtosno polecenie i odktada karte
z zadaniem do goéry, tworzac nowy stos. Od tego momentu wszyscy gracze
szukajg skrzatow, ktére spetniajg warunek przedstawiony na karcie.
Znalezione skrzaty gracze zabierajg i uktadajg przed sobg. Kolejni gracze
postepujg tak samo. Zadaniem graczy jest odszukanie jak najwiekszej
liczby skrzatéw.

Gra konczy sie, gdy wszystkie skrzaty zostang juz zebrane ze stotu lub
wszystkie karty zostang wykorzystane. Wygrywa osoba, ktora zbierze
najwiekszg liczbe skrzatow.

Jezeli w grze biorg udziat dzieci, ktére nie umiejg jeszcze czytag,
nalezy wyznaczy¢ osobe prowadzaca, ktéra bedzie czytaé¢ wszystkie

“‘%\ ;
'f- T N




2. WZORY | KOLORY

Wszystkie skrzaty rozrzuca sie na stole lub podtodze, natomiast tafelki
z wzorami ukfada sie w stosie rewersem do goéry. Jeden z graczy rozdaje
wszystkim po jednym tafelku. Gracze ktadg zakryty tafelek przed soba.
Na sygnat startu, ktory wydaje najmtodszy z graczy - wszyscy odwracajg
swoje tafelki. Zadaniem graczy jest znalezienie jak najwiekszej liczby
skrzatow, ktdre na swoim ubranku majg taki sam wzér jak na tafelku i
potozenie ich przed sobg. Jezeli ktdérys z graczy uzna, ze odnalazt juz
wszystkie skrzaty spetniajgce ten warunek, zabiera kolejny tafelek ze
stosu i szuka kolejnych skrzatéw. Podczas gry gracze moga wiele razy
dobiera¢ tafelki ze wzorami. Gra konczy sie, gdy wszystkie skrzaty
zostang zebrane ze stotu, a wygrywa ten z graczy, ktéremu uda sie
uzbieraé najwiecej.




3. GDZIE JESTES BRACIE?

Wszystkie skrzaty uktada sie rewersem do géry. Kazdy z graczy dostaje
cztery tafelki ze wzorami, ktore ktadzie przed sobga. Zaczyna najmtodszy
gracz, ktéry odwraca jednego skrzata. Jezeli skrzat ma na ubranku jeden
z czterech wzoréw, ktore sg przedstawione na tafelkach gracza, zabiera
skrzata i ktadzie przed soba. Jezeli nie - gracz odwraca skrzata
z powrotem rewersem do gory. Kolejka przechodzi na nastepnego gracza,
ktory postepuje tak samo. Gra trwa do momentu, gdy jeden z graczy
zbierze trzech braci, ktérzy beda mieli ubranie zawierajgce ten sam wzor
z jednego ze swoich tafelkow.

Gracz posiada tafelek
Z takim samym wzorem.
Moze zabrac¢ skrzata
ze stosu.

Gracz zebrat 3 skrzacich braci,
w ubrankach z wzorem, jaki
posiada na jednym
ze swoich tafelkow.
Wygrywa gre!
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