INSTRUKCJA



Zasady gry

Zawartosc

90 kart (74 karty testéw, 6 kart wyzwan, 10 kart faktur
zwyttoczeniami), 6 uktadanek z obrazkiem mézqu (razem
24 zesci).

Cel gry

Gracze rywalizujg ze soba, rozwiazujac 8 rodzajow testow,
ktore rozwijaja rozne funkcje ludzkiego mézqu. Za prawi-
dtowe odpowiedzi otrzymuja czesci ukfadanki. Pierwsza
osoba, ktdra zdobedzie 4 czedci i ukoriczy swéj obrazek
mozqu, zostaje zwyciezca.

Przygotowanie

Gracze rozktadaja 10 kart faktur na stole. Przez okoto 30
sekund wszyscy moga je ogladac i dotykac. Nastepnie
wszystkie karty faktur nalezy odtozyc zakryte na bok.
Potasujcie razem karty testow i karty wyzwan, a nastep-
nie utdzcie z nich zakryty stos posrodku stotu.

Na rewersach kart widnieje ikona testu, jaki znajduje sie
na danej karcie (testy zostaty opisane w dalszej czedci in-
strukgji).

Przebieg gry
Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy, odwracajac karte
znajdujaca sie na wierzchu gtdwnego stosu. Wszyscy gra-

Opis 8 rodzajow testow

1. Pamieé

«ze 0gladajq jej tres¢ i starajq sie rozwigzac znajdujacy sie
na niej test. Gdy ktérys z graczy sadzi, ze zna odpowiedz,
natychmiast zakrywa karte dfonia. Nastepnie podaje
odpowiedz i odsfania karte, aby wszyscy gracze mogli
sprawdzi¢, czy miat racje. Pamigtajcie! W jednej rundzie
gracz moze podac tylko 1 odpowiedz! Kolejna karte odsta-
nia gracz po lewej stronie poprzedniego gracza.

(&= Prawidfowa odpowiedZ

Gracz zabiera Karte testu i kfadzie ja przed soba re-
wersem do gory. Gracz w trakcie gry moze miec przed
soba tylko 4 karty. Jesli chce zachowac karte, ktdra
whasnie zdobyt, a posiada juz przed sobg 4 karty, to
musi odrzuci¢ jedna ze zdobytych wczesniej kart. Jesli
gracz posiada 2 takie same karty (o tym samym re-
wersie), moze je wymieni¢ na 1 cze$¢ swojej uktadan-
ki mézqu (nalezy je odrzucic).

(&=~ Nieprawidtowa odpowiedz

Jesli gracz udzieli nieprawidtowej odpowiedzi, nie
zdobywa karty (odrzuca ja) i nie moze udziela¢ od-
powiedzi w nastepnej rundzie.

Koniec gry
Gracz, ktéry jako pierwszy ukoriczy swoja ukta-
danke z obrazkiem mézqu, wygrywa.

Zakryj karte dtonia i wymien 5 rzeczy, ktre na niej widnieja.
W przyktadzie sq to: muszka, okulary, klucz, parasol i balon.
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2. Labirynt

Zakryj karte dtonig i powiedz, gdzie znajduje sie wyjécie
zlabiryntu, jesli podr6z przez niego rozpoczyna sie z miejsca
oznaczonego strzatka.

(zy wyjécie oznaczone jest litera A, B, Cczy D?

W przykfadzie jest to wyjscie oznaczone literg C.

3. Kolor

Zakryj karte dtonia i okresl, w ktérym przypadku kolor i jego
nazwa sie zgadzaja. -

W przykfadzie jest to stowo PINK (ROZOWY) napisane kolorem
rézowym.

. Koordynacja

Na rewersie karty znajduje sie rysunek, na ktérym do
kazdej reki przyporzadkowano kolor, a do kazdego palca
numer. Po odwrdceniu karty (i jej zakryciu) umies¢ palec
bad? palce odpowiedniej reki na wskazanym na karcie
obszarze wtasnego ciafa.

W przyktadzie gracz musi umiescic srodkowy palec prawej
reki na swoim czole, przykrywajac rawnoczesnie karte
lewq rekg.

S. Para

Zakryj karte dtonia i powiedz, ktéry z obrazkéw sie na niej
powtarza.

W przyktadzie powtarzajacym sie obrazkiem jest nosorozec.
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6. Czestotliwosc

Zakryj karte dtonia i okresl, ktdry element wystepuje na karcie
najczesciej. ‘
W przykfadzie jest to kos¢z T oczkiem, ktdra wystepuje 4 razy.

7. Rozumowanie

Zakryj karte dtonig i powiedz, ktdry ksztatt pasuje do pustego
miejsca w uktadzie.

W przyktadzie ksztaft A pasuje do ukfadu.

8. Wyzwanie

Ta karta pozwala graczowi, ktéry zdobyt poprzednia karte,
podjac specjalne wyzwanie. Pozostali gracze wybieraja

1 sposréd 10 kart faktur i przekazuja ja zakryta temu graczowi.
Gracz zamyka oczy i odwraca karte. Ma teraz 10 sekund i tylko
1 szanse na rozpoznanie faktury na karcie jedynie za pomoca
zmystu dotyku. W przykfadzie jest to pitka do koszykowki.

Jesli gracz udzieli prawidtowej odpowiedzi, zdobywa kolejng cze$¢ do swojej uktadanki przedstawiajacej mézg.
Karte faktury nalezy odtozyc do stosu pozostatych kart faktur.
Jesli odpowiedz jest nieprawidtowa, gra toczy sie dalej tak, jak przed wyzwaniem.

Uwagi:

&= Jedli poprzednia karta testu nie zostata zdobyta, karte wyzwania nalezy wtasowac z powrotem do stosu.

&= Jesli kolejne odkryte karty to rowniez karty wyzwan, to nalezy je wtasowac z powrotem do stosu.

&= Na 10 kartach faktur znajduja sie: plusz, skdra, lina, drewno, brzoskwinia, pitka do koszykéwki, chleb, zebra,
ananas, mech.






CAPTA ATIN

0000000

www.facebook.com/captainmacaque
www.captain-macaque.com
captain.macaque@gmail.com

wydawnictwo@rebel.pl




