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Dziekujemy za zakup wysokiej jako$ci projektora firmy BenQ! Projektor zostat stworzony, aby
zapewni¢ najwyzszg jakosc¢ obrazu kina domowego. W celu uzyskania najlepszych wynikow
doktadnie zapoznaj sie z niniejszym podrecznikiem zawierajgcym opis obstugi i pozycji menu.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany, aby spetniat najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia bezpiecznego
uzytkowania produktu nalezy przestrzegac instrukcji zawartych w niniejszym podreczniku

i oznaczeniach samego produktu.

1. Prosze przeczyta¢ ten podrecznik przed 4. Nie umieszczaj projektora w zadnym
rozpoczeciem korzystania z projektora. Zachowaj Z ponizszych $rodowisk:
podrecznik w bezpiecznym miejscu w razie - stabo wentylowana lub ograniczona
potrzeby odniesienia S|e do niego w prZySZ*OéCi. przestrzeh_ Zapewnij przynajmniej

50 cm przeswitu miedzy Scianami
i projektorem oraz swobodny przeptyw
powietrza wokot niego;

- miejsca o tendencji do mocnego
nagrzewania sig, takie jak wnetrze
samochodu z zamknietymi szybami;

- miejsca, w ktérych elementy optyczne

2. Umieszczaj wigczony projektor na réwnej, narazone beda na dziatanie wysokiej

poziomej powierzchni_ WilgOtnOéCi, kurZU |Ub dymu
papierosowego, powodujgcych
skrdcenie czasu uzytkowania projektora
i pociemnienie obrazu;

- Nie umieszczaj projektora na niestabilnym
wozku, stojaku lub stole, poniewaz moze upasc
i ulec uszkodzeniu;

- Nie umieszczaj w poblizu urzgdzenia zadnych
materiatow tatwopalnych;

- Nie korzystaj z projektora, jesli jest odchylony
o ponad 10 stopni w lewo lub w prawo lub ponad
15 stopni w tyt lub w przéd.

- miejsca w poblizu czujnikéw
pozarowych;

- miejsca o temperaturze otoczenia
powyzej 40°C / 104°F;

- miejsca znajdujgce sie na wysokosci
powyzej 3000 m /9840 stép n.p.m.

3. Nie stawiaj projektora na zadnym z bokéw,
w pozycji pionowej. Moze to spowodowac jego
przewrécenie sie i doprowadzi¢ do urazéw
uzytkownika lub uszkodzenia urzgdzenia.

S

l
‘c 4920-
' 9840
stép
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. Nie zastaniaj otworéw wentylacyjnych, kiedy

projektor jest wigczony (nawet w stanie

gotowosci):

- Nie przykrywaj projektora zadnym
przedmiotem;

- Nie stawiaj projektora na kocu, poscieli ani
innej migkkiej powierzchni.

1 U

9. W czasie dziatania projektora nie patrz prosto

w obiektyw. Mozesz uszkodzi¢ sobie wzrok.

. W obszarach, gdzie napiecie w sieci waha sie  10. Nie uzytkuj lampy projektora po zakonczeniu

w zakresie £10 Wolt, zalecane jest
podtgczenie projektora przez stabilizator
napiecia, listwe antyprzepieciowg lub
awaryjne zrodto zasilania (UPS),

w zalezno$ci od zaistniatej sytuaciji.

okresu eksploatacji. Eksploatacja lamp ponad
przewidziany dla nich okres, moze

w niektdrych sytuacjach spowodowac ich
pekniecie.

. Nie stawaj na projektorze ani nie ktadz na nim 11. Podczas dziatania lampa bardzo si¢

zadnych przedmiotow.

. Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia
zadnych cieczy. Ptyny rozlane na projektor
spowodujg utrate gwarancji. Jesli projektor
ulegnie zamoczeniu, odigcz go od zasilania
i skontaktuj sie z firmg BenQ w celu
przeprowadzenia jego naprawy.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa

rozgrzewa. Przed wymontowaniem zespotu
lampy w celu wymiany pozwal projektorowi
ostygng¢ przez okoto 45 minut.

12. Projektor potrafi wyswietla¢ odwrocone

obrazy po zainstalowaniu go na suficie. Do
zainstalowania projektora na suficie uzywaj
tylko zestawu do montazu sufitowego BenQ.




13. Nigdy nie wymieniaj uktadu lampy jesli Kondensacja wilgoci
projektor jeszcze nie ostygt i nie zostat

odlqczony od zasilania. Nigdy nie uzywaj projektora bezposrednio po

przeniesieniu go z chtodnego do gorgcego
miejsca. Gdy projektor zostanie narazony na
takg zmiane temperatury, wilgo¢ moze
zgromadzi¢ sie na najwazniejszych czesciach
wewnetrznych. Aby nie doszto do uszkodzenia
projektora, odczekaj co najmniej dwie godziny,
nim rozpoczniesz uzytkowanie projektora po
nagtej zmianie temperatury.

14. Jezeli uwazasz, ze projektor wymaga Unikaj Iotnych plynéw
naprawy, zanies go do odpowiednio
Wykwahf'kowanego pracownika N|e StOSUJ |OtnyCh p+ynéW, taleh Jak érodkl
serwisowego. owadobojcze lub niektore typy srodkow

czyszczacych, w poblizu projektora.

Nie pozwdl, aby gumowe lub plastikowe
przedmioty dotykaty projektora przez dtuzszy
czas. Pozostawig slady na obudowie.
Podczas czyszczenia projektora sciereczkg
nasgczong srodkiem chemicznym, postepuj
zgodnie z instrukcjg czyszczenia produktu.

15. Nie probuj samodzielnie rozmontowywac Utyllzac1a
tego projektora. Wewnagtrz znajdujg sie Niniejszy produkt zawiera nastepujgce
elementy pod niebezpiecznie wysokim materiaty szkodliwe dla cztowieka oraz

napieciem, ktére mogg spowodowaé $mier¢  Srodowiska.
w momencie ich dotkniecia. Lampa
zaopatrzona w osobng zdejmowang pokrywe
jest jedyng czescia, ktéra moze byé o )
serwisowana przez uzytkownika. Szczegoty *  Rte¢, uzyta w lampie.

opisano na stronie 60. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami

W zadnym wypadku nie wolno usuwa¢ ani ~ dotyczacymi szkodliwych odpadow w celu
zdejmowaé innych pokryw. Naprawy prawidtowej utylizacji produktu lub zuzytej
i serwisowanie powierzaj tylko lampy.

wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

+ Otoéw, znajdujacy sie w elementach
lutowanych.

/\ Uwaga

Zachowaj oryginalne opakowanie w razie potrzeby
transportu urzadzenia w przysztosci. Jezeli po
uzyciu projektor musi zosta¢ zapakowany, to ustaw
obiektyw w odpowiedniej pozycji, zat6z na niego
ostone, a nastepnie dopasuj ostone obiektywu oraz
projektora razem, aby uchroni¢ urzadzenie przed
uszkodzeniem podczas transportu.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa 5



Prezentacja

Zawartosc¢ zestawu

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij sie, czy elementy przedstawione ponizej zostaty
dostarczone. Niektore z elementéw mogg nie by¢ dostepne, w zaleznosci od kraju zakupu
produktu. Prosimy o sprawdzenie elementow zestawu w miejscu zakupu.

(T Niektore akcesoria moga sie rozni¢ w zaleznosci od kraju zakupu.

Karta gwarancyjna jest dostarczana jedynie w niektérych regionach. Szczegétowe informacje mozna
uzyskac u dealera.

-—
—
-
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Baterie pilota

1.

Aby otworzy¢ pokrywe baterii, obroc pilot
spodem do gory, popchnij uchwyt dla
palcéw na pokrywie i przesun jg w doét

w kierunku wskazanym strzatkg, zgodnie
z ilustracjg. Pokrywa zsunie sie.

Wyjmij zamontowane baterie (w razie
potrzeby) i zamontuj dwie nowe baterie
AAA, przestrzegajgc odpowiedniego ustawienia biegunow baterii zgodnie z symbolami na
dole komory na baterie. Biegun dodatni (+) nalezy dopasowac¢ do dodatniego, a ujemny (-)
do ujemnego.

W16z pokrywe na miejsce dopasowujgc jg do obudowy i wsun jg. Pokrywa zatrzasnie sie
w koncowej pozyciji.

7 Uwagi dotyczace baterii

Nie uzywaj starych baterii z nowymi ani ré6znych typéw baterii.

Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni, tazience,
saunie, nastonecznionym pokoju lub zamknigtym samochodzie.

Pozbywaj sie zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi przepisami ochrony
Srodowiska.

Jezeli pilot nie bedzie uzywany przez diugi okres czasu, wyjmij baterie, aby unikna¢ uszkodzenia pilota
spowodowanego wyciekiem elektrolitu.

Funkcjonowanie pilota

Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem

a czujnikami podczerwieni projektora nie
znajdujg sie zadne przeszkody, ktére
mogtyby przeszkadza¢ promieniowi
podczerwieni w dotarciu do projektora.

Zasieg pilota wynosi do 8m w zakresie
30 stopni od srodka promienia
podczerwieni. Celuj zawsze w projektor;
jednakze wigkszosc¢ ekranéw odbije
réwniez promien podczerwieni do
projektora.

/\ Montowanie projektora pod sufitem

Pragniemy dostarczy¢ Ci satysfakcji z uzytkowania projektora BenQ, zwracamy wiec uwage na
bezpieczenstwo, aby zapobiec obrazeniom i uszkodzeniom.

W razie koniecznosci instalacji projektora na suficie, zaleca sie prawidtowe i bezpieczne zamocowanie
z uzyciem zestawu do montazu sufitowego projektora BenQ.

W przypadku uzycia zestawu do montazu projektora na suficie innej marki, istnieje ryzyko, ze projektor
spadnie z sufitu z powodu blednego zamocowania srubami nieodpowiedniej srednicy lub dtugosci.

Zestaw do montazu sufitowego BenQ dostepny jest w miejscu zakupu projektora BenQ. BenQ zaleca takze
zakup osobnego przewodu zabezpieczajacego Kensington i zamocowanie go w otworze zamka
Kensington projektora i u podstawy wspornika zestawu do montazu sufitowego. Bedzie on petnit role
dodatkowego zamocowania projektora, na wypadek gdyby wspornik mocujacy poluzowat sie.

Prezentacja 7



Funkcje projektora

Rozdzielczosé FHD

Projektor jest zgodny ze standardem HDTV w rozdzielczosci FHD (Full HD) i zapewnia
rozdzielczos¢ wyjsciowg 1920 x 1080 pikseli.

Wysoka jakos¢ obrazu

Projektor zapewnia doskonatg jako$¢ obrazu dzigki wysokiej rozdzielczos$ci, idealnej jasnosci
kina domowego, bardzo wysokiemu wspétczynnikowi kontrastu, zywym kolorom oraz
szerokiej reprodukcji skali szarosci.

Szeroka reprodukcja skali szarosci

Podczas wyswietlania obrazéw w miejscach zaciemnionych, automatyczne sterowanie
gamma zapewnia doskonate wyswietlanie skali szarosci, ujawniajac szczegoéty znajdujgce
sie w cieniu oraz w scenach kreconych nocg lub w ciemnosciach.

Szeroki wybor gniazd wejsciowych oraz formatéw wideo

Projektor jest wyposazony w bogaty zestaw wej$¢ umozliwiajgcy podigczenie go do sprzetu
wideo oraz komputerowego, w tym wideo kompozytowe, S-Video, HDMI i PC. Ma takze
wyjscie aktywowania umozliwiajgce podtgczenie automatycznych ekranow i systemow
oswietlenia otoczenia.

Obstuga funkcji 3D

Projektor obstuguje sygnaty formatu 3D i umozliwia oglgdanie filméw, klipéw oraz wydarzen
sportowych w 3D, w bardziej realistyczny sposob.

Wbudowane szablony edukacyjne

Projektor jest wyposazony w gotowe szablony utatwiajgce nauczanie, takie jak uktad listu,
arkusz roboczy i siatka wspotrzednych.

Korekta dopasowania naroznikowego

Elastyczny i wygodny spos6b eliminowania znieksztatcen obrazu dzieki niezaleznej regulacii
poszczegdlnych naroznikow podczas wyswietlania obrazu na ograniczonej lub nieréwne;j
powierzchni.

Prezentacja



Zewnetrzny widok projektora

Widok z przodu i z géry

Widok z tytu

Szczegotowe informacje dotyczace potaczen
opisano w sekcji ,,Podtaczanie do sprzetu
wideo” na stronie 17.
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Panel sterowania (szczegoty znajdujg sie
w sekgji ,Panel sterowania” na stronie 11).
Ostona lampy

Kratka gtosnika

Obiektyw

Przedni czujnik podczerwieni

Wskaznik LED

Ostona panelu regulacji obiektywu
(szczegoty znajduja sie w sekgciji ,Panel
sterowania” na stronie 11).

8. Wywietrznik (pobor zimnego powietrza)

Noohkowh

9. Gniazdo przewodu zasilania AC

10. Wejscie LAN RJ45

11. Port sterowania RS-232
Uzywany do potgczenia z komputerem lub
systemem sterujgcym kinem domowym/
systemem automatyzujgcym.

12.Port mini USB typu B

13.Port USB typu A (5V 1,5A)
(wytacznie do fadowania urzadzenia
zewnetrznego)

14.Port HDMI-2

15.Port HDMI-1/MHL

16.Gniazdo wyjsciowe sygnatu RGB

17.Gniazdo wejscia sygnatu RGB (PC)/
komponentowe wideo (YPbPr/YCbCr)

18.Gniazdo wejsciowe S-Video

19.Wejscie sygnatu audio RCA

20.Wejscie sygnatu Audio

21.Wyjscie 12V DC
Stosowane do aktywowania zewnetrznych
urzgdzen, takich jak ekran zasilany
elektrycznie lub sterowanie Swiattem itp.
Skonsultuj sie ze sprzedawca, by
dowiedzie¢ sie jak podtgczac te
urzgdzenia.

22.Sztaba zabezpieczajgca

23.Potgczenie blokady Kensington

24.Gniazdo wejsciowe wideo

25.Gniazdo mikrofonowe

26.Wyijscie sygnatu Audio

Prezentacja




Widok z dotu
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27.Regulowane nézki

28.Otwory do montazu pod sufitem

29.Przycisk zwalniajgcy ostone filtra
(funkcja filtra jest dostepna tylko
w modelach z filtrem montowanym
fabrycznie)



Elementy sterujace i funkcje

Panel sterowania

1. Pierscien ostrosci
Regulacja ostrosci wyswietlanego obrazu.

2. Pierscien zoom
Regulacja wielkosci wyswietlanego obrazu.

3. Pierscien przesuwania obiektywu
Regulacja pozycji wyswietlanego obrazu.

4. Lampka ostrzegajaca o TEMPerature
(TEMPeraturze)

Zapala sie lub miga, jesli temperatura
projektora jest zbyt wysoka.

5. Kontrolka zasilania POWER (Zasilanie)
Zapala sie lub miga, gdy projektor jest
wigczony.

6. Kontrolka LAMP (Lampy)

Zapala sie lub miga, gdy pojawia sie jakis
problem z lampa.

7. Gorny czujnik podczerwieni

8. () POWER (ZASILANIE)
Dziata tak samo jak przycisk POWER
(ZASILANIE) na pilocie.
Przetgczenie projektora pomiedzy trybem
gotowosci a stanem wigczenia.

9. ECO BLANK (Pusty Eko)
Stuzy do ukrywania wyswietlanego obrazu.

10. MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD)
Gdy menu ekranowe (OSD) jest
wytgczone, wybiera predefiniowane
ustawienie obrazu dostepne dla kazdego
z wejsc.
Gdy menu ekranowe (OSD) jest wtgczone,
przechodzi do wybranej pozycji menu
OSD.

MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ)
Wigczenie oraz wytgczenie menu
ekranowego (OSD).

1.

Cofniecie sie do poprzedniego menu OSD,
wyjscie i zapis ustawieh wykonanych za
pomoca menu ekranowego (OSD).

12. AUTO (Automatyczny)
Automatyczny wybor najlepszych ustawien
czasowych dla wyswietlanego obrazu.

13.Przyciski strzalek/trapezu (Lewo «/[,
Goéra A/o, Prawo »/, Dotv/)
Przesuwa aktualnie wybrane menu
ekranowe (OSD) w kierunku naciskanej
strzatki, gdy menu OSD jest aktywne.
Reczna korekcja znieksztatcen obrazu
spowodowanych projekcjg pod katem.
14.SOURCE (ZRODLO)
Dziata tak samo jak przyciski wyboru
zrodta na pilocie.
Przetgcza kolejno zrédta sygnatu.

Prezentacja 11
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Dotyczy wytacznie Japonii

1. Zasilanie ON (WL..)/OFF (WYL.)
Przetgczenie projektora pomiedzy trybem
gotowosci a stanem wigczenia.

2. Przyciski wyboru zrodta
Wybor zrédta sygnatu do wyswietlania.

3. MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ)
Wigczenie menu ekranowego (OSD). Cofa
sie do poprzedniego menu ekranowego,
wychodzi i zapisuje ustawienia.

4. Przyciski strzalek/trapezu (Lewo « /[,
Goéra A/g, Prawo »/, Détv/)
Przesuwa aktualnie wybrane menu
ekranowe (OSD) w kierunku naciskanej
strzatki, gdy menu OSD jest aktywne.
Reczna korekcja znieksztatcen obrazu
spowodowanych projekcjg pod katem.

5. MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD)
Wigczenie elementu menu ekranowego
(OSD).

W zaleznos$ci od wybranego sygnatu

wejsciowego, wybiera dostepny tryb obrazu.

6. ECO BLANK (Pusty Eko)
Stuzy do ukrywania wys$wietlanego obrazu.

7. LASER
Emituje widzialne swiatto laserowe, dzieki
czemu pilota mozna uzywac jako wskaznika
podczas prezentaciji.

T Niedostepne w Japonii.

8. QUICKINSTALL (SZYBKA INSTALACJA)
Wyswietla ekran szybkiej instalaciji.

Prezentacja

T W przypadku pilotéw w Japonii ten
przycisk to TEST. Ta funkcja jest taka
sama jak Szybka instalacja.

9. FREEZE (Zablokuj)
»Zamrozenie” wyswietlanego obrazu.

10.NETWORK SETTING (USTAWIENIA
SIECIOWE)
Bezposrednie przejscie do ustawien
sieciowych.

11. Przyciski numeryczne
Stuzy do wprowadzania liczb
w ustawieniach sieciowych.
T Przyciski numeryczne 1, 2, 3, 4 mozna
takze naciska¢ po wyswietleniu monitu
o wprowadzenie hasta.

12. AUTO (Automatyczny)
Automatyczny wybdr najlepszych ustawien
czasowych dla wyswietlanego obrazu.

13.SOURCE (ZRODLO)
Wybér zrédta sygnatu do wyswietlania.

14.VOLUME+ (GLOSNOSC+)/VOLUME-
(GLOSNOSC-)
Regulacja poziomu dzwigku.
15.BRIGHTNESS (JASNOSC)
Regulacja jasnosci.
16.CONTRAST (KONTRAST)
Regulacja kontrastu.

17.MUTE (Wycisz)
Wigczanie i wylgczanie dzwieku projektora.

18.ASPECT (FORMAT)
Wybor formatu wyswietlanego obrazu.

19.LAMP MODE (TRYB LAMPY)
Wybiera preferowany tryb lampy.

Obstuga wskaznika LASER

Wskaznik laserowy to pomoc
uzywana podczas prezentacji.
Wskaznik emituje czerwone
Swiatto po jego nacisnieciu,

a kontrolka LED zapala sie na
czerwono.

Wskaznik laserowy nie jest
zabawkg. Rodzice powinni
pamieta¢ o niebezpieczenstwie zwigzanym
z energig lasera i przechowywac pilota

w miejscu niedostepnym dla dzieci.

Nie patrz w swiatto lasera ani nie swie¢
laserem na siebie lub innych. Przed
rozpoczeciem korzystania ze wskaznika
zapoznaj si¢ z ostrzezeniami z tytu pilota.

* PIP jest niedostepna w tym modelu.
¢ Funkcje klawiszy COMPUTER 2 i COMPO 2
s niedostepne w tym modelu.



Ustawienie projektora

Wybor miejsca

Projektor oferuje cztery mozliwosci instalacji.

Ukfad pomieszczenia lub preferencje osobiste decydujg o wyborze miejsca instalacji. Nalezy
wzig¢ pod uwage rozmiar i potozenie ekranu, umiejscowienie odpowiedniego gniazdka
zasilania, oraz potozenie projektora i odlegto$¢ pomiedzy nim, a innymi urzgdzeniami.

1. Przéd:

Wybierz to ustawienie, jesli projektor ma by¢
umieszczony w okolicach podtogi, przed
ekranem. Jest to najbardziej powszechne
ustawienie, umozliwiajgce szybka instalacje
i przenoszenie.

[

2. Przod - sufit:
Wybierz to ustawienie, jesli projektor
zawieszony jest pod sufitem, przed ekranem.

W celu montazu projektora pod sufitem
dokonaj zakupu zestawu do montazu
sufitowego BenQ u swojego sprzedawcy.

*Ustaw Przéd — sufit po wiaczeniu projektora.

=

3. Tyk
Wybierz to ustawienie, jesli projektor stoi
blisko podtogi za ekranem.

Potrzebny jest specjalny ekran do tylnej
projekcji.

*Ustaw Tyt po wiaczeniu projektora.

-

4. Tyt - sufit:
Wybierz to potozenie, gdy projektor
umieszczony bedzie pod sufitem za ekranem.

Do tego ustawienia wymagany jest zestaw do
montazu sufitowego BenQ oraz specjalny
ekran do tylnej projekcji.

*Ustaw Tyt — sufit po wigczeniu projektora.

el

*Aby ustawi¢ potozenie projektora:

1. Nacisnij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie naciskaj <€/ az do wybrania Konfig. systemu:

Podst.

2. Nacisnij przycisk A/V, aby zaznaczy¢ Instalacja projektora, a nastepnie naciskaj «/p», aby wybra¢

odpowiednia pozycje.

Ustawienie projektora 13
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Uzyskiwanie preferowanego rozmiaru
obrazu z projektora

Odlegtos¢ od obiektywu do ekranu, ustawienia powiekszenia i format wideo wptywajg na
wielkos¢ wyswietlanego obrazu. Zalecenia dotyczgce odlegtosci projekcyjnych oraz rozmiarow
ekranu mozna znalez¢ na rysunku znajdujgcym sie na stronie 15.

Projektor wyposazony jest w ruchomy obiektyw. Szczegétowe informacje, patrz ,Przesuwanie
obiektywu projekcyjnego” na stronie 16. Rysunek na stronie 15 przedstawia w tabelach
wymiarow wartosci przesuniecia w pionie, ktore wystepujg, gdy obiektyw jest catkowicie
przesuniety w gore lub w dot.

Jesli projektor zostanie umieszczony w innej (niz zalecana) pozycji, nalezy ustawi¢ go tak, aby
wycentrowac obraz na ekranie. W takiej sytuacji moze pojawi¢ sie pewne znieksztatcenie

obrazu. Uzyj funkcji korekcji trapezowej, aby skorygowac znieksztatcenia. Szczegétowe
informacje, patrz ,Korekcja znieksztatcenia obrazu” na stronie 28.

Ustawienie projektora



Rozmiary projekciji

Instalacja dla ekranu o wspétczynniku ksztattu 16:9

Instalacja podtogowa Instalacja sufitowa

<A> <B> <F>
<G> <A> <|3><E\>1r —-
= <E>JL
<C> |
<F>: Ekran <G>: Srodek obiektywu <F>: Ekran <G>: Srodek obiektywu

B Wspotczynnik ksztaltu ekranu wynosi 16:9, a wspétczynnik wyswietlanego obrazu
16:9

Wymiary ekranu Odlegtos¢ projekcyjna <D> [cm] Najnizsza/

Najwyzsza
Przekatna Wysokos¢ | Szerokosé _ . _ B pozycja
<A>_ <B> <C> Min. odlegtos¢ | Srednia | Maks. odlegltos¢ obiektywu <E>
[cali (mm)] [cm] [em]
[cm]
40 (1016) 50 87 103 118 133 7,5
50 (1270) 62 111 128 148 167 9,3
60 (1524) 75 133 154 177 200 11,2
70 (1778) 87 155 180 206 233 13,1
80 (2032) 100 177 205 236 266 14,9
90 (2286) 112 199 231 265 300 16,8
100 (2540) 125 221 256 295 333 18,7
110 (2794) 137 244 282 324 366 20,5
120 (3048) 150 266 307 353 399 22,4
130 (3302) 162 288 333 383 433 243
140 (3556) 174 310 358 412 466 26,2
150 (3810) 187 332 384 442 499 28,0
160 (4064) 199 354 410 471 532 29,9
170 (4318) 212 376 435 501 566 31,8
180 (4572) 224 399 461 530 599 33,6
190 (4826) 237 421 486 559 632 35,5
200 (5080) 249 443 512 589 666 37,4
250 (6350) 31 554 640 736 832 46,7
300 (7620) 374 664 768 883 998 56,0

Jesli masz ekran o wspotczynniku ksztattu 16:9, a zmierzona odlegtos¢ projekcyjna wynosi
5,0 m (500 cm), najblizsza warto$¢ w kolumnie "Srednia" wynosi 501 cm. W tym samym wierszu
zawarta jest wartos¢ wielkosci wymaganego ekranu wynoszaca 170 cali.

Sprawdzajgc minimalng i maksymalng odlegto$¢ projekciji dla tych rozmiaréw ekranu

w kolumnach "Odlegtos¢ projekcyjna <D> [cm]", dowiemy sig, ze zmierzona odlegtos¢ projekc;ji
5,0 m bedzie odpowiadac takze ekranom o przekgtnej zaréwno 160, jak i 180—190 cali. Projektor
moze by¢ dostrojony (za pomocg funkcji powiekszenia) do wyswietlania na tych rozmiarach przy
takiej odlegtosci projekcyjnej.

(T Powyzsze wartosci sg wartosciami przyblizonymi i moga sie nieznacznie rézni¢ od rzeczywistych
pomiarow. Na liscie znajduja sie¢ jedynie zalecane wielkosci ekranéw. Jezeli rozmiar Twojego ekranu nie
znajduje sie w powyzszej tabeli, skontaktuj sie ze sprzedawca.

Ustawienie projektora 15




Przesuwanie obiektywu projekcyjnego

Sterowanie przesunieciem obiektywu zapewnia elastyczno$¢ w zakresie instalacji projektora.
Pozwala to na zainstalowanie projektora poza srodkiem ekranu.

Przesuniecie obiektywu przedstawiane jest jako warto$¢ procentowa wysokosci lub szerokosci
wyswietlanego obrazu. Mierzone jest jako przesuniecie od pionowego lub poziomego srodka
wyswietlanego obrazu. W zaleznosci od wymaganej pozycji obrazu obiektyw mozna przesung¢
w pionie w dopuszczalnym zakresie. Maksymalne pionowe przesuniecie tego projektora wynosi
3% od srodkowego ustawienia w pionie. Przesuwanie w poziomie jest niedostepne.

Aby przesuna¢ obiektyw w pionie:

1. Nacisnij delikatnie przycisk ostony panelu regulacji obiektywu (oznaczony trzema kropkami),
aby go otworzy¢ (ustyszysz charakterystyczne klikniecie).

Unies ostone panelu regulacji obiektywu.

Obré¢ pierscien przesuwania obiektywu, aby dostosowaé pozycje projekcyjng obrazu.

Na koniec nacisnij i zamknij ostone panelu regulacji obiektywu (ustyszysz charakterystyczne
klikniecie).

N

Pow

¢ Kiedy pozycja ekranu jest ustalona

Projektor

J'| Zakres
umieszczenia

| Qi =

Srodek obiektleJ

* Kiedy pozycja projektora jest ustalona

(3¢ Ustawienie przesunigcia obiektywu nie spowoduje obnizenia jakosci obrazu. W przypadku wystapienia

odksztatcenia obrazu patrz szczegoly opisane w sekcji ,Regulacja wyswietlanego obrazu” na
stronie 27.

Ustawienie projektora



Podiaczanie do sprzetu wideo

Projektor mozna podtgczy¢ do dowolnego sprzetu wideo, takiego jak odtwarzacz DVD lub
Blu-ray, tuner cyfrowy, dekoder telewizji kablowej lub satelitarnej, konsola gier wideo lub kamera
cyfrowa. Mozna go rowniez podtgczy¢ do komputera stacjonarnego lub przenosnego badz tez
komputera Apple Macintosh. Projektor mozna podtgczy¢ do zrédta z wykorzystaniem jednej

z metod podtgczenia, z ktérych jednak kazda oferuje obraz innej jakosci. Wybrana metoda
zaleze¢ bedzie zapewne od dostepnosci odpowiednich gniazd w projektorze i urzgdzeniu wideo,
zgodnie z opisem ponizej:

Nazwa zlacza Wyglad ztacza Odniesienia Jakos¢ obrazu
,Podtgczanie urzadzen HDMI” na
tronie 17
HDMI/MHL =) Podigczanie urzgdzen MHL” na ‘ Najlepsza
stronie 18

,Podigczanie urzadzen S-Video” na

S-Video () stronie 18 Dobra
g ,Podigczanie urzadzen wideo” na
Wideo ©) stronie 19 O Normalny
Computer ,Podigczanie komputera” na .
(D-SUB) o= stronie 20 Lepsza

Przygotowanie
Podtaczajac zrodio sygnatu do projektora pamietaj, aby:

1. Wszystkie fgczone urzgdzenia nalezy wylgczyc.
2. Dla kazdego zrédta sygnatu nalezy uzywaé odpowiednich kabli z odpowiednim typem
wtyczek.
3. Wszystkie wtyczki powinny by¢ prawidtowo wtozone do ztgczy.
(3 Pamietaj, ze nie wszystkie kable przedstawione na diagramach potaczen znajduja sie w zestawie
projektora (Szczegéty opisano w sekcji ,,Zawartos¢ zestawu” na stronie 6). Wiekszos$¢ kabli jest ogélnie
dostepna w sklepach z elektronika.

Podtaczanie urzadzen HDMI

HDMI (High-Definition Multimedia Interface) zapewnia przesytanie danych bez kompresji przez
jeden kabel pomiedzy kompatybilnymi urzgdzeniami, takimi jak tunery telewizji cyfrowej,
odtwarzacze DVD lub Blu-ray i ekrany. Pozwala to na uzyskanie maksymalnej, cyfrowej jakosci
obrazu oraz dzwieku. Do potgczenia projektora z urzgdzeniami HDMI nalezy uzywac kabla
HDMIL.

Urzadzenie HDMI: Odtwarzacz ( Szczegoly dotyczace prawidlowego podiaczania

DVD, tuner cyfrowy itp. zrodta sygnatu dla sygnatu HDMI znajdujg sie

w sekgji ,,Format HDMI” na stronie 55.

‘g - - Kabel HDMI g

1
sena e - = —HHE
s @ ©°

1
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Podtaczanie urzadzen MHL

Technologia MHL (Mobile High-Definition Link) obstuguje transmisje nieskompresowanego
obrazu (1080/30p) i dzwieku (dzwiek dookolny 7.1) w jakosci HD miedzy kompatybilnymi
smartfonami, tabletami oraz innymi urzgdzeniami mobilnymi. Pozwala to na uzyskanie
maksymalnej, cyfrowej jakosci obrazu oraz dzwieku. Do potgczenia projektora z urzgdzeniami
MHL nalezy uzywa¢ kabla MHL.

Urzadzenie MHL:
Smartfony, tablety itp.

‘4.. - o— Kabel MHL g

]
BenQ E-@B "= @ @ .@ 9e|c .
=
-

)

(T Nie wszystkie urzadzenia mobilne obstuguja technologie¢ MHL. Aby sprawdzi¢, czy Twoje urzadzenie
obstuguje te technologie, skontaktuj sie z jego producentem.

Podtaczanie urzadzen S-Video

Podtgcz projektor do urzadzenia S-Video za pomocg kabla S-Video. Potgczenia audio petnig
jedynie role informacyjng. Mozna réwniez podtaczy¢ oddzielny przewdd audio do
odpowiedniego wzmachniacza.

Sprzet AV: Odtwarzacz
DVD, tuner cyfrowy,
kamera itp.

Przewod S-Video

18 Podtgczanie do sprzetu wideo



Podtaczanie urzadzen wideo

Potaczenia audio petnig jedynie role informacyjna. Mozna réwniez podigczy¢ oddzielny przewod
audio do odpowiedniego wzmacniacza.

‘ —
© = Przewdd audio lub
Sprzet AV = -
Kabel wideo
@I
Beng g ER " = & ¥ MER
é o Glosniki - i g (;]

-
Ooooo . e O
. 200 Pe00 o . Ot= - Przewdd audio

Jesli projektor i zréodto wideo zostaty juz potaczone komponentowym przewodem wideo, nie ma

potrzeby podtaczania tego urzadzenia przewodem kompozytowym przewodem wideo, ktéry stanowi
wowczas zbedne potaczenie obrazu o nizszej jakosci.

Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora, a zostato wybrane
prawidtowe zrédto wideo, upewnij sie, czy urzadzenie wideo jest wigczone i dziata prawidtowo.
Upewnij sie takze, ze przewody sygnatowe sa prawidiowo podiaczone.

Podtaczanie do sprzetu wideo 19



Podtaczanie komputera

Projektor nalezy podigczy¢ do komputera za pomocg kabla VGA.

Przewdd audio

7
\/ Przewod VGA
Komputer przenos$ny

lub stacjonarny

] B

BenQ @ "= & & :&f’;@g“{.

L =8

Gtosniki . e © ,

Przewod audio

O) E—
. O oooo . e O .
OOOQQO. (0]

(& Wiele komputeréw przenosnych nie wtacza zewnetrznych portéw wideo po podtaczeniu do projektora.
Zazwyczaj zewnetrzny ekran mozna wiaczy¢ i wytaczy¢ kombinacja klawiszy, taka jak FN + F3 lub CRT/
LCD. Znajdz na przenosnym komputerze klawisz funkcyjny oznaczony CRT/LCD lub klawisz z symbolem
monitora. Nacisnij klawisz Fn i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny. Odwotlaj si¢ do dokumentacji
komputera przenosnego, aby poznaé¢ kombinacje klawiszy.

Podtaczanie monitora

Jesli niezaleznie od wyswietlania prezentacji na duzym ekranie istnieje potrzeba jej podgladu na
osobnym monitorze, a gniazdo WYJSCIE MONITOR jest dostgpne na Twoim projektorze,
mozna wypuscic¢ sygnat WYJSCIE MONITOR z projektora.

—

Bene M@ "= & @ @ 0e¢
lub o :?;@’S?J?
7o )

e 1

Przewdd VGA _:
il

Przew6d VGA — DVI

CT * Wyjscie WYJSCIE MONITOR dziata tylko, gdy odpowiednie wejscie D-Sub jest podiaczone do gniazda
PC.
* Jesli chcesz uzywac tej metody potaczenia, kiedy projektor jest w stanie gotowosci, upewnij sie, ze
funkcja Wyjscie monitora zostata wtaczona w menu Konfig. systemu: Zaawans.. Szczegéty znajdujq sie
w sekcji ,,Wyjscie monitora” na stronie 58.
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Za pomocg projektora

Przygotowanie

1.
2.

3.

Z urzadzeniem uzywaj tylko oryginalnych akcesoriéw (np. przewodu
zasilania), aby uniknaé potencjalnych zagrozen, takich jak porazenie
pradem i pozar.

Wiaczanie projektora

Wykonaj opisane ponizej czynnosci
1.

2.

Podtgcz oraz wigcz caty podtgczony do projektora sprzet.
Jezeli zasilanie nie jest jeszcze podtgczone, podtgcz kabel
zasilania do wejscia AC znajdujgcego sie z tytu projektora.
Podtgcz kabel zasilania do gniazdka elektrycznego.

Upewnij sie, ze po podfgczeniu zasilania kontrolka zasilania
zapali sie na pomaranczowo.

Aby uruchomic¢ projektor, nacisnij POWER (ZASILANIE) na
projektorze albo ON (WL.) na pilocie. Po wigczeniu lampy
zostanie wyemitowany ,Sygnat wiaczenia”.

Szczegotowe informacje dotyczace wytgczania dzwieku
wigczania mozna znalez¢ w sekcji ,Wytaczanie funkcji Dzwiek
wigczania/wytgczania” na stronie 40.

Wentylatory rozpoczng prace, a na ekranie, podczas rozgrzewania sie projektora,
wys$wietlony zostanie obraz startowy.

(3 Projektor nie reaguje na dalsze polecenia podczas rozgrzewania sig.

Po wyswietleniu prosby o wprowadzenie hasta, przy pomocy strzatek wprowadz
szesciocyfrowe hasto. Szczegoty znajdujg sie w sekcji ,Korzystanie z funkcji hasta” na
stronie 24.

Nacisnij jeden z przyciskow zrodta sygnatu na pilocie lub kilkakrotnie przycisk SOURCE
(ZRODLO) na projektorze, do czasu wybrania zagdanego zrédta. Szczegéty znajduja sie
w sekcji ,Wybor zrodta sygnatu” na stronie 22.

Jezeli czestotliwos¢ pozioma zrodta sygnatu wykracza poza zakres projektora, na ekranie
zostanie wyswietlona informacja ,No Signal” [Brak sygnatu]. Informacja ta pozostanie na
ekranie do czasu zmiany zrodta sygnatu na prawidtowy.

(G Podczas préby ponownego uruchomienia projektora po wylaczeniu zasilania wentylatory moga witaczyé

sie na kilka minut, aby ochtodzi¢ lampe. Wcis$nij przycisk () Power (Moc) ponownie, aby uruchomié
projektor po tym jak wentylatory przestang pracowac, a kontrolka Zasilania zacznie pali¢ sie na
pomaranczowo.

Za pomocg projektora 21



22

Wybor zrédta sygnatu

Projektor moze byc¢ jednoczesnie podtgczony do wielu
urzgdzen. Kiedy projektor zostanie wigczony, wykona probe
ponownego potgczenia ze zrédtem sygnatu, ktére
wykorzystywat przed ostatnim wytgczeniem go.

Aby wybraé zrédto wideo:

* Korzystanie z pilota
Nacisnij jeden z przyciskow zrédta (Source) na pilocie.

* Uzywajgc menu ekranowego

Naci$nij SOURCE (ZRODLO), a nastepnie naciskaj A/V do wybrania
zadanego sygnatu, po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2).

Po wykryciu sygnatu na ekranie przez 3 sekundy bedzie
wyswietlana informacja o wybranym zrédle. Jesli do
projektora podtgczono wiecej niz jedno urzadzenie, mozesz
wréci¢ do paska wyboru zZrédta, aby poszukac¢ innego
sygnatu.

* Uzywanie funkcji Szybkie wyszukiwanie

Jesli projektor ma automatycznie wyszukiwaé sygnaty:

1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby wigczyé
menu ekranowe.

2. Zapomocyg «/» wybierz menu Zrédto.

3. Nacisnij v, aby wybra¢ manu Szybkie wyszukiwanie.

4. Zapomocy «/» przetgcz funkcje Wi..

Za pomocg projektora

HDMI1/MHL

HDMIZ2

Video

S-Video

YPbPr

Computer

UWAGA: Podczas automatycznego
wyszukiwania prawidtowego zrédta
sygnatu, projektor skanuje dostepne
sygnaty kolejno od géry do dotu, jak
wskazuje pasek wyboru Zrodta sygnatu.



Korzystanie z menu

Projektor posiada menu ekranowe OSD w wielu wersjach jezykowych, umozliwiajgce regulacje
i wybor ustawien.

Ponizej przedstawiono opis menu.

(3 llustracje interfejsu ekranowego przedstawione ponizej maja charakter referencyjny i moga rézni¢ sie od
faktycznego wygladu poszczegélnych ekranow.

lkona menu gtéwnego

I ]
o1 w | ok

|
Menu gtéwne — Obraz

- . 4§ Tryb obrazu
Podswietlenie — [ -
:@. Jasnosé

@ Kontrast

Menu podrzedne — Kolor
Odcien
Ostrosé

B8 Zaawansow...

B B : Nacisnij przycisk MENU/EXIT
7 Reset. ustawier obrazu (MENUIZAKONCZ), aby
powrdci¢ do poprzedniego

Aktualne zrodto sygnatu — ekranu albo wyjéé z menu.

2] Wideo

((MENU ) Zakoricz :

Aby skorzysta¢ z menu ekranowego, ustaw odpowiedni jezyk.

1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby 3. Nacisnij ¥, aby wybra¢ Jezyk,

wigczy¢ menu ekranowe. a nastepnie nacisnij MODE/ENTER
= e (TRYB/WPROWADZ), aby wyswietli¢
B liste jezykow.

-

sl -+ [ZRle]

Konfig. systemu: Podst

o Jasnos¢
© Kontrast

Jezyk
7 Tnstalacja projektora Przéd

Menu ustawier:
Ustawienia operacyjne

% Zdalny odbiornik Przéd
Blokada klawiszy panelu Wyt

B Kolortia Niebieski
Ekran powitalny BenQ

Wzorzec testowy

2. Zapomocag «/» wybierz menu Konfig.
systemu: Podst. 2 wideo
e - ERiE 4. Naci$nij A/V/«/», aby wybra¢
preferowany jezyk, po czym nacisnij
S = MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD2Z).

i Ustawienia operacyjne

& Zdalny odbiornik Please select language

& Blokada klawiszy panelu Wy,
W Kolortia Niebieski
B Ekran powitalny BenQ
B Wzorzec testowy

English Hrvatski
Francais

Deutsch

Italiano iirk, Dansk

Espaiiol & BbArapeks

Polski
Magyar

Press Enter to Confirm, Exit to leave

5. Nacisnij dwukrotnie przycisk MENU/
EXIT (MENU/ZAKONCZ)*, aby wyjs¢
Zz menu i zapisac ustawienia.
*Pierwsze nacisniecie przycisku przetgcza na
ekran menu gtéwnego, nastepne wytacza
menu ekranowe.
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Zabezpieczanie projektora

Korzystanie z przewodu zabezpieczajgcego

Projektor nalezy zamontowac¢ w bezpiecznym miejscu pozwalajgcym na zabezpieczenie przed
kradziezg. Jesli nie jest to mozliwe, mozna zakupi¢ blokade, takg jak blokada Kensington, w celu
zabezpieczenia projektora. Potgczenie blokady Kensington znajduje sie na obudowie projektora.
Szczegoty opisano w punkcie 6 na stronie 10.

Przewdd zabezpieczajgcy Kensington zwykle sktada sie z ktodki i kluczy. Szczegétowe
informacje dotyczace uzytkowania mozna znalez¢ w dotgczonej do niego dokumentacji.

Korzystanie z funkcji hasta

Dla celow bezpieczenstwa i w celu uniemozliwienia nieautoryzowanego uzytkowania projektor
zostat wyposazony w funkcje zabezpieczenia hastem. Hasto mozna wprowadzi¢, korzystajac
z menu ekranowego (OSD). Po ustaleniu hasta i wybraniu tej funkcji projektor zostaje
zabezpieczony hastem. Uzytkownicy, ktorzy nie znajg prawidtowego hasta nie mogg uzywac
projektora.

@ Uruchomienie funkcji hasta i jego zapomnienie stanowi powazny problem. Wydrukuj ten podrecznik

uzytkownika (w razie potrzeby) i zapisz w nim uzywane hasto, a nastepnie przechowuj podrecznik
w bezpiecznym miejscu, aby mozna byto sie do niego odwotaé.

Ustawianie hasta

(3 Po ustaleniu hasta i wigczeniu funkcji Blokada wiaczania projektora nie mozna bedzie uzywag, jesli przy
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uruchomieniu urzgdzenia nie zostanie wprowadzone prawidiowe hasto.

1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie naciskaj
<«/» az do wybrania Konfig. systemu: Zaawans..

2. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Ustawienia zabezpieczen, po
czym naciénij MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD?Z).

3. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ pozycje Blokada wiaczania, po
czym nacisnij «/», aby wigczy¢ funkcje Blokada wiaczania.
Zostanie wyswietlony ekran wprowadzania hasta. e e

4. Tak jak pokazano na ilustracji, cztery przyciski strzatek (A , » ,

V¥ , «) odpowiadajg 4 cyfrom (1, 2, 3, 4). W zaleznosci od zagdanego hasta, jakie ma by¢
ustawione, naciskaj przyciski strzatek na pilocie lub projektorze, aby wprowadzi¢ szes¢ cyfr
hasta.

Jesli funkcja jest wykorzystywana pierwszy raz, wprowadz domysine hasto projektora

(1,1, 1, 1,1, 1), naciskajac strzatke A szes$¢ razy.

Po ustawieniu hasta menu ekranowe powréci do ekranu Ustawienia zabezpieczen.
WAZNE: Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie sa wyswietlane gwiazdki. Zapisz hasto
w tym miejscu podrecznika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu, aby mozna byto je
odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Hasto:

5. Aby zamknaé menu ekranowe, nacisnij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ).

[WPROWADZ HASLO
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W przypadku zapomnienia hasta

Jesli funkcja hasta jest wigczona, przy kazdym wigczaniu projektora zostanie wyswietlony monit
z prosbg o wprowadzenie szesciocyfrowego hasta. Jesli wpiszesz nieprawidtowe hasto, na

3 sekundy zostanie wyswietlony komunikat o btedzie, a nastepnie ekran WPROWADZ HASLO.
Mozna ponowi¢ probe lub w przypadku zapomnienia i niezapisania hasta w podreczniku, mozna
uzy¢ procedury przypominania hasta. Szczegoétowe informacje, patrz ,Procedura przypominania
hasta” na stronie 25.

Wprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta powoduje automatyczne wytgczenie
projektora.
Procedura przypominania hasta

1. Upewnij sie, ze jest wyswietlony ekran WPROWADZ HASLO.
Nacisnij przycisk AUTO (Automatyczny). Projektor wyswietli

ODTWORZ HASLO

. Wpisz kod odtworzenia i skontaktuj
na ekranie zakodowany numer. sie 2 centrum obsiugi kiienta
. . . firmy BenQ.
2. Zapisz numer i wytgcz projektor.
3. O pomoc w odkodowaniu popros lokalne centrum serwisowe e G
BenQ. Moze zaistnie¢ potrzeba przedstawienia dowodu zakupu 27178 32 7

w celu sprawdzenia, czy jeste$s uprawnionym uzytkownikiem
urzadzenia.
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Zmiana hasta

1.

4.
5.

6.

W menu Konfig. systemu: Zaawans. > Ustawienia zabezpieczen nacisnij A/V¥, aby
wybraé Zmien hasto, a nastepnie nacisnij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ). Zostanie
wyswietlony ekran Zmien hasto.
Wprowadz stare hasto.
+ Jesli hasto jest prawidlowe, zostanie wyswietlony komunikat ,Wprowadz nowe hasto”.
» Jesli wpiszesz nieprawidtowe hasto, na 3 sekundy zostanie wyswietlony komunikat
o btedzie, a nastepnie komunikat ,Wprowadz aktualne hasto”. Mozna nacisng¢é MENU/

EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby anulowaé zmiany, albo sprébowaé wprowadzié inne
hasto.

. Wprowadz nowe hasto.

WAZNE: Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie sa wyswietlane gwiazdki. Zapisz hasto
w tym miejscu podrecznika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu, aby mozna bylo je
odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Hasto:

Keep this manual in a safe place (Przechowuj podrecznik w bezpiecznym miejscu).

Potwierdz nowe hasto, wprowadzajgc je ponownie.

Nowe hasto projektora zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym uruchomieniu
projektora pamietaj o wprowadzeniu nowego hasta.

Aby zamkngé menu ekranowe, naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ).

Wylaczanie funkcji hasta

Aby wytgczy¢ ochrone hastem, wr6¢ do menu Konfig. systemu: Zaawans. > Ustawienia
zabezpieczen. Podswietl Blokada wiaczania i wybierz Wyt., naciskajgc «/» . Zostanie
wyswietlony komunikat ,WPROWADZ HASLO". Wprowadz aktualne hasto.

« Jedli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe powrdci do ekranu Blokada wiaczania,
z ,Wyl.” widocznym w wierszu Hasto. Podczas ponownego uruchomienia projektora
wprowadzenie nowego hasta nie bedzie konieczne.

+ Jesli wpiszesz nieprawidtowe hasto, na 3 sekundy zostanie wyswietlony komunikat
o bledzie, a nastepnie komunikat , WPROWADZ HASLO". Mozna nacisng¢ MENU/EXIT
(MENU/ZAKONCZ), aby anulowac¢ zmiany, albo sprobowa¢ wprowadzi¢ inne hasto.

(3 Mimo, ze funkcja hasta zostata wytgczona, stare hasto nalezy zapisa¢ w celu ewentualnego wiaczenia
funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.
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Regulacja wyswietlanego obrazu
Regulacja kata projekciji

Na spodzie projektora znajdujg sie dwie regulowane nozki. —

Moga by¢ uzyte w razie potrzeby do zmiany kata projekgciji. \ — <©> — ]

Wkrecaj lub wykrecaj nézki zgodnie z potrzebg, aby = 0= =

wycelowac oraz wyroéwnac kat projekcji. \ﬁ gi—f
<

(S Jezeli ekran i projektor nie sa do siebie ustawione pod katem
prostym, wyswietlany obraz staje sie trapezoidalny. Aby
dowiedzie¢ sie jak skorygowac problem, patrz sekcja ,,Korekcja
znieksztatcenia obrazu” na stronie 28.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektorych sytuacjach moze zaistnie¢ koniecznos$¢ dostrojenia
jakosci obrazu. W tym celu nacisnij AUTO (Automatyczny).

W przeciggu 3 sekund, wbudowana, inteligentna funkcja
automatycznego dostrajania przestawi funkcje czestotliwosci

i zegara, wybierajgc najlepszg jakos$¢ obrazu.

Informacja o aktualnym zrédle zostanie wyswietlona w rogu ekranu
na 3 sekundy.

(T Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy
(analog RGB).

Precyzyjna regulacja wielkosci i wyrazistosci obrazu

1. Ustaw odpowiednig wielkos¢ 2. Ustaw ostrosc obrazu za pomoca
wyswietlanego obrazu przy uzyciu pierscienia ostrosci.
pokretta powiekszajgcego na
obiektywie.
-
= ([IIITH
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Korekcja znieksztatcenia obrazu

Do znieksztatcenia trapezowego dochodzi, kiedy projektor nie jest ustawiony poprzecznie do
ekranu i polega ono na tym, ze wyswietlany obraz ma ksztatt trapezu, tak jak opisano ponizej:

» Dwa boki réwnolegte, (lewy i prawy lub gérny i doiny), ale ekran widocznie szerszy po jedne;j
ze stron.
* Nie ma bokéw rownolegtych.

Aby skorygowac ksztatt obrazu, mozesz wykonac¢ nastepujgce czynnosci.

1. Regulacja kata projekcji. Przesun projektor, tak aby byt przed srodkiem ekranu ze $rodkiem
obiektywu na poziomie ekranu.

2. Jesli obraz jest nadal znieksztatcony lub projektora nie mozna ustawic¢ zgodnie z powyzszym
opisem, nalezy dokonac recznej korekcji obrazu za pomoca funkcji 2D Keystone oraz
Dopasowanie naroznikowe.

Funkcja 2D Keystone jest scisle zwigzana z funkcja Dopasowanie naroznikowe, poniewaz obie funkcje

pozwalaja na regulacje w celu korekty znieksztatcenia obrazu. Aby podczas korygowania znieksztatcen

obrazu uzyskac¢ najlepszy rezultat, korzystaj jednoczesnie z funkcji 2D Keystone oraz Dopasowanie
naroznikowe, stosujac ponizsza procedure:

1. Uzyj funkcji 2D Keystone, aby ogolnie uzyskac zgdany ksztatt obrazu.

2. Uzyj funkcji Dopasowanie naroznikowe, aby doktadnie dopasowac rogi w celu uzyskania
najlepszego ksztattu obrazu.

3. Jesli uzyskanie optymalnych rezultatéw z uzyciem funkcji Dopasowanie naroznikowe jest
niemozliwe, zresetuj 2D Keystone i powtorz kroki 1 oraz 2.

2D Keystone jest blisko zwigzana z funkcjg Dopasowanie naroznikowe, a gdy regulacja 2D Keystone
jest nadmierna, zakres regulacji dla Dopasowanie naroznikowe bedzie ograniczony.

Korzystanie z funkcji 2D Keystone

¢ Uzywajac pilota lub przyciskéw na projektorze
i. Nacisnij jeden z przyciskéw strzatek/trapezu (Lewo </,
Gora A/o, Prawo »/, D6t/ ), aby wyswietli¢ ekran
2D Keystone.
ii. Patrz krok iii ponizej, aby dowiedzie¢ sie, co zrobi¢ dale;j.
¢ Uzywajgc menu ekranowego
i. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie
naciskaj «€/» az do wybrania Wyswietlacz.
ii. Nacisnij ¥, aby podswietlic 2D Keystone, po czym
nacisnij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ). Zostanie wyswietlony ekran 2D
Keystone.
Nacisnij przycisk, ktorego ikona trapezu jest przeciwna do ksztattu wyswietlanego
ekranu. Naciskaj ten sam przycisk dalej lub inne przyciski trapezu, do momentu
uzyskania zadowalajgcego ksztattu.
Wartosci w dolnej czesci ekranu zmieniajg sie podczas naciskania. Kiedy wartosci
osiggng maksymalny lub minimalny poziom po wielokrotnym naciskaniu przycisku,
ksztalt ekranu przestaje sie zmienia¢. W tym kierunku nie bedzie juz mozna zmieniaé
ekranu.
iv. Jesli uzyskanie zgdanego ksztattu jest niemozliwe, nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ), aby zresetowa¢ warto$¢ 2D Keystone i powtdrzy¢ poprzedni krok.
W przypadku zresetowania 2D Keystone, zostang przywrécone domysine wartosci obu funkcji: 2D
Keystone i Dopasowanie naroznikowe.
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v. Po zakonczeniu naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby powrdcié do
poprzedniego ekranu.

m Dwa boki rownolegte

B Brak krawedzi ré6wnolegtych

Nacisnij

FEEN <0 | BN s | BERR

Korzystanie z funkcji Dopasowanie naroznikowe
Recznie dostosuj cztery narozniki obrazu, ustawiajgc wartosci poziome i pionowe.

1. Nacisnij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania
WYSWIETLACZ.

2. Nacisnij v, aby podswietli¢ Dopasowanie naroznikowe, po
czym naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ). Zostanie Dopasowanie naroznikowe
wyswietlony ekran korekcji Dopasowanie naroznikowe.

3. Naciskaj A/v /<« /» , aby wybra¢ jeden naroznik, po czym
naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD?Z).

Wprowadz Wstecz

B

Za pomocg «/» dostosuj wartosci poziome.

Za pomocg przycisku A/V¥ dostosuj wartosci pionowe.
Jesli uzyskanie optymalnych rezultatéw jest niemozliwe,
naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD2Z), aby v
zresetowaé wartos¢ Dopasowanie naroznikowe, po

czym powtorz kroki 4 oraz 5.

Zresetowanie dowolnego rogu funkcji Dopasowanie |E<] D

naroznikowe powoduje przywrécenie wartosci domysinych
wszystkich rogow.

7. Po zakonczeniu naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ),
aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu.

oo

Dopasowanie naroznikowe

Resetuj MENU ) Wstecz
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Korzystanie z trybu standardowego oraz
trybu uzytkownika

Wybér trybu standardowego

Projektor posiada kilka zapisanych, gotowych trybéw obrazu, ktére mozesz wybrac dla

zastosowania w danym srodowisku pracy i przy danym typie zrédta sygnatu.

Aby wybra¢ zadany tryb obrazu:

* Naciskaj MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD) az do wybrania
zadanego trybu.

* Uzywajac menu ekranowego

1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie
naciskaj «/» az do wybrania Obraz.

2. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Tryb obrazu.

3. Naciskaj «/» az do wybrania zagdanego trybu.

Jak opisano ponizej, tryby te sktadajg sie z ustawionych wartosci, odpowiednich dla

réznych okolicznosci projekcyjnych:

« Jasny: Maksymalna jasnos¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest odpowiedni dla miejsc,
w ktérych wymagana jest najwieksza jasnos¢, np. w dobrze oswietlonym pomieszczeniu.

* Prezentacja: Przeznaczony do prezentacji. W tym trybie jasnos¢ jest podbita i dostosowana
do koloréw z komputera i laptopa.

* sRGB: Maksymalna czystos¢ koloréw RGB, umozliwiajgca najblizsze rzeczywistosci
odtworzenie obrazéw, niezaleznie od ustawienia jasnosci. Tryb najbardziej odpowiedni do
wyswietlania zdje¢ wykonanych odpowiednio skalibrowanym aparatem kompatybilnym
z sRGB i do przegladania grafiki z komputera i oprogramowania do tworzenia rysunkéw,
takiego jak AutoCAD.

* Kino: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filmoéw, wideoklipéw z kamer cyfrowych lub DV
przez wejscie PC, najlepiej w zaciemnionym (stabo oswietlonym) otoczeniu.

» 3D: Ten projektor obstuguje wys$wietlanie materiatéw tréjwymiarowych (3D) przesytanych
z obstugujacych 3D urzgdzen wideo, takich jak konsole do gier (ptyty z grami 3D), odtwarzacze
Blu-ray 3D (ptyty Blu-ray 3D), telewizory 3D (kanaty 3D), itd.

(5 Podczas ogladania materiatéw 3D:

* Obraz moze wydawac¢ sie przesuniety, jednak nie jest to spowodowane nieprawidlowym dziataniem
produktu.

* Podczas ogladania materiatéw 3D nalezy co jakis czas odpoczywac.

« Jesli odczuwasz zmeczenie, przestan oglada¢ materiat 3D.

* Podczas ogladania materiatu 3D nalezy siedzie¢ w odlegtosci przekraczajacej trzykrotnie wysokos¢
ekranu.

* Dzieci i osoby nadmiernie czute na swiatto, osoby z problemami sercowymi lub innymi problemami
medycznymi powinny powstrzymac sie od ogladania materiatow 3D.

+ Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywotanie ustawien spersonalizowanych. Szczegétowe
informacje, patrz ,Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2" na stronie 31.
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Szczegétowa regulacja wybranego trybu obrazu

Gotowe ustawienia trybu obrazu mozna zmienia¢ w zakresie elementéw dostepnych w menu
Obraz.

Szczegotowa regulacja wybranego trybu obrazu:

1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania Obraz.
2. Naciskaj ¥, aby wybra¢ element, ktérego ustawienia chcesz zmieni¢ i nacisnij «/», aby
ustawi¢ zgdang wartos¢. Dokonany wybor jest automatycznie zapisywany w projektorze
i przypisywany do danego zrodta sygnatu.
Szczegoty opisano w sekcjach ,Regulacja jakosci obrazu” na stronie 33 i ,Zaawansowana
regulacja jakosci obrazu” na stronie 34.
Przy kazdej zmianie trybu obrazu, projektor rowniez zmienia ustawienia na ostatnio wybrane dla danego

trybu obrazu i dla okreslonego sygnatu. W przypadku zmiany zrédta sygnatu, projektor przywroéci ostatnio
uzyty tryb obrazu i ustawienia dla tego sygnatu i rozdzielczosci.

Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2

Mozna skorzysta¢ z dwéch trybéw definiowanych przez uzytkownika, jesli dostepne tryby obrazu
nie sg odpowiednie do potrzeb uzytkownika. Mozna réwniez uzy¢ trybu obrazu jako punktu
wyjsciowego (poza trybem Uzytkownik) i spersonalizowaé ustawienia.

1. W menu Obraz wybierz Tryb obrazu i naciskaj «/», aby wybra¢ tryb Uzytkownik 1 lub
Uzytkownik 2.
2. Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Tryb odniesienia.

(3 Tafunkcja jest dostgpna pod warunkiem wyboru trybu Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2 w podmenu Tryb
obrazu.

3. Nacisnij «/», aby wybra¢ tryb obrazu najbardziej zblizony do wtasnych potrzeb.

4. Nacisnij v, aby wybra¢ pozycje podmenu do zmiany i ustaw warto$¢ przy pomocy «/p».
Szczegoty opisano w sekcjach ,Regulacja jakosci obrazu” na stronie 33 i ,Zaawansowana
regulacja jakosci obrazu” na stronie 34.

5. Po wykonaniu wszystkich ustawien nacisnij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby je zapisa¢
i wyjs¢ z menu.

Zmiana nazwy trybéw uzytkownika

Mozesz zmieni¢ nazwy trybow Uzytkownik 1 i Uzytkownik 2 na nazwy fatwiejsze do
identyfikacji lub zrozumienia przez uzytkownikéw projektora. Nowa nazwa moze mie¢ dtugos¢
do 12 znakéw i sktadac¢ sie z liter (bez polskich znakoéw) (A-Z, a-z), cyfr (0-9) i spacji (_).

Aby zmieni¢ nazwe trybu uzytkownika:
1. Upewnij sie, ze jako tryb obrazu wybrano Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.

(3 Jesli nie wybrano trybu Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2, projektor automatycznie wybierze do zmiany
nazwy tryb uzytkownika Uzytkownik 1.

2. W menu Obraz wybierz Zmien nazwe tr. uzytk. i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2Z), aby wyswietli¢ klawiature wirtualna.

3. Za pomocy przyciskéw A/V/<«/» i ENTER (WPROWADZ) wpisz na klawiaturze wirtualnej
poszczegodlne znaki nazwy.

4. Po zakonczeniu naciénij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby zamknaé¢ klawiature
wirtualna.
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Resetowanie ustawien trybu obrazu

Wszystkie wartosci ustawien dokonanych w menu Obraz mozna zmieni¢ na fabryczne poprzez
nacisniecie przycisku Resetu;.

Aby zresetowac tryb obrazu do wartosci fabrycznych:

1.

2.

3.

4.

5.

W menu Obraz zaznacz Tryb obrazu i nacisnij «/» aby wybra¢ tryb obrazu (w tym
Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2), ktérego ustawienia chcesz zresetowac.

Nacisnij v, aby podswietli¢c Reset. ustawien obrazu, po czym nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/WPROWAD2).

Nacisnij A/ ¥, aby wybra¢ Biezacy lub Wszystkie tryby obrazu i nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/WPROWAD?Z). Pojawia sie komunikat potwierdzenia.

Nacisnij «/», by wybra¢ Resetuj a potem naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD?Z).
Przywrécone zostang fabryczne ustawienia trybu obrazu.

Powtarzaj kroki 1-4, jesli chcesz zresetowac ustawienia innych trybdw.

(7 Nie nalezy myli¢ funkcji Reset. ustawien obrazu z ustawieniem Resetuj wszystkie ustawienia w menu
Konfig. systemu: Zaawans.. Funkcja Resetuj wszystkie ustawienia przywraca wiekszos¢ wartosci
ustawien (nie tylko ustawienia obrazu) do wartosci fabrycznych w calym systemie. Szczegoély znajdujg sie
w sekcji ,,Resetuj wszystkie ustawienia” na stronie 58.
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Regulacja jakosci obrazu

Niezaleznie od wybranego trybu obrazu, mozna szczegdétowo regulowaé ustawienia
i dostosowac je do kazdej sytuacji. Te regulacje zostang zapisane w aktualnie wybranym
gotowym trybie po wyjsciu z menu ekranowego.

Regulacja ustawienia Jasnos¢
Podswietl Jasno$é w menu Obraz i ustaw wartos¢,

naciskajgc «/» na projektorze lub pilocie. v | 8 & A0

Im wyzsza wartosc¢, tym jasniejszy obraz.
Odpowiednio, im nizsze ustawienie, tym ciemniejszy 30 50— 70
obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby czarne

obszary obrazu byty rzeczywiscie czarne, ale zeby szczegoty byty w nich widoczne.

Regulacja ustawienia Kontrast

Podswietl Kontrast w menu Obraz i ustaw wartos$¢,
naciskajgc «/» na projektorze lub pilocie.

§ﬁ 5 0%
Im wyzsza wartos¢, tym wiekszy kontrast. Uzyj tego ﬁ éﬁ.

parametru do ustawienia szczytowego poziomu bieli po ™SS0  EE———50  E—0
uprzednim dostosowaniu wartosci ustawienia Jasnos¢
do wybranego zrodfa sygnatu wejsciowego i otoczenia projekgciji.

Regulacja ustawienia Kolor
Podswietl Kolor w menu Obraz i ustaw wartos$¢, naciskajgc <« /» na projektorze lub pilocie.

Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone; ustawienie minimalnej wartosci zmienia obraz na
czarno-biaty. Zbyt wysokie ustawienie daje zbyt silne kolory, wygladajgce nierealistycznie.

Regulacja ustawienia Odcien
Wybierz Odcien i ustaw warto$¢ naciskajgc «/» na projektorze lub pilocie.

Im wyzsza wartos¢, tym bardziej zielonkawy obraz. Im nizsza wartos¢, tym bardziej czerwonawy
obraz.

Regulacja ustawienia Ostros¢
Wybierz Ostros$¢ i ustaw warto$¢ naciskajagc «/» na

projektorze lub pilocie. M M

Im wyzsza wartos¢ tym ostrzejszy obraz. Im nizsza
warto$¢, tym mniej ostry obraz.

Dostep do funkcji Jasno$é, Kontrast mozna réwniez uzyskac naciskajac
BRIGHTNESS (JASNOSC), CONTRAST (KONTRAST) na pilocie, aby
wyswietli¢ pasek regulacji, a nastepnie naciskajac «/p, aby ustawic
wartosci.
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Zaawansowana regulacja jakosci obrazu

W menu Obraz > Zaawansow... znajdujg sie bardziej zaawansowane opcje regulacji
i dostosowywania parametroéw do preferencji. Aby zapisa¢ ustawienia, wystarczy nacisng¢
MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby wyj$¢ z menu ekranowego.

Ustawienie Poziom czerni

Wybierz Poziom czerni i naciskaj <« /» na projektorze lub pilocie w celu wybrania 0 IRE lub
7,5 IRE.

Sygnat wideo skali szarosci jest mierzony w jednostkach IRE. W regionach wykorzystujgcych
standard NTSC TV, skala szarosci mierzona jest od 7,5 IRE (czerh) do 100 IRE (biel); jednakze
w regionach wykorzystujgcych standard PAL lub japonski NTSC, skala szarosci mierzona jest
od 0 IRE (czerh) do 100 IRE (biel). Sugerujemy sprawdzenie, czy zrodto sygnatu korzysta

z ustawienia 0 IRE czy 7,5 IRE i wybor odpowiedniej opciji.

Ustawianie redukcji zaktécen

Czasami mogg pojawiac sie obrazy z szumem lub zaktéceniami. Redukcja szumoéw Redukcja
zaktocen elektrycznych spowodowanych przez rézne odtwarzacze multimediow. Im wyzsze
ustawienie, tym mniej zaktocen.

Aby uzyskac¢ lepsza ostros$¢ obrazu:
Podswietl Redukcja szuméw i ustaw poziom, naciskajgc «/» na projektorze lub pilocie.

Wybor temperatury koloréw+

Podswietl Temper. koloréw i wybierz zgdane ustawienie, naciskajgc «/» na projektorze lub
pilocie.

Dostepne jest kilka ustawien temperatury koloréw.

1. Lampa natywna: Oryginalna temperatura kolorow lampy i wyzsza jasnosc¢. To ustawienie
jest odpowiednie dla srodowisk, w ktérych wymagana jest najwieksza jasnosc, np. w dobrze
oswietlonym pomieszczeniu.

2. Ciepto: Biel na obrazie wydaje sie by¢ czerwonawe.

3. Normalna: Zachowanie normalnego odcienia bieli.

4. Zimno: Biel na obrazie wydaje sie by¢ niebieskawa.

*Informacje dotyczace temperatury kolorow:

Istnieje wiele réznych odcieni, w réznych sytuacjach uznawanych za biate. Jedng z powszechnych
metod okreslania bieli jest tzw. ,,temperatura koloréw”. Biel o niskiej temperaturze kolorow zdaje sie
byé czerwonawa. Biel o wysokiej temperaturze koloréw zdaje sie by¢ niebieskawa.
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Ustawianie preferowanej temperatury koloréw
Aby ustawi¢ preferowang temperature kolorow:

1. Podswietl Temper. koloréw i wybierz Zimno, Normalna, Ciepto lub Lampa natywna,
naciskajgc «/» na projektorze lub pilocie.

2. Nacisnij v, aby podswietli¢ Regulowanie Temper. koloru, po czym nacisnij MODE/ENTER
(TRYB/WPROWADZ). Zostanie wy$wietlony ekran Regulowanie Temper. koloru.

3. Naciskaj A/V¥, aby wybra¢ element, ktérego ustawienia chcesz zmienic i wciskaj «/», aby
ustawi¢ zgdang wartos¢.

*  Wzm. czerwieni/Wzm. zieleni/Wzm. niebieskiego: Regulacja pozioméw kontrastu
czerwonego, zielonego i niebieskiego.

» Korekta czerwieni/Korekta zieleni/Korekta niebieskiego: Regulacja pozioméw
jasnosci czerwonego, zielonego i niebieskiego.

4. Aby zapisa¢ i zamkna¢ ustawienia, nacisnij MENU/EXIT (MENU/ZAKONC2Z).

Wybor ustawienia gamma
Podswietl Wybor gamma i wybierz zgdang wartos$¢, naciskajgc «/ » na projektorze lub pilocie.

Gamma dotyczy zwigzku pomiedzy zrédiem sygnatu a jasnoscig obrazu.
« Gamma 1,6/1,8/2,0/BenQ

Wybierz wartos$ci, zgodnie ze swoimi preferencjami.
e Gamma 2,2

Zwiekszenie sredniej jasnosci wyswietlanego obrazu. Najlepsze dla dobrze oswietlonego
pomieszczenia, pokoju konferencyjnego lub salonu.

+ Gamma 2,4/2,5/2,6
Najlepsze do oglgdania filméw w miejscach zaciemnionych.
¢« Gamma 2,8
Najlepsze do ogladania filméw sktadajgcych sie gtéwnie z ciemnych scen.

Wysoka jasnos$¢ Niska jasnos$¢
Niski kontrast Wysoki kontrast
16 18 20 22 24 25 28

Regulacja ustawienia Brilliant Color

Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw i ulepszenia systemowe, ktére
umozliwiajg osiggniecie wiekszej jasnosci, a zarazem prawdziwszych i bardziej wyrazistych
koloréw obrazu. Gdy wybrane jest ustawienie Wyt., funkcja Brilliant Color jest wytgczona.

Zarzadzanie kolorami

W wiekszo$ci sytuaciji instalacyjnych zarzgdzanie kolorami nie bedzie potrzebne, np. w klasie
lub pokoju konferencyjnym, kiedy swiatto jest wigczone lub kiedy do pomieszczenia wpada
Swiatto przez okna.

Uzycie zarzgdzania kolorami nalezy rozwazy¢ w statych instalacjach projektora w miejscach,
gdzie poziom oswietlenia mozna kontrolowac, np. w salach posiedzen, w salach wyktadowych
lub w kinie domowym. Zarzgdzanie kolorami pozwala na precyzyjng regulacje koloréw, co
umozliwia wierniejsze wyswietlanie kolorow, w razie potrzeby.
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Kolorami mozna zarzadzac tylko w kontrolowanych i powtarzalnych warunkach ogladania.
Nalezy uzy¢ kolorymetru (miernika koloru $wiatta) i zapewni¢ odpowiedni zestaw obrazéw
zrédtowych do pomiaru odwzorowania koloréw. Te narzedzia nie zostaty dotgczone do
projektora, jednakze sprzedawca projektora powinien by¢ w stanie udzieli¢ porad lub nawet
skierowac¢ do doswiadczonego profesjonalisty.

Funkcja Zarzadzanie kolorami 3D oferuje sze$¢ zestawdw kolorow (RGBCMY), ktére mozna
dostosowac¢ do preferencji. Po wyborze koloru mozna niezaleznie regulowac jego zakres
i nasycenie zgodnie z preferencjami.

Aby zmienia¢ i zapisa¢ ustawienia:

1.

. Zaznacz Kolor podstawowy i naciskaj «/» , aby wybrac¢ kolor

W menu Obraz podswietl Zaawansowane... i nacisnij MODE/
ENTER (TRYB/WPROWADZ). Nastepnie podéwietl

Zarzadzanie kolorami 3D i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/ A
WPROWADZ). Zostanie wy$wietlony ekran Zarzadzanie

kolorami 3D. @,&

sposrod Czerwony, Zielony, Niebieski, Fuksja, Purpurowy
i Zotty.

Nacisnij ¥, aby wybra¢ Barwa i naciskaj <« /» , aby wybraé
zakres koloru, ktéry chcesz zmienic. Im wiekszy zakres, tym
wieksze proporcje koloréw sgsiednich zawiera kolor.

Spojrzyj na ilustracje po prawej stronie, aby dowiedzie¢ sig, jak kolory odnoszg sie do siebie.
Jezeli na przyktad wybierzesz Czerwony i ustawisz zakres na 0, wybrany zostanie tylko
czysty czerwony. Zwiekszenie zakresu spowoduje wziecie pod uwage rowniez czerwieni
zblizonej do zottego i do koloru fuksiji.

Nacisnij ¥, aby wybra¢ Nasycenie i ustaw poziom nasycenia koloru, naciskajac «/» .

Jesli wybierzesz Czerwony i ustawisz zakres na 0, tylko nasycenie czystego czerwonego
bedzie sie zmieniac.

(- Nasycenie okresla ilos¢ koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone;
ustawienie ,,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt wysokie, kolor bedzie
zbyt mocny i nierealistyczny.

4. Aby zapisa¢ i zamkna¢ ustawienia, nacisnijf MENU/EXIT (MENU/ZAKONC2).
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Wybér formatu obrazu

.Format obrazu” okresla stosunek pomiedzy szerokoscig a wysokoscig obrazu. Format
domysiny dla tego projektora to 16:9, natomiast w przypadku telewizji cyfrowej i ptyt Blu-ray jest
to 16:9, a w przypadku telewizoréw analogowych i odtwarzaczy DVD jest to 4:3.

Po pojawieniu sie metod cyfrowego przetwarzania sygnatu, cyfrowe urzadzenia wyswietlajace,
takie jak ten projektor, mogg dynamicznie rozszerzac¢ i skalowac sygnat obrazu do
wspotczynnika ksztattu innego niz zrédtowy. Obrazy mogg by¢ rozciggane liniowo, dzieki czemu
caty obraz rozciggany jest rownomiernie lub nieliniowo, co powoduje odksztatcenia obrazu.

Aby zmieni¢ format wyswietlanego obrazu (nie wazne jaki jest format
wyjsciowy zrodta):
» Korzystanie z przycisku na pilocie
1. Nacisnij przycisk ASPECT (FORMAT), aby wyswietli¢ aktualne
ustawienie.
2. Naciskaj przycisk ASPECT (FORMAT), aby wybrac¢ format obrazu
i dostosowac go do parametréw sygnatu i wyswietlania.

* Uzywajac menu ekranowego
1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania
Wyswietlacz.
Nacisnij ¥, aby podswietlic Format obrazu.
3. Naciskaj «/», aby wybra¢ format obrazu i dopasowa¢ go do wymogoéw sygnatu
i wySwietlania.

N
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Informacje dotyczace formatu obrazu

1.

Automatyczny: Skaluje obraz proporcjonalnie,
aby dopasowac wyj$ciowg rozdzielczos¢ projektora
w poziomie lub pionie. Zapewnia to optymalnie
wykorzystanie ekranu i zachowuje format obrazu
podczas wyswietlania obrazéw w formacie innym
niz 4:3 lub 16:9.

4:3: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go

w srodku ekranu o wspoétczynniku ksztattu 4:3.
To ustawienie jest najlepsze dla obrazéw
charakteryzujgcych sie wsp. ksztattu 4:3, takich
jak te ze standardowego telewizora, monitora
komputerowego i filméw DVD o wsp. ksztattu 4:3,
poniewaz pozwala na ich wyswietlanie bez
zmiany wsp. ksztattu.

16:9: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go w $rodku
ekranu o wspétczynniku ksztattu 16:9.

To ustawienie jest najlepsze dla obrazéw
charakteryzujgcych sie formatem obrazu 16:9,
takich jak te z monitora LCD, telewizora HD

i filmoéw DVD w formacie 16:9, poniewaz
umozliwia ich wyswietlanie bez zmiany formatu
obrazu.

16:10: Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go

w $rodku ekranu w formacie obrazu 16:10. Jest to
najlepsze ustawienie dla obrazéw, ktére maja juz
format 16:10, poniewaz sg one wyswietlane bez
koniecznosci zmiany formatu.

Rzeczywiste: Ustawienie wyswietlajgce obraz
w trybie mapowania pikseli jeden do jeden, bez
zmiany formatu lub zmian rozmiaru w Srodku
projekcji. Jest to rozwigzanie najlepsze dla zrodet
sygnatu pochodzgcych z komputera.

Fragmenty zaznaczone na czarno sg obszarami

nieaktywnymi, natomiast fragmenty zaznaczone
na biato sg obszarami aktywnymi.

Menu ekranowe moga by¢ wyswietlane w tych
nieuzywanych czarnych obszarach ekranu.
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Ustawianie koloru sciany

W przypadku wyswietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na Scianie pomalowanej na
kolor inny, niz biaty, funkcja Kolor $ciany umozliwia korekcje koloréw wyswietlanego obrazu, aby
zapobiec potencjalnym réznicom w kolorach pomiedzy zrédtowym i wyswietlanym obrazem.

Do wyboru jest kilka wstepnie skalibrowanych kolorow: jasnozotty, rozowy, jasnozielony,
niebieski i tablica.

Aby wybra¢ kolor $ciany:

1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania
Wyswietlacz.

2. Nacisnij v, aby podswietli¢ Kolor $ciany.

3. Nacisnij «/», aby wybrac¢ kolor $ciany zgodny z kolorem powierzchni, na ktérej jest
wyswietlany obraz.

Ukrywanie obrazu

Aby w petni przyciggng¢ uwage publicznosci, mozna uzy¢ funkcji
ECO BLANK (Pusty Eko) do ukrycia obrazu. Jesli funkcja zostata
uruchomiona przy podtgczonym wejsciu audio, dzwiek bedzie
nadal styszalny.

W menu Konfig. systemu: Podst > Ustawienia operacyjne > Timer
wygaszenia mozna ustawi¢ czas wygaszenia, aby projektor
automatycznie ponownie wigczat obraz po czasie, w ktorym nie
zostat nacisniety zaden przycisk na pilocie lub projektorze.
Dostepny zakres czasu to 5 do 30 minut w 5-minutowych odstepach.

Jesli zapisane okresy nie sg odpowiednie dla prezentacji, wybierz Wyt.

Niezaleznie od tego, czy Timer wygaszenia jest wtgczony, mozesz uzy¢ dowolnego przycisku na
projektorze lub pilocie, aby przywréci¢ obraz.

(G Po nacisnieciu przycisku ECO BLANK (Pusty Eko) projektor automatycznie przejdzie w trybEkonomiczny.

Blokada przyciskow sterowania

Po zablokowaniu przyciskéw sterowania na projektorze, mozna zapobiec przypadkowym
zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci. Po wigczeniu funkcji Blokada klawiszy panelu
nie dziatajg zadne przyciski na projektorze z wyjatkiem przycisku Power (Moc).

Aby zablokowac lub odblokowa¢ klawisze panelu sterowania:

1. Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby otworzyé menu ekranowe,
a nastepnie nacisnij przycisk «/» , aby wybra¢ menu Konfig. systemu: Podst.

2. Nacisnij ¥, aby wybra¢ Blokada klawiszy panelu i nacisnij «/» , aby przetgczy¢ funkcje
WL.. Zostanie wyswietlony komunikat potwierdzenia.

3. Naci$nij «/», aby wybraé Tak i naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD?Z).

Zamrazanie obrazu

Nacisnij przycisk FREEZE (Zablokuj) na pilocie, aby zatrzymaé
obraz. W prawym gérnym rogu ekranu zostanie wyswietlone stowo
.FREEZE”. Aby wytaczy¢ funkcje, nacisnij dowolny przycisk na
projektorze lub pilocie.

Nawet, jesli obraz na ekranie jest zamrozony, urzgdzenia wideo lub
inne nadal go odtwarzajg. Jesli podtgczone urzgdzenia zostaty
wyposazone w aktywne wyjscie dzwiekowe, przy zamrozonym
obrazie dzwiek bedzie nadal styszalny.
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Regulacja dzwieku

Regulacja dzwieku opisana ponizej wptynie na gtosnik projektora. Upewnij sie, ze wejscie audio
projektora jest prawidtowo podtgczone. Sposéb podigczania wejscia audio opisano w sekcji
.Podigczanie do sprzetu wideo” na stronie 17.

(T« Przy kazdej zmianie zrédta projektor zmienia réwniez ustawienia dzwieku na ostatnio wybrane dla

danego zrédta.
¢ Regulacja dzwigku jest niemozliwa podczas Szybkie wyszukiwanie.

Wytaczanie dzwieku

Aby tymczasowo wylaczy¢ dzwiek:

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby otworzyé menu ekranowe,
a nastepnie nacisnij przycisk «/» , aby wybra¢ menu Zrédto.

2. Nacisnij ¥, aby podswietlic Ustawienia dzwieku, po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ). Zostanie wy$wietlony ekran Ustawienia dzwieku.

3. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Wycisz, a nastepnie nacisnij przycisk «/», aby wybraé
Wi..

(3 Mozna réwniez nacisna¢ przycisk MUTE (Wycisz) na pilocie, aby wytacza¢ lub wiagczaé system dzwigkowy

projektora.

Regulacja poziomu dzwieku

Aby regulowa¢ poziom dzwigku, naciskaj VOLUME+ (GLOSNOSC+)/VOLUME-

(GLOSNOSC-) na pilocie lub:

1. Powtdrz kroki 1-2 opisane powyzej.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Glosnos¢, po czym naciskaj «/», aby wybra¢ zadany
poziom dzwigku.

Wytaczanie funkcji Dzwiek wiaczania/wytaczania
Aby wylaczy¢ dzwiek:
1. Powtdrz kroki 1-2 opisane powyzej.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Dzwiek wiaczania/wytaczania, a nastepnie nacisnij
przycisk «/», aby wybra¢ Wyt..

(T Jedynym sposobem na zmiane ustawienia Dzwi¢k wiaczania/wytaczania jest jego wiaczenie lub

40

wylaczenie w tym miejscu. Ustawienie wyciszenia lub zmiana poziomu dzwieku nie ma wplywu na Dzwiek
wiaczania/wytaczania.

Wykorzystanie wzorca testowego

Projektor moze wyswietli¢ siatke testowg. Siatka jest pomocna
w regulacji rozmiaru i ostrosci obrazu oraz pozwala sprawdzic,
czy wyswietlany obraz jest wolny od znieksztatcen.

Aby wyswietli¢ wzorzec testowy:

1. Naciénij przycisk MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby
otworzy¢ menu ekranowe, a nastepnie nacisnij przycisk «/» ,
aby wybra¢ menu Konfig. systemu: Podst.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Wzorzec testowy,

a nastepnie nacisnij przycisk «/», aby wybra¢ Wi..
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Wykorzystanie planow nauki

Projektor oferuje kilka gotowych wzoréw do celéw zwigzanych z nauczaniem. Aby wigczy¢ plan:

1. Naci$nij przycisk MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby otworzyé menu ekranowe,
a nastepnie nacisnij przycisk «/» , aby wybra¢ menu Wyswietlacz.

2. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Plan nauki, po czym naci$nij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2).

3. Nacisnij A/¥, aby pod$wietli¢ Tablica lub Biata tablica.

4. Nacisnij «/» , aby zaznaczy¢ zgdany wzorzec, po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2Z).

Plan nauki Biata tablica Tablica

Cienkie linie

Grube linie

Uktad
wspotrzednych
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Ustawienie trybu lampy

Ten projektor oferuje dwa tryby lampy dla réznych zastosowan:

Tryb lampy Korzys¢ dla uzytkownika Odpowiednie
srodowisko
Jasne i wyrazne obrazy
Normalny »  Odpowiednie w $rodowiskach o wysokim Duze, dobrze oswietlone
(lampa jest uzywana w trybie natezeniu Swiatta otoczenia pokoje konferencyjne lub
normalnym) * Umozliwianie ciggtej i nieprzerwanej pracy audytoria
w krytycznych sytuacjach
Ekonomiczny * Przedtuzanie trwatosci lampy

Mate lub $rednie sale
konferencyjne

(lampa jest uzywana w trybie Umozliwianie ciagtej i nieprzerwanej pracy
ekonomicznym) w krytycznych sytuacjach

Aby wybra¢ preferowany tryb lampy, mozesz wykonac¢ nastepujace kroki.

Uzywajac pilota:

1. Nacisnij Tryb lampy na pilocie, aby wyswietli¢ ekran trybu lampy.

2. Nacisnij v, aby podswietli¢ preferowany tryb lampy i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2).

Uzywajac menu ekranowego:

1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), a nastepnie naciskaj < /» az do podswietlenia
menu Konfig. systemu: Zaawans..

2. Nacisnij v, aby podswietli¢ Ustawienia lampy, po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2).

3. Nacisnij v, aby podswietli¢ Tryb lampy, po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2).

4. Nacisnij v, aby podswietli¢ preferowany tryb lampy i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2Z).

(T Bezposrednio po przetaczeniu trybu lampy przez chwile moga by¢ widoczne niewielkie zmiany jasnosci
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Sterowanie projektorem za
posrednictwem przewodowej sieci LAN

Przewodowa sie¢ LAN umozliwia zarzadzanie projektorem z poziomu komputera za pomocag
przegladarki internetowej, gdy komputer i projektor sg prawidtowo podtgczone do tej samej sieci
lokalnej.

Konfigurowanie Przewodowa sie¢ LAN

W srodowisku DHCP:
1. Podigcz jeden koniec przewodu RJ45 do gniazda LAN RJ45 projektora, a drugi koniec do
portu RJ45.

(3 W przypadku potaczenia za pomoca przewodu RJ45 nalezy uwaza¢, aby nie doszto do jego zwiniecia lub
splatania, poniewaz moga wtedy wystapi¢ zaklocenia.

2. Naciénij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania Konfig.
systemu: Zaawans..

3. Nacisnij v, aby podswietli¢ Ustawienia sieciowe, po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2Z). Zostanie wy$wietlony ekran Ustawienia sieciowe.

4. Nacisnij ¥, aby podséwietlic Przewodowa sie¢ LAN, po czym naci$nij MODE/ENTER
(TRYB/WPROWADZ). Zostanie wyswietlony ekran Przewodowa sieé¢ LAN.

5. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ DHCP, a nastepnie nacisnij przycisk «/», aby wybraé
WH..

6. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Zastosuj, po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2).

7. Wré¢ do ekranu Konfig. systemu: Zaawans. > Ustawienia sieciowe.

8. Nacisnij v, aby podswietli¢ Wykrywanie urzadzenia AMX i naci$nij «/», aby wybra¢ Wi.
lub Wyt.. Gdy opcje Wykrywanie urzgdzenia AMX ustawiono jako WL., projektor moze by¢
wykryty przez kontroler AMX.

9. Odczekaj okoto 15-20 sekund, a nastepnie przejdz ponownie do ekranu Przewodowa sie¢
LAN.

10.Wyswietlone zostang ustawienia Adres IP, Maska podsieci, Domysina bramka i Serwer
DNS. Zanotuj adres IP wyswietlony w linijce Adres IP.

(3 Jesli Adres IP nadal nie jest wyswietlany, skontaktuj si¢ z administratorem sieci.

W $srodowisku innym niz DHCP:

1. Powtdrz kroki 1-4 opisane powyze;.

2. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ DHCP, a nastepnie nacisnij przycisk «/», aby wybraé
Wiyt..

3. Skontaktuj sie z administratorem sieci w celu uzyskania informaciji o ustawieniach Adres IP,
Maska podsieci, Domysina bramka i Serwer DNS.

4. Nacisnij ¥, aby wybraé¢ element do modyfikacji, a nastepnie nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2).
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Naciskaj przycisk «/», aby przesuwac kursor, i nacisnij A /v, aby wprowadzi¢ wartos¢.
Aby zapisa¢ ustawienie, nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ). Jesli nie
chcesz zapisa¢ ustawienia, nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/ZAKONC2).

7. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby wrécié do ekranu Ustawienia sieciowe,
nacisnij ¥, aby podswietli¢ Wykrywanie urzadzenia AMX i nacisnij «/», aby wybra¢ Wt. lub
Wiyt..

8. Nacisnij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), aby zamknaé menu.

oo

Zdalne sterowanie projektorem poprzez przegladarke internetowag

Po uzyskaniu prawidtowego adresu IP dla projektora i kiedy projektor znajduje sie w trybie
gotowosci, mozesz uzywac¢ dowolnego komputera znajdujgcego sie w tej samej sieci lokalnej
do sterowania projektorem.

| Bl et vew Favortss ook teb | T

| Search [ Favortes (Hstory | [ &
| ageeds @] hetpjf10.82.30.155¢ ]| e | Links

2. Otwarta zostanie strona zdalnego sterowania w sieci. Ta strona umozliwia obstuge projektora
tak samo, jak w przypadku uzywania pilota lub panelu sterpqujaprojektora.

Menu A AuoPC

o e

Blank v Input

(i *+ Menu + Auto PC
* Pusty + Wejscie Szczeg6ty znajdujg sie w sekgji ,Pilot” na
. A(O) - v(o) stronie 12.
+ «(D) * »(Q)
. OK Wigczenie elementu menu ekranowego
(OSD).

i Aby zmieni¢ zrodto wejscia, nacisnij na zgdany sygnat.

(3 Lista zrodet rézni si¢ w zaleznosci od ztacz dostepnych w projektorze. ,,Video” oznacza
sygnat wideo.
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Strona narzedzi umozliwia zarzgdzanie projektorem i konfigurowanie ustawien sterowania sieci
LAN oraz zapewnia bezpieczny dostep do zdalnego sterowania projektorem.

info | ContactT Help

Projector

User Password

LIEnabled

DHOP [ Enabled
1P Address | 10.82.30.142

Subnet Mask | 255 255 255.0

efault Gateway 06230254

DNS Server | 10521515

=

Gregron

i. Mozesz nazwac¢ projektor, sprawdzac¢ informacje o jego lokalizacji oraz o osobie, ktéra

sie nim zajmuje.

ii. Mozesz zmienia¢ Ustawienia sterowania sieci LAN.
iii. Po dokonaniu ustawien dostep do zdalnego sterowania projektorem zostaje

zabezpieczony hastem.

iv. Po dokonaniu ustawien dostep do strony narzedzi zostaje zabezpieczony hastem.
(3 Po dokonaniu ustawien nacisnij przycisk Send, a dane zostang zapisane w projektorze.

v. Nacisnij Exit (Wyjscie), aby wrocic¢ do strony zdalnych operacji sieciowych.
Zwroc¢ uwage na ograniczenia dtugosci wprowadzonego ciggu (w tym spacje i znaki
przestankowe) zawarte w ponizszej liscie:

Kategoria Dlugosé¢ ciggu Maksymalna liczba znakéow

Adres IP 15
Sterowanie Crestron IPID 4
Port 5
Nazwa projektora 22
Projektor Lokalizacja 22
Przypisano do 22

DHCP (wt.) (nie dot.)
Adres IP 15
Konfiguracja sieci Maska podsieci 15
Domysina bramka 15
Serwer DNS 15

Wiaczone (nie dot.)
Hasto uzytkownika Nowe hasto 15
Potwierdz 15

Wiaczone (nie dot.)
Hasto administratora Nowe hasto 15
Potwierdz 15
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Strona Info wyswietla informacje oraz status projektora.

Contact IT Help

Projector Information Projector Status

Frojector Name Power Status
Location Source
Preset Mode
Fitmware Version Frojector Position
Mac address
Resalution

Lamp Hours Lamp Mode

Assigned To: Error Status

Naci$nij Exit
(Wyijscie), aby
— wrdci¢ do strony
& Expansion ptons zdalnych operacji

sieciowych.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, odwiedz strony http://www.crestron.com i www.crestron.com/
getroomview.
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Obstuga na duzych wysokosciach

Zalecamy wigczenie opcji Duza wysokosé¢, jesli projektor ma by¢ uzyty na wysokosci

przekraczajgcej 1500 metrow (okoto 4920 stop) nad poziomem morza lub kiedy projektor bedzie

uzywany przez dtugi czas bez przerwy (>10 godzin).

Aby wiaczy¢ Duza wysokosé:

1. Naciénij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania Konfig.
systemu: Zaawans..

2. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Duza wysokos¢.

3. Nacisnij «/», aby wybra¢ WL.. Pojawia sie komunikat potwierdzenia.

4. Zaznacz Tak, a nastepnie nacisnij przycisk MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD).

Praca w trybie Duza wysoko$¢ moze spowodowacé wigkszy poziom hatasu pracy projektora w decybelach,

poniewaz konieczna jest wieksza predkos¢ dziatania wentylatora w celu zwigkszenia chtodzenia

i wydajnosci.

W przypadku korzystania projektora w sSrodowiskach ekstremalnych innych niz opisano powyzej, moze on

wykazywa¢ objawy automatycznego wytaczenia w celu ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich

przypadkach nalezy wiaczy¢ Duza wysokosé. Nie jest to jednak stan, w ktorym projektor moze dziata¢ we

wszystkich nieprzyjaznych srodowiskach.
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Wylaczanie projektora

Aby wytgczy¢ projektor, nacisnij POWER (ZASILANIE) (¢h)

na projektorze lub OFF (WYL.) (H na pilocie — zostanie
wyswietlony komunikat ostrzegawczy. Ponownie nacisnij

POWER (ZASILANIE)/OFF (WYL.) ((h).

(3 Po wytaczeniu projektora NIE odtaczaj go od zrédta zasilania az do
zakonczenia procedury chiodzenia i wytaczenia wentylatorow.
Przerwanie procesu chlodzenia moze spowodowa¢ przegrzanie
urzadzenia, co z kolei grozi jego awaria.

48

Kontrolka zasilania Power miga na pomaranczowo,

a wentylatory pracujg jeszcze okoto dwdch minut, aby
schtodzi¢ lampe. Do czasu zakonczenia procesu
chtodzenia projektor nie bedzie reagowat na zadne
polecenia.

Nastepnie kontrolka zasilania zapali sie na pomaranczowo
po zakonczeniu chtodzenia, a wentylatory wytgczajg sie.

Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy okres
czasu, odtgcz kabel zasilania od gniazdka.

W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na
jakiekolwiek polecenia podczas procesu chiodzenia.

Rzeczywisty czas eksploatacji lampy moze sie r6zni¢ w zaleznosci od warunkéw otoczenia
i uzytkowania.

Podczas proby ponownego uruchomienia projektora po wylaczeniu zasilania wentylatory moga

wiaczyé sie na kilka minut, aby ochtodzi¢ lampe. Naci$nij ponownie () Power (Moc)/ON (WL..), aby
uruchomi¢ projektor po tym, jak wentylatory przestang pracowac, a kontrolka Zasilania zaswieci na
pomaranczowo.
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Menu ekranowe (OSD)

Struktura menu ekranowego (OSD)
Menu ekranowe moze rozni¢ sie w zalezno$ci od wybranego typu sygnatu wejsciowego.

Menu podrzedne

Obraz

Tryb obrazu Jasny/Prezentacja/sRGB/Kino/(3D)/Uzytkownik 1/Uzytkownik 2
Tryb odniesienia Jasny/Prezentacja/sRGB/Kino/Uzytkownik 1/Uzytkownik 2
Jasnos¢ 0~50~100
Kontrast 0~50~100
Kolor 0~50~100
Odcien 0~50~100
Ostrosé 0-15
Poziom czerni 0 IRE/7,5 IRE
Redukcja szumoéw 0-31
Temper. koloréw ﬁiar:iyr:’cv)'{:ormalnalCiepIolLampa
Wzm. czerwieni 0-200
Wzm. zieleni 0-200
Regulowanie Temper. Wzm. niebieskiego 0-200
koloru Korekta czerwieni 0-511
Zaawansow... Korekta zieleni 0-511
Korekta niebieskiego 0-511
Kolor podstawowy glzlfxl?onxﬁizi’:;;ymiebieskilFuksjal
Zarzadzanie kolorami "ggrwa 0-100
30 Nasycenie 0-100
Wzmocnienie 0-100
Wybér gamma 1,6/1,8/2,0/2,2/2,4/2,5/2,6/2,8/BenQ
Brilliant Color Wi./Wyt.
Zmienh nazwe tr. uzytk. Uzytkownik 1/Uzytkownik 2
Reset. ustawien obrazu Biezace/Wszystkie
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Wyswietlacz

Menu podrzedne

Kolor $ciany

Wyt./Jasnozéity/R6zowy/Jasnozielony/
Niebieski/Tablica

Format obrazu

Automatyczny/Rzeczywiste/4:3/16:9/
16:10

Regulacja funkcji overscan

0/1/213

2D Keystone

Dopasowanie naroznikowe

Lewy goérny/Prawy goérny/Lewy dolny/
Prawy dolny

Automatyczny/Wyt./Ramka sekwen./

Tryb 3D Pakowanie ramek/Gora-déHObok siebie
3D Odwr. synch. 3D Wyt./Odwrécony
Zapisz ustawienia 3D Ustaw. 3D 1/Ustaw. 3D 2/Ustaw. 3D 3
Zastosuj ustawienia 3D :’vaytlaw. 3D 1/Ustaw. 3D 2/Ustaw. 3D 3/
Plan nauki Tablica Wyt./Cienkie linie/Grube linie/Uktad wspétrzednych
Biata tablica Wyt./Cienkie linie/Grube linie/Uktad wspétrzednych
Szybkie wyszukiwanie Wi /Wyt

Ustawienie HDMI

Format HDMI

Automatyczny/Petny/Ograniczony

Odwzorowanie
przestrzeni koloréw

Automatyczny/RGB/YUV

HDMI 1: Automatyczny/1/2/3/4/5

Korektor HDMI
HDMI 2: Automatyczny/1/2/3/4/5
Zrédto Wycisz WH/Wyt.

Ustawienia dzwieku Glosnosc 0~5~10

Dzwiegk wiaczania/

wylaczania WtIWyt.
Potozenie H:-10~0~10/V: -10~0~10
Faza 0 ~ Automatyczny ~ 31
Wielkos¢ horyz. “15~0~15
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Konfig.
systemu:
Podst

Jezyk

English/Francgais/Deutsch
Italiano/Espafiol / Pycckuin
BB/t R RS /B AFE/EH=01/
Svenska/Nederlands/Turkge/
Cestina/Portugués/ Ins / Polski
Magyar/ Hrvatski/ Roméana/

Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/ Suomi/

Indonesian/EMnVIKG/ &y sl / Ry

Instalacja projektora

Prz6d/TyH Tyt — sufit/Przéd — sufit

Menu ustawien

Menu czasu
wyswietlania

5 s/10 s/20 s/30 s/Zawsze

Potozenie menu

Srodek/Lewy gérny/Prawy gérny/Prawy
dolny/Lewy dolny

Komunikat

. WH/Wyt.
przypomnienia
Bezposrednie zasilanie WELWyt.
wi.
Zasilanie sygnatu wk. WL./Wyt.
Ustawienia Automaty_czne Wyl.l_3 minl1_0 min/15 min/20 min/
. wylaczanie 25 min/30 min
operacyjne
Timer wygaszenia Wyt./5 min/10 min/15 min/20 min/
ve 25 min/30 min

Licznik uspienia

Wyt./30 min/1 godz./2 godz./3 godz./
4 godz./8 godz./12 godz.

Zdalny odbiornik

Prz6d/Goéra/Przéd+gora/Wyt.

Blokada klawiszy panelu

Wi/Wyt.

Kolor tta

BenQ/Czarny/Niebieski/Fioletowy

Ekran powitalny

BenQ/Czarny/Niebieski

Wzorzec testowy

Wi/Wyt.
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Menu gtéwne

Menu podrzedne

Duza wysokos¢

Opcje
WL/Wyt.

Ustawienia lampy

Tryb lampy

Normalny/Ekonomiczny

Resetuj licznik lampy

Resetuj / Anuluj

Licznik lampy

Czas uzytkowania lampy

Tryb normalny

Tryb ekonomiczny

Ekwiw. godziny pracy lampy

Ustawienia
zabezpieczen

Blokada wiaczania

Wi/Wyt.

Zmien hasto

Predkos¢ transmisiji

2400/4800/9600/14400/19200/38400/
57600/115200

Konfig_ . . Wi. napisy zamkn. Wi/Wyt.
Napis zamkniety - —
systemu: Wersja napiséw CC1/CcC2/CcC3/cCcC4
Zaawans. Wiacz Tryb Gotow.  yy; vy,
Sieci
Sie¢
Autom. Wyt. Tryb Nigdy/20 min/1 godz./3 godz./
Ust. gotow. Gotow. Sieci 6 godz.
Wyjscie monitora Wi./Wyt.
. . Wyt./We audio/Audio L/P/HDMI-2/
Audio przejscie HDMI-1/MHL
L Stan/DHCP/Adres IP/Maska
Ezﬁwodowa sie¢ podsieci/Domysina bramka/Serwer
Ustawienia DNS/Apply
sieciowe Wykrywanie
urzadzenia AMX Wh/Wyt.
Adres MAC
Resetuj wszystkie ustawienia Resetuj / Anuluj
Standardowa rozdzielczosé
Wykryta rozdzielczos¢
Zrédio
Tryb obrazu
Informacje Tryb lampy
Format 3D

System koloréow

Czas uzytkowania lampy

Wersja oprogramowania

Zwroc¢ uwage, ze elementy menu sa dostepne, kiedy projektor wykryje co najmniej jeden poprawny sygnat.
Jesli do projektora nie podigczono zadnego sprzetu lub nie wykryt on sygnatu, dostepna jest ograniczona
liczba elementéw menu.
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Obraz menu

Funkcja Opis

Tryb obrazu

Zapisane tryby obrazu pozwalajg na optymalizacje ustawien obrazu
projektora i ich dostosowanie do potrzeb. Szczegdétowe informacje, patrz
,Wybor trybu standardowego” na stronie 30.

Tryb odniesienia

Wybranie najbardziej odpowiedniego trybu standardowego pod
wzgledem jakosci obrazu i dalsze szczegotowe regulacje ustawien
obrazu w oparciu o ustawienia przedstawione ponizej. Szczegoty
znajduja sie w sekcji ,Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/
Uzytkownik 2” na stronie 31.

Regulacja jasnosci obrazu. Szczegdtowe informacje, patrz ,Regulacja

Jasnos¢ ustawienia Jasno$¢” na stronie 33.
Regulacja réznic migedzy ciemnymi i jasnymi obszarami obrazu.
Kontrast Szczegotowe informacje, patrz ,Regulacja ustawienia Kontrast” na
stronie 33.
Regulacja poziomu nasycenia koloru - czyli ilosci poszczegdinych
Kolor koloréow w obrazie wideo. Szczegétowe informacje, patrz ,Regulacja
ustawienia Kolor” na stronie 33.
Regulacja zabarwienia koloréw zielonego i czerwonego obrazu.
Odcien Szczegdtowe informacje, patrz ,Regulacja ustawienia Odcien” na
stronie 33.
Ostrosé Regulacja ostrosci obrazu. Szczegdtowe informacje, patrz ,Regulacja

ustawienia Ostro$¢” na stronie 33.

Reset. ustawien
obrazu

Przywrdcenie fabrycznych wartosci wszystkich ustawien w menu Obraz.
Szczegdtowe informacje, patrz ,Resetowanie ustawien trybu obrazu” na
stronie 32.

Zmien nazwe tr.
uzytk.

Zmiana nazwy Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2. Szczegéty znajduja sie
w sekcji ,Zmiana nazwy trybow uzytkownika” na stronie 31.

Obraz menu (zaawansowane)

Funkcja Opis

Poziom czerni

Wybor skali szarosci obrazu pomiedzy 0 IRE lub 7,5 IRE. Szczegoty
znajdujg sie w sekcji ,Ustawienie Poziom czerni” na stronie 34.

Redukcja szumoéw

Regulacja jakosci obrazu. Szczegdty znajduja sie w sekcji ,Ustawianie
redukcji zaktécen” na stronie 34.

Temper. kolorow

Dostepne jest kilka ustawien temperatury koloréow. Szczegétowe
informacje, patrz ,Wybor temperatury koloréw*” na stronie 34.

Regulowanie Temper.
koloru

Szczegdty znajdujg sie w sekcji ,Ustawianie preferowanej temperatury
koloréw” na stronie 35.

Zarzgdzanie kolorami
3D

Szczegdty znajdujg sie w sekcji ,Zarzadzanie kolorami” na stronie 35.

Wybér gamma

Szczegdty znajduja sie w sekgji ,Wybdr ustawienia gamma” na
stronie 35.

Brilliant Color

Szczegoty znajduja sie w sekcji ,Regulacja ustawienia Brilliant Color” na
stronie 35.
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Wyswietlacz menu

Funkcja Opis

Korekcja koloru wyswietlanego obrazu, gdy powierzchnia projekcyjna nie

Kolor sciany jest biata. Szczegdty znajduja sie w sekcji ,Ustawianie koloru $ciany” na
stronie 39.
W zaleznosci od zrédta sygnatu dostepnych jest kilka opcji regulacji
Format obrazu wspotczynnika ksztattu (formatu) obrazu. Szczegétowe informacje, patrz

»Wybor formatu obrazu” na stronie 37.

Ukrywa stabg jakos¢ obrazu przy krawedziach. Mozna réwniez naciskaé
«/», aby zdecydowac, jaka czes¢ ma by¢ ukryta. Wartos¢ 0 oznacza
wys$wietlanie 100% obrazu. Im wieksza wartos¢, tym wieksza cze$c
ekranu jest ukrywana, podczas gdy ekran pozostaje wypetniony

i zachowuje odpowiednig geometrie.

Korekcja znieksztatcenia trapezowego obrazu. Szczegdtowe informacje,
patrz ,Korekcja znieksztatcenia obrazu” na stronie 28.

Niezalezna regulacja jednego z czterech naroznikéw w celu
wyprostowania obrazu. Szczegoly znajdujg sie w sekc;ji ,Korzystanie

z funkcji Dopasowanie naroznikowe” na stronie 29.

Regulacja funkcji
overscan

2D Keystone

Dopasowanie

naroznikowe . . . o
Jesli po dopasowaniu naroznika zmienisz format obrazu lub

overscan, funkcja Dopasowanie naroznika zostanie zresetowana.
Ten projektor obstuguje wyswietlanie materiatéw tréjwymiarowych (3D)
przesytanych z obstugujgcych 3D urzadzen wideo, takich jak konsole
do gier (ptyty z grami 3D), odtwarzacze Blu-ray 3D (ptyty Blu-ray 3D),
telewizory 3D (kanaty 3D), itd. Po podtgczeniu urzgdzen wideo 3D do
projektora, zatéz okulary 3D BenQ i upewnij sie, ze zostaty wigczone.

(3 Podczas ogladania materiatéw 3D:

* Obraz moze wydawac¢ sie przesuniety, jednak nie jest to
spowodowane nieprawidlowym dziataniem produktu.
* Podczas ogladania materiatéw 3D nalezy co jakis czas odpoczywac.
« Jesli odczuwasz zmeczenie, przestan oglada¢ materiat 3D.
* Podczas ogladania materiatu 3D nalezy siedzie¢ w odlegtosci
przekraczajacej trzykrotnie wysokos$¢ ekranu.
3D * Dzieci i osoby nadmiernie czute na swiatto, osoby z problemami
sercowymi lub innymi problemami medycznymi powinny
powstrzymac sie od ogladania materiatow 3D.
DomyslInie ustawiona jest opcja Automatyczny, w ktérej projektor
automatycznie wybiera odpowiedni format 3D po wykryciu tresci 3D.
Jesli projektor nie rozpoznaje formatu 3D, wybierz preferowany tryb 3D
recznie.

(T Gdy ta funkcja jest wigczona:

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.

* Opcji Tryb obrazu nie mozna wyregulowac.

* Opcje 2D Keystone mozna wyregulowac¢ tylko w ograniczonym
zakresie.

(T Ta funkcja jest dostepna na pilocie.

Szczegdty znajduja sie w sekgji ,Wykorzystanie plandéw nauki” na

Plan nauki stronie 41.
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Zrédio menu

Funkcja (0] ][]

Szybkie
wyszukiwanie

Umozliwia automatyczne wyszukiwanie sygnatéw wejsciowych przez
projektor. Jesli funkcja skanowania zrodia jest WL., projektor bedzie
szukat sygnatow zrodtowych do chwili uzyskania sygnatu. Jesli funkcja
jest nieaktywna, projektor wybiera ostatni uzywany sygnat Zzrédtowy.

Format HDMI

Format HDMI

Wybér rodzaju zrédta sygnatu dla sygnatu HDMI. Automatyczny jest
ustawieniem domysinym i zalecanym. Mozna réwniez recznie wybrac¢
typ zrodta. Rozne typy zrédet maja rézne standardy poziomu jasnosci.

cT Funkcija ta jest dostepna, tylko jesli wybrany jest sygnat HDMI.

Odwz. przestrzeni kolorow

W mato prawdopodobnym przypadku podtaczenia projektora do
urzadzenia (np. odtwarzacza DVD lub Blu-ray) przez wejscie HDMI
projektora i wyswietlenia btednych koloréw przez projektor, zmien
przestrzen kolorow na odpowiednie ustawienie dopasowane do
ustawienia urzgdzenia dostarczajgcego sygnat.

* Auto: Automatycznie wybiera odpowiednia przestrzen koloréow dla

zrodtowego sygnatu HDMI.

* RGB: ustawia przestrzen koloréw na RGB.

¢ YUV: ustawia przestrzen koloréw na YUV.
T Ilf'lérll\;l(lcje te sg dostepne, tylko jesli wybrany jest sygnat HDMI/MHL lub

Korektor HDMI

Dostosowuje ustawienia wzmocnienia korektora dla sygnatu HDMI. Im
wyzsze ustawienie, tym wieksza warto$¢ wzmocnienia. Jesli projektor
wyposazony jest w wiecej niz jedno ztgcze HDMI, przed dostosowaniem
wartosci najpierw wybierz ztgcze HDMI.

Ustawienia dzwigku

Szczegoty znajduja sie w sekdcji ,Regulacja dzwigku” na stronie 40.

Potozenie

Wyswietla ekran regulacji potozenia. Aby przesunaé wyswietlany obraz,
uzyj strzatek. Wartosci podane na dole strony zmieniajg sie z kazdym
nacisnieciem przycisku az do osiggniecia minimalnego lub
maksymalnego poziomu. Powrét do ustawien fabrycznych nastepuje
przy kazdym ponownym uruchomieniu projektora.

Funkcija ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat
(= .
Podzespoét lub PC.

Faza

Reguluje faze zegara zmniejszajac znieksztatcenia
obrazu.

T Funkcija ta jest dostepna tylko wtedy, gdy
wybrany jest sygnat Podzespét lub PC.

Wielkos¢ horyz.

Regulacja szerokosci wyswietlanego obrazu.

T Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat
Podzespoét lub PC.
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Konfig. systemu: Podst menu

J Pozwala ustawi¢ jezyk menu ekranowych. Szczegoty znajdujg sie
ezyk N ) ) .

w sekcji ,Korzystanie z menu” na stronie 23.
Projektor moze by¢ zainstalowany na suficie lub za ekranem, z jedynym
Instalacja projektora |lub wiecej odbiciami lustrzanymi. Szczegdtowe informacje, patrz ,Wybor
miejsca” na stronie 13.
Menu czasu wyswietlania
Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe pozostaje aktywne po
ostatnim nacisnieciu przycisku. Dostepny zakres czasu to 5 do
30 sekund w 5-sekundowych odstepach.

Menu ustawien Potozenie menu
Reguluje potozenie menu ekranowego (OSD).

Komunikat przypomnienia

Okresla, czy wyswietlane sg komunikaty menu ekranowego o statusie
wykrywanych sygnatow.

Bezposrednie zasilanie wit.

Okresla, czy projektor wigczany jest bezposrednio bez naciskania
przycisku ¢;POWER (ZASILANIE) na projektorze lub ¢yON (WL.) na
pilocie zdalnego sterowania, gdy projektor jest podtgczony.

Zasilanie sygnatu wt.

Okresla, czy projektor wigczany jest bezposrednio bez naciskania
przycisku ¢;POWER (ZASILANIE) na projektorze lub ¢yON (WL.) na
pilocie zdalnego sterowania, gdy projektor jest w trybie gotowosci,

a sygnat podawany jest przez kabel VGA.

Ustawienia Automatyczne wylaczanie

operacyjne Zapobiega zbednemu wyswietlaniu, kiedy przez dtuzszy czas projektor
nie wykrywa sygnatu. Szczegoty znajdujg sie w sekcji ,Ustawienie
Automatyczne wytgczanie” na stronie 60.

Timer wygaszenia

Ustawienie czasu pustego ekranu po wigczeniu funkcji Blank (Pusty);

gdy czas sie konczy, obraz zostaje przywrécony. Szczegdtowe
informacje, patrz ,Ukrywanie obrazu” na stronie 39.

Licznik uspienia
Regulacja ustawien licznika automatycznego wytgczania. Wartos¢
mozna ustawi¢ w zakresie od 30 minut do 12 godzin.

Umozliwia wtgczenie czujnikow podczerwieni: Przéd, Géra lub

Zdalny odbiornik

Przéd+gora.

Wytgczenie lub wigczanie funkcji wszystkich klawiszy panelu projektora,
Blokada klawiszy z wyjatkiem przycisku POWER (ZASILANIE) na projektorze i przyciskow
panelu na pilocie. Szczegdly znajdujg sie w sekc;ji ,Blokada przyciskéw

sterowania” na stronie 39.

Pozwala na wybér koloru ekranu tta wyswietlanego, gdy projektor nie
wykrywa sygnatu zrédtowego.

Umozliwia wybor ekranu wyswietlanego przy uruchomieniu projektora.
Mozna wybra¢ ekran z logo BenQ, ekran Niebieski lub Czarny.
Szczegdty znajduja sie w sekcji ,Wykorzystanie wzorca testowego” na
stronie 40.

5 Funkcja ta jest dostepna tylko jezeli projektor nie wykryje sygnatu
zrodiowego.

Kolor tta

Ekran powitalny

Wzorzec testowy
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Konfig. systemu: Zaawans. menu

Funkcja (0] ][]

Duza wysokosé

Tryb do pracy w miejscach na duzej wysokosci lub charakteryzujgcych
sie wysokg temperaturg. Szczegodtowe informacje, patrz ,Obstuga na
duzych wysokosciach” na stronie 47.

Ustawienia lampy

Tryb lampy

Przetaczenie mocy lampy projektora miedzy trybem normalnym a
ekonomicznym. Szczegdty znajdujg sie w sekgji ,Ustawienie trybu
lampy” na stronie 42.

Resetuj licznik lampy

Po wymianie lampy wybierz Resetuj aby wyzerowac timer lampy.
Szczegdty znajduja sie w sekcji ,Zerowanie licznika lampy” na
stronie 64.

Licznik lampy

Pokazuje informacje o czasie pracy lampy. Szczegdty znajdujg sie
w sekcji ,Informacje dotyczgce czasu uzytkowania lampy” na stronie 60.

Ustawienia
zabezpieczen

Hasto / Blokada wiaczania

Wybranie Wi. ogranicza dostepnosc¢ projektora tylko do oséb znajgcych
prawidtowe hasto. Szczegétowe informacje, patrz ,Korzystanie z funkcji
hasta” na stronie 24.

Zmien hasto

Przed zmiang hasta na nowe nalezy wprowadzi¢ stare hasto.
Szczegdtowe informacje, patrz ,Zmiana hasta” na stronie 26.

Predkos¢ transmisji

Wybiera predkos$¢ transmisji identyczng z Twoim komputerem, aby
umozliwi¢ potgczenie projektora przy uzyciu odpowiedniego kabla
RS-232 oraz zaktualizowac¢ lub pobrac¢ oprogramowanie projektora.
Ta funkcja przeznaczona jest dla wykwalifikowanego personelu
serwisowego.

Napis zamkniety

WL napisy zamkn.

Aktywuje funkcje poprzez wybor W, gdy wybrany sygnat wejsciowy

zawiera napisy.

* Napisy: Wyswietlanie na ekranie dialogéw, narracji i efektow
dzwiekowych programéw telewizyjnych i wideo, ktére posiadaja
funkcje napiséw zamknietych (zwykle oznaczonych "NZ" w opisach
telewizyjnych).

Wersja napisow

Wybiera preferowany tryb napiséw zamknietych. Aby oglgda¢ napisy,

wybierz NZ1, NZ2, NZ3 lub NZ4 (NZ1 wyswietla napisy w pierwszym

jezyku danego obszaru).

cT Funkcje te sa dostepne, tylko jesli wybrany jest sygnat Wideo.
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Ust. gotow.

Sie¢
Wybdr WL aktywuje funkcje. W stanie gotowo$ci projektor moze
oferowac funkcje sieciows.

Wyjscie monitora

Wybdr WL aktywuje funkcje. Projektor moze wysyta¢ sygnat VGA, kiedy

znajduje sie w stanie gotowosci, a gniazdo PC jest prawidtowo

podtaczone do urzgdzen. Patrz ,Podigczanie monitora” na stronie 20,

aby sprawdzi¢ jak dokonac¢ potgczenia.

Audio przejscie

Nacisnij «/», aby wybrac¢ Zrédto, ktérego chcesz uzy¢ w trybie pracy.

Patrz ,Podtgczanie do sprzetu wideo” na stronie 17, aby sprawdzi¢ jak

dokonac potgczenia.

Po prawidtowym podtgczeniu przewodéw do odpowiednich portéw

urzgdzenia z projektora mozna wysyta¢ sygnat audio do zewnetrznego

gtosnika w trybie gotowosci. Wbudowane gtosniki zostang wyciszone

w trybie gotowosci.

T Wiaczenie tej funkcji nieznacznie zwigksza zuzycie mocy w stanie
gotowosci.

Ustawienia sieciowe

Przewodowa sie¢ LAN

Szczegdty znajdujg sie w sekcji ,Sterowanie projektorem za
posrednictwem przewodowej sieci LAN” na stronie 43.

Resetuj wszystkie
ustawienia

Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.

Nastepujace ustawienia pozostang niezmienione: nazwy trybow
uzytkownika, 2D Keystone, Odwzorowanie przestrzeni koloréw,
Jezyk, Instalacja projektora, Duza wysokos¢ i Hasto.

Informacje menu

To menu informuje o obecnym statusie projektora.

(3 Regulacja niektérych parametréw obrazu jest mozliwa tylko przy wyborze okreslonych zrédet sygnatu.
Ustawienia niedostepne nie sg pokazane na ekranie.

Funkcja Opis

58

Standardowa
rozdzielczos$é

Pokazuje naturalng rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego.

:'Q’))z(zgi,;?czos'é Pokazuje wykrytg rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego.

Zrédto Pokazuje obecne zrédto sygnatu.

Tryb obrazu Przedstawia tryb wybrany w menu Obraz > Tryb obrazu.

Tryb lampy yéiwli::fgyb lampy wybrany w menu Konfig. systemu: Zaawans. >
Format 3D Pokazuje aktualny tryb 3D. Dostepne wylgcznie wtedy, gdy wigczony jest

tryb 3D.

System kolorow

Pokazuje format systemu wejsciowego.

Czas uzytkowania
lampy

Pokazuje catkowity czas uzywania lampy.

Wersja
oprogramowania

Wyswietla wersje zainstalowanego oprogramowania sprzetowego.
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Informacje dodatkowe
Jak dbac¢ o projektor

Projektor nie wymaga przeprowadzania wielu czynnosci konserwacyjnych. Jedyng czynnoscia,
ktorg nalezy wykonywac regularnie, jest czyszczenie obiektywu. Nigdy nie usuwaj zadnych
czesci projektora, za wyjgtkiem lampy. Jezeli projektor nie pracuje tak, jak powinien, skontaktuj
sie ze sprzedawca lub lokalnym centrum serwisowym.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawig sie na nim drobiny kurzu i zabrudzenia. Przed

rozpoczeciem czyszczenia obiektywu wytgcz projektor, odtgcz kabel zasilania i odczekaj kilka

minut, aby urzgdzenie ostygto catkowicie.

1. Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza. (Dostepne u konstruktoréw
sprzetu elektronicznego lub u dostawcéw fotograficznych.)

2. Jezeli brud jest trudny do usuniecia lub pozostajg smugi, uzyj odpowiedniej szczotki do
obiektywoéw fotograficznych lub lekko nasgcz czystg, miekka Sciereczke do obiektywéw
i delikatnie przetrzyj powierzchnie obiektywu.

3. Nigdy nie uzywaj szorstkich materiatéw, alkalicznych/kwasowych srodkéw czyszczacych,
proszkoéw do szorowania ani roztworow lotnych, takich jak alkohol, benzen, rozcienczalnik
lub srodek owadobdjczy. Uzycie takich srodkéw lub dtugotrwaty kontakt z materiatami
gumowymi lub winylowymi moze spowodowac¢ uszkodzenie obudowy projektora.

(5 Nie wolno dotykac obiektywu rekami ani przeciera¢ go szorstkimi materiatami. Nawet recznik papierowy
moze spowodowac uszkodzenie powloki obiektywu. Nalezy zawsze stosowac tylko odpowiednia szczotke
fotograficzng do obiektywow, sciereczke oraz roztwér czyszczacy. Nigdy nie czys¢ obiektywu jezeli
projektor jest wiaczony lub nadal goracy po uzyciu. Przed rozpoczeciem czyszczenia obiektywu nalezy
wylaczy¢ projektor i odczekaé, az ostygnie.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed rozpoczeciem czyszczenia obudowy wytgcz projektor, odigcz kabel zasilania i odczekaj

kilka minut, aby urzadzenie ostygto catkowicie.

1. W celu usuniecia zabrudzen lub kurzu przetrzyj obudowe miekkim, suchym materiatem bez
ktaczkow.

2. W celu usuniecia opornych zabrudzen lub plam, zwilz migkki materiat wodg i detergentem
o neutralnym pH. Nastepnie przetrzyj obudowe.

(7 Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych. Moga one
uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy czas, nalezy:

1. Dopilnuj, by temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania miescity sie w zakresie
zalecanym dla projektora. Odnies sie do strony ze specyfikacjg w tej instrukcji lub skonsultuj
ze sprzedawcg, aby uzyskac¢ informacje na temat zakresu.

2. Schowaj stopke regulatora.

3. Wyjmij baterie z pilota.

4. Zapakuj projektor do oryginalnego lub podobnego opakowania.

Transport projektora
Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.
Wiecej informacji

Odwiedz ponizszg lokalng witryne internetowg, aby zamowié ustuge serwisowa:
http://www.beng.com/welcome
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Informacje dotyczace lampy

Informacje dotyczace czasu uzytkowania lampy

Gdy projektor dziata, czas (w godzinach) uzytkowania lampy jest automatycznie obliczany przez
wbudowany zegar.

Aby uzyskac¢ informacje o czasie uzytkowania lampy:

1. Naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ) a nastepnie naciskaj «/» az do wybrania Konfig.
systemu: Zaawans..

2. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Ustawienia lampy, po czym naci$nij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2Z). Zostanie wy$wietlony ekran Ustawienia lampy.

3. Nacisnij v, aby podswietli¢ Licznik lampy, po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWADZ). Zostanie wy$wietlony ekran Licznik lampy.

4. Aby wyj$¢ z menu ekranowego, nacisnij przycisk MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ).

Przedtuzanie trwatosci lampy

Lampa jest materiatem eksploatacyjnym. Aby przedtuzy¢ okres uzytkowania lampy, mozna
przeprowadzi¢ nastepujace regulacje za pomocg menu ekranowego.

* Ustawianie Tryb lampy jako Ekonomiczny

Uzywanie trybu Ekonomiczny zmniejsza szum systemu i zuzycie energii. Po wigczeniu trybu
Ekonomiczny jasno$c¢ projekcji zostaje zredukowana i wyswietlane obrazy sg ciemniejsze.

Wiaczenie w projektorze trybu Ekonomiczny takze wydtuza zywotnos¢ lampy. Aby ustawi¢ tryb
Ekonomiczny, przejdz do menu Konfig. systemu: Zaawans. > Ustawienia lampy > Tryb
lampy i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ). Za pomocg ¥ wybierz Ekonomiczny

i nacisnij MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD?2Z).

* Ustawienie Automatyczne wylaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wytgczenie projektora, gdy przez okreslony czas nie
wykrywa on zadnego sygnatu wejsciowego.

Aby ustawi¢ Automatyczne wylaczanie, przejdz do menu Konfig. systemu: Podst >
Ustawienia operacyjne > Automatyczne wylaczanie i nacisnij €/», aby wybra¢ zakres
czasu. Dostepny zakres czasu to 3 minuty lub od 10 do 30 minut w 5-minutowych odstepach.
Jesli zapisane okresy nie sg odpowiednie dla prezentacji, wybierz Wyt.. Projektor wtedy nie
bedzie wylgczat sie automatycznie po okreslonym czasie.
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Czas wymiany lampy

Gdy kontrolka lampy zapali sie na czerwono lub na ekranie pojawi sie ostrzezenie
przypominajgce, ze nalezy wymieni¢ lampe, zamontuj nowg lampe lub skontaktuj sie ze
sprzedawcg. Stara lampa moze powodowac nieprawidtowe dziatanie projektora, a w niektorych
przypadkach moze nawet wybuchng¢. Aby kupi¢ lampe, odwiedz strone http://www.BenQ.com.

Kontrolka lampy (LAMP) i kontrolka ostrzegawcza temperatury (TEMP) zaswiecg sie, gdy lampa
nadmiernie sie rozgrzeje. Wytgcz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie projektora. Jesli
po wigczeniu zasilania kontrolki LAMP i TEMP nadal sie swieca, skontaktuj sie ze sprzedawca.
Szczegotowe informacije, patrz ,Kontrolki” na stronie 65.

Ponizsze komunikaty ostrzegawcze przypominajg o koniecznosci wymiany lampy.

Stan Wiadomos¢é

Zainstaluj nowg lampe w celu zapewnienia optymalnej pracy
urzadzenia. Jesli projektor zwykle dziata w trybie
Ekonomiczny (patrz ,Informacje dotyczgce czasu Lampa wkrotce do wymiany
uzytkowania lampy” na stronie 60), mozna dalej uzywac Gzas pracy lampy > J00CK godz.
projektora do momentu pojawienia sie kolejnego ostrzezenia Zam6w nowa lampe — www.beng;com
0 godzinach uzywania lampy. pror S

Nacisnij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ), aby zamkna¢
komunikat.

Zaleca sie wymiane lampy po osiggnieciu przez nig tej liczby
godzin pracy. Lampa jest materiatem eksploatacyjnym.

Jasnosé lampy spada z czasem uzytkowania. Jest to normalne Zaméw nowa lampe
zjawisko. Mozna wymienia¢ lampe od razu po zauwazeniu, ze Czas pracy lampy > XXXX godz.
poziom jasnosci znacznie spadt. Zaméw nowa lampe — www.beng.com
Naciénij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ), aby zamknag¢ [ OK
komunikat.

Przekroczony czas pracy lampy

Wymien lampe
Nastepnie wyzeruj czas pracy lampy

Zamoéw nowa lampe — www.beng.com

Lampa MUSI zostaé wymieniona, zanim bedzie mozna dalej
eksploatowac projektor.

Lampa do wymiany

Naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ), aby zamkna¢ Cas pracy lampy > X)X godz.
kOmunIkat. Zaméw nowg lampe — www.beng.com

(3 Symbole ,,XXXX” oznaczaja numery, ktore moga sie réozni¢ w zaleznosci od modelu.
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Wymiana lampy

&.
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Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, przed wymiang lampy zawsze wytaczaj projektor i odtaczaj
kabel zasilajacy.

Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, pozwol projektorowi ostygnac¢ przez przynajmniej

45 minut przed wymiang lampy.

Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcow i uszkodzenia wewnetrznych czesci, zachowaj szczegéing
ostroznos¢ w przypadku koniecznosci usuwania pottuczonego, ostrego szkta lampy.

Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcéw i/lub pogorszenia jakosci obrazu poprzez dotkniecie soczewki,
nie dotykaj pustej oprawy lampy po jej wyjeciu.

Ta lampa zawiera rte¢. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi szkodliwych odpadéw w celu
prawidtowej utylizacji lampy.

Aby zapewni¢ optymalng wydajnos¢ projektora, zaleca sie zakup odpowiedniej zapasowej lampy do
projektora.

W przypadku wymiany lampy w projektorze zawieszonym pod sufitem spodem do goéry, upewnij sie, ze
pod gniazdem lampy nie przebywaja zadne osoby, aby unikngé mozliwych obrazen lub uszkodzen
oczu spowodowanych potluczonym szkiem lampy.

W przypadku obstugi peknietych lamp nalezy zapewni¢ odpowiedniag wentylacje pomieszczenia.
Zalecamy uzycie maski przeciwgazowej, okularéw ochronnych, gogli lub ostony na twarz oraz odziezy
ochronnej, w tym m.in. rekawic.
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1. Wytacz projektor i odtgcz go od gniazda
sieciowego. Wytgcz caty podtgczony do
projektora sprzet i odtgcz wszystkie inne
kable. Szczegoty znajdujg sie w sekcji
~Wylgczanie projektora” na stronie 48.

2. Dokre¢ sruby mocujgce pokrywe lampy.

4. Poluzuj srube, ktéra mocuje lampe do
projektora. Odtgcz ztgcze lampy
z projektora.

Podnie$ uchwyt tak, aby znajdowat sie
prostopadle do lampy. Za pomocg
uchwytu powoli wyciggnij lampe

z projektora.

(3 Uwagi

Zbyt szybkie wyciagniecie moze spowodowac
pekniecie lampy i rozsypanie si¢ szkta we
wnetrzu projektora. Aby zmniejszy¢ ryzyko
poranienia palcéw i uszkodzenia wewnetrznych
czesci, zachowaj szczeg6lng ostroznosé

w przypadku koniecznosci usuwania
pottuczonego szkta lampy.

Nie umieszczaj lampy w miejscach narazonych
na zachlapanie woda, w zasiggu dostepnym dla
dzieci lub w poblizu lub nad zrédtami ciepta lub
w poblizu tatwopalnych materiatow.

Nie wkiladaj ragk do wnetrza projektora po
wyjeciu z niego lampy. Jezeli dotkniesz
elementy znajdujace sie w srodku, moze to
spowodowac rozmycie wyswietlanych obrazow.
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6. Wib6z nowag lampe. Upewnij sie, ze zostata 8. Wymien obudowe lampy.
wiozona odpowiednio na miejsce.

7. Upewnij sig, ze uchwyt jest zablokowany
na swoim miejscu. Dokre¢ srube

mocujgcg lampe.

9. Dokre¢ sruby mocujgce pokrywe lampy.
10. Podtgcz zasilanie i wigcz projektor.

(S Uwagi
¢ Uwazaj, aby nie dokreci¢ srub zbyt mocno.
¢ Luzne sruby moga powodowac¢ stabe

potaczenie i w rezultacie wadliwe dziatanie
urzadzenia.

Zerowanie licznika lampy

(3 Jesli lampa nie zostata wymieniona, nie zeruj timera, poniewaz moze to spowodowac jej uszkodzenie.

1. Po wys$wietleniu logo startowego naci$nij MENU/EXIT (MENU/ZAKONCZ), a nastepnie
naciskaj €/» do momentu zaznaczenia menu Konfig. systemu: Zaawans..

2. Nacis$nij ¥, aby podswietli¢ Ustawienia lampy, po czym nacisnij MODE/ENTER (TRYB/
WPROWAD2Z). Zostanie wy$wietlony ekran Ustawienia lampy.

3. Wybierz Resetuj licznik lampy i naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWAD?Z). Pojawi sie
komunikat ostrzegawczy z pytaniem czy licznik lampy ma by¢ wyzerowany. Zaznacz
polecenie Resetuj i naci$nij MODE/ENTER (TRYB/WPROWADZ). Czas pracy lampy
zostanie ustawiony na zero.
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KontrolKki

POWER

(ZASILANIE)

Pomaranczowy

Jasne
TEMP
(TEMPE-
RATURA)

LAMP
(LAMPA)

Stan

zasilania
Stan gotowosci.

Zielony

L Wyt Wiyt Uruchamianie.

Migajacy

Zielony Wyt Wyt Normalna praca.
P°m?ra'.'cz°wy Wyt. Wiyt. Normalne chiodzenie podczas wytgczania.

Migajacy

Czerwony | Czerwony | Czerwony |ppq,

Migajacy Migajacy Migajacy

Czerwony Nieudane wytaczenie przelicznika (przerwanie
L Wyt Wyt L

Migajacy transmisji danych)

Czerwony Wyt. Czerwony N!eudane resetowanie przelicznika (tylko projektor

wideo)

Wyt Czerwony Wyt Nieudane pobranie danych LAN
Wyt Zielony Wyt Pobrano dane LAN

Zielony

Zielony

Wyt

Wyt.

Pomaranczowy

Wyt.

Uplynat okres eksploatacji lampy

Wypalanie wigczone

Zielony

Wyt.

Zielony

Wyt.

Zielony

Czerwony

Wypalanie wytgczone

Btad lampy podczas normalnej pracy

Wyt.

Wyt.

Pomaranczowy
Migajacy

Lampa nie $wieci

Btad wentylatora 1 (predkos¢ wentylatora lampy

Czerwony Czerwony Wyt przekracza zgdang predkos¢ o 25%)
Czerwony Btad wentylatora 2 (predkosé wentylatora lampy

Czerwony Migajacy Wyt. przekracza zgdang predkos¢ o 25%)
. Btad wentylatora 3 (predkos¢ wentylatora lampy

Czerwony Zielony Wyt. przekracza zgdang predkos¢ o 25%)
Zielony Btad wentylatora 4 (predkos¢ wentylatora lampy

Czerwony Migajacy Wyt przekracza zgdang predkos¢ o 25%)
Czerwony Btad wentylatora 5 (predkos¢ wentylatora lampy

Migajacy Czerwony Wyt przekracza zgdang predkosc o 26%)
Czerwony Czerwony Wyt Btad wentylatora 6 (predkos¢ wentylatora lampy

Migajacy Migajacy v przekracza zgdang predkosc o 27%)

Zielony Czerwony Wiyt Btad temperatury 1 (przekroczenie limitu temperatury)
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Rozwigzywanie problemow

Problem

Projektor sie nie
wigcza.

Przyczyna

Przewdd zasilajgcy nie dostarcza
pradu.

Rozwiagzanie

Podiacz jeden koniec kabla zasilania do
wejécia zasilania z tytu projektora, a drugi
koniec kabla zasilania podtgcz do gniazdka
zasilania. Jesli gniazdko ma wigcznik,
upewnij sie, ze jest wigczony. (Szczegdty
opisano na stronie 21).

Préba ponownego wigczenia
projektora w czasie procesu
ochtadzania.

Czekaj, az proces ochtadzania dobiegnie
konca.

Obudowa lampy nie jest
poprawnie zamontowana.

Zamontuj pokrywe poprawnie. (Szczegoty
opisano na stronie 62).

Brak obrazu.

Zrédto wideo nie jest wigczone
lub podtgczone poprawnie.

Wigcz zrodto sygnatu wideo i upewnij sie, czy
przewody zostaty podtgczone prawidtowo.
(Szczegdty opisano na stronie 17).

Projektor nie jest prawidtowo
podtgczony do urzadzenia
zrodtowego.

Sprawdz potgczenia. (Szczegoty opisano na
stronie 17).

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz poprawny sygnat wejsciowy
przyciskami wyboru zrédta na pilocie lub
SOURCE (ZRODLO) na projektorze.
(Szczegdty opisano na stronie 22).

Kable tgczgce nie sg poprawnie

Obraz jest . Podtgcz kable poprawnie do odpowiednich
. ) podfgczone do projektora lub do X . .
niestabilny. . ztgcz. (Szczegoty opisano na stronie 17).
zrodia sygnatu.
Ostros$¢ obiektywu projekcyjnego | Wyreguluj ostros¢ za pomoca pierscienia
nie zostata prawidtowo ustawiona. | ostrosci. (Szczegoty opisano na stronie 27).
Obraz jest Zmien kat ustawienia projektora wzgledem
rozmyty. Projektor jest ustawiony ekranu i wysokos$¢ ustawienia projektora

nieprawidtowo wzgledem ekranu.

(w razie koniecznosci). (Szczegoty opisano
na stronie 27).

Pilot nie dziata
poprawnie.

Baterie sie wyczerpaty.

Wymien obie baterie na nowe. (Szczegoty
opisano na stronie 7).

Miedzy pilotem i projektorem
znajduje sie jakas przeszkoda.

Usun przeszkode. (Szczegdty opisano na
stronie 7).

Projektor znajduje sie za daleko.

Stan w odlegtosci do 8 metréw (26,2 stopy)
od projektora. (Szczegdty opisano na stronie
7).

Materiat 3D nie
jest wyswietlany
prawidtowo

Wyczerpata si¢ bateria
w okularach 3D.

Nafaduj baterie w okularach 3D.

Ustawienia w menu 3D sg
nieprawidtowe.

Popraw ustawienia w menu 3D.

Ptyta Blu-ray nie zawiera
materiatow w formacie 3D.

Uzyj ptyty Blu-ray Disc 3D i sprébuj
ponownie.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz poprawne zrodto przyciskiem
SOURCE (ZRODLO) na projektorze lub
pilocie.
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Dane techniczne

(S Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

m Parametry optyczne
System projekcji
Rozdzielczo$¢ wyjsciowa
Obiektyw

Rozmiar ekranu
projekcyjnego

Lampa

Jednoczipowy system DLP™

0,65 cala DLP (1920 x 1080)

F =2,59 do 2,87, f= 16,88 do 21,88 mm
60" do 180"

370W

m Parametry elektryczne

Kompatybilnos¢

Przestrzen koloru
m Zlgcza
Wejscie

Wyijscie

Element sterowania

m Cechy ogdlne

Waga projektora

Moc

Zuzycie energii

Temperatura pracy
Temperatura przechowywania
Wilgotnos$¢ roboczal
przechowywania

Wysokosé robocza

Wysokosé przechowywania

PC
Od 640 x 480 do 1920 x 1080
Wideo

NTSC, PAL, SECAM, YPbPr (480i/480p/576i/576p/720p/1080i/1080p),
HDTV (720p/1080i/1080p)
Typ. = 60% NTSC

Analog RGB: D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1
HDMI (wer. 1.4a) x 2

MHL (wer. 2.1) x 1 (wspo6lnie z wejsciem HDMI)
S-Video: 4-stykowe ztgcze Mini DIN x 1

Wideo komponentowe (Y/CB/CR + Y/PB/PR) x 1 (dzielone z wejsciem
RGB)

Wideo kompozytowe x 1

Wejscie audio RCA x 1

Wejscie audio PC x 1

Mikrofon x 1

RJ45 LAN x 1

Analog RGB: D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1
Wyjscie audio x 1

Gtosnik: 10W x 2

Port szeregowy: RS232 9-szpilkowe (meskie)
USB (typu A) x 1

USB (typu mini B) x 1

Odbiornik podczerwieni x 2

LAN x 1 (RJ45)

Przetacznik 12V DC x 1 (maks. 0,5 A)

4,9 kg (10,80 funta)

Prad zmienny 100-240V, 6 A, 50-60Hz

Maks. 594 W; Tryb gotowosci < 0,5W; Tryb gotowosci sieciowej < 3 W
0-40°C (bez kondensacji)

-20°C do 60°C na poziomie morza

10-90% (bez kondensacji)

0~ 1499 m w temp. od 0°C do 35°C

1500 ~ 3000 m w temp. od 0°C do 30°C (przy wigczonym trybie duzej
wysokosci)

0~ 12200 m w temp. 30°C
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m Tabela czasow

Obstugiwane czasy dla wejscia komputerowego
Odswiezanie H. czestotliw. Czestotliwos¢

Rozdzielczos¢

(Hz) (KHz) pikseli (MHz)
VGA_60* 59,94 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,5
640 x 480 VGA_75 75 375 315
VGA_85 85,008 43,269 36
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40
SVGA_72 72,188 48,077 50
SVGA_75 75 46,875 49,5
800x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,25
SV.GA—1 20" . 119,854 77,425 83
(redukcja maskowania)
XGA_60* 60,004 48,363 65
XGA_70 70,069 56,476 75
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,75
XGA_85 84,997 68,667 94,5
XGA_1207 119,089 97,551 15,5
(redukcja maskowania)

1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576**** Taktowanie notebooka 60 35,82 46,996
1024 x 600**** Taktowanie notebooka 64,995 41,467 51,419

1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45 74,25

1280 x 768 1280 x 768_60* 59,87 47,776 79,5

WXGA_60* 59,81 49,702 83,5

WXGA_75 74,934 62,795 106,5

1280 x 800 WXGA_85 84,88 71,554 122,5
W).(GA—1 20* . 119,909 101,563 146,25

(redukcja maskowania)

SXGA_60*** 60,02 63,981 108

1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135
SXGA_85 85,024 91,146 157,5

1280 x 960_60*** 60 60 108

1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,5

1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,5

1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,5

1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,75

1600 x 1200 UXGA*** 60 75 162

1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,29 146,25

1920 x 1200 1920 x 1200_60"* 59,95 74,038 154
(redukcja maskowania)
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640 x 480 przy 67 Hz
(MAC13) 640 x 480 przy 67 Hz 66,667 35 30,24
832 x 624 przy 75Hz
(MAC16) 832 x 624 przy 75Hz 74,546 49,722 57,28
1024 x 768 przy 75Hz
(MAC19) 1024 x 768 przy 75Hz 74,93 60,241 80
1152 x 870 przy 75Hz
(MAC21) 1152 x 870 przy 75Hz 75,06 68,68 100
1920 x 1080 przy 60Hz 192(.) x 1080_60 . 60 67,5 148,5
(redukcja maskowania)
1920 x 1200 przy 60Hz 192(.) x 1200_60 ) 59,95 74,038 154
(redukcja maskowania)

(3 * Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen., Géra-dé6t i Obok siebie.
** Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..
*** Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Géra-dét i Obok siebie.
**** Tylko dla wejs¢ PC (analogowe RGB)

(3 Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID
i karty graficznej VGA. Istnieje mozliwos¢, ze niektére synchronizacje nie bedg mogly zosta¢ wybrane.

Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia HDMI (HDCP)/MHL

Format

Rozdzielczos¢ Odswiezanie (Hz)

Czestotliwosé

Czestotl. pikseli

pozioma (KHz) (MHz)
480i 720 (1440) x 480* 59,94 15,73 27
480p 720 x 480* 59,94 31,47 27
576i 720 (1440) x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720** 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720*** 60 45 74,25
1080/50i 1920 x 1080**** 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080**** 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080** 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P | 1920 x 1080***** 50 56,25 148,5
1080/60P | 1920 x 1080***** 60 67,5 148,5

(T * Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..
** Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Pakowanie ramek, Gora-dét i ramek uktadanych Obok
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siebie.

*** Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen., Pakowanie ramek, Géra-dét i ramek

uktadanych Obok siebie.
**** Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie ramek uktadanych Obok siebie.

***+% Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Géra-doét i Obok siebie.
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Obstugiwane czestotliwosci dla EDTV i HDTV (przez wejscia komponentowe)

Format

Rozdzielczos¢ Odswiezanie (Hz)

Czestotliwos¢

Czestotl. pikseli

pozioma (KHz) (MHz)
480i 720 x 480* 59,94 15,73 13,5
480p 720 x 480* 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720* 60 45 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

(3 * Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..

Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia Video i S-Video

Odswiezanie (Hz)

Czestotliwosé

Czestotl. pikseli

pozioma (KHz) (MHz)
NTSC* 60 15,73 3,58
NTSC 4.43 60 15,73 4,43
PAL-B/D/G/H/IIN 50 15,63 4,43
PAL M 60 15,73 3,58
PAL N 50 15,63 3,58
PAL 60 60 15,73 4,43
SECAM 50 15,63 4,25/4,41

(3 Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..
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Gwarancja i informacje
dotyczace prawa autorskiego
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Gwarancja

Gwarancja BenQ na ten produkt obejmuje wszelkie defekty materiatowe i konstrukcyjne
zaistniate w normalnych warunkach uzytkowania i skladowania.

Podstawg zgtaszania wszelkich roszczen gwarancyjnych jest poswiadczenie daty sprzedazy.
Jesli w okresie gwarancyjnym wykryta zostanie usterka tego produktu, jedynym zobowigzaniem
i dziataniem naprawczym ze strony BenQ jest wymiana uszkodzonych czes$ci (wliczajac
robocizne). Aby uzyskac swiadczenia gwarancyjne, o defektach produktu natychmiast
powiadom swojego sprzedawce.

Wazne: Powyzsza gwarancja traci waznosc¢, jesli klient uzywa urzadzenia niezgodnie

z pisemnymi instrukcjami BenQ, w szczegdlnosci w warunkach wilgotnosci poza zakresem 10%
do 90%, temperaturach poza zakresem 0°C do 35°C, na wysokosciach powyzej 3000 m lub

w zapylonym otoczeniu. Gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa. W zalezno$ci od kraju
uzytkownik moze takze posiadac inne prawa.

Wiecej informacji uzyska¢ mozna na stronie www.BenQ.com.

Prawa autorskie

Copyright © 2017 BenQ Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej
publikacji nie moze by¢ reprodukowana, przekazywana, przepisywana, zapisywana w systemie
pamieci lub ttumaczona na jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania, zadnymi srodkami,
elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, chemicznymi, manualnymi lub
innymi bez uprzedniej pisemnej zgody BenQ Corporation.

Wszystkie znaki towarowe oraz zarejestrowane znaki handlowe sg wtasnos$cig poszczegdlnych
firm.

Zastrzezenia

BenQ Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji, wyrazonych lub
domniemanych, odno$nie zawartosci niniejszego dokumentu, a w szczeg6lnosci uniewaznia
wszelkie gwarancje, tytuly sprzedazy, czy fakt spetniana wymagan dla okreslonych zastosowan.
Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji
niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu do czasu zmian zawartosci niniejszej publikaciji,
bez wymogu informowania kogokolwiek przez BenQ Corporation o takich aktualizacjach lub
zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowymi firmy Texas Instruments.
Pozostate prawa autorskie nalezg do odpowiednich firm i organizacji.

Patenty

Szczegotowe informacje na temat zakresu praw z patentu BenQ mozna znalez¢ na stronie
http://patmarking.benqg.com/.

Gwarancja i informacje dotyczace prawa autorskiego
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