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WSTEP

Dziekujemy za zakup zabawki Teczuszka Maluszka marki VTech®.

Teczuszka Maluszka to niezwykty mini-laptop wyposazony w kolorowag
klawiature. Twoje dziecko znajdzie na niej 9 barwnych przyciskéw w
ksztatcie réznych figur geometrycznych. Po nacisnieciu dowolnego
ksztattu, ekran zacznie wesoto migota¢ Swiatetkami.

Dzwigki i Swiatetka aktywuja sie podczas poruszania interaktywng
myszka, ktéra zostata specjalnie dopasowana do wielkosci dtoni
Twojego dziecka. Zamknij pokrywe, chwy¢ za raczke i zabierz Teczuszke
Maluszka w podroz!

POKRYWA
LAPTOPA,
PODSWIETLANY, KTORA
MIGAJACY MOZNA
ZAMKNAG

SWIATELKAMI
EKRAN

PRZELACZNIK
TRYBOW

PRZYCISK ABC 4 ZABAWY

9 PRZYCI$KC')W INTERAKTYWNA WL./WYL./
KSZTALTOW/ MYSZKA REGULACJA
ZWIERZAT GLOSNOSCI




ZAWARTOSC OPAKOWANIA

 Zabawka marki VTech® Teczuszka Maluszka

¢ Instrukcja obstugi

OSTRZEZEN|E; Materialy opakowania, takie jak: tasma, fo-
lia plastikowa, druty mocujace i metki nie
sg czescia zabawki. Nalezy je usunaé dla
bezpieczenstwa dziecka.

UWAGA: Prosimy zachowa¢ instrukcje ze wzgledu na
zawarte w niej informacje.

W celu wyjecia zabawki z opakowania nalezy zdja¢ zabezpieczenie:
@

/\ (D Obré¢ zabezpieczenie w kierunku

przeciwnym do ruchu zegara.
‘} (@ Pociagnij zabezpieczenie i usuri je.

PIERWSZE KROKI
INSTALACJA BATERII

Wymiana baterii powinna by¢ przeprowadzona wytacznie przez osobe
dorosta. Nalezy zwrdci¢ uwage, aby pokrywka baterii zostata pewnie
i wlasciwie zamknieta. Potkniecie baterii moze by¢ niebezpieczne dla zycia!
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Sprawdz, czy zabawka jest wytgczona.
2. Pokrywka baterii znajduje sie na spodzie
zabawki. Uzyj Srubokretu w celu zdjecia
pokrywki.
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3. Zainstaluj 2 nowe baterie typu ‘AA’ (LR6) wedtug diagramu w srodku
pojemnika na baterie. (W celu uzyskania maksymalnej wydajnosci
zalecane jest uzycie nowych baterii alkalicznych.)

4. Zamknij pokrywe baterii i dokre¢ Srubke dla bezpieczeristwa.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO
UZYTKOWANIA BATERII

Zalecamy stosowanie baterii o wydtuzonej trwatosci (alkaliczno-
manganowych).

e Zalecamy stosowanie wytgcznie baterii tego samego lub podobnego
rodzaju.

* Nie nalezy stosowac baterii réznych rodzajow, ani nowych
Z uzywanymi.

* Nie wolno stosowa¢ uszkodzonych baterii.

e Baterie nalezy zaktada¢ z zachowaniem poprawnej biegunowosci
(+/-).

* Nie wolno zwiera¢ zaciskéw zasilania.

* Wyczerpane baterie nalezy usung¢ z zabawki.

e Jezeli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas, zaleca sie
wyjecie baterii w celu zapobiegania ich wyczerpaniu.

e Baterii nie wolno wrzuca¢ do ognia.

e Nie wolno prébowa¢ instalowaé baterii, ktére nie sg do tego
przeznaczone.

e Prosimy wyja¢ akumulatorki z zabawki przed rozpoczeciem ich
tadowania.

e Akumulatorki moga by¢ tadowane tylko przez osobe dorostg badz
pod jej nadzorem.
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Utylizacja baterii i produktu

:{
i

Symbol przekreslonego kosza na produktach i bateriach (lub
na ich opakowaniach) oznacza, ze nie moga by¢ utylizowane
razem z odpadami komunalnymi, poniewaz zawierajg
substancje szkodliwe dla Srodowiska i zdrowia ludzkiego.

Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb (jesli umieszczono)
wskazuja, ze bateria zawiera rteé (Hg), kadm (Cd) lub
otéw (Pb) w ilosciach wyzszych od wartosci wskazanych
w dyrektywie dotyczacej baterii (2006/66/WE).

Pasek pod koszem oznacza, ze produkt zostat wprowadzony
na rynek po 13 sierpnia 2005 roku.

Poméz w ochronie srodowiska przez odpowiedzialne
utylizowanie produktu i baterii.

CECHY PRODUKTU

1. PRZELACZNIK WL./WYL./REGULACJA
GLOSNOSCI

Aby wtgczy¢ urzadzenie, nalezy
przesuna¢ PRZELACZNIK WL./WYL./
REGULACJA GLOSNOSCI w pozycje
CICHO ({)) lub GLOSNO (m{»)). Aby
wytgczy¢ urzadzenie, nalezy przesungc
PRZELACZNIKWL./WYL/REGULACJA
GLOSNOSCI w pozycje WYL.(@ ).
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2. PRZELACZNIK TRYBU ZABAWY

Aby zmieni¢ tryb zabawy, nalezy
przesunaé PRZELACZNIK TRYBU
ZABAWY na TRYB ZWIERZETA (‘. ),
TRYB KOLORY | KSZTALTY (% ) Iub
na TRYB MUZYKA ().

3. AUTOMATYCZNE WYLACZANIE

W celu ograniczenia zuzycia baterii, Zabawka Teczuszka Maluszka
wytaczy sie automatycznie po okofo 40 sekundach braku aktywnosci.
Zabawke mozna witgczy¢ ponownie poprzez nacisniecie dowolnego
przycisku, poruszenie interaktywna myszka lub podniesienie pokrywy
zabawki.

Uwaga: Jesli zabawka wielokrotnie wytacza si¢ samoistnie lub
Swiatetka zamigotajg 3 razy po czym nastagpi wytgczenie zabawki
- nalezy wymieni¢ baterie.

WARIANTY ZABAWY

1. Przesun PRZELACZNIK WL./WYL./
REGULACJA GLOSNOSCI, aby
wigczyé zabawke. Ustyszysz radosnag
piosenke w TRYBIE ZWIERZETA oraz
w TRYBIE KOLORY | KSZTALTY.
W TRYBIE MUZYKA ustyszysz
zabawne zwroty, dzwieki i krotkg
melodie. Swiatetka beda migotaé razem
z dzwigkami.
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2. Przesun PRZELACZNIK TRYBU
ZABAWY aby wybra¢ rodzaj zabawy.
Ustyszysz radosng piosenke w TRYBIE
ZWIERZETA oraz w TRYBIE KOLORY
| KSZTALTY. W TRYBIE MUZYKA
ustyszysz zabawne zwroty, dzwigki
i krétka melodie. Swiatetka beda migotaé
razem z dzwiekami. Jesli pokrywa
Teczuszki Maluszka jest zamknieta,
ustyszysz zwrot przypominajacy, aby
otworzy¢ zabawke.

3. Otwérz lub zamknij Teczuszke
Maluszka aby nauczy¢ sie wyrazéw
przeciwstawnych w TRYBIE
ZWIERZETA oraz w TRYBIE KOLORY
| KSZTALTY. W TRYBIE MUZYKA
uslyszysz zabawne dzwieki. Swiatetka
beda migota¢ razem z dzwiekami.

4. Poruszaj interaktywna myszka,
aby aktywowaé wesote dzwieki w
TRYBIE ZWIERZETA, nauczy¢ sie cyfr
w TRYBIE KOLORY | KSZTALTY.
W TRYBIE MUZYKA podczas
poruszania interaktywnga myszka
ustyszysz dzwieki. Swiatetka beda
migotaé w kierunku poruszania myszka.
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5. Nacisnij przyciski o réznych ksztattach,
aby zdoby¢ wiedze o zwierzetach
poprzez wesote zwroty i dzwieki
w TRYBIE ZWIERZETA. W TRYBIE
KOLORY | KSZTALTY dowiesz
sie wiecej o kolorach i ksztattach.
WTRYBIE MUZYKA ustyszysz radosne
melodie. Swiatetka bedg migotaé razem
z dzwigkami.

6. Nacisnij przycisk ABC aby ustyszec¢
piosenki i poszczegdlne literki alfabetu
w TRYBIE ZWIERZETA. W TRYBIE
KOLORY | KSZTALTY zostaniesz
poproszony o znalezienie odpowiedniego
ksztattu lub zwierzatka poprzez
naci$niecie wtasciwego przycisku.
W TRYBIE MUZYKA ustyszysz radosne
melodie. Swiatetka bedg migotaé razem
z dzwigkami.

JAK DBAC O ZABAWKE?

1. Czyscic¢ przecierajac lekko wilgotng $ciereczka.
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2. Nie wystawia¢ na bezposrednie dziatanie Swiatta stonecznego,
trzymac z dala od bezposrednich zrédet ciepta.

3. Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas.

Nie upuszczaé na twarde powierzchnie i nie naraza¢ na dziatanie
wilgoci czy wodly.

5. Zabawka nie zawiera czesci wymiennych. Nie demontowaé zabawki.




ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jesli z jakiego$ powodu urzgdzenie przestanie dziata¢ lub bedzie
dziata¢ nieprawidtowo, nalezy wykonac ponizsze czynnosci:

1.
2.
3.

4.

Wytacz urzgdzenie.

Odtacz zasilanie, wyjmujac baterie.

Pozostaw urzadzenie na kilka minut, a nastepnie ponownie umiesé
baterie.

Witacz urzadzenie ponownie. Urzadzenie powinno by¢ teraz
gotowe do uzytkowania.

Jezeli po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci urzadzenie
nal((ial nie dziata, zwré¢ sie do sprzedawcy w miejscu dokonania
zakupu.

PRODUKT KLASY |
OPARTY NA TECHNOLOGII
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