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WIRUS! to gra karciana dla 2 do 6 graczy, w ktérej musicie zbudowac ludzkie
ciato, jednoczesnie broniac je przed zainfekowaniem, zniszczeniem lub kradzieza
organow przez przeciwnikow.

ELEMENTY GRY

*Dodajemy réwniez kilka czystych kart, aby gracze mogli wymyslac¢ wtasne zasady.

PRZYGOTOWANIE GRY

Potasuj talig i rozdaj kazdemu z graczy po 3 karty.
Pozostatg czesc talii potdz rewersem do gory w zasiegu
wszystkich graczy. Obok bedzie sie znajdowat stos kart
odrzuconych. Gdy talia wyczerpie sig, po prostu odwroc
stos kart odrzuconych. Nie trzeba go tasowac.

CEL GRY

Skompletuj ciato jako pierwszy z graczy. Aby ciato byto kompletne, nalezy zebraé
4 organy, kazdy w innym kolorze. W momencie, gdy potozysz przed sobg 4 rozne
zdrowe organy, wygrywasz!

ZDROWE ORGANY

Sterylne Zaszczepione Uodpornione
organy organy organy

Zdrowe organy to te, ktére sg
zaszczepione, uodpornione lub
sterylne (wolne od wirusow).

W dalszej czesci instrukcii .*
wyjasniono zastosowanie
poszczegolnych kart.

ROZGRYWKA

Wszyscy gracze na poczatku kazdej rundy muszg mie¢ po 3 karty na rece.
Wolno im wykonac tylko 1 akcje na runde. Po kazdej rundzie gracze dobieraja
karty z talii, aby uzupeic reke do 3 Kkart.

Zagrywaj karty kazdego rodzaju przed sobg, aby budowac swoje ciato lub
zagrywaj je na karty przeciwnikéw, aby powstrzymac ich przed skompletowa-
niem ciata przed Tobg.

Niektore karty moga spowodowac, ze odrzucisz lub wymienisz swoje organy,
szczepionki lub nawet wszystkie karty z reki. Rozwijaj swoja strategie, aby
skompletowac ciato jako pierwszy z graczy.

Zwracaj uwage na zagrania przeciwnikow, gdyz musisz ich powstrzymac przed
skompletowaniem zdrowego ciata przed Tobg.

Dobierz

Stos kart Talia
odrzuconych

FAZY GRY

WIRUS! to dynamiczna gra: wybieraj pomiedzy zagrywaniem kart
i odrzucaniem ich. Na zakorczenie swojej tury dobieraj tyle kart, ile
potrzebujesz. Nie mozesz zakoniczy¢ tury bez wykonania ruchu.

FAZA 1. Wybierz jedng z dwdch akcji: ZAGRAJ lub ODRZUG

( W kazdej turze zagraj Odrzu¢ tyle kart,\
d’}tylko jedna karte z reki. ile chcesz.
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kolejnego
gracza.

i




RODZAJE KART
ORGANY

Aby zwyciezy¢, zbierz 4 zdrowe organy, kazdy
w innym kolorze. W zadnym momencie gry Twoje
ciato nie moze posiadac 2 takich samych organéw.

WIELOKOLOROWE ORGANY

Dziataja jak jokery i stanowig komponenty kompletowanego przez Ciebie ciata.
Mozna je zaszczepic ktdrakolwiek kolorowa szczepionka, ale réwniez zainfekowac
ktérymkolwiek kolorowym wirusem. Jezeli na wielokolorowym organie lezy wirus,
to mozna go wyleczy¢ dowolng szczepionka. Jezeli na takim organie lezy
szczepionka, mozna jg zniszczy¢ dowolnym wirusem. Niszczy¢ taki organ mozna
dwoma dowolnymi wirusami, a uodparnia¢ réwniez dwoma réznymi szczepionka-
mi. Potozenie wirusa lub szczepionki na wielokolorowym organie nie zmienia go
w organ w Kolorze potozonej karty.

Uwaga: Twoje ciato moze miec 5 roznych organow, jezeli jeden z nich to
wielokolorowa karta. Wygrasz, jezeli 4 z nich beda zdrowe.

. WIRUSY

Stosuj karty wiruséw, aby niszczy¢ organy i szczepionki przeciwnikow.
Wirusy dziatajg tylko na organy i szczepionki w tym samym kolorze.

ZARAZ
Aby zarazi¢ organ, potéz na nim karte wirusa tego samego
koloru. Nie uda Ci sie skompletowac ciata, jezeli

ktorykolwiek z Twoich organdw jest zarazony wirusem.

USUN
Zniszcz zarazony organ. Pot6z drugiego wirusa na zarazony
organ. Organ zostaje zniszczony i wszystkie 3 karty nalezy

odtozyé na stos kart odrzuconych.

ZNISZCZ SZCZEPIONKE

Zagraj wirusa na karte szczepionki. Usun karte szczepionki
umieszczong na chronionym organie poprzez potozenie na niej
karty wirusa. Nastepnie umiesc obie karty (wirusa i szczepionki)
na stosie kart odrzuconych.

WIELOKOLOROWE WIRUSY
Te karty wirusow sa jak jokery, ktére moga zadziata¢ na organ i szczeplonke
w kazdym kolorze. Mozna je zwalczy¢ szczepionka w kazdym kolorze.

SZCZEPIONKI

Kart szczepionek uzywa sig do ochrony organow przed wirusami. Mozna
je stosowac do niszczenia wiruséw lub do ochrony organdw przed zarazeniem.
Karty szczepionek mozna zagrywac jedynie na karty wiruséw w tym samym
kolorze.

LECZ

Q‘A Zniszez wirusa. Aby odrzucic¢ karte wirusa potozong na organie,
0 zastosuj karte szczepionki w tym samym kolorze. Obie Karty

umies¢ na stosie kart odrzuconych.

ZASZCZEP
Chron organ. Pot6z karte szczepionki na organ tego samego

koloru. Teraz Twoi przeciwnicy beda potrzebowali dwoch kart
wiruséw, aby zarazi¢ Twdj organ.

UODPORNIJ

Potéz druga karte szczepionki na organ, a bedzie on chroniony na
zawsze przed atakami wiruséw. Nie bedzie mozna go zniszczy¢
ani stosowac na niego kart szczepionek. Obré¢ na bok dwie karty
szczepionek na organie, aby byto widac, ze jest uodporniony.

WIELOKOLOROWE SZGZEPIONKI

Te karty szczepionek dziataja jak jokery. Mozna ich uzywac do leczenia lub
zaszczepienia organéw w kazdym kolorze. Mozna je zniszczy¢ wirusem w kazdym
kolorze. -

TERAPIE

Karty terapii pomoga Ci zwyciezy¢ poprzez modyfikacje rozgrywki. Uzyj ich
dla wtasnej korzysci lub w celu powstrzymania przeciwnikéw przed skompletowa-
niem ich ciat, zanim Ty skompletujesz swoje. Karty te majg natychmiastowy efekt,
a po uzyciu odktada sig je na stos kart odrzuconych.

’ PRZESZCZEP
( ) Zamien organ pomiedzy ciatami dwdch graczy. Nie ma znaczenia
czy organy sa tego samego koloru, czy sg zdrowe, zarazone, czy
zaszczepione.
Po prostu zamien wybrany organ z innym, chyba ze organ jest uodpor-
niony, albo spowoduje to posiadanie przez gracza dwoch takich
samych organow.

ZLODZIEJ ORGANOW

Ukradnij karte organu z ciata innego gracza i umie$¢ go w swoim ciele.
Mozesz skras¢ zdrowy, zaszczepiony lub zarazony organ, kazdy — poza
uodpornionym. Pamigtaj, ze nie mozesz mie¢ dwdch organdw tego
samego koloru.

EPIDEMIA
'. Przenies tyle wirusow, ile mozesz ze swoich zarazonych organow
C**- na organy innych graczy. Nie mozesz uzy¢ karty epidemii na zaszczepio-
ne lub zainfekowane organy. Zaraza¢ mozesz tylko zdrowe organy.

REKAWICA LATEKSOWA

Wszyscy gracze, oprocz posiadacza karty rekawicy lateksowej,
odrzucaja karty z reki na stos kart odrzuconych. W swojej turze
gracze ci przechodza od razu do fazy 2. gry, czyli dobieraja 3 karty.
BLAD LEKARSKI

Wymien cate swoje ciato z ciatem innego gracza, facznie z organa-
mi, wirusami, szczepionkami, a nawet uodpornionymi organami.
Nie ma znaczenia ile kart na stole majg gracze, pomigdzy ktorymi
zachodzi wymiana (moga nawet nie mie¢ zadnej).

RADY | WSKAZOWKI

WIRUS! to szybka gra. Mozesz dtugo planowac swoja strategie, ale im szybciej
rozsiejesz swoje choroby, tym lepsza bedzie rozgrywka. Probuj uodpariac organy
tak szybko, jak to mozliwe, aby inni gracze nie mogli ich zniszczy¢. Im wigcej
organow zabezpieczysz, tym wigkszg bedziesz miat szanse na wygranie gry.

Jezeli masz jakies pytania lub watpliwosci, zajrzyj na nasza strone internetowa
muduko.com
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