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Copyright © 2026 ASUSTeK COMPUTER INC. Wszelkie prawa zastrzezone.

Reprodukowanie, przekazywanie, przepisywanie, zapisywanie w systemie odzysku lub tumaczenie na
oprogramowania, w dowolnej formie i dowolnymi $rodkami, poza dokumentacjg zachowana przez
kupujacego w celu posiadania kopii zapasowej, jest zabronione bez wcze$niejszej, wyraznej, pisemnej
zgody firmy ASUSTeK COMPUTER INC. (,ASUS”).

Gwarancja na produkt lub ustuga serwisowa zostanie przerwana w przypadku: (1) naprawy lub modyfikacji
produktu, czy tez wprowadzenia zmian w produkcie, chyba ze taka naprawa, modyfikacje lub zmiany
zostaty pisemnie autoryzowane przez firme ASUS; lub (2) jesli numer seryjny produktu zostat odklejony
lub go brakuije.

FIRMA ASUS DOSTARCZA NINIEJSZY PODRECZNIK W STANIE , TAKIM JAKI JEST”, BEZ ZADNEGO
RODZAJU GWARANCJI: JAWNEJ ANI DOROZUMIANEJ, W TYM M.IN. BEZ DOROZUMIANYCH
GWARANCJI LUB WARUNKOW Z TYTULU SPRZEDAZY LUB PRZYDATNOSCI W OKRESLONYM
CELU. W ZADNEJ SYTUACJI FIRMA ASUS, ANI JEJ DYREKTORZY, KIEROWNICY, PRACOWNICY,
CZY TEZ PRZEDSTAWICIELE, NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA WSZELKIE
BEZPOSREDNIE, CELOWE, PRZYPADKOWE LUB WYNIKOWE SZKODY (W TYM SZKODY W
WYNIKU UTRATY ZYSKOW, UTRATY MOZLIWOSCI DZIALALNOSCI, UZYTKOWANIA LUB UTRATY
DANYCH, ZAKLOCENIA DZIALALNOSCI ITP.), NAWET JESLI FIRMA ASUS ZOSTALA UPRZEDZONA
O MOZLIWOSCI WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD W WYNIKU DOWOLNEGO DEFEKTU LUB BLEDU W
NINIEJSZYM PODRECZNIKU LUB PRODUKCIE.

SPECYFIKACJE | INFORMACJE ZAWARTE W NINIEJSZYM PODRECZNIKU SA PRZEZNACZONE
WYLACZNIE W CELACH INFORMACYJNYCH | MOGA ULEC ZMIANIE W DOWOLNYM CZASIE BEZ
POWIADOMIENIA, ORAZ NIE POWINNY BYC ROZUMIANE JAKO ZOBOWIAZANIE ZE STRONY
FIRMY ASUS. FIRMA ASUS NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ANI NIE PRZYJMUJE ZOBOWIAZAN
ZA JAKIEKOLWIEK BLEDY LUB NIEPRAWIDLOWOSCI, KTORE MOGA WYSTAPIC W NINIEJSZYM
PODRECZNIKU, W TYM ZA OPISANE W NIM PRODUKTY | OPROGRAMOWANIE.

Wystepujace w niniejszym podreczniku nazwy produktéw i firm moga ale nie musza by¢ zarejestrowanymi
znakami handlowymi lub by¢ objete prawami autorskimi odpowiednich firm, oraz sg uzywane wytacznie w
celu identyfikacji lub wyjasnien na korzys¢ ich wiasciciela, bez zamierzenia naruszenia praw.
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Uwagi

Oswiadczenie FCC (Federalnej komisji tacznosci)

To urzadzenie jest zgodne z sekcjg 15 przepiséw FCC. Urzadzenie mozna
obstugiwac w przypadku spetnienia dwoch nastepujacych warunkéw:

* Niniejsze urzadzenie nie moze wywotywac szkodliwych zaktdcen, oraz

* Niniejsze urzadzenie musi dziata¢ w warunkach wszelkich zaktdcen
zewnetrznych, w tym takich, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

To urzadzenie zostato sprawdzone i spetnia ograniczenia dla urzadzen
cyfrowych Klasy B, zgodnie z sekcjg 15 przepisow FCC. Ograniczenia
te zostaty stworzone w celu zapewnienia stosownej ochrony przed
szkodliwymi zaktdceniami w przypadku instalacji w budynkach
mieszkalnych. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i moze emitowac
energie o czestotliwosci radiowej i w przypadku zainstalowania oraz
uzytkowania niezgodnie z zaleceniami moze powodowac ucigzliwe
zaktécenia w tgcznosci radiowej. Nie ma jednak gwaranciji, ze zaktécenia
nie wystapia w okreslonej instalacji. Jesli niniejszy sprzet bedzie
powodowat szkodliwe zaktdcenia w odbiorze radia lub telewizji, co
mozna stwierdzi¢ wytgczajgc i ponownie wtgczajac sprzet, zacheca
sie uzytkownika do skorygowania zaktdcen przynajmniej w jeden z
nastepujacych sposobow:

e Ponowne ukierunkowanie lub przeniesienie anteny odbioru.

e Zwiekszenie odlegtosci pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podfgczenie sprzetu do gniazda w obwodzie innym niz obwdd, do ktérego jest
podtgczony odbiornik.

e Zasiegniecie porady u sprzedawcy lub doswiadczonego technika radiowego/
telewizyjnego.

// \ W celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC do podtgczania monitora
\ do karty graficznej nalezy uzywac kabli ekranowanych. Dokonywanie
zmian lub modyfikacji w niniejszym urzadzeniu, bez wyraznej zgody strony
odpowiedzialnej za zapewnienie zgodnosci, moze spowodowaé uniewaznienie
praw uzytkownika do obstugi tego sprzetu.



Produkt zgodny z programem ENERGY STAR

ENERGY STAR to wspoiny program amerykariskiej Agencji Ochrony
% Srodowiska (EPA) i amerykaniskiego Departamentu Energii, ktory

' pomaga nam wszystkim zaoszczedzi¢ pienigdze i chronié
ARSI Srodowisko poprzez energooszczedne produkty i praktyki.

Wszystkie produkty firmy ASUS oznaczone logo ENERGY STAR spetniaja norme
ENERGY STAR, a funkcja zarzadzania energia jest w nich wtgczona domysinie.
Monitor i komputer sg automatycznie ustawione na uspienie po 10 i 30 minutach
braku aktywnosci uzytkownika. Aby wybudzi¢ komputer, kliknij przycisk myszy lub
nacisnij dowolny klawisz na klawiaturze. Na stronie
http://www.energystar.gov/powermanagement mozna znalez¢ szczegdtowe
informacje dotyczgce zarzadzania energig i jego korzy$ci dla Srodowiska.
Ponadto strona http://www.energystar.gov zawiera szczegdtowe informacje na
temat wspdlnego programu ENERGY STAR.

,' \ UWAGA: Energy Star NIE jest obstugiwany w systemach operacyjnych
\ FreeDOS i Linux.

Oswiadczenie kanadyjskiego Departamentu ds. Lacznosci
(Department of Communications)

Niniejsze urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen Klasy B
dotyczagcych emisji zaktécen radiowych przez urzgdzenia cyfrowe, zgodnie
z zarzgdzeniami dotyczgcymi zakitdcen radiowych, wydanymi przez
kanadyjski Departament do spraw tgcznosci.

Niniejsze urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia kanadyjska norme
ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference - Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du

Réglement sur le matériel brouiller du Canada.
KMEPS

Przy domys$inych ustawieniach urzadzenia system musi pozostawac¢ w
trybie niskiego poboru mocy.

W konsekwencji parametry wptywajgce na pobdr mocy, takie jak jasnosc,
nie moga by¢ modyfikowane.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed skonfigurowaniem monitora nalezy doktadnie przeczytac cata,
znajdujaca sie w opakowaniu dokumentacje.

Aby nie dopusci¢ do zagrozenia pozarem lub porazenia pradem elektrycznym,
nigdy nie nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne wysokie napiecie
wewnatrz monitora moze spowodowac¢ powazne obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zrodta zasilania nie nalezy podejmowac
samodzielnych prob jego naprawy. Skontaktuj sie z wykwalifikowanym
technikiem serwisowym lub sprzedawca.

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu upewnij sie, ze wszystkie
przewody sg prawidtowo podtaczone i przewody zasilania nie sg uszkodzone.
W przypadku wykrycia uszkodzenia skontaktuj sie niezwiocznie ze
sprzedawca.

Szczeliny i otwory z tytu, lub u gory obudowy zapewniaja wentylacje. Szczelin
nie nalezy zastania¢. Produktu nie nalezy nigdy stawia¢ w poblizu lub nad
grzejnikiem lub Zrodtem ciepta, chyba ze zapewniono odpowiednig wentylacje.

Ten monitor nalezy zasila¢ tylko pradem ze zrédta zasilania o charakterystyce
podanej na etykiecie. Jesli nie jeste$ pewny co do rodzaju zrédta zasilania
dostepnego w domu, skontaktuj sie ze sprzedawcag lub lokalng firmag
dostarczajaca prad.

Uzywaj odpowiedniej wtyczki zasilajacej, ktdra spetnia lokalne, standardowe
wartosci zasilania.

Nie przeciagzaj listew zasilajgcych oraz kabli przedtuzajgcych. Nadmierne
obcigzenie moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia pragdem elektrycznym.

Unikaj kurzu, wilgotnosci i skrajnych temperatur. Nie stawiaj monitora w
miejscu, w ktdrym moze zmokna¢. Umie$é monitor na stabilnej powierzchni.

Odtaczaj urzadzenie w trakcie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub
jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapewni to ochrone monitora
przed uszkodzeniem w wyniku skokdw napiecia.

Nigdy nie wciskaj do szczelin w obudowie monitora przedmiotéw ani nie
rozlewaj na szczeliny te ptynéw.

Aby zapewni¢ satysfakcjonujgce dziatanie, uzywaj monitora tylko z
wymienionymi na liscie UL komputerami, ktére posiadajg odpowiednio
skonfigurowane gniazda oznaczone 100-240 V pradu przemiennego.

W przypadku wystgpienia probleméw technicznych z monitorem, skontaktuj sie
z wykwalifikowanym technikiem serwisowym lub danym sprzedawca.

Ustawienie kontrolki gtosno$ci oraz korektora na ustawienie inne niz $rodkowe
moze spowodowac wzrost napiecia wyjsciowego do stuchawek i zwigkszenie
poziomu cisnienia akustycznego.

Nalezy upewnic sie, ze przewdd zasilania jest podtgczony do gniazda z
przytaczem uziemiajgcym.



* Dostarczony zasilacz i/lub kabel zasilania sg przeznaczone wytgcznie do
uzytku z tym produktem. Nie stosowac z innymi produktami.

Dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE)
(2012/19/UE) to prawo Unii Europejskiej, ktorego celem jest ograniczenie

wptywu sprzetu elektrycznego i elektronicznego na srodowisko. Naktada ona

na producentéw obowigzek ponoszenia odpowiedzialnosci za gospodarowanie
produktami po zakonczeniu ich cyklu zycia, promujac ich zbieranie, przetwarzanie i
recykling w celu ograniczenia ilo$ci odpaddw oraz odzysku surowcow.

Nie wyrzucaj sprzetu elektrycznego i elektronicznego do odpaddw komunalnych.

Symbol przekreslonego kosza na kdtkach umieszczony na produkcie lub
opakowaniu oznacza, ze tego produktu (wraz z ewentualnymi bateriami) nie wolno
wyrzucac do odpaddw komunalnych.

Aby zapobiec potencjalnym szkodom dla $rodowiska i zdrowia ludzi, nalezy
korzystac z systemu zbidrki umozliwiajgcego zwrot, recykling i odzysk
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE). Produkt ten zostat
zaprojektowany tak, aby umozliwi¢ ponowne wykorzystanie czesci oraz utatwic¢
recykling niektorych materiatow.

Niewtasciwa utylizacja moze wigzac sie z ryzykiem ze wzgledu na obecnosé
niebezpiecznych substanciji w sprzecie elekirycznym i elektronicznym, takich

jak otéw, BFR (bromowane $rodki zmniejszajace palnos¢) oraz inne szkodliwe
sktadniki.

Sprawdz lokalne punkty lub ustugi recyklingu sprzetu elekironicznego.
(https://esg.asus.com/en/circular-economy/resource-regeneration/global-take-back-
service)
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Zapobieganie przewrdceniu

Aby korzystac¢ z monitora, nalezy przymocowac go do $ciany za pomoca
linki lub tancucha, ktéry moze utrzymac ciezar monitora, tak aby nie
dopuscic¢ do jego upadku.

Sruba M4 lub M6 ;Linka -
'o.‘ /\_-

ﬂ

Projekt monitora moze rézni¢ si¢ od przedstawionych na ilustracjach
powyzej.

Instalacja musi zostac przeprowadzona przez wykwalifikowanego
technika. Aby uzyska¢ wiecej informacii, skontaktuj si¢ z dostawca.
Do modeli o masie netto >=7 kg. Wybierz odpowiedni sposéb
zapobiegania przewrdceniu.

Wkreé $ruby z pierscieniem do otworu montazowego VESA, a
nastepnie przywigz linke lub tancuch do $ciany. Lub tez przymocu;j
linke lub taficuch do stojaka, a nastepnie przymocuj do $ciany.



Obstuga i czyszczenie

Przed uniesieniem lub zmiang pozycji monitora najlepiej jest odtgczy¢ kable i
przewdd zasilania. Ustawiajgc monitor, postepuj zgodnie z odpowiednimi
technikami podnoszenia. Unoszgc lub przenoszgac monitor, chwytaj za jego
krawedzi. Nie uno$ wyswietlacza, trzymajgc za stojak lub przewod.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilania. Oczy$¢ powierzchnie
monitora przy pomocy gtadkiej szmatki, niepozostawiajacej widkien. Uporczywe
plamy moga by¢ usuwane przy uzyciu zwilzonej w tagodnym detergencie
szmatki.

Unikaj uzywania $rodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Uzywaj $rodka czyszczgcego przeznaczonego do uzytku z monitorem. Nigdy
nie pryskaj srodkiem bezposrednio na ekran. Mogtoby to spowodowac kontakt
$rodka czyszczgcego z wnetrzem monitora i doprowadzi¢ do porazenia
pradem elektrycznym.

Na monitorze moga wystapi¢ nastepujace symptomy:

W zaleznosci od uzywanego wzoru pulpitu, na jasno$¢ na ekranie moze nie
by¢ idealnie réwnomierna.

Jesli ten sam obraz jest wysSwietlany godzinami, po przetaczeniu obrazu na
ekranie moze pozostac¢ powidok poprzedniego ekranu. Powidok na ekranie
bedzie powoli znikat. Mozesz tez wytgczy¢ przetgcznik zasilania na kilka
godzin.

Jesli ekran stanie sie czarny lub zacznie migaé, lub jesli nie mozesz juz wiecej
pracowac na urzgdzeniu, skontaktuj sie z danym sprzedawcg lub centrum
serwisowym w celu rozwigzania problemu. Ekranu nie nalezy naprawia¢ we
wiasnym zakresie!

Oznaczenia stosowane w niniejszym podreczniku

A PRZESTROGA: Informacje majgce na celu zapobieganie obrazeniom

uzytkownika podczas proby wykonania zadania.

) . \ OSTRZEZENIE: Informacje majace na celu zapobieganie uszkodzeniom

*  elementéw urzgdzenia podczas proby wykonania zadania.

N 9

WAZNE: Informacje, ktérych NALEZY przestrzegaé w celu wykonania
zadania.

UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje, majace na celu pomoc w
wykonaniu zadania.



Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji

Dodatkowe informacje i aktualizacje produktu i oprogramowania mozna znalez¢ w
ponizszych zrédtach.

1. Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS na catym $wiecie zapewniaja zaktualizowane
informacje dotyczace osprzetu i oprogramowania ASUS. Patrz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie produktu moze zawiera¢ opcjonalne dokumenty, ktdre
mogty zosta¢ dodane przez sprzedawce. Dokumenty te nie sg czescia
standardowego opakowania.

3. Informacje o migotaniu
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care_technology/

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Informacje o produkcie na potrzeby etykiety
EU Energy Label

PA32USD
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1.1 Witamy!
Dzigkujemy za zakup monitora OLED firmy ASUS®!

Najnowszy panoramiczny monitor OLED firmy ASUS zapewnia szerszy i jasniejszy
wyswietlacz o krystalicznej wyrazistosci, a dodatkowo oferuje wiele funkcji
poprawiajgcych jakos$¢ ogladania.

Dzigki tym funkcjom mozna cieszy¢ sie komfortowym i przyjemnym wrazeniem
wizualnym, ktére zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania

Sprawdz, czy opakowanie zawiera nastgpujace elementy:

N N N N N N NN

\ﬁ

Monitor OLED

Stojak/podstawa monitora

Krotki stojak

Skrdcona instrukcja obstugi

Karta gwarancyjna

Przewdd zasilania

Kabel HDMI Ultra High Speed

Przew6d DP UHBR80 (opcjonalny)

Przewod USB Type-C do Type-A (opcjonalny)
Przewod USB Type-C do Type-C (opcjonalny)
Przewdd Thunderbolt 4 pasywny 40G (opcjonalny)
Ostona monitora

Zaczepy kabli

Raport testu kalibracji koloréw

Jesli dowolny z powyzszych elementdw jest uszkodzony lub go brak, skontaktuj
sie niezwtocznie z danym sprzedawca.

W przypadku konieczno$ci wymiany przewodu zasilajgcego lub kabla
pofaczeniowego nalezy skontaktowac si¢ z dziatem obstugi klienta ASUS.

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS

1-1



1.3 Opis monitora
1.3.1 Widok z przodu
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1. Czujnik zblizeniowy

*  Po wlgczeniu tej funkcji jasnos¢ bedzie automatycznie okresowo
obnizana, jesli system przez ustawiony (wstepnie zdefiniowany) czas
nie wykryje obiektu w odlegtosci od 30 cm do 90 cm.

% ¢ Przewidywany czas przywracania wynosi do 2 sekund.
e Zdolno$¢ wykrywania oraz zasieg moga sie rézni¢ w zaleznosci od obiektu
i warunkéw otoczenia.

*  Nalezy unika¢ umieszczania przedmiotéw w odlegto$ci od 30 cm do 90 cm
przed czujnikiem, poniewaz moze to spowodowacé jego nieprawidtowe
dziatanie poprzez btedna interpretacje obecnosci obiektu przed nim.

¢ Tafunkcja zostanie wytaczona, jesli wigczona jest funkcja HDR, a
ustawienie Preset zostanie skonfigurowane na HDR PQ_P3,
HDR PQ_BT.2020, HDR HLG_BT.2020, HDR HLG_P3 lub DolbyVision.

2. Czujnik $wiatta otoczenia
*  UmoZliwia konfiguracje ustawien efektu otoczenia.

Preset zostanie skonfigurowane na HDR PQ_P3, HDR PQ_BT.2020,

% Ta funkcja zostanie wytaczona, jesli wiaczona jest funkcja HDR, a ustawienie
~ HDR HLG_BT.2020, HDR HLG_P3 lub DolbyVision.

3. Q) Przycisk/wskaznik zasilania

1-2 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



*  Wylacza lub wytgcza monitor po nacisnigciu przycisku przez ponad
0,6 sekundy.

*  Wyjasnienie koloréw wskaznika zasilania zostato przedstawione w
ponizszej tabeli.

Biaty Wt
Bursztynowy | Tryb gotowosci
Wytacz | Wytacz

4. X Przycisk wyjscia:
e Wigcza menu funkcji przyciskéw, gdy wytaczone jest menu OSD.
*  Wychodzi z menu OSD.
5. 21 Przycisk Wybor wejscia:
*  Wigcza menu funkcji przyciskow, gdy wytaczone jest menu OSD.
*  Umozliwia wybdr dostepnego zrodta wejscia.
6. Przycisk SDI/HDMI
*  Wigcza menu funkcji przyciskow, gdy wytaczone jest menu OSD.
e Domyslnie: HDMI
*  Przefagcza miedzy zrédtami sygnatu wejsciowego SDI-1_12G i HDMI.
7. [ Przycisk HDR
*  Wigcza menu funkcji przyciskow, gdy wytaczone jest menu OSD.
*  Pozwala dostosowac tryby HDR.

8. @ Przycisk Skrot 1
*  Wigcza menu funkcji przyciskow, gdy wytaczone jest menu OSD.
*  Domyslnie: ProArt Preset: BT.709.
e Aby zmieni¢ funkcje klawisza skrétu, przejdz do menu Skraét > Skrot 1.

9. @ Przycisk Skrét 2

*  Wigcza menu funkcji przyciskow, gdy wytaczone jest menu OSD.

e Domyslnie: ProArt Preset: P3.

e Aby zmieni¢ funkcje klawisza skrétu, przejdz do menu Skrét > Skrét 2.
10. 1= Przycisk Menu (5-kierunkowy)

*  Wigcza menu funkcji przyciskow, gdy wytaczone jest menu OSD.

*  Nacisnij ten przycisk, aby wyswietlic menu ekranowe.

*  Wigcza wybrang pozycje menu OSD.

*  Zwieksza/zmniejsza wartosci lub przesuwa wybdr w gore/w dot/w lewo/
W prawo.

*  Naciénij przycisk i przytrzymaj przez ponad 5 sekund, aby wtgczyc¢ lub
wytgczy¢ funkcje Blokada klawiszy.

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS
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1.3.2  Widok z tytu/boku
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1. Uchwyt.

2. SDI-1_12G. Port ten stuzy do podtgczania kompatybilnego urzgdzenia z
SDI.

To potgczenie jest obstugiwane, gdy Oszczedzanie pradu jest ustawione na
Poziom normalny, a HDMI jest nieaktywne.

3. Port wejscia AC-IN. Port ten umozliwia podtaczenie przewodu zasilania.

4.  Przetacznik zasilania. Nacisnij przetacznik, aby wigczy¢/wytaczy¢ zasilanie.

5. Szczeliny do zaczepow kabili.

6. Szczeliny na krotki stojak.

7.  Przycisk zwalniania krétkiego stojaka.

8. Gniazdo blokady Kensington.

9. SDI-2_12G. Port ten stuzy do podtgczania kompatybilnego urzadzenia z
SDI.

10. Port HDMI. Port ten stuzy do podtgczania urzadzenia z obstugg HDMI.

% Gdy SDI-1_12G jest wytaczone, domysinie wybierany jest port HDMI.

11. Wejscie DisplayPort. Port ten stuzy do podtaczania urzadzenia z obstuga
DisplayPort.

12. Gniazdo stuchawek.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



13. Wyjscie Thunderbolt. Ten port stuzy do potaczen kaskadowych z
urzadzeniem kompatybilnym z Thunderbolt lub do pofgczenia typu
downstream z urzadzeniem USB Type-C.

14. Wejscie Thunderbolt. Port ten stuzy do podtgczania urzadzenia z
urzadzeniem zgodnym z Thunderbolt. To potgczenie obstuguje sygnat
DisplayPort (maks. rozdzielczos¢: 3840 x 2160 przy 240 Hz), zasilanie USB i
zapewnianie danych.

Port oznaczony ikong [ / zapewnia zasilanie 0 mocy do 96 W z napieciem/
pradem wyjsciowym: 5V /3 A, 9V/3A, 15V /3 A, 20V /3 A (15-60 W) oraz

~— 20V /5 A (60-96 W). Port oznaczony ikong 7 zapewnia zasilanie o mocy 15 W
przy wartosciach wyjsciowych 5 V/3 A.

15. USB 3.2 Gen 2 Type-C (tylko dane USB, port przesytania danych). Port ten
stuzy do podfaczenia urzadzenia zgodnego z USB Type-C, ktére obstuguje
transmisje danych USB oraz zasilanie PD (Power Delivery) do 15 W.

16. USB 3.2 Gen 2 Type-C (port pobierania danych USB). Port ten stuzy do
podtaczania urzadzen USB, np. klawiatury/myszy USB, dysku USB flash itd.

17. USB 3.2 Gen 2 Type-A (porty pobierania danych USB). Porty te stuzg do
podfaczania urzadzen USB, np. klawiatury/myszy USB, napedu Flash
USB itd.

1.3.3 Inne funkcje

e HDR

Monitor obstuguje format HDR. Po wykryciu zawartoéci w formacie HDR na ekranie
pojawi sie komunikat ,WLACZ HDR”, ktéry zostanie takze wySwietlony na Stronie
informacyjne;j.

*  Konfiguracja taricuchowa

Monitor obstuguje konfiguracje tacuchowa w portach Thunderbolt. Konfiguracja
tancuchowa umozliwia seryjne podtgczenie nawet kilku monitoréw, gdzie sygnat
wideo jest przekazywany ze zrédta na monitor. Aby umozliwi¢ konfiguracje
taricuchowa, nalezy upewni€ sie, ze zrédto jest przesytane.

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS 1-5
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1.34 Autokalibracja

Funkcje autokalibracji mozna uruchomié z poziomu menu ekranowego monitora
(OSD) oraz za pomoca oprogramowania ProArt Calibration.

Przed uzyciem czujnika koloréw do kalibracji nalezy upewnic sig, ze folia ochronna
na czujniku koloréw zostata usunieta.

1. Otwdrz oprogramowanie ProArt Calibration, aby aktywowa¢ wbudowany
czujnik w celu przeprowadzenia kalibracji koloréw.

Uruchom funkcje Kalibracja z menu OSD, aby przeprowadzi¢ kalibracje
koloréw.

2. Czujnik koloréw zaczyna przesuwac sie z pierwotnej pozycji w kierunku
ekranu.

Gdy czujnik koloru dotknie powierzchni ekranu, rozpocznie si¢ proces
kalibracji.

Czas kalibracji zalezy od wybranych pozycji docelowych i moze wynie$é
nawet 30 minut, jesli zostang zaznaczone wszystkie tryby predefiniowane.

i

3. Po zakonczeniu procesu kalibracji czujnik koloréw automatycznie powréci do
swojej pierwotnej pozyciji.

/ ° Po wiaczeniu urzadzenia czujnik koloréw powréci do swojej pierwotnej

pozycji i emituje dzwiek podczas pracy silnika w trakcie procesu
~— inicjowania. Jest to normalne.

. Po zainstalowaniu ostony mozna réwniez uzy¢ czujnika koloru.
e Nalezy unikac ciggniecia czujnika kolorow, aby zapobiec jego uszkodzeniu.

e Aby oprogramowanie ProArt Calibration sprawnie przeprowadzito
kalibracje, nie nalezy dotykac czujnika koloréw rekami, a podczas procesu
nie moga zastania¢ go zadne przedmioty.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu
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2.1 Korzystanie z krotkiego stojaka

Aby zdemontowac krotki stojak, postepuj z ponizszych czynnosci:

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk szybkiego zwalniania znajdujacy sie z jednej
strony krdtkiego stojaka.

2. Zdemontuj krdtki stojak od tej strony.

3. Wykonaj ponownie kroki 1i 2, aby zdemontowa¢ krétki stojak od drugiej
strony.

Aby zamontowac krotki stojak, wtéz ja do odpowiednich otworéw montazowych
znajdujgcych sie w dolnej czesci monitora.

/'\\\ Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy potozenie na stole migkkiej
/o szmatki.

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS
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2.2 Mocowanie ramienia/podstawy

Montaz ramienia/podstawy monitora:

Pot6z monitor na stole ekranem do dotu.

2. Usun gumowe zaslepki w czterech otworach srub.
Przymocuj ptyte z zawiasami do monitora, dokrecajgc dotgczong do zestawu
$rube/$ruby.

4. Wsun ramig do ptyty z zawiasami, az ustyszysz kliknigcie, co oznacza, ze
ramie zostato prawidtowo zablokowane na swoim miejscu.

5. Przymocuj podstawe do ramienia, dokrecajac dofaczona do zestawu $rube/-y.

'\ Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy pofozenie na stole migkkiej
HA szmatki.

% Rozmiar $ruby podstawy: M6 x 15 mm.

2-2 Rozdziat 2: Konfiguracja



2.3 Demontaz ramienia/podstawy
(do montazu sciennego VESA)
Odtgczane ramie/podstawa tego monitora zostaty specjalnie zaprojektowane do
montazu $ciennego VESA.
Aby zdemontowac ramig/podstawe:

1. Potéz monitor na stole ekranem do dotu.

2. Przy uzyciu srubokretu wykreé Sruby z zawiasu, a nastepnie zdemontuj
stojak.

,' \ Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy potozenie na stole migkkiej
L szmatki.

% . Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) kupuije sie
oddzielnie.

. Nalezy uzywac tylko z uchwytem mocujgcym wyszczegéinionym na liscie
UL przy minimalnej wadze/obcigzeniu wynoszacym 22,7kg (Rozmiar
$ruby: M4 x 10 mm).

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS
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2.4 Instalacja ostony monitora

Aby zainstalowaé ostone:
Usun tasmy, ktdre utrzymuijg ja w miejscu, i otworz ostone.

2. Wyreguluj gorng czes¢ ostony do pozadanej dtugo$ci, wysuwajac ja lub
wsuwajgc.

3. Zamocuj ostone na monitorze zgodnie z ilustracjami. Zabezpiecz ostone na
monitorze, uzywajac znajdujacych sie wewnatrz mocowan.

4. Owin gumowa opaske wokot tylnej czesci monitora, aby unieruchomi¢ ostone.

Rozdziat 2: Konfiguracja



2.5 Korzystanie z zaczepow kabli

Zaczepy kabli umozliwiajg uporzgdkowanie podtgczonych przewoddéw. Montaz
zaczepdw kabli:

1. Wiz zaczepy jak przedstawiono na ilustracii.

2. Wecisnij zaczepy w celu zabezpieczenia ich w miejscu.

h ProArt )
| OOIII000II000II000III000II000I0000IIinoiis |

Aby wyja¢ zaczepy, po prostu przesun je do gory i wyjmij.

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS
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2.6 Ustawianie monitora

Aby uzyskac optymalng jako$¢ ogladania, zalecamy spojrzenie na monitor
cafos$ciowo, a nastepnie ustawienie monitora pod najbardziej komfortowym
katem.

Przytrzymaj stojak, aby zapobiec spadnigciu monitora podczas zmiany jego
kata nachylenia.

Mozna wyregulowac kat monitora w zakresie od +23° do -5°, i mozliwe jest
obracanie go 0 30" w lewo lub w prawo. Wysoko$¢ monitora mozna regulowac
w zakresie do 130 mm.

-5P~423°

(Nachylenie) (Obracanie)

%ulacla wysoko%

Rozdziat 2: Konfiguracja



Obracanie monitora

1. Unie$ monitor do najwyzszej pozyciji.
2. Pochyl monitor pod maksymalnym katem.

3. Obro6¢ monitor pod zgdanym katem.

% Podczas ustawiania kata ogladania, monitor moze ulega¢ lekkim wstrzgsom.

Jest to normalne.

j

4.  Pozycja menu OSD obraca si¢ wraz z obracaniem monitora.

H

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS
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2.7 Podlaczanie przewodow
Podtgcz kable zgodnie z ponizszymi instrukcjami:
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e Aby podtaczyé przewdd zasilania: podtgcz jeden koniec przewodu zasilania

odpowiednio do portu wejsciu pragdu przemiennego w monitorze, a drugi koniec
do gniazda zasilania.

e Aby podtagczy¢ kabel HDMI/DisplayPort/Thunderbolt/SDI:

a. Podfacz jeden koniec przewodu HDMI/DisplayPort/Thunderbolt/SDI do
gniazda HDMI/DisplayPort/Thunderbolt/SDI monitora.

b.  Podtacz drugi koniec przewodu HDMI/DisplayPort/Thunderbolt/SDI do
portu HDMI/DisplayPort/Thunderbolt/SDI urzagdzenia.

¢ Aby korzystac¢ ze stuchawek: podigcz kabel audio do gniazda stuchawek

monitora.

e Aby uzy¢ portu USB 3.2 Gen 2:

»  Przesytania danych: Podtacz jeden koniec kabla USB Type-C lub USB
Type-C-USB Type-A do portu przesytania danych USB monitora, a
drugi koniec do portu USB w komputerze. Upewnij sie, ze w komputerze
zainstalowany jest najnowszy system operacyjny Windows 11. Umozliwi
to dziatanie portow USB na monitorze.

»  Pobierania danych: Podtgcz przewdd USB Type-A/Type-C urzadzenia
do gniazda USB Type-A/Type-C monitora.

Rozdziat 2: Konfiguracja
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Dostepne sg dwa sposoby podtgczania urzadzen:

1. Przy uzyciu kabla Thunderbolt/USB Type-C do jednoczesnego

przesytu obrazu i danych USB: W tej konfiguraciji wej$cie
Thunderbolt/USB-C petni role potgczenia w celu przesytania danych,
natomiast wyjscie Thunderbolt/USB-C oraz porty USB Type-C i

USB Type-A sa wykorzystywane jako potgczenia w celu pobierania
danych.

2. Korzystanie z DisplayPort jako wejscia wideo oraz Thunderbolt/

USB Type-C jako wejscia danych USB: W tym przypadku wejscie
Thunderbolt/USB-C stuzy jako potaczenie w celu przesytania
danych, a wyjscie Thunderbolt/USB-C oraz porty USB Type-C i
USB Type-A petnig funkcje potaczenia w celu pobierania danych.

Po podtaczeniu tych kabli mozesz wybra¢ zadany sygnat w pozycji Wejscie
menu OSD.

W przypadku konieczno$ci wymiany przewodu zasilajgcego lub kabla
potaczeniowego nalezy skontaktowaé sie z dziatem obstugi klienta ASUS.

Wiaczanie monitora

Naciénij przycisk zasilania O. Na stronach 1-2 mozna znalezé informacje o
lokalizacji przycisku zasilania. Wskaznik zasilania O zaswieci na biato, co bedzie
oznaczaé, ze monitor jest wigczony.

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS
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3.1

Menu OSD (ang. On-Screen Display)

3.1.1 Ponowna konfiguracja

ProArt

PA32USD

3840x2160

Natywny
sRGB
BT.709

Adobe RGB

Obraz B

sr200
Y

Kalibracja DICOM

HDR PQ_P3

PIPIPBP

Nacisnij dowolny przycisk (poza przyciskiem zasilania), aby wyswietli¢ menu
przyciskow.

Naciénij przycisk Menu := (5-kierunkowy), aby aktywowa¢ menu OSD.
Przesur przycisk Menu : = (5-kierunkowy) (w lewo, w prawo, w gére lub w
dét), aby przetaczaé opcje menu. Przy przechodzeniu z jednego symbolu do
drugiego nazwa opcji jest podswietlana.

Aby wybraé podéwietlong pozycje w menu, nacisnij przycisk Menu : =
(5-kierunkowy).

Przesun przycisk Menu : = (5-kierunkowy), aby wybra¢ zgdany parametr lub
dostosowaé warto$¢ parametru na pasku z suwakiem.

Aby wyj$¢ z menu OSD i zapisac jego ustawienia, wielokrotnie przesuwaj
przycisk 5-kierunkowy w prawo lub nacisnij X az menu OSD zniknie. Aby
skonfigurowaé inne funkcje, powtérz kroki 1-5.

ASUS DisplayWidget Center: Wyswietla kod QR umozliwiajacy dostep
do informacji o ASUS DisplayWidget Center.

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS
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3.1.2
1.

Preset

Informacje o funkcjach menu OSD

Tryb Preset zostat skalibrowany fabrycznie, aby zapewni¢ dla konfiguracii
kazdego trybu spetnienie standardéw branzowych.

ProArt

PA32USD

3840x2160

Obraz

Y

Kalibracja

)

Natywny
sRoB
BT.709
Adobe RGB
P3

BT.2020

Dicom

HDR PQ_P3

v

e Natywny: Prezentuje oryginalne mozliwosci odwzorowania koloréw R, G,
B panelu.

Natywny spetnia wymogi Energy Star®, gdy Oszczedzanie pradu wynosi
Gteboki poziom. [y
(ot

e sRGB: Kalibracja wy$wietlacza zgodnie z przestrzenig barw sRGB,
temperaturg barwowg D65 oraz gamma 2,2 — najlepszy wybér do edycji
dokumentdw.

e BT.709: Kalibracja wyswietlacza zgodnie z przestrzenig barw BT.709,
temperaturg barwowg D65 oraz gamma 2,4.

e Adobe RGB: Kalibracja wyswietlacza zgodnie z przestrzenig barw Adobe
RGB, temperaturg barwowg D65 oraz gamma 2,2.

e P3: Kalibracja wyswietlacza zgodnie z przestrzenig barw DCI-P3,
temperaturg barwowag D65 oraz gamma 2,6.

e BT.2020: Kalibracja wyswietlacza zgodnie z przestrzenig barw BT.2020,
temperaturg barwowg D65 oraz gamma 2,2.

e DICOM: Zgodnos$¢ ze standardem DICOM, najlepszy wybor w przypadku
sprawdzania obrazéw medycznych.

*  HDR PQ_P3: Wysoki zakres dynamiki. Zawiera trzy tryby HDR
(PQ Optimized, PQ Clip i PQ Basic).

*  HDR PQ_BT.2020: Zgodnos¢ z gama koloréw BT.2020 i punktem bieli
D65.

Rozdziat 3: Menu OSD (ang. On-Screen Display)



e HDR HLG_P3: Zgodno$¢ z P3.
e DolbyVision: Umozliwia wybdr typu oswietlenia DolbyVision.

*

*

7

PQ Optimized: Zapewnia optymalizacje parametréw HDR
monitora, oferujac takg samg doktadnosc jak w standardzie
ST2084 pod wzgledem mozliwosci jasnosci wyswietlania.

PQ Clip: Zachowuje krzywa PQ do momentu doktadnego
wyswietlenia maksymalnej jasnosci. Wartosci kodéw ST2084
wyzsze od maksymalnej wyswietlacza beda mapowane do
maksymalnej jasnosci.

PQ Basic: Przedstawia wydajno$¢ HDR ogdlnych wySwietlaczy z
obstuga HDR.

*  HDR HLG_BT.2020: Zgodnos¢ z BT.2020.

Ciemny: Zgodno$¢ z ustawieniami trybu Jasny DolbyVision.
Jasny: Zgodnos¢ z ustawieniami trybu Ciemny DolbyVision.

Dolby, Dolby Vision i symbol podwéjnego D sg zastrzezonymi znakami
towarowymi Dolby Laboratories Licensing Corporation. Wyprodukowano na

licencji Dolby Laboratories Licensing Corporation. Poufne niepublikowane
prace. Copyright © 2013-2024 Dolby Laboratories. Wszelkie prawa
zastrzezone.

e CAL1/CAL2/CAL3: Umozliwia dostosowanie preferenciji za
posrednictwem kalibracji koloréw.

7

Whprowadzenie do trybu Preset:

Oprogramowanie ASUS ProArt Calibration, Portrait Calman oraz Light lllusion
ColourSpace CMS obstuguja aplikacje do kalibracji koloréw.

sRGB

BT.709

Adobe RGB

P3

Standardowa przestrzen koloréw
RGB, stworzona do uzytku na
monitorach, w drukarkach oraz w
Internecie

Standard przestrzeni koloréw
HDTV (high-definition television)

Zaprojektowana tak, aby
obejmowac wigkszos¢ koloréw
mozliwych do uzyskania na
drukarkach korzystajacych z
przestrzeni barw CMYK

Standard okre$lajacy wymagania
dotyczace tresci, ktory zapewnia
studiom oraz producentom kin
cyfrowych interoperacyjno$¢ i
kompatybilnosé

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS

e-publishing, projektowanie
stron internetowych,
projektowanie graficzne

Producent HD Video

Fotografia, drukarnia,
projektowanie graficzne do
druku

Branza kina cyfrowego
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Standard przestrzeni koloréw
BT.2020 UHDTV (ultra high-definition
television)

Zgodny ze standardem

DICOM, najlepszy wybor w
przypadku sprawdzania obrazéw
medycznych

HDR PQ_P3 Wiele krzywych HDR-10 z
gamutem koloréw DCI-P3 oraz
punktem bieli D65 (PQ Clip,
PQ Optimized, PQ Basic)
Wiele krzywych HDR-10 z
gamutem koloréw BT.2020 oraz
punktem bieli D65 (PQ Clip,
PQ Optimized, PQ Basic)

DICOM

HDR PQ_BT.2020

HDR HLG_BT.2020 Tryb zgodny z BT2100

HDR HLG_P3  |Tryb zgodny z DCI-P3

Zgodny ze standardem Dolby
Vision i dostarcza dynamiczne
DolbyVision metadane klatka po klatce,
oferujac tryb Jasny/Ciemny
dopasowany do Twoich potrzeb

Producent tresci 4K UHD

Umozliwia zobaczenie kazdego
poziomu skali szaro$ci, co
zapewnia wierne i precyzyjne
odwzorowanie obrazu

Producent tresci HDR-10 do gier i
wideo

Producent tresci HDR-10 do gier i
wideo

Stacja telewizyjna do emisji
naziemnej oraz telewizji satelitarnejj

Stacja telewizyjna do emisji
naziemnej oraz telewizji satelitarnejj

Media i rozrywka, wymagany
format Dolby Vision

Ponizsza tabela przedstawia domysine konfiguracje dla kazdego trybu Preset:

Funkcja Natywny sRGB
Stata
Temp. barwowa 6500K (6500K)
Jasno$¢ 210 nitéw | 80 nitow
Kontrast 80 80
Wyrazistos¢ Wiacz Wiacz
Nasycenie Wiacz Wytacz
Barwa Wigcz Wytacz
Palette Wiacz Wiacz
Poziom czemni Wigcz Wigcz
Zakres wprowadzania Wiacz Wiacz
EOTF (Gamma) 2,2 2,2
Light Sync - Jasno$é Wigcz | Stata (WYL.)
Light Sync -
Temp. barwowa Wiacz | Stata (WYL.)
Ujednolicenie jasnosci Wt. Wt.

BT.709 AdobeRGB  P3
6500K | Stafa (6500K) 6500K

100 nitéw | 160 nitéw | 48 nitéw
80 80 80
Wiacz Wiacz Wiacz
Wiacz Wiacz Wiacz
Wigcz Wigcz Wigcz
Wiacz Wiacz Wiacz
Wigcz Wigcz Wigcz
Wiacz Wiacz Wiacz

Tylko

24 22 22126

Wigcz Wigcz Wigcz

Wiacz Stata Wiacz
WEL. WtL. Wt.
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Funkcja BT.2020 DICOM HDR PQ_P3/
HDR PQ_BT.2020/

HDR HLG_BT.2020/

HDR HLG_P3
Temp. barwowa 6500K 7500K Stata (6500K) Stata (6500K)
e " Zgodny z
Jasnosé 100 nitow | 200 nitow | 250 MOWA00 MItOW | o ieniem
maks.
trybu Natywny
Kontrast 80 80 Stata 80
Wyrazisto$¢ Wiacz Wiacz Wiacz Wiacz
Nasycenie Wigcz Wigcz Stata Wigcz
Barwa Wiacz Wiacz Stata Wiacz
Wigcz
Palette Wigcz Wigcz wzn\:z{(?rfi;?ii"gGB) (Wzmocnienie/
Offset RGB)
Poziom czerni Wiacz Wiacz Wiacz Wiacz
Zakres wprowadzania | Wiacz Wigcz Wigcz Wigcz
EOTF (Gamma) 2,4 Stata Stata Stata
Light Sync - Jasnos¢ Wiacz Wiacz Stata (WYL.) Wiacz
Light Sync -
Temp. barwowa Wigcz Wigcz Stata (WYL.) Wigcz
Ujednolicenie jasnosci Wt. Wt. WYL WYL,
2. Palette

W tym menu mozna ustawi¢ zgdany kolor.

ProArt

PA32USD

3840x2160

Obraz

)

Kalibracja

)

PIPIPBP.

*  Apply: Zastosuje biezgce ustawienia Palette.
e Jasnosé: Zakres regulacji wynosi od 0 do 400.

e Temp. barwowa: Zawiera 6 trybow, w tym 9300K, 7500K, 6500K,
DCI (0.314,0.351), 5500K i 5000K.
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e EOTF (Gamma): Umozliwia wybor trybu koloru 2,6, 2,4, 2,2, 2,0, 1,8,
PQ Optimized, PQ Clip lub PQ Basic.

¢ Kontrast: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
e Nasycenie: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
e Barwa: Umozliwia zmiane koloru w tonacji od zielonego do fioletowego.
¢ Dostrajanie RGB:
*  Wzmocnienie: Umozliwia ustawienie poziomu wzmocnienia dla
R, G, B.
*  Offset: Umozliwia ustawienie wartosci offsetowych poziomu
czemidlaR, G, B.
e Poziom czerni: Aby dostosowa¢ uruchomiony pierwszy poziom sygnatu
najciemniejszego poziomu szarosci.
*  Sygnat: Zakres regulacji wynosi od 0 do 240.
e Zerowanie kolorow: Umozliwia przywrécenie domysinych ustawien
pozycji w menu Palette.

3. Obraz
Umozliwia konfiguracje ustawienia w menu zwigzanego z obrazem.

ProArt

PA32USD

3840x2160

Kalibracja

)

PIPIPBP

e Wyrazisto$¢: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

e Kontrola proporcji: Umozliwia dostosowanie proporcji obrazu Petny,
Punkt do punktu lub Stosunek 1:1.

Aby aktywowaé te funkcje, nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci: wytaczyé
Szybk. renderow. i PIP/PBP.

e Zakres wprowadzania: Aby odwzorowa¢ zakres sygnatu z catym
prezentowanym zakresem wy$wietlania od czermi do bieli.

e Filtr Swiatta nieb.: Funkcja ta umozliwia dostosowanie poziomu
filtrowania $wiatfa niebieskiego od 0 do Maks.

3-6 Rozdziat 3: Menu OSD (ang. On-Screen Display)



Aby uruchomi¢ te funkcje, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci: ustaw
% Preset na Natywny, wytacz Light Sync i wytacz HDR na urzadzeniu.

*  0: Brak zmian.

Maks.: im wyzszy poziom, tym mniej rozproszonego $wiatta
niebieskiego. Po wigczeniu filtra Swiatta nieb. zostang
automatycznie zaimportowane domysine ustawienia Trybu
Natywny. Oprdcz poziomu maksymalnego uzytkownik moze

tez konfigurowaé Jasnos$c. Optymalne ustawienie do warto$é
maksymalna. Funkcja Jasno$¢ nie jest konfigurowalna przez
uzytkownika.

W monitorze zastosowano panel o niskiej emisji niebieskiego $wiatta, a w trybie
ustawien fabrycznych/domysinych zapewniona jest zgodno$¢ z rozwigzaniem
TUV Rheinland Low Blue Light Hardware Solution.

Aby zmniejszy¢ przemeczenie oczu, nalezy stosowaé sie do ponizszych
wskazdwek:

fx f\

*  Uzytkownicy pracujacy przez dtugie godziny przed wyswietlaczem powinni
robi¢ przerwy. Zaleca sie krétkie przerwy (co najmniej 5 minut) po okoto
godzinie ciagtej pracy przy komputerze. Krétkie i czeste przerwy sa
bardziej efektywne niz jedna dtuzsza przerwa.

*  Aby zminimalizowac przemeczenie oczu, uzytkownicy powinni czasami
odrywac wzrok od wySwietlacza, skupiajgc go na przedmiotach
potozonych w duzej odlegtosci.

+  Cwiczenia oczu moga poméc w zmniejszeniu ich przemeczenia. Zalecamy
czeste powtarzanie éwiczen. Jesli przemeczenie oczy nie ustaje, nalezy
zasiegnaé porady lekarza. Cwiczenia oczu: (1) Naprzemienne spogladanie
w gére i w dét (2) Powolne przewracanie oczami (3) Przesuwanie
spojrzenia po przekatnej.

. Intensywne niebieskie $wiatto moze spowodowac zmeczenie oczu i
AMD (ang. Age-Related Macular Degeneration — zwyrodnienie plamki
zwigzane z wiekiem). Filtr $wiatta niebieskiego redukuje o 70% (maks.)
ilo$¢ szkodliwego $wiatta niebieskiego w celu uniknigcia syndromu
widzenia komputerowego CVS (ang. Computer Vision Syndrome) po
ustawieniu przez uzytkownika maksymalnego poziomu.

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS



3-8

4. Kalibracja

Funkcja ta przeprowadza samodzielng kalibracje, aby zagwarantowac
doktadnos¢ kolorow w kazdym okresie pracy.

Aby harmonogram dziatat poprawnie, upewnij sie, ze przetacznik AC jest
zawsze ustawiony w pozycji Wt.

ProArt

PA32USD

3840x2160

Kalibracja

)

PIPIPBP.

v

4+ Back o Enter ¥ Exit

e Cel: Umozliwia wybor zaprogramowanych trybéw do przeprowadzenia
samodzielnej kalibracji. Mozna korzysta¢ z jednego lub wielu trybow.

*  Rozgrzewanie(30 min): Umozliwia wybdr opcji rozgrzewania urzadzenia
przez 30 minut przed samodzielng kalibracjg. (Zalecane)

e Procedura reczna: Umozliwia wykonanie recznej samodzielnej kalibracji.
Aby rozpocza¢, wybierz Tak.

e Procedura automat.: Pozwala systemowi automatycznie wykona¢
samodzielng kalibracje na potrzeby spersonalizowanej konfiguracji czasu.

*  Zegar: Ustawia biezaca godzine.

Ustaw aktualng godzine, jesli korzystasz z funkcji Procedura automat.
po raz pierwszy.

Termin: Ustawia czas rozpoczecia samodzielnej kalibracii.

Ustawienie Termin powinno by¢ zaplanowane na czas pézniejszy niz
czas Zegar.

Powtarzanie: Ustawia cykl powtarzania samodzielnej kalibracji.

Funkcja Procedura automat. zostanie wytaczona po wyborze WYL.

A WAL WA
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5. PIP/PBP
Menu PIP/PBP umozliwia otwarcie innego okna podrzednego podfaczonego
z innego zrodta wideo (gdy Zrodto wejsciowe ma sygnat o wartosciach ponizej
60 Hz), poza gtéwnym oknem z oryginalnego zrédta wideo.

Aby uruchomi¢ te funkcje, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci:
wytacz Szybk. renderow. i wytacz HDR w urzadzeniu.

ProArt

PA32USD

3840x2160

e Tryb: Umozliwia wybranie funkcji PIP, PBP lub jej wytaczenie.
Aby ustawi¢ dla obu wySwietlaczy peten ekran w trybie PBP,
skonfiguruj ustawienia rozdzielczosci dla obu wyswietlaczy na 1920
x 2160 w ustawieniach wyswietlacza systemu operacyjnego. (Nalezy
pamietac, aby opcje skalowania ustawi¢ na ,Obstuga skalowania
wyswietlaczy” w przypadku korzystania z karty graficznej Intel.)

o Zrédio: Umozliwia wybdr zrédta wejécia wideo spomigdzy HDMI/SDI-1,
SDI-2, DisplayPort oraz Thunderbolt.

e Ustawienie koloru: Stuzy do wybrania indywidualnego trybu Preset dla
wybranego zrddta PIP/PBP.

*  PIP-rozmiar: Umozliwia wybér ustawienia rozmiaru PIP Maty, Srednia
lub Duzy. (Opcja dostepna tylko dla trybu PIP)

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS
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6. QuickFit Plus
Funkcja ta umozliwia korzystanie z r6znych rodzajéw wzoréw dopasowania.

Aby aktywowac te funkcje, wykonaj nastepujace czynnosci: wytacz
PIP/PBP na urzadzeniu i przywrd¢ ekran do normalnej orientacji (nie
obracaj ekranu).

ProArt

PA32USD

3840x2160

>

>
o
o
(Gm)

4+ Back o Enter ¥ Exit

e Bezpieczny Obszar: Utatwia projektantom i uzytkownikom organizowanie
zawartosci i uktadu na stronie oraz osiggniecie spojnego wygladu.
Mozliwe opcje do wyboru to: 1:1, Bezpiecz. Akcji, Bezpiecz. Tytutu,
3x3.

1:1 Bezpiecz. Akcji

Bezpiecz. Tytutu 3x3

Rozdziat 3: Menu OSD (ang. On-Screen Display)



+  Znacznik Srodka: Reguluje Typ 1, Typ 2, Typ 3.
Typ 1 Typ 2
|

+ -

Typ 3

e Customization: Uzytkownik moze okresli¢ rozmiar ramki przez
przechodzenie przyciskiem Menu : = (5-kierunkowym) w gore/dot/lewo/
prawo. Naciskajac przycisk Menu := (5-kierunkowy) i przytrzymujac go
przez ponad 3 sekundy, mozesz przetgczac jednostki miary pomiedzy
milimetrami a calami.

e Ruler: Ten wzor powoduje wySwietlenie fizycznej linijki u gory i z lewej
strony. Nacisnij przycisk Menu := przez 3 sekund, aby zmieni¢ jednostke
miary z metrycznej na brytyjska.

e  Tryb lustrzany: Odwraca obraz w poziomie.

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS 3-11
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7. Wejscie
Funkcja ta umozliwia wybor zgdanego zZrédta wejscia lub wybdr opcji
automatycznego wyszukiwania zrddet wejscia przez monitor.

ProArt

PA32USD

3840x2160

QuickFitPlus |  HDMI/SDI1_126
DisplayPort
Thunderbolt
sDi2_126

Autom. wykrywan.

4+ Back o) Enter ¥ Exit

HDMI/SDI-1, DisplayPort, Thunderbolt, SDI-2: Wybierz recznie zrodto
wejscia.

Autom. wykrywan.: Automatycznie wykrywa inne aktywne sygnaty, gdy
biezacy sygnat wejsciowy jest nieaktywny.

Aby uruchomic¢ te funkcje, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci: Ustaw
Oszczedzanie pradu w menu Ustawien. na Poziom normalny.

Gdy w menu Gteboki poziom wybrana jest opcja Oszczedzanie pradu, po
przejéciu monitora w tryb gotowosci nalezy recznie wybraé zrédto sygnatu,
jesli chcesz korzystac z ktoregokolwiek wejscia. Natomiast gdy w menu
Poziom normalny wybrana jest opcja Oszczedzanie pradu, jedynym zrédtem
sygnatu, ktére wymaga recznego wyboru po przejsciu w tryb gotowosci, jest
Zrédto wejscia SDI-1 — jesli chcesz z niego skorzystac.

ffo..
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8. Ustawien.
Umozliwia konfiguracje ustawien systemu.

ProArt

PA32USD

3840x2160

fﬁ»

2

=

e Podglad HDR: Umozliwia podglad wyswietlania tresci innych niz HDR z
mapowaniem HDR10 i HLG. Przy wigczonej funkcji Podglad HDR,
HDR PQ_P3, HDR PQ_BT.2020, mozna wybra¢ HDR HLG_BT.2020 i
HDR HLG_P3.

*  DolbyVision: Wigcz i wytgcza funkcje DolbyVision.

e Szybk. renderow.:

*  Upto 120Hz: 48-120 Hz.

*  Upto 240Hz: 48-96 Hz podwdjna liczba klatek / 96240 Hz tryb
pass-through (przepuszczanie sygnatu).

*  Natywny: 48-240 Hz.
*  WYL.: VRR & FreeSync wyt.

Aby aktywowac te funkcje, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci: wytaczyé
PIP/PBP, ustawi¢ Kontrola proporcji na Petny.

e Ujednolicenie jasnosci: Po wigczeniu tej funkciji system bedzie
utrzymywat maksymalna jasno$¢ ekranu, niezaleznie od wyswietlanego
rozmiaru obrazu. Po wigczeniu tej opcji maksymalna jasno$¢ wynosi
okoto 250 nitéw. Domysinie opcja Ujednolicenie jasnosci jest ustawiona
na Wt w trybach SDR i na Wyt. w trybach HDR.

e Oszczedzanie pradu:

*

Poziom normalny: Umozliwia tadowanie urzadzen zewnetrznych
podfaczonych do portéw pobierania danych USB/USB Type-C,
gdy monitor przechodzi w tryb oszczedzania energii.
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*  Gleboki poziom: Po podtgczeniu do komputera port przesytania
danych umozliwia tadowanie urzadzen przez porty pobierania
danych USB. Autom. wykrywan. zostanie wytagczona.

% Po wybraniu Gigboki poziom Jasno$¢ bedzie ustawiona na state na 80.

Dodatkowo nastepujace funkcje zostang wytaczone: SDI, Autom. obrét OSD i
funkcja audio.

e  Ustawienia OSD:

*  Czas zakonczenia: Umozliwia dostosowanie czasu zakoriczenia
wyswietlania OSD poprzez wybdr wartosci od 10 do 120 sekund.

*  DDC/CI: Wigcza lub wytgcza funkcje DDC/CI.
*  Przezroczystosc: Dostosowuje Tto menu OSD, od ciemnego do
przezroczystego.

*  Autom. obrét OSD: Umozliwia dostosowanie obrécenia menu
OSD.

Aby aktywowac te funkcje, nalezy wykonac nastepujace czynnosci: wytaczyé
PIP/PBP, ustawic Oszczedzanie pradu na Poziom normalny.

e Jezyk: Dostepnych jest 23 jezykdw do wyboru, w tym angielski, francuski,
niemiecki, wtoski, hiszpanski, holenderski, portugalski, rosyjski, czeski,
chorwacki, polski, rumunski, wegierski, turecki, uproszczony chinski,
tradycyjny chinski, japoriski, koreanski, tajski, indonezyjski, perski,
ukrainski, wietnamski.

e Dzwiek:

*  Glosnosé: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
*  Wyciszenie: Wigcza lub wytgcza wyjscie audio monitora.
*  Zrédto: Umozliwia wybér zrédet PIP/PBP dzwigku.

Aby aktywowac funkcje DZwiek, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:
ustawi¢ Oszczedzanie pradu na Poziom normalny.

~ Aby aktywowaé funkcje Zrédto, nalezy wykonad nastepujgce czynnosci:
wiaczy¢ PIP/PBP.

e Strumien DisplayPort: Zgodno$¢ z karta graficzng. Wybierz ustawienie
DP1.2, DP1.4 lub DP2.1+USB3.2 w zaleznosci od wersji DP karty
graficznej.

e Zabloku;j:
*  Przycisk: Stuzy do wytgczania klawiszy wszystkich funkcii.
Nacisnij przycisk Menu : =i przytrzymaj przez ponad 5 sekund,
aby anulowac funkcje blokady klawiszy.

*  Ustawienie Preset: Aby zablokowa¢ wszystkie parametry i
wytgczy¢ (wyszarzyc) ustawienie ProArt Palette.

Rozdziat 3: Menu OSD (ang. On-Screen Display)



*  Wskaznik zasilania: Wiacza/wytacza wskaznik LED zasilania.

e Light Sync: Dostosowuje luminancje i temperature barwowg do
warunkéw otoczenia.

*

Jasnosé: Dostosowuje luminancje dynamicznie w zalezno$ci od
oswietlenia otoczenia.

*

Temp. barwowa: Dostosowuje dynamicznie temperature
barwowa zgodnie z o$wietleniem otoczenia.

Aby aktywowac funkcje Temp. barwowa, nalezy wykona¢ nastepujace
czynnosci: ustawi¢ Filtr $wiatta nieb. na 0.
e Wygaszacz Ekranu:

*

Czujnik zblizeniowy: Po wigczeniu tej funkcji jasnos¢ bedzie
automatycznie okresowo obnizana, jesli system przez ustawiony
(wstepnie zdefiniowany) czas nie wykryje obiektu w odlegtosci od
30 cm do 90 cm.

% *  Przewidywany czas przywracania wynosi do 2 sekund.
e Zdolno$¢ wykrywania oraz zasigg mogq si¢ rozni¢ w zaleznosci od obiektu
i warunkéw otoczenia.
¢ Nalezy unika¢ umieszczania przedmiotéw w odlegtosci od 30 cm do 90

cm przed czujnikiem, poniewaz moze to spowodowacé jego nieprawidtowe
dziatanie poprzez btedng interpretacje obecnosci obiektu przed nim.

Panel Protection: Funkcja ta wykorzystuje rézne mechanizmy oparte
na inteligentnych patentach panelu, aby wydtuzy¢ jego zywotnosg.
Mechanizmy te obejmuja Sensing Protection, Pixel Shift,
Wygaszacz Ekranu, ISP oraz Off Sensing. Mozesz dostosowaé
suwak, aby ustawi¢ r6zne poziomy, a nastepnie wystgpia niektore ze
standardowych zachowar wymienionych ponizej:
1. W przypadku braku jakichkolwiek zmian na ekranie, jego
jasnos¢ zostanie automatycznie zmniejszona.

2. Po osiagnieciu ustawionego czasu (domysinie: 12 godzin),
Off Sensing automatycznie sie wtgczy, gdy monitor przejdzie
w tryb czuwania lub zostanie wytgczony. Jesli monitor zostanie
wigczony lub w trakcie procesu zostanie nacisniety jakikolwiek
przycisk, funkcja Off Sensing przestanie dziata¢ i wznowi
dziatanie, gdy monitor ponownie przejdzie w tryb czuwania lub
zostanie wytgczony.

Skumulowane ustawienia czasu dla Off Sensing sg nastepujace:
WYL.: 24 godzin

Poziom 1: 12 godzin
Poziom 2: 6 godzin
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Ponizsza tabela przedstawia Panel Protection konfiguracje:

Ustawienie parametru l S
P Poziom 1 Poziom 2
Sensing Protection WYL Wt WtL.
Pixel Shift WYL Wolny Normalne
Wygaszacz Ekranu
- Luminancja WYL Poziom 3 Poziom 6
- Czas oczekiwania WYL Wolny Szybki
- Szybkos¢ aktywacii WYL, Wolny Szybki
ISP (Globalny)
- Luminancja WYL Poziom 3 Poziom 6
- Czas oczekiwania WYL Wolny Szybki
- Szybkos¢ aktywacii WYL, Wolny Szybki
- Szybkos¢
przywracania WYL, Wolny Szybki
danych
Kompensacja Kompensacja Kompensacja
Off Sensing czujnikdw co 24 czujnikéw co 12 czujnikdw co 6
godzin godzin godzin

*  Image Protection: Funkcja ta integruje kilka mechanizméw
opartych na inteligentnych patentach panelu, aby chronic i
wydtuzy¢ jego zywotnos¢. Moze zapobiegaé potencjalnym
problemom z jakosciag obrazu, gdy wys$wietlane tresci zawierajg
wiele logotypéw (Multi-Logo), wykazuja usrednianie luminancji
krawedzi (Edge Lum Average) lub zawierajg Task Bar. Mozesz
rowniez dostosowac suwak, aby ustawi¢ rézne poziomy tej
funkcji.

e KVM: Ta funkcja umozliwia uzytkownikom przypisanie odpowiednich
portéw USB przesytania danych do potaczerh HDMI lub DisplayPort
zgodnie z ponizszymi zasadami:

*  Port danych 1/Auto-Thunderbolt Priorytet: Po
Wyzeruj wszystko system domyslnie przetgcza sie na
Port danych 1/Auto-Thunderbolt jesli jest ono podtgczone.

*  Priorytet pierwszego podtaczonego urzadzenia: Pierwszy
podtgczony port przesytania danych ma pierwszenstwo. Oznacza
to, ze jesli podtgczony jest tylko jeden port przesytania danych,
funkcja KVM automatycznie przetaczy sie na niego, niezaleznie
od ustawiern w menu OSD.

*  Ostatnio aktywna opcja: Po wigczeniu zasilania KVM wybierze
ostatnio aktywng opcjeg, jesli podtaczone sg oba porty przesytania
danych.
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*  Przetgczanie reczne i automatyczne: KVM przetgczy sie
na odpowiedni port po recznym przetgczeniu portu lub
automatycznie, jesli wybrana jest pasujgca opcja.

*  Natychmiastowe przetgczanie po zmianie w OSD: Jesli
jakakolwiek opcja w menu OSD zostanie zmieniona, KVM
przetgczy sie natychmiast, ale tylko wtedy, gdy odpowiedni port
przesytania danych jest podtgczony.

e HDMI CEC: Wigcza lub wytgcza funkcje HDMI CEC. Aby aktywowaé
te funkcje, mozesz uzy¢ pilota zdalnego sterowania, aby potgczy¢
urzadzenie z monitorem za pomoca portu HDMI.

¢ Informacje: WySwietla informacje o monitorze.

e Wyzeruj wszystko: Umozliwia przywrdcenie ustawieri domysinych.
e  ProArt Support: Zeskanuj kod QR, aby uzyska¢ pomoc techniczng
ASUS: https://www.asus.com/support/?utm_source=%20asus-

product&utm_medium=%20referral&utm_campaign=manual

9. Skrot
Definiuje funkcje dla przyciskow Skrét 1 2.

ProArt

PA32USD
3840x2160

-
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e Skrot 1/Skrét 2: wybiera funkcje dla przyciskéw Skrot 1 2.

W przypadku wyboru lub aktywacji okreslonej funkciji klawisz skrétu moze nie
by¢ obstugiwany. Dostepne funkcje dla klawisza skrétu: Filtr $wiatta nieb.,

k Jasnosé, Preset, EOTF (Gamma), Temp. barwowa, PIP/PBP, CAL1, CAL2,
CAL3.
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3.2 Podsumowanie specyfikacji

Typ panelu OLED
Rozmiar panelu Ekran panoramiczny 31,5" (16:9)
Maks. rozdzielczosé 3840 x 2160
Rozstaw pikseli 0,1814 mm x 0,1814 mm
Jasnos¢ SDR 300 nitéw (typowe), HDR 1000 nitéw (APL
3%)
MR LA CINER TR L%]  1500000:1
Kat widzenia (poz./pion.) CR>10 RVEYAVES
Kolory wyswietlacza 1,07 mid (10 bitéw)
Czas odpowiedzi 0,1 ms (typowe, GTG)
Wybér opciji ProArt Preset 15 trybdw wstepnych ustawien koloréw
Wybér temperatury barwowej 6 temperatur barwowych
Wejscie analogowe Nie
Wejscie cyfrowe 1xHDMI 2.1, 1 x DP2.1,
1 x Thunderbolt 4, 2 x 12G-SDI
Wyjscie cyfrowe 1 x Thunderbolt 4
Gniazdo stuchawek Tak
Wejscie audio Nie
Gtosnik (wbudowany) 3 W x 2 (4ohm)
Port USB 3.2 USB 3.2 Gen 2 Type-C x 1 (przesyfania danych,
tylko dane),
USB 3.2 Gen 2 Type-C x 1,
USB 3.2 Gen 2 Type-A x 2
Kolory Czamy
Dioda LED zasilania Biafa (Wt.)/Bursztynowa (tryb gotowosci)
Nachylenie Od +23° do -5° (ze stojakiem)
Obroét wyswietlacza Od +90° do -90° (ze stojakiem)
Obracanie Od +30° do -30° (ze stojakiem)
Regulacja wysokosci 130 mm (ze stojakiem)
Blokada Kensington Tak
Napiecie wejscia pradu statego Prad przemienny: 100-240 V, 5,0 A
Pobor mocy Wiaczone zasilanie: < 50 W** (typowe), Tryb

gotowosci: < 0,5 W (typowe), Wytgczone zasilanie
(DC): < 0,3 W / wytacznik mechaniczny: 0 W
Temperatura (pracy) 0°C-40°C

Temperatura (niepracujacego -20°C-+60°C

urzadzenia)

Wymiary (W x Sz x Gf) bez 718,28 x 440,12 x 59,59 mm

GJELE]
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Wymiary (W x Sz x Gt)

Waga (szacowana)

Wiele jezykéw

Akcesoria

Zgodnosé i normy

718,28 x 482,92 x 162,83 mm (z krotkim
stojakiem);

718,28 x 615,82 x 239,72 mm (ze stojakiem, w
najwyzszym potozeniu);

718,28 x 485,82 x 239,72 mm (ze stojakiem, w
najnizszym potozeniuy);

900 x 685 x 225 mm (opakowanie)

6,54 kg (tylko monitor); 6,96 kg (z krétkim
stojakiem); 9,08 kg (ze stojakiem); 9,50 kg (netto,
ze stojakiem i krétkim stojakiem); 17,03 kg (brutto)

23 jezyki (angielski, francuski, niemiecki, wioski,
hiszpariski, holenderski, portugalski, rosyjski,
czeski, chorwacki, polski, rumuriski, wegierski,
turecki, uproszczony chinski, tradycyjny chiriski,
japonski, koreariski, tajski, indonezyjski, perski,
ukrainski, wietnamski)

Krotki stojak, skrocona instrukcja obstugi, karta
gwarancyjna, przewdod zasilania, kabel HDMI Ultra
High Speed, przewéd DP UHBR80 (opcjonalny),
przewdd USB Type-C do Type-A (opcjonalny),
przewdd USB Type-C do Type-C (opcjonalny),
przewéd Thunderbolt 4 pasywny 40G (opcjonalny),
ostona monitora, zaczepy kabli, raport testu
kalibracji koloréw

cTUVus, FCC, ICES-3, EPEAT, CB, CE, ErP,
WEEE, EU Energy, ISO 9241-307, UkrSEPRO,
CU, EAC RoHs, CCC, CEL, BSMI, RCM, MEPS,
VCCI, PSE, PC Recycle, J-MOSS, KC, KCC,
KMEPS, PSB, Vietnam Energy, Ukraine Energy,
Energy Star®, RoHs, CEC, SIOC, Windows

11 WHQL, TUV Flicker Free, TUV Low Blue
Light, VESA DisplayHDR True Black 400, Mac
Compliance, Thunderbolt4 Certification, Dolby
Vision, HDMI CEC, China RoHs

*Specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.
**Pomiar jasnosci ekranu 200 nitéw bez potaczenia audio/potaczenia z USB/z czytnikiem kart.

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS
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3.3 Wymiary zewnetrzne
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Ostona monitora (zlozona)
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Ostona monitora (do monitora 32")

Ostona monitora z gumowym paskiem (do monitora 32")
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3.4 Rozwigzywanie problemow (Czesto
zadawane pytania)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Dioda zasilania LED nie $wieci * Naciénij przycisk O, aby sprawdzic,
czy monitor znajduje si¢ w trybie
wigczenia.

* Sprawdz, czy przewdd zasilania jest
odpowiednio podtgczony do monitora i do
gniazda zasilania.

* Sprawdz, czy przetacznik zasilania jest

wigczony.
Dioda zasilania LED $wieci na * Sprawdz, czy monitor i komputer znajduja sie
bursztynowo, a na ekranie brak obrazu w trybie WL.

* Upewnij sig, ze przewod sygnatowy jest
odpowiednio podtaczony do monitora i
komputera.

* QObejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz, czy
zaden z wtykow nie jest wygiety.

¢ Podfacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata

prawidfowo.
Obraz na ekranie jest zbyt jasny lub zbyt ¢ Dostosuj ustawienia Kontrast i Jasno$¢ w
ciemny menu OSD.
Obraz na ekranie podskakuje lub na * Upewnij sig, ze przewod sygnatowy jest
obrazie widoczny jest wzor fali odpowiednio podtgczony do monitora i
komputera.

e Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktocenia elektryczne.

Kolory obrazu na ekranie sa * QObejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz, czy

znieksztatcone (kolor biaty nie wyglada zaden z wtykow nie jest wygiety.

jak biaty) * Wiacz funkcje Wyzeruj wszystko w menu
OSD.

* Dostosuj ustawienia koloru R/G/B lub wybierz
Temp. barwowa w menu ekranowym.
Brak dzwieku lub dzwigk jest bardzo * Upewnij sig, ze przewdd HDMI/DisplayPort/
cichy Thunderbolt jest odpowiednio podtaczony do
monitora i komputera.
¢ Dostosuj ustawienia gtosnosci posiadanego
monitora oraz urzadzenia HDMI/DisplayPort/
Thunderbolt.
* Upewnij sie, ze sterownik karty dzwiekowej
komputera jest odpowiednio zainstalowany i
uruchomiony.
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3.5 Obstugiwane tryby pracy

Rozdzielczos¢ Czestotliwosé Czestotliwos¢ pionowa (Hz)

640 x 480 60 Hz
640 x 480 75 Hz
800 x 600 60 Hz
800 x 600 75Hz
1024 x 768 60 Hz
1024 x 768 75 Hz
1280 x 1024 60 Hz
1280 x 720 60 Hz
1280 x 960 60 Hz
1600 x 1200 60 Hz
1920 x 1080 60 Hz
1920 x 2160 60 Hz
1920 x 2160 240 Hz
2560 x 1440 60 Hz
2560 x 1440 120 Hz
2048 x 1536 60 Hz
2560 x 2048 60 Hz
3280 x 2048 60 Hz
3840 x 2160 23,976 Hz
3840 x 2160 29,97 Hz
3840 x 2160 59,95 Hz
3840 x 2160 60 Hz
3840 x 2160 240 Hz

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS
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Jesli monitor dziata w trybie wideo (tzn. nie sa wyswietlane na nim dane), oprécz wideo w
rozdzielczosci standardowej obstugiwane powinny takze by¢ nastepujace tryby rozdzielczosci HD.

Rozdzielczos¢ Czestotliwosé Czestotliwos¢ pionowa (Hz)

3-26

640 x 480P 59,94/60 Hz
720 x 480P 59,94/60 Hz
720 x 480P 59,94/60 Hz
1280 x 720P 59,94/60 Hz
1920 x 1080i 60 Hz
720(1440) x 480i 60 Hz
1920 x 1080p 60 Hz
720 x 576p 50 Hz
720 x 576p 50 Hz
1280 x 720P 50 Hz
1920 x 1080i 50 Hz
720(1440) x 576i 50 Hz
1920 x 1080p 50 Hz
1920 x 1080p 24 Hz
1920 x 1080p 25 Hz
1920 x 1080p 30 Hz
1920 x 1080p 100 Hz
1920 x 1080p 120 Hz
3840 x 2160p 24 Hz
3840 x 2160p 25 Hz
3840 x 2160p 30 Hz
3840 x 2160p 50 Hz
3840 x 2160p 60 Hz
3840 x 2160p 100 Hz
3840 x 2160p 120 Hz
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Obstugiwany format wideo Single-Link SDI 12 Gb/s

Pikseli Liczba klatek |Format obrazu

na sekunde |zrédtowego

Linia

Szybkos¢é

Interfejs
przesytania |szeregowy SDI

Monitor PA32USD z serii OLED firmy ASUS

4096 | 2160p | 50,59,94,60 | 10-bitowy 4:2:2(Y'C'bC')
10-bitowy 4:4:4(Y'C'bC'r)
10-bitowy 4:4:4(RG'B)

2096 | 2160 | 502299 | 12.bitowy 42:2(Y'ChCY)
12-bitowy 4:4:4(Y'C'bC'r)

12G Pojedynczy 12 Eﬂgwy ggtsgfgw)
Gbls -bitowy 4:2:

3840 | 2160p | 50,5994,60 | o on Bl O
10-bitowy 4:4:4(Y'CbC')
10-bitowy 4:4:4(R'G'B')

3840 | 2160p gg' 25,2997, | 45 pitowy 4:2:2(Y'C'HCY)
12-bitowy 4:4:4(Y'C'bC')
12-bitowy 4:4:4(R'G'B')

409 | 2160p | 5002297 | q0bitowy 4:2:2(r'CbCH)

24,25,29.97, | 10-bitowy 4:2:0(Y'CbC'r)
3840 | 2160p | 4 10-bitowy 4:2:2(Y'C'bC')
10-bitowy 4:4:4(Y'C'bC'r)
10-bitowy 4:4:4(RG'B)
6G Pojedynczy 6 2048 1080p | 50, 59,94, 60 12-bitowy 4:2:2(Y'C'bC'r)
Gb/s 12-bitowy 4:4:4(Y'C'bC'r)

12-bitowy 4:4:4(RG'B)
10-bitowy 4:4:4(Y'C'bC')

10-bitowy 4:4:4(RG'B)

1920 | 1080p | 50,59,94,60 | 12-bitowy 4:2:2(Y'C'bC'r)
12-bitowy 4:4:4(Y'C'bC')
12-bitowy 4:4:4(RG'B)

2048 | 1080p | 50,59,94,60 | 10-bitowy 4:2:2
10-bitowy 4:4:4(Y'C'bC')
10-bitowy 4:4:4(RG'B)

2048 | 1080p | 5025297 | 12.bitowy 4:2:2(Y'CHCY)
12-bitowy 4:4:4(Y'C'bC')
12-bitowy 4:4:4(RG'B)

3G (P;;ilesdvnczv 3 1920 1080p | 50,59,94,60 | 10-bitowy 4:2:2(Y'C'bC'r)
10-bitowy 4:4:4(Y'C'bC'r)
10-bitowy 4:4:4(RG'B)

1920 | 1080p | 5222997 | 12bitowy 422(YChCr)
12-bitowy 4:4:4(Y'C'bC'r)
12-bitowy 4:4:4(RG'B)

25,20,97,30, | 10-bitowy 4:4:4(Y'CbC'r)

12801 7200 | 55'59.94.60 | 10-bitowy 4:4:4(RG'B)

2048 | 1080p gg' 25,2997, | 40 pitowy 4:2:2(Y'CbC'r)

24,25, 29,07 .
1920 | 1080 1252997, | 40 pitowy 4:2:2(Y'CbC'Y
HD Pojedynczy HD P 30 W ( )
1920 | 10801 | 50,59,94,60 | 10-bitowy 4:2:2(Y'CbC')

25, 29,97, 30 .

1280 | 720p +29.97,30, 1 44 bitowy 4:2:2(Y'C'bC'r)

20,.29,94,60
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Informacje o znaku towarowym

Dolby, Dolby Vision i symbol podwdjnego D sa zastrzezonymi znakami towarowymi
Dolby Laboratories Licensing Corporation. Wyprodukowano na licencji Dolby
Laboratories Licensing Corporation. Poufne niepublikowane prace. Copyright ©
2013-2024 Dolby Laboratories. Wszelkie prawa zastrzezone.
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