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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji tacznosci (FCC)

Urzadzenie to jest zgodne z Czgscig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie wymaga spetnienia
nastepujacych dwdch warunkéw:

*  Urzadzenie to nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen.

*  Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia, w tym takie, ktére moga
powodowacé niepozadane dziatanie.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktére okreslity, ze spetnia ograniczenia dla urzadzen

cyfrowych klasy B, okreslone przez czes¢ 15 przepiséw FCC. Wymagania te zostaty

ustanowione w celu zapewnienia wtasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktéceniami

urzadzen w instalacji domowej. To urzadzenie generuje i moze emitowac promieniowanie

elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych i w razie montazu oraz uzycia niezgodnego

z zaleceniami moze powodowac zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednakze, nie mozna

zagwarantowac, ze zakfocenia nie wystgpig w okreslonej instalaciji. Jesli urzadzenie wptywa na

jakos$¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wytaczenie i wiaczenie urzadzen,

uzytkownik powinien sprébowaé¢ samodzielnie usuna¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej

lub wiecej nastepujgcych czynnosci:

*  Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;j.

e Zwigksz odlegto$¢ migdzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

* Podtgczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z r6znych obwoddéw.

e W razie problemoéw skontaktuj si¢ ze sprzedawca lub do$wiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym.

- Do potaczenia monitora z karta graficzng wymagane jest stosowanie kabli

£ \ ekranowanych w celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC. Zmiany lub
modyfikacje wykonane bez wyraznego zezwolenia strony odpowiedzialnej za
zgodno$¢ moga pozbawi¢ uzytkownika prawa do uzywania tego urzadzenia.

O wiadczenie Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisji zaktécen radiowych,
ustalonych przez Przepisy dotyczace zaktdcen radiowych Kanadyjskiego Departamentu
Komunikacii.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-003.

To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich przepiséw dotyczacych
urzadzen wywotujgcych zaktécenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Deklaracja zgodnosci

To urzadzenie spetnia wymogi wynikajgce z Dyrektywy o ujednoliceniu prawa panstw
cztonkowskich dotyczacego kompatybilnosci elektromagnetycznej (2014/30/UE), Dyrektywy
niskonapieciowej (2014/35/UE), ROZPORZADZENIA (UE) 2024/1781 i Dyrektywy RoHS
(2011/65/UE). Produkt zostat poddany testom, ktére stwierdzity, ze spetnia on normy
zharmonizowane w zakresie urzadzen techniki informatycznej, ktére to normy zostaty
opublikowane w ramach dyrektyw w Oficjalnym Dzienniku Unii Europejskiej.

Oswiadczenie dotyczace symbolu WEEE

Ten symbol na produkcie lub na jego opakowaniu wskazuje, ze tego produktu nie mozna usuwac
z innymi odpadami domowymi. Na uzytkowniku spoczywa odpowiedzialno$¢ za usuwanie
zuzytych urzadzen, poprzez ich przekazanie do wyznaczonych punktéw zbiérki w celu recyklingu
zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych. Oddzielna zbidrka i recykling zuzytych
urzgdzen podczas ich usuwania pomoze w oszczedzaniu naturalnych zasobdw i zapewni
wykonanie recyklingu w sposéb chronigcy zycie ludzi i srodowisko. W celu uzyskania dalszych
informacji o miejscach przekazywania zuzytych urzadzen do recyklingu, nalezy sie skontaktowaé
z wiadzami lokalnymi, lokalnym zaktadem utylizacji odpadéw lub ze sklepem w ktérym zostat
zakupiony produkt.



Informacje zwigzane z bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawiert monitora nalezy uwaznie przeczyta¢ cata, dostarczong w
opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pradem elektrycznym, nigdy nie nalezy narazaé
monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie napigcie wewnatrz
monitora moze spowodowaé powazne obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu. Nalezy skontaktowaé
sig z technikiem serwisu lub ze sprzedawcg.

Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie kable sa
prawidtowo podtgczone oraz, czy nie sg uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek
uszkodzenia nalezy jak najszybciej skontaktowac sie z dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuza do wentylacji. Nie nalezy
zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy umieszczac tego produktu obok lub nad
grzejnikiem lub Zrédtem ciepta, dopdki nie zostanie zapewniona prawidtowa wentylacja.

Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrédta zasilania wskazanego na etykiecie. Przy braku
pewnosci co do typu zasilania w sieci domowej nalezy skontaktowac sig z dostawca lub
lokalnym zaktadem energetycznym.

Nalezy uzywac wlasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi standardami.

Nie nalezy przecigzac¢ listew zasilajgcych lub przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac
porazenie pradem elektrycznym.

Nalezy unikac¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy trzyma¢ urzadzenia w
miejscu, gdzie moze ono sie zamoczy¢. Monitora nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi
lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane. Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem
spowodowanym skokami napiecia.

Nigdy nie nalezy wpycha¢ do szczelin obudowy monitora zadnych obiektéw lub wlewaé
ptynéw.

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, nalezy uzywac¢ monitora wytacznie z komputerami
posiadajgcymi certyfikat UL, wyposazonymi w odpowiednio skonfigurowane gniazda
oznaczone napieciem 100-240 V AC.

Gniazdo zasilajgce powinno by¢ zainstalowane w poblizu urzgdzenia i by¢ tatwo dostepne.
Po wystgpieniu probleméw technicznych z monitorem, nalezy sig skontaktowac z
wykwalifikowanym serwisem.

Nalezy zapewni¢ potgczenie uziemiajace przed podtgczeniem wtyczki zasilajgcej do

sieci elektrycznej. Podczas odtaczania potaczenia uziemiajgcego nalezy upewnic sie, ze
czynno$¢ ta jest wykonywana po wyjeciu wtyczki zasilajacej z gniazda.

Nalezy potwierdzi¢, ze system dystrybucji w instalacji budynku powinien dostarczy¢
wytacznik obwodu o parametrach znamionowych 120/240V, 20A (maksymalnie).

Jesli przewdd zasilajacy jest wyposazony we wtyczke 3 bolcowa, nalezy podtaczy¢ ja do
uziemionego gniazda elektrycznego na 3 bolce. Nie wolno wytgczaé uziemiajacego bolca
przewodu zasilajgcego, podtaczajgc go na przyktad do przejscidwki na 2 bolce. Bolec
uziemiajacy jest waznym zabezpieczeniem.

Niebezpieczenstwo utraty stabilnosci

Produkt moze upas¢, powodujac powazne obrazenia osobiste lub $mier¢. Aby zapobiec
obrazeniom, ten produkt nalezy bezpiecznie przymocowaé do podtogi/éciany, zgodnie ze
wszystkimi instrukcjami instalacji.

Produkt moze upas¢, powodujac powazne obrazenia osobiste lub $mieré. Wiekszosci
obrazen, szczegdlnie u dzieci, mozna unikna¢ poprzez zwykte stosowanie sie do
nastepujacych srodkéw ostroznosci:

ZAWSZE nalezy uzywac¢ szafek lub wspornikéw albo metod instalaciji zalecanych przez
producenta zestawu produktu.

ZAWSZE nalezy uzywac mebli, ktére moga bezpiecznie podtrzymac produkt.
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¢ ZAWSZE nalezy sie upewni¢, ze produkt nie wystaje poza krawedz podtrzymujacego go
mebla.

¢ ZAWSZE nalezy pouczy¢ dzieci o niebezpieczenstwach podczas wspinania sie na mebel w
celu siegniecia do produktu lub jego elementéw sterowania.

e ZAWSZE nalezy prowadzi¢ podtgczone do produktu przewody i kable w taki sposéb, aby nie
potkaé sig o nie, nie pociggac i nie chwytac¢ za nie.

¢ NIGDY nie nalezy umieszczac¢ produktu w niestabilnym miejscu.

¢ NIGDY nie nalezy umieszcza¢ produktu na wysokich meblach (na przyktad, na kredensach
lub biblioteczkach), bez przymocowania mebla i produktu do odpowiedniego oparcia.

¢ NIGDY nie nalezy umieszczac¢ produktu na tkaninie ani innych materiatach, ktére moga
znajdowac sie miedzy produktem a podtrzymujacym go meblem.

¢ NIGDY nie nalezy umieszczaé na produkcie lub na meblu na ktérym ustawiony jest produkt
elementdw, ktére moga kusi¢ dzieci do wspinania, takich jak zabawki i piloty.

* W przypadku zachowania i przeniesienia istniejacego produktu nalezy zastosowac te same
zasady, co opisane powyzej.
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OSTRZEZENIE

Korzystanie ze stuchawek nausznych i dousznych innych niz okreslone w niniejszym dokumencie
moze by¢ przyczyna utraty stuchu spowodowanej nadmiernym cisnieniem akustycznym.

Nadmierne cisnienie akustyczne generowane przez stuchawki douszne i nauszne moze
prowadzi¢ do utraty stuchu. Ustawienie korektora na warto$é maksymalna zwieksza napiecie
wyjéciowe stuchawek, a tym samym poziom ci$nienia akustycznego.

Nie nalezy wyrzuca¢ urzadzen elektrycznych z nieposortowanymi $mieciami miejskimi, nalezy
korzysta¢ z oddzielnych punktéw zbidrki.

W celu uzyskania informacji o dostepnych systemach zbiérki, nalezy sie skontaktowac z
lokalnymi wtadzami.

Jesli urzadzenia elektryczne trafig na sktadowiska lub wysypiska odpadéw, niebezpieczne
substancje moga dosta¢ sie do wéd gruntowych, a nastepnie do taricucha pokarmowego,
wptywajgc ujemnie na zdrowie i samopoczucie.

Podczas wymiany starych urzadzen na nowe, sprzedawca jest prawnie zobowigzany do
nieodptatnego przyjecia starego urzadzenia w celu jego utylizacji.

Oswiadczenie dotyczace ograniczenia stosowania substancji niebezpiecznych
(Indie)

Urzadzenie to jest zgodne z obowigzujgcymi w Indiach zasadami dot. e-odpadéw

(i gospodarowania nimi) z roku 2016, ktdre zabraniajg stosowania otowiu, rteci,
szesciowartosciowego chromu, polibromowanych bifenyli (PBBs) i polibromowanych eteréw
difenylowych (PBDEs) w stezeniach przekraczajacych 0,1% wagi w materiatach jednorodnych
oraz 0,01% wagi w materiatach jednorodnych w przypadku kadmu, poza wyjgtkami wymienionymi
w wykazie 2 powyzszego przepisu.
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Zapobieganie przewréceniu
Podczas uzywania wyswietlacza, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem nalezy przymocowaé LCD do
$ciany z wykorzystaniem linki lub taricucha, wystarczajaco mocnego do utrzymania cigzaru monitora.

Cord or chain

e Konstrukcja wyswietlacza moze sig rézni¢ od pokazanej na ilustracji.

Instalacja musi zosta¢ wykonana przez wykwalifikowanego technika. W celu

uzyskania dodatkowych informacji prosimy o kontakt z dostawca.

¢ Dla modeli o masie netto >= 7 kg nalezy wybra¢ odpowiedni sposéb
zabezpieczenia przed przewrdceniem.

e W przypadku modeli z mocowaniem VESA nalezy zastosowaé metode @

: zamontowacé $ruby z pierscieniami w otworach mocowania VESA, a nastepnie

przymocowac przewdd lub taricuch do $ciany. W przeciwnym razie nalezy

zastosowaé metode e. przymocowac przewdd lub taricuch do podstawy, a

nastepnie zamocowac cato$¢ do Sciany.

viii



Konserwacja i czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca sig odtgczenie kabli i przewodu zasilajgcego.
Podczas zmiany pozycji monitora nalezy stosowaé wtasciwe techniki podnoszenia. Podczas
podnoszenia lub przenoszenia nalezy chwyci¢ za krawedzie monitora. Nie nalezy podnosi¢
monitora za podstawe lub za przewdd.

Czyszczenie. Wytagcz monitor i odtgcz przewdd zasilajgcy. Oczy$¢ powierzchnig monitora
pozbawiong luznych witdkien, nie szorstka szmatka. Trudniejsze do usunigcia plamy, mozna
usunaé szmatka zwilzona w tagodnym $rodku do czyszczenia.

Nalezy unika¢ srodkéw czyszczacych zawierajacych alkohol lub aceton. Nalezy uzywaé
$rodek czyszczacy przeznaczony do czyszczenia ekranéw LCD. Nigdy nie nalezy
spryskiwaé srodkiem czyszczacym bezposrednio ekranu, poniewaz moze on dosta¢ si¢ do
wnetrza monitora i spowodowac porazenie pradem elektrycznym.

Widoczny symbol przekreslonego, kotowego kontenera na $mieci oznacza, ze
produktu (urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie pastylkowe zawierajgce
rtec) nie nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami komunalnymi. Nalezy zapozna¢ sie z
lokalnymi przepisami dotyczacymi usuwania produktéw elektronicznych.

AEEE yo6netmeligine uygundur

Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature $wiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego uzywania ekran moze
migac. Wytacz przetgcznik zasilania i wiacz go ponownie, aby upewnic sie, ze miganie
znikneto.

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze wystgpic¢ lekkie
zréznicowanie jasnosci.

Gdy ten sam obraz jest wyswietlany przez wiele godzin, po zmianie obrazu moze pozosta¢
powidok poprzedniego ekranu. Ekran bedzie sie regenerowat powoli lub mozna wytaczy¢
przetacznik zasilania na kilka godzin.

Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna dtuzej pracowac nalezy
skontaktowaé sie z dostawca lub punktem serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza
samodzielnie!

Konwencje stosowane w niniejszym podreczniku

wykonywania zadania.

OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen podczas
é \

/" \ PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu komponentéw podczas
LJ

\ wykonywania zadania.

WAZNE: Informacije, ktérych MUSISZ przestrzegaé, aby ukoriczyé zadanie.

%f UWAGA: Wskazoéwki i dodatkowe informacje pomocne w dokoriczeniu zadania.



Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i oprogramowania, sprawdz
nastepujace zrddta.

1.

Strony sieci web ASUS

Ogolnoswiatowe strony internetowe ASUS zapewniajg zaktualizowane informacje o
sprzecie i oprogramowaniu firmy ASUS. Odwiedz strone http://www.asus.com
Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalna dokumentacje, ktéra mogta zostac
dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg czesci standardowego opakowania.
Chrorn swoje oczy dzieki monitorom ASUS Eye Care

Najnowsze monitory ASUS posiadajg ekskluzywne technologie filtracji $wiatta niebieskiego
oraz eliminacji migotania, dbajac o zdrowie Twoich oczu w dzisiejszym cyfrowym $wiecie.
Wiecej informacji znajdziesz na stronie https://www.asus.com/Microsite/display/eye_
care_technology/

Wigcej informacji o migotaniu:
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care_technology/

Informacje o technologii Low Blue Light:
https://www.asus.com/us/support/FAQ/1009742/

Ustugi odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z naszego zaangazowania w
zapewnienia najwyzszych norm ochrony srodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom
rozwigzan umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz innych
elementdéw jak réwniez materiatéw opakowaniowych.

Szczegdtowe informacje dotyczace recyklingu w réznych regionach znajduja sig na http://csr.
asus.com/english/Takeback.htm.



1.1 Witamy

Dziekujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD ASUS zapewnia wyrazny, szerszy i jasny wyswietlacz,
plus funkcje zwiekszajace doznania podczas ogladania.

Dzigki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi obrazami, jakie zapewnia
monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania
Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg si¢ nastepujace elementy:

Monitor LCD

Wspornik monitora

Podstawa monitora

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

Przewdd zasilajacy

Kabel DP

Naklejka ROG

DN NI NI N N N NI NI

Woreczek ROG

R e Jedli ktérykolwiek z powyzszych elementéw jest uszkodzony lub brakuje go,
natychmiast skontaktuj si¢ ze sprzedawca.

Monitor LCD ASUS serii XG
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1.3 Poadtaczanie monitora

Aby ztozy¢ monitor:

% e  Zalecane jest pozostawienie monitora w opakowaniu EPS (polistyren

a ekspandowany) na czas monta u wspornika/podstawy.

1. Potéz wyswietlacz na tkaninie na stole, delikatnie przymocuj wspornik do obszaru
mocowania VESA, az do zablokowania wspornika przez zatrzask, a nastgpnie przymocuj
podstawe do ramienia i przymocuj $ruba, aby je dobrze potaczy¢. Srube mozna fatwo
dokreci¢ palcami.

2. Wyreguluj kat nachylenia monitora, do najbardziej wygodnej pozycji.

*Rozmiar $ruby podstawy: M6 x 15 mm

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.4 Odtaczanie wspornika/podstawy (do montazu
Sciennego VESA)

) '\\ e Zalecamy przykrycie powierzchni stotu migkkim materiatem, aby zabezpieczy¢
L monitor przed uszkodzeniem.

Demontowalna podstawa tego monitora zostata specjalnie zaprojektowana z mysla o montazu
$ciennym zgodnym ze standardem VESA.

Sposo6b demontazu wspornika/podstawy

1. Odtgcz kable zasilania i sygnatowy. Ostroznie potéz monitor ekranem w dét na czystym
stole.

2. Wecisnij zaczepy mocujgce do $rodka, aby odtaczy¢ wspornik od monitora.
3. Przytrzymaj wspornik obydwoma rekami, przechyl podstawe i wysun ja na zewnatrz.

4. Odtgcz podstawe (ramig i bazg) od monitora.

% e Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupi¢ oddzielnie.

- e Nalezy uzywaé wytacznie wspornikéw do montazu na $cianie z certyfikatem UL o
minimalnej wadze/udzwigu 12 kg (wielko$¢ Sruby: M4 x 10 mm).

Monitor LCD ASUS serii XG



1.5 Prowadzenie kabli (w tym porty we/wy)

Kable mozna uporzadkowac za pomoca otworu prowadzenia
kabli.

* Prowadzenie kabli

|
e W celu podtgczenia kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C:

a. Podtacz jeden koniec kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C do gniazda HDMI/
DisplayPort/USB Type-C monitora.

b. Podtacz drugi koniec kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C do gniazda HDMI/
DisplayPort/USB Type-C urzadzenia.

% Po poditaczeniu tych kabli, mozna wybraé wymagany sygnat z pozycji Input Select (Wybor
wejscia) menu OSD.

/ Jesli wymagana jest wymiana przewodu zasilajgcego lub kabla (kabli) potaczeniowego,
a nalezy sie skontaktowac z dziatem obstugi klienta firmy ASUS.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.6 Regulacja monitora

¢  Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢ na petny ekran monitora, a
nastepnie wyregulowa¢ monitor pod najbardziej wygodnym katem.

*  Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem podczas zmiany jego
kata nachylenia.

¢ Wyreguluj monitor zgodnie z ilustracjami, aby uzyskaé¢ najbardziej komfortowy dla siebie
obraz.

90° 90°
R ..
0 0
[
= 4 —
H 0 0
H .. 90° 90°..
= H e e
JE I | - 110mm '

% Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgag, jest to normalne.

Monitor LCD ASUS serii XG



2.1 Wprowadzenie do monitora
2.1.1 Widok z przodu

Uzyj przycisku sterowania z tytu monitora do regulacji ustawierh monitora.

RS

1. Wskaznik zasilania:
*  Definicje koloréw wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Status Opis produktu
Biaty WL.
Bursztynowy I Tryb czuwania
WYL | wyt.

2. O Przycisk Zasilanie:
¢ Nacis$nij ten przycisk, aby wiaczyé/wytaczyé monitor. Nacisnij ten przycisk, aby
wigczy¢ wytgczony monitor.
3. Skrét 1, domysinie GamePlus:

*  GamePlus: Funkcja GamePlus udostgpnia zestaw narzedzi i tworzy lepsze
$rodowisko do gier dla uzytkownikéw grajacych w rézne rodzaje gier. W
szczegdlnosci funkcja Celownik zostata specjalnie zaprojektowana dla nowych graczy
lub poczatkujacych zainteresowanych grami First Person Shooter (FPS).

Aby aktywowa¢ GamePlus:

¢ Nacis$nij przycisk GamePlus, aby przej$¢ do gtéwnego menu GamePlus.

e Aktywuj funkcje Licznik FPS, Celownik, Snajper, Timer, Stoper lub Wyréw.
wyswiet..

*  Przesun przycisk =0Bw gore/w dét, aby wybrag, i nacisnij =0, aby
potwierdzi¢ wybrana funkcje. Naciénij , aby wytaczy¢ i wyjsc.
e Licznik FPS/Celownik/Timer/Stoper mozna przesuwacé, naciskajac 5-kierunkowy

przycisk .

Monitor LCD ASUS serii XG 2-1



Menu skrétéw GamePlus GamePlus-FPS GamePlus - Celownik

GamePlus

Licznik FPS Celownik

Dynamiczny celownik

[ vicznikFps ® e

Liczba

S wwn

Celownik
Wykres stupkowy
Snajper
Timer

Stoper

Wyréw. wyswiet.

GamePlus - Snajper GamePlus - Timer

Snajper

— Skrét 2, domysinie GameVisual

Funkcja GameVisual umozliwia wygodny wybor sposréd réznych trybdw obrazu.

*  Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wybdr do wyswietlania zdje¢ krajobrazowych lub
filméw przy uzyciu technologii inteligencji wideo GameVisual™.

e Tryb wyscigéw: Jest to najlepszy wybdr do grania w gry wyscigowe przy uzyciu
technologii inteligencji wideo GameVisual™ oraz do edycji dokumentéw. W tym trybie
zastosowano zmniejszone opdznienie wejsécia (obejscie FRC).

e Tryb kinowy: Jest to najlepszy wybér do ogélnego ogladania filméw oraz ogladania
filméw przy uzyciu technologii inteligencji wideo GameVisual™.

¢  Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wybor do ogdlnego grania oraz grania w gry

strategiczne czasu rzeczywistego (RTS) i gry fabularne (RPG) przy uzyciu technologii
inteligencji wideo GameVisual™.

*  Tryb FPS: Jest to najlepszy wybdr do grania w gry o ciemnej scenerii, ogladania
filméw oraz grania w strzelanki pierwszoosobowe przy uzyciu technologii inteligenciji
wideo GameVisual™.

e  Tryb sRGB: Jest to najlepszy wybdr do przegladania zdje¢ i grafiki z komputeréw PC.

e Tryb MOBA: Jest to najlepszy wybér do grania w gry typu Multiplayer Online Battle
Arena (MOBA) przy uzyciu technologii GameVisual™ Video Intelligence Technology.

*  Wid. noc. :Jest to najlepszy wyboér dla ciemnych scenariuszy przy uzyciu technologii
GameVisual™ Video Intelligence Technology.

e Tryb Uzytk.: Wiecej opcji mozna regulowa¢ w menu Kolor.

Rozdziat 2: Konfiguracja



% * W trybie sSRGB funkcje Kontrast i Kolor nie sg
- konfigurowalne przez uzytkownika.

* W trybie MOBA funkcje Nasycenie, VividPixel i
Szescioosiowe nasycenie nie sg konfigurowalne przez
uzytkownika.

5. X Przycisk Zamknij:
*  Wyjscie z menu OSD.

6. = (@ 5-kierunkowy) Przycisk:
e Wigczanie menu OSD. Uruchamianie wybranego elementu OSD.

*  Zmniejszanie/zwigkszanie wartosci lub przesuwanie wyboru w gére/w dét/w lewo/w
prawo.

Monitor LCD ASUS serii XG
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2.1.2 Widok z tytu

Tyt monitora LCD

AU O

Port zasilania AC

Port HDMI

DisplayPort

Port Type-C (5V/3A) (Obstuga trybu DP alt)
Gniazdo stuchawkowe

Blokada Kensington

Rozdziat 2: Konfiguracja



2.1.3 Inne funkcije
¢ Gniazdo statywu na gérze

Gniazdo statywu 1/4 cala na podstawie monitora umozliwia zamontowanie kamery, sprzetu audio
lub dodatkowego wys$wietlacza.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.1 Menu OSD (menu ekranowe)

3.1.1 Jak wykonac ponowng konfiguracje

5-kierunkowy kontroler znajduije sig z tytu monitora. Siedzgc przed monitorem, poruszaj
kontrolerem zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby poruszaé si¢ po menu i
wykonywac operacje.

Wyscigéw

GameVisual

<> Selection

- Po aktywowaniu menu Szybkie ustawienia

lkona OSD (menu
ekranowe)

Dziatanie 5-kierunkowego
kontrolera

Tryb wyscigéw | 60Hz

WYL. 50

Shadow Boost  Nasycenie

X it

Funkcja

Menu Szybkie
ustawienia

Przesuniecie w lewo / w prawo

Przetacza do poprzedniego/nastepnego
ustawienia menu.

Przesuniecie w gore / w dot

Wybiera poprzednig/nastepng pozycje
menu.

Wybiera wymagany parametr

Nacisnij (Srodek)

Potwierdza wybér

REPLBLICOF // ROG STRIX XG2Z7ACSR GameVisual
GAMERS

Wybor wej.

| Tryb wyscigow

Zmienne 0D

Zmienne Odéwiezanie

GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

MyFavorite
Glodnoké 50 Back Enter

- Po aktywowaniu menu

Monitor LCD ASUS serii XG

Wybor wej
DisplayPort




lkona OSD (menu Dziatanie 5-kierunkowego

ekranowe) kontrolera (U
Menu Przesunigcie w gore / w dot Wybiera poprzednia/nastepna pozycje
menu.

Wybiera wymagany parametr

Przesunigcie w lewo / w prawo Przetgcza na menu z lewej/prawej
strony.

Nacisnij (Srodek) Potwierdza wyboér

Dostosowanie Menu Szybkie ustawienia

Menu Szybkie ustawienia zawiera cztery konfigurowalne skréty, ktére umozliwiaja szybki dostep
do czesto uzywanych ustawien. Te skréty mozna dowolnie zmieniaé.

1. Nacis$nij 5-kierunkowy kontroler, aby wyswietli¢ menu Szybkie ustawienia.
2. Przejdz do Menu > MyFavorite > Menu Szybkie ustawienia.
3. Wybierz Tryb 1, Tryb 2, Tryb 3 lub Tryb 4 w celu ustawienia funkgiji.

Dostepne funkcje obejmuja:
e GameVisual
e ELMB
e Shadow Boost
* Nasycenie

e Jasno$é

¢ Zmienne Ods$wiezanie
e  Kontrast

o Wybdr wej.

¢ Gamma

e VividPixel

e Zmienne OD
e  Temp. barwowa

- Aby skréci¢é menu Szybkie ustawienia, wybierz opcje Brak, aby ukry¢ ten skrét.
- Nie nalezy wybiera¢ tej samej funkgji dla wielu pozycji.

- Skrét bedzie wyszarzony, jesli nie jest obstugiwany w biezacym trybie.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdine



3.1.2  Wprowadzenie do funkcji OSD

Aby wiaczyc¢ te funkcje, ustaw Ustawienie Zasilania na Tryb wydajno ci.

3121. Gry

REPLBLIC OF RUG STRIX XG27ACSR GameVisual
GAMERS Tryb wyscigow

Zmienne OD
Zmienne Odéwiezanie
Ust. ELMB

GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

Wybor wej.
ASUS DisplayWidget Center

Wybor wej.
DisplayPort

Widget Center
informacji

MyFavorite
08¢ 50 Back Enter

Opcja menu Opis produktu
Przetaktowanie | On/Off Wiaczenie przetaktowywania
(Wt/ umozliwia monitorowi
Wiyt.) osiggniecie maksymalnej

obstugiwanej czestotliwosci
odswiezania (220 Hz),
zapewniajac ptynniejszy obraz
i wiekszg responsywnos$é.

wagi

1. Przetaktowanie moze
spowodowa¢ miganie ekranu. W
celu zmniejszenia tego rodzaju
efektéw, odtacz kabel i uzyj
OSD monitora, aby sprébowaé
ponownie z bezpieczniejsza
maksymalng czestotliwoscia
od$wiezania.

2. Mozliwosci przetaktowywania
zalezg od karty graficznej.

Zmienne OD 0-20 Poprawia czas reakcji ekranu
dzieki 20 regulowanym
poziomom Over Drive, przez
co szybko poruszajgce sie
sceny wygladaja ostrzej i

ptynniej.
Zmienne On/Off Dziata ze zrédtami grafiki 1. Funkcja Zmienne Ods$wiezanie
Odswiezanie (Wt/ Adaptive-Sync, G-Sync moze by¢ aktywowana tylko w
Wiyt.) Compatible i FreeSync, zakresie 48 Hz—200 Hz, gdy

dynamicznie dostosowujgc
czestotliwosé odswiezania
wyswietlacza do czgstotliwosci
klatek tresci. Zmniejsza to
zacinanie i opéznienia wejscia,
jednoczesnie oszczedzajac
energie.

przetaktowanie jest wytaczone
(WYL.), oraz w zakresie 48
Hz—220 Hz, gdy przetaktowanie
jest wiaczone (WL.).

2. W przypadku obstugiwanych
kart graficznych, informacje
dotyczace minimalnych wymagarn
systemowych komputera PC i
sterownikéw mozna uzyskac u
producentéw kart graficznych.

3. Gdy jest wigczone Zmienne
Od$wiezanie, nie beda dostepne
nastepujgce funkcje: ELMB

Monitor LCD ASUS serii XG
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Opcja menu

Ust. ELMB ELMB

Ust. ELMB ELMB
SYNC

Ust. ELMB Poziom
Wyrazistosci

Ust. ELMB Pozycja
Wyrazistosci

Opis produktu

Menu Ust. ELMB umozliwia
uzytkownikom konfiguracje
funkcji redukcji rozmycia ruchu
dla szybko zmieniajgcych sie
tresci. Obejmuje to funkcje
ELMB i ELMB Sync, w
zaleznosci od sygnatu wejscia i
czestotliwosci odéwiezania.

ELMB

ELMB eliminuje rozrywanie
obrazu, redukuje efekt
ghostingu i minimalizuje
rozmycie ruchu podczas gry.

ELMB Sync

ELMB SYNC umozliwia
wiaczenie redukcji rozmycia
ruchu przy witgczonej funkcji
zmiennej czestotliwosci
od$wiezania (VRR).

Pomaga to w eliminacji
rozrywania obrazu,
zmniejszeniu efektu ghostingu
i zminimalizowaniu rozmycia
ruchu podczas szybkiej
rozgrywki.

Poziom WyrazistoSci

Reguluje poziom ostrosci efektu
ELMB.

Dostepnych jest 5 pozioméw
wyrazistosci, co umozliwia
dostosowanie wyrazistosci
ruchu do wiasnych preferencii.

Pozycja Wyrazistosci

Dostosowuje miejsce, w ktérym
na ekranie pojawia sie efekt
redukcji rozmycia.

Wybierz jeden z 3 pozioméw
— Gora, Sredni lub D6t — aby
dopasowaé go do réznych
rodzajow tresci.

Uwagi

1. Aby aktywowac ELMB,
najpierw nalezy wytaczy¢ VRR.

2. Wymaga czestotliwosci
od$wiezania wyzszej niz 85 Hz.

3. Gdy jest wiaczone ELMB,
nie beda dostgpne nastepujace
funkcje: Zmienne Od$wiezanie,
ELMB Sync, Jasnos$¢, Kontrola
proporcji, Dynamicznie
przyciemnianie, ASCR, Filtr
Swiatta nieb., Zmienne OD,
Ustawienie HDR, Snajper

1. Gdy jest wtaczone ELMB
sync, nie beda dostepne
nastepujace funkcje: ELMB,
Jasnos¢, Kontrola proporciji,
Dynamicznie przyciemnianie,
ASCR, Filtr $wiatta nieb.,
Ustawienie HDR, Zmienne OD

1. Gdy jest wtaczony Poziom
Wyrazistoéci lub Pozycja
Wyrazistoéci, nie beda
dostepne nastepujace funkcje:
Zmienne Od$wiezanie, ELMB
Sync, Jasnosé, Kontrola
proporcji, Dynamicznie
przyciemnianie, ASCR, Filtr
Swiatta nieb., Zmienne OD,
Ustawienie HDR

Rozdziat 3: Instrukcje ogdine




Opcja menu
GamePlus Licznik FPS
GamePlus Celownik
GamePlus Snajper
GamePlus Timer
GamePlus Stoper
GamePlus Wyréw.
wyswiet.

Opis produktu

Funkcja GamePlus zapewnia zestaw
wbudowanych narzedzi do gier, ktére
poprawiajg wrazenia podczas gry.

Obejmuije nastepujgce funkcje:
Licznik FPS

Wyswietla liczbe klatek na sekunde
(FPS) w czasie rzeczywistym, aby
wskazac ptynnos$¢ dziatania gry.

Mozna wybra¢ wyswietlanie FPS na
ekranie w postaci liczby lub wykresu
stupkowego.

Celownik

Udostegpnia 6 wbudowanych styléw
celownika, dzigki czemu mozna wybra¢
ten, ktdry najlepiej pasuje do danej gry.

Obejmuije réwniez opcje Dynamiczny
celownik, ktéra automatycznie
dostosowuje celownik w zaleznosci od
rozgrywki.

Snajper

Tryb Snajper jest przeznaczony do gier
typu first-person shooter (dostepny tylko
przy wytgczonej funkcji HDR).

Dostepne sa trzy poziomy powigkszenia
—1,2x, 1,5x i 2,0x — z ré6znymi stylami
wyréwnania.

Timer

Wyswietla licznik czasu w lewym gérnym
rogu ekranu, aby poméc w éledzeniu
czasu gry lub odpoczynku.

Istnieje mozliwo$é wyboru jednego z
nastgpujacych czasow trwania: 30:00,
40:00, 50:00, 60:00 lub 90:00 minut.

Stoper

Wyswietla stoper w lewym gérnym rogu
ekranu, aby poméc w $ledzeniu czasu,

ktdry uptynat podczas gry lub aktywnosci.

Stoper rozpoczyna odliczanie od 00:00
i zlicza czas do momentu recznego
zatrzymania.

Wyrdéw. wyswiet.

Wyswietla linie wyréwnania na
wszystkich czterech bokach ekranu, aby
pomaéc w bardziej precyzyjnym i tatwym
wyréwnaniu wielu monitoréw.

Uwagi

Monitor LCD ASUS serii XG
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Opcja menu

GameVisual Tryb

Sceneria

GameVisual Tryb

wyscigow

GameVisual Tryb kinowy

GameVisual Tryb RTS/

RPG

GameVisual Tryb FPS

GameVisual Tryb sRGB

MOBA
Mode

GameVisual

GameVisual Wid. noc.

GameVisual Tryb Uzytk.

Opis produktu

GameVisual dostarcza zestaw wstepnie
ustawionych trybédw wyswietlania
zoptymalizowanych pod katem réznych
scenariuszy uzytkowania, z wykorzystaniem
technologii ASUS GameVisual™ Video
Intelligence Technology. Latwo przetgczaj sie
miedzy trybami, aby dopasowac je do tresci.

Tryb Sceneria
Zoptymalizowany do wy$wietlania
krajobrazéw i zdjeé plenerowych.

Tryb wyscigow
Najlepiej sprawdza sie w szybkich grach
wyscigowych.

Tryb kinowy
Idealny do ogladania filméw i treci
kinowych.

Tryb RTS/RPG

Przeznaczony do gier strategicznych czasu
rzeczywistego (Real-Time Strategy) oraz gier
fabularnych (Role-Playing).

Tryb FPS

Dostosowany do gier typu First-Person
Shooter w celu poprawy widocznosci w
ciemnych scenach.

Tryb sRGB
Doskonaty do przegladania zdje¢ i grafik z
wiernym odwzorowaniem koloréw.

MOBA Mode
Najlepszy wybdr do gier typu Multiplayer
Online Battle Arena.

Wid. noc.

Poprawia widoczno$¢ w ciemnych
otoczeniach lub scenach o niskim natezeniu
Swiatta.

Tryb Uzytk.

Pozwala na reczna regulacje dodatkowych
ustawien obrazu, takich jak jasnosc¢, kontrast
i kolor.

Uwagi

Shadow Boost Dynamic
Shadow
Boost/
Poziom 3/
Poziom 2/
Poziom 1/
Wiyt.

Poprawia widoczno$¢ w ciemnych
obszarach poprzez dostosowanie krzywej
Gamma monitora, utatwiajac dostrzeganie
ciemnych scen i obiektéw bez przedwietlania
jadniejszych obszaréw.

Oferuje trzy poziomy (Poziom 1/2/3)
regulacji, aby dopasowag sie do réznych
preferencii.

Zawiera opcje Dynamic Shadow Boost, ktéra
automatycznie optymalizuje ciemne sceny w
oparciu o tresé.

ASUS DisplayWidget | Kod QR

Center

Sprawdz rozdziat 3.2
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3.1.2.2.

Opcja menu

Obraz

REPUBLIC OF
GAMERS

Wybér wej.

MyFavorite

GameVisual
Tryb wyscigéw

ROG STRIX XG27ACSR

Jasnosé

Kontrast

Dynamicznie przyciemnianie GO
ASCR (e}
Kontrola proporcji

Filtr $wiatfa nieb.

Smart Pixel

Opis produktu

Wybsr wej.
DisplayPort

agi

Jasnosé Regulacja Regulacja jasnoéci ekranu. Funkcja ELMB nie jest obstugiwana.
w zakresie Gdy jest wigczona funkcja
0~100 HDR, obstugiwana jest tylko
regulacja za pomoca funkgcji
Regulowane HDR.
Kontrast Regulacja Regulacja kontrastu, aby Nie mozna regulowaé w trybie HDR.
w zakresie poprawi¢ szczegdty i gtebie
0~100 obrazu.
Ustawienie Gaming Opis funkcji: Zapewnia 1. W trybie HDR jasnos¢ jest
HDR HDR bogatsze szczegoty i regulowana automatycznie i nie
bardziej realistyczne mozna jej ustawi¢ recznie.
Ustawienie Cinema kolory, co jest szczegdlnie ) .
HDR HDR wido?:/zne w scenachgo 2. Po wigczeniu funkcji HDR .
silnym kontrascie miedzy nledostepng sa nastepulqce funkcje:
Ustawienie Console jasnymi i ciemnymi ELMB, Snajper,.Ga_meV|_suaI, Shadow
HDR HDR obszarami. Boost (Wzmocnienie zaciemn.),
Jasnos$é, Kontrast, Kontrola
Gaming HDR: Tryb proporcji (wykluczajg si¢ wzajemnie
przeznaczony dla graczy. tylko w przypadku obstugi funkcji
) Dynamicznie przyciemnianie), Filtr
Cinema HDR: Idealny do $wiatta nieb., ASCR, Temp. barwowa,
filmow i tresci kinowych. Przestrzen koloréw, Gamma,
Console HDR: Dostosowany Nasycenie, Szeécioosiowe nasycenie,
do konsol do gier. Oszczedzanie pradu.
Ustawienie Regulowane Mozna dostosowaé Gdy ta funkcja jest wiaczona, nie
HDR HDR intensywno$¢ efektu HDR. beda dostepne nastepujgce funkcje:
Po witgczeniu regulowanego ELMB, Snajper, GameVisuals
HDR mozna dostosowaé Shadow Boost (Wzmocnienie
nastepujace ustawienia: zaciemn.), Gamma, Filtr $wiatta
Jasnos¢, Kontrast, nieb., Oszczedzanie pradu, ASCR,
Temperatura barwowa, Przestrzen koloréw, Kontrola
Nasycenie i Szescioosiowe proporcji (wykluczaja sie wzajemnie
nasycenie. tylko w przypadku obstugi funkcji
Dynamicznie przyciemnianie).

Monitor LCD ASUS serii XG
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Opcja menu Opis produktu Uwagi
Dynamicznie On/Off (Wt./ Poprawia jako$¢ obrazu Obstuguije tylko lokalne
przyciemnianie | Wyt.) na ekranie i efektywnosc przyciemnianie. Domysinie
energetyczng. Po wigczeniu jest WYL. w trybie SDR; Wt.
ta funkcja automatycznie w trybie HDR.
dostosowuje jasnosé
podswietlenia, aby zapewnic
bardziej zywy i realistyczny
obraz, jednocze$nie
0szczedzajac energie.
ASCR On/Off (Wt./ Dynamicznie dostosowuje Po wigczeniu tej funkciji nie
Wiyt.) kontrast, idealny do filméw mozna korzystaé z funkcji
lub scen o duzej dynamice, ELMB, ELMB SYNC ani z
poprawiajac gtebie i ustawiert ELMB.
warstwowos¢ obrazu.
Kontrola Petny 16:9 Wypetnia ekran poprzez 1. Proporcje obrazu
proporcji rozciggniecie obrazu bez 16:9 zapewniajg lepsze
zachowania proporcji. wyniki tylko wtedy, gdy
Obraz staje sie wigkszy, ale rozdzielczo$¢ petnoekranowa
moze ulec znieksztatceniu, symuluje wy$wietlacz o
co wptywa na komfort przekatnej 24,5 cala.
ogladania. X
2. Rozmiar gry FPS; w
Kontrola Symulacja 16:9 Wyswietla obraz w ustawieniach wyswietlania
proporcji 245" rozmiarze 24,5 cala, systemu Windows mozna
zachowujgc proporcje bez réwniez wybraé skalowanie
znieksztatcen, ale obraz punkt-punkt.
wydaje sie mniejszy.
3. Gdy ta funkcja jest
Kontrola Punkt po Tryb natywny 16:9 wiaczona, nastepujace
proporcji punkcie 16:9 bezposrednio mapuje funkcje beda wytaczone:
piksele, zachowujgc VRR, ELMB, ELMB SYNC.
wyrazisto$¢ i proporcje
obrazu. Obrazy o niskiej
rozdzielczosci moga mie¢
czarne obramowania.
Kontrola Petny kwadrat Rozcigga obraz, aby
proporcji wypetnit caty ekran bez
zachowania proporciji.
Obraz staje sie wigkszy, ale
moze by¢ znieksztatcony,
co wptywa na komfort
ogladania.
Kontrola Réwnowaznosé Skaluje obraz w gore,
proporcji kwadratu zachowuijgc oryginalne
proporcje, aby unikngé
znieksztatcen, co moze
jednak powodowac¢
pojawienie sie czarnych
obramowan.
Kontrola Kwadrat punkt Wyswietla obraz w
proporcji po punkcie oryginalnej rozdzielczo$ci
bez skalowania lub
rozciggania.

3-8
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Opcja menu Opis produktu Uwagi
Filtr Swiatta Poziom 4/ 1. Poziomy 1—4: Im 1. Gdy ta funkcja jest wtaczona,
nieb. Poziom 3/ wyzszy poziom, tym nastgpujgce funkcje beda
Poziom 2/ silniejsze filtrowanie $wiatta wytaczone: ELMB, ELMB SYNC.
Poziom 1/ niebieskiego, co ogranicza 2. Gdy ta funkcja jest wiaczona,
WYL jego rozpraszanie. system automatycznie zastosuje
2. Regulacja poziomu i domysline ustawienia Trybu
jasnosci: Uzytkownik moze Konkurencyjnego.
regulowaé jasnosc¢ dla
pozioméw od 1 do 3.
3. Poziom 4 jest domysinym,
optymalnym ustawieniem
zgodnym z normami
certyfikatu TUV Low Blue
Light, jednakze regulacja
jasnosci jest niemozliwa.
Smart Pixel Poziom 3/ Technologia Smart
Poziom 2/ Pixel poprawia ogéing
Poziom 1/ szczegotowosé obrazu
WYL. w czasie rzeczywistym,
zapewniajac wyrazniejszy i
bardziej zywy obraz.
VividPixel Regulacja Poprawia krawedzie i
w zakresie szczegoty obrazu, aby
0~100 zwigkszy¢ jego wyrazistosé.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.1.2.3. Kolor

REPUBLICOF / RUG STRIX XG27ACSR i Wybor wej.
e | DisplayPort

Przestrzen koloréw D> | sReB

Temp. barwowa DCI-P3
Nasycenie Szeroka gama
Szescioosiowe nasycenie

Gamma

Wybor wej.

MyFavorite
Glognos¢ 50 Back Enter

Opcja menu Opis produktu Uwagi
Przestrzen sRGB - Wybiera przestrzen koloréw dla
koloréw wyjécia koloréw monitora.
Przestrzen DCI-P3 -
koloréw
Przestrzen Szeroka -
koloréw gama
Temp. 4000K - Zawiera 8 trybow, w tym 4000K,
barwowa 5000K, 6500K, 7500K, 8200K,
9300K, 10000K i Uzytkownik.
Temp. 5000K -
barwowa
Temp. 6500K -
barwowa
Temp. 7500K -
barwowa
Temp. 8200K -
barwowa
Temp. 9300K -
barwowa
Temp. 10000K -
barwowa
Temp. Uzytkownik Regulacja w zakresie 0~100
barwowa
Temp. Uzytkownik Regulacja w zakresie 0~100
barwowa
Temp. Uzytkownik B
barwowa Regulacja w zakresie 0~100
Nasycenie Regulacja -
w zakresie
0~100

Rozdziat 3: Instrukcje ogdine



Opcja menu

Opis produktu

Uwagi

Szedcioosiowe R Regulacja w zakresie 0~100 Dostosowuje nasycenie dla R, G,

nasycenie B,C,M, Y.

Szescioosiowe G Regulacja w zakresie 0~100

nasycenie

Szescioosiowe B B

nasycenie Regulacja w zakresie 0~100

Szescioosiowe C Regulacja w zakresie 0~100

nasycenie

Szescioosiowe M Regulacja w zakresie 0~100

nasycenie

Szedcioosiowe Y Regulacja w zakresie 0~100

nasycenie

Gamma 1.8 Gamma to krzywa stuzgca do
regulacji jasnosci i kontrastu
obrazu, wptywajgca na sposéb

Gamma 2.0 odwzorowania jasnosci sygnatu
obrazu (np. pliku zdjgcia lub sygnatu
wideo) na ekranie. Umozliwia

Gamma 22 ustawienie trybu koloréw na 1,8,
2,0,2,2,2,41ub 2,6.

Gamma 24

Gamma 2.6

Monitor LCD ASUS serii XG

3-11



3.1.2.4.  Wybdr wej.

Opcj u

7~ REPUBLICOF /' ROG STRIX XG27ACSR GameVisual Wybor wej.
GRAMERS

Autom. wykr. wejécia

DisplayPort

Wybor wej.

MyFavorite
) Glosnose 50 Back Enter

| Tryb wyscigéw DisplayPort

Opis produktu

Autom. wykr. On/Off (Wh/Wyt.) Po wigczeniu automatycznie wykrywa

wejécia sygnat i przetgcza zrédio wejscia.

USB-C Wybierz Wybér USB-C jako zrédta wejscia wideo.
Zrédto sygnatu
wejsciowego

DisplayPort zgodnie z Wybér DisplayPort jako Zrédta wejscia
potrzebami. wideo.

HDMI Wybér HDMI jako Zrédta wejscia wideo.

3-12
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3.1.2.5. MyFavorite

REPUBLICTUF  RUG STRIX XG27ACSR GameVisual Wybor wej.

GAMERS

Tryb wyscigow DisplayPort

Menu Szybkie ustawienia

Skrot

Niestandardowe ustawienie

Wybor wej.

*

MyFavorite

Opcja u

Menu Szybkie Tryb 1 lub

Opis produktu

Menu Szybkie ustawienia umozliwia

ustawienia Tryb 2 lub przypisanie ulubionych ustawier
Tryb 3 lub monitora do czterech trybéw (tryb 1-4)
Tryb 4 w celu uzyskania szybszego dostepu

podczas uzytkowania.

Skrét Skroét 1 lub Skonfiguruj funkcje przyciskéw skrétu
Skrét 2 monitora.

Niestandardowe | Niestand. Zataduj lub zapisz wszystkie

ustawienie ustaw.1 lub ustawienia monitora, aby sie
Niestand. szybko przetacza¢ miedzy réznymi
ustaw.2 scenariuszami uzytkowania.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.1.2.6.

Ustawienia sys.

REPUBLIC OF ' RUG STRIX XG27ACSR
GAMERS

o]

Ustawienia sys.

Jezyk
Dzwigk
Wskaznik zasilania

Blokada zasilania

©
©

Blokada klawiszy
Ustawienie Zasilania
Ustawienia OSD

Strumien DisplayPort

Wybor wej.
DisplayPort

)b closnose 50 Back Enter

REPLBLICOF | RUG STRIX XG27ACSR
GAMERS

&

Ustawieniasys. Obstuga DSC
Synchronizacja mocy ASUS
Informacje

Wyzeruj wszystko

Wybor wej.
visplayport |

Enter

Jezyk Wybér jezyka Obstuga 23 jezykéw: Angielski,
Francuski, Niemiecki, Wtoski,
Hiszparnski, Holenderski, Portugalski,
Rosyjski, Czeski, Chorwacki, Polski,
Rumunski, Wegierski, Turecki,
Chinski uproszczony, Chifski
tradycyjny, Japonski, Koreanski,
Tajski, Indonezyjski, Perski, Ukrairiski
i Wietnamski.

Dzwigk Gto$nosc¢ (wyj. Regulacja w zakresie 0~100

stuch.)
Wyciszenie Wigczanie lub wytgczanie dzwieku

monitora.

Wskaznik On/Off (Wt./ Wiacz lub wytacz wskaznik diody LED

zasilania Wiyt.) zasilania.

Blokada On/Off (Wt/ Wiacz lub wytacz zasilanie za pomoca

zasilania Wyt.) przycisku.

Blokada On/Off (Wt/ Wszystkie klawisze funkcyjne sa

klawiszy Wyt.) zablokowane. Aby je odblokowad,
nacisnij i przytrzymaj przycisk w dét
na pieciokierunkowym przycisku przez
pie¢ sekund.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdine



Opcja menu Opis produktu Uwagi

Ustawienie Tryb Zapewnia lepszg wydajnos$¢, ale
Zasilania wydajnosci zuzywa wiecej energii.
Tryb oszcz. Ogranicza jasno$é i funkcje w
energii celu oszczedzania energii. Przed

wigczeniem tej funkcji nalezy wytaczyé
HDR; podczas regulacji jasnosci
pojawi sie przypomnienie.

Ustawienia OSD | Pozycja OSD Dostosowuje pozycje menu OSD w
poziomie i w pionie.
Czas Ustawia czas wy$wietlania menu w
zakoniczenia zakresie 10 do 120 sekund.

Przezroczystos¢ | Dostosuj przezroczystos¢ tta OSD.

DDC/CI Wiacza lub wytacza komunikacije
migdzy monitorem a komputerem
(wigczana automatycznie przy
zmiennej czestotliwosci odéwiezania).

Strumien DisplayPort 1.2 Wybierz DisplayPort 1.2 lub
DisplayPort lub DisplayPort DisplayPort 1.4, zgodnie z uzywang
1.4 karta graficzng.
Obstuga DSC On/Off (Wt/ Specjalnie zaprojektowany do
Wiyt.) transmisji wideo w wysokiej

rozdzielczosci i z wysoka
czestotliwoscig odswiezania.
Kompresuje dane obrazu bez
zauwazalnej utraty jakosci,
umozliwiajgc wyswietlaczom i
urzgdzeniom przesytanie duzych ilosci
danych wideo przy uzyciu mniejszej

przepustowosci.
Synchronizacja | On/Off (Wt./ Automatycznie witgcza lub wytacza
mocy ASUS Wiyt.) zasilanie monitora i podtgczonych

urzadzen (kompatybilny z Apple TV,
PlayStation, Xbox, Switch i innymi).

Informacje - Wyswietla aktualng rozdzielczosc,
czestotliwosé odswiezania i inne
informacje dotyczace monitora.

Wyzeryj TAK lub NIE Zeruje wszystkie ustawienia do
wszystko domysinych warto$ci fabrycznych.

/ Aby zapewni¢ prawidtowe wyswietlanie, gtebia koloréw, rozdzielczo$¢ lub format
koloréw moga by¢ automatycznie dostosowywane, gdy funkcja DSC (Display
Stream Compression) jest wytaczona.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3,2 ASUS DisplayWidget Center

GameVisual

Select Mode
r
L 4
RTSRPG
RACING mode settings

Image

ASUS DisplayWidget Center to narzedzie dla systemu Windows przeznaczone dla monitoréw
ASUS. Umozliwia uzytkownikom dostosowanie ustawierh monitora bezposrednio z pulpitu

za pomoca myszy, eliminujac potrzebe korzystania z przyciskéw menu ekranowego (OSD).
Usprawnia konfiguracje koloréw, jasnosci, kontrastu i innych zaawansowanych funkgii.

Wymagania systemowe
*System operacyjny: Windows 10 (64-bitowy) lub Windows 11 (64-bitowy)

*Obstugiwane modele: Nalezy sprawdzi¢ sekcje sterownikéw na stronie pomocy
technicznej ASUS (https://www.asus.com/support/), wpisujac model monitora.

Jak pobrac i zainstalowac
1. Przejdz do strony pobierania ASUS DisplayWidget Center.
2. Wpisz model swojego monitora w pasku wyszukiwania (np. XG27ACSR).
3. Wybierz opcje Sterownik i narzedzia, a nastepnie wybierz wersje systemu operacyjnego.
4. Pobierz i rozpakuj program instalacyjny DisplayWidget Center.
5. Uruchom plik instalacyjny i postepuj zgodnie z instrukcjami instalacji.
6. Po zakonczeniu instalacji ikona skrétu pojawi sie na pulpicie.
Kluczowe funkcje

1. Tryby GameVisual: Zmiana migdzy wstepnymi ustawieniami koloréw dla trybéw
Sceneria, Wyscigi, Kinowy, FPS, RPG i innych.

2. Narzedzia GamePlus: Aktywacja celownika, licznika FPS, snajpera, timera i narzedzi do
wyréwnywania wyswietlacza.

3. Regulacja koloru: Precyzyjne dostosowanie jasnosci, kontrastu, nasycenia i gamma
bezposrednio z komputera.

4. Narzedzia wieloekranowe: Organizacja i podziat obszaru roboczego pulpitu za pomoca
wstepnie ustawionych uktadéw.

5. Dostosowywanie skrétéw klawiszowych: Przypisywanie skrétéw w celu szybkiego
dostepu do ustawien.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdine



6. Informacje o urzadzeniu i systemie: Wyswietlanie informacji o systemie i monitorze w
czasie rzeczywistym.

Porady dla uzytkownikéw
1. Zawsze nalezy sprawdzaé najnowsza wersje na oficjalnej stronie internetowej ASUS.
2. Po zmianie modelu monitora moze by¢ konieczna ponowna instalacja narzedzia.

3. Niektére funkcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu monitora i typu panelu.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.3
Model

Kolory obudowy

Typ panela

Typ podswietlenia
Wielkos¢ panelu

Zalecana rozdzielczo$¢
Czestotliwos¢ odswiezania

Aspect Ratio (Wspétczynnik
proporcji)

Jasnos¢ (typowy)
Przestrzen barwowa (sRGB)
Przestrzer barwowa (DCIP3)

Rzeczywisty wspotczynnik
kontrastu (typowy)

Kat widzenia (CR>10)
Kolory wyswietlacza
Czas odpowiedzi
WHQL

Czestotliwos¢ sygnatu cyfrowego

Pobdr mocy

Tryb oszcz. energii

Wylgcz zasilanie

Napiecie
Temperatura (praca)
Pochylenie

Obrét w poziomie
Obrét w pionie
Wysokosé

Port /10

Gtosnik

Wymiary fizyczne z podstawa
(SxWxD)

Podsumowanie specyfikacii

XG27ACSR | XG27ACSR-W
Czarny Biaty
LCD
E-LED
27“W (68,5 cm)
2560 x 1440

220 Hz (przetaktowanie)

16:9

350 nitéw (typ.)/ 500 nitéw (szczytowa warto$¢ HDR)

sRGB 133% (typ.)

DCI-P3 97% (typ.)

1300:1

178°(V) /178°(H)

1,07B (8 bitowe RGB + Hi-FRC)

0,3 ms (min., szary do szarego)

Windows 10/11

30-350kHz (H)
48-220Hz (V)

19 W**

<05W

<0,3W

100~240V, 50/60Hz, 1,5A

0 ~ 40°

-5° ~ +20°

-45° ~ +45°

-90° ~ +90°

110 mm

HDMI v2.1 x 1, DisplayPort v1.4 x 1
USB Typc-C x 1

N/D

614,84 x 503,41 x 187,87 mm (najwieksze)
614,84 x 393,41 x 187,87 mm (najmniejsze)
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Wymiary fizyczne bez podstawy
(SxWxD) 614,84 x 367,12 x 63,02 mm

Wymiary opakowania (SxWxD) 840 x 186 x 515 mm

Masa netto (przyblizona) 5,94 kg

Masa netto bez podstawy 3,83 kg

Masa brutto (przyblizona) 8,25 kg

*Specyfikacja moze ulec zmianie bez uprzedzenia.

**Pomiar jasnosci ekranu 200 nitéw bez potaczenia audio/USB/czytnika kart.

Monitor LCD ASUS serii XG 3-19



3.4 Wymiary zewnetrzne

Jednostka: mm
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3.5 Rozwigzywanie probleméw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Dioda LED zasilania nie jest Wt.

Pomararczowe $wiatto diody LED
zasilania i brak obrazu na ekranie

Obraz na ekranie jest za jasny lub
za ciemny

Obraz na ekranie drzy lub na
obrazie wy$wietlane sa falujace
wzory

Defekty koloréw na obrazie
ekranowym (biaty nie wyglada
jak biaty)

Nacisnij przycisk ('), aby sprawdzi¢, czy monitor znajduje si¢ w
trybie ON (WLACZENIE).

Sprawdz, czy przewdd zasilajgcy jest prawidtowo podtaczony
do monitora i gniazdka elektrycznego.

Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w gtéwnym menu OSD.
Wybierz ,WL.“ w celu wigczenia diody LED zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer sa w trybie ON
(WLACZENIE).

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo podtaczony do
monitora i komputera.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sig, ze nie jest wygiety
zaden styk zfgcza.

Podtacz komputer do innego dostepnego monitora, aby
sprawdzi¢, czy komputer dziata prawidtowo.

Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasno$¢ przez menu
OSD.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo podtaczony do
monitora i komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga powodowac
zakidcenia elektryczne.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie jest wygiety
zaden styk ztgcza.

Wykonaj polecenie Wyzeruj w menu OSD.

Wyreguluj ustawienia koloréw R/G/B lub wybierz opcje Temp.
barwowa w menu OSD.

Brak dzwieku lub staby dzwigk

Wyreguluj ustawienia gto$nosci monitora i komputera.
Upewnij sie, ze jest prawidtowo zainstalowany i aktywny
sterownik karty dzwiekowej komputera.

Sprawdz zrodto dzwigku.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.6 Lista obstugiwanych taktowan

Obstugiwane taktowania

Taktowanie Rozdzielczos¢ HDMI DP/Type-C
Taktowanie PC 640 x 480 60Hz \'% \'%
Taktowanie PC 640 x 480 75Hz

Taktowanie PC

800 x 600 60Hz

Taktowanie PC

800 x 600 75Hz

Taktowanie PC

1024 x 768 60Hz

Taktowanie PC

1024 x 768 75Hz

Taktowanie PC

1280 x 720 60Hz

Taktowanie PC

1280 x 960 60Hz

Taktowanie PC

1280 x 1024 60Hz

Taktowanie PC

1600 x 1200 60Hz

Taktowanie PC

1920 x 1080 60Hz

Taktowanie wideo

640 x 480 60Hz

Taktowanie wideo

720 x 480 60Hz

Taktowanie wideo 720 x 576 50Hz
Taktowanie wideo 1280 x 720 50Hz
Taktowanie wideo 1280 x 720 60Hz

Taktowanie wideo

1920 x 1080 24Hz

Taktowanie wideo

1920 x 1080 25Hz

Taktowanie wideo

1920 x 1080 30Hz

Taktowanie wideo

1920 x 1080 50Hz

Taktowanie wideo

1920 x 1080 60Hz

Taktowanie wideo

1920 x 1080 100Hz

Taktowanie wideo

1920 x 1080 120Hz

< <1< << <1< <[ <[ << << <[ <[ <K<K < << <

Taktowanie wideo 3840 x 2160 24Hz
Taktowanie wideo 3840 x 2160 25Hz
Taktowanie wideo 3840 x 2160 30Hz
Taktowanie wideo 3840 x 2160 50Hz
Taktowanie wideo 3840 x 2160 60Hz

Taktowanie wideo

3840 x 2160 100Hz

Taktowanie wideo

3840 x 2160 120Hz

<1< <[ << <I<I<I<| << <1< << <1< <[ <[ < <] < <[ <[ < <K< <

Taktowanie przy symulacji 24,5“

Taktowanie Rozdzielczosé HDMI DP/Type-C
Taktowanie szczegdtowe 2560 x 1440 60Hz \ \
Taktowanie szczegdtowe 2560 x 1440 120Hz \" \
Taktowanie szczegotowe 2332 x 1308 60Hz Vv Vv
Taktowanie szczegétowe 2332 x 1308 120Hz \Y \Y
Taktowanie szczegdtowe 2332 x 1308 200Hz \ \
Taktowanie szczegotowe 2332 x 1308 220Hz \Y \%
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Taktowanie Kwadrat

Taktowanie Rozdzielczos¢ HDMI DP/Type-C
Taktowanie szczegotowe 1024 x 768 200Hz Vv \Y
Taktowanie szczegdtowe 1024 x 768 220Hz \Y \%
Taktowanie szczegdtowe 1152 x 864 200Hz \
Taktowanie szczegdtowe 1152 x 864 220Hz \%
Taktowanie szczegdtowe 1280 x 960 200Hz \Y \%
Taktowanie szczegdtowe 1280 x 960 220Hz \ \
Taktowanie szczegdtowe 1440 x 1080 200Hz Vv \Y
Taktowanie szczegotowe 1440 x 1080 220Hz Vv \Y
Taktowanie szczegdtowe 1720 x 1080 200Hz \Y \%
Taktowanie szczegdtowe 1720 x 1080 220Hz \ \
Taktowanie szczegdtowe 1920 x 1440 200Hz Vv \Y
Taktowanie szczegotowe 1920 x 1440 220Hz Vv \Y
Taktowanie szczegdtowe 2560 x 1440 60Hz \Y \%
Taktowanie szczegdtowe 2560 x 1440 120Hz \ \

Taktowanie 16:9

Taktowanie Rozdzielczos¢ HDMI DP/Type-C
Taktowanie szczegotowe 1920 x 1080 200Hz Vv \Y
Taktowanie szczegdtowe 2560 x 1440 60Hz \Y \%
Taktowanie szczegdtowe 2560 x 1440 120Hz \ Vv
Taktowanie szczegdtowe 2560 x 1440 144Hz Vv \Y
Taktowanie szczegotowe 2560 x 1440 165Hz Vv \Y
Taktowanie szczegdtowe 2560 x 1440 200Hz \Y \%
Taktowanie szczegdtowe 2560 x 1440 220Hz \ \

Monitor LCD ASUS serii XG
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