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Uwagi

Oswiadczenie FCC (Federalnej komisji tacznosci)

To urzadzenie jest zgodne z sekcjg 15 przepiséw FCC. Urzadzenie mozna
obstugiwac w przypadku spetnienia dwoch nastepujacych warunkéw:

* Niniejsze urzadzenie nie moze wywotywac szkodliwych zaktdcen, oraz

* Niniejsze urzadzenie musi dziata¢ w warunkach wszelkich zaktdcen
zewnetrznych, w tym takich, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

To urzadzenie zostato sprawdzone i spetnia ograniczenia dla urzadzen
cyfrowych Klasy B, zgodnie z sekcjg 15 przepisow FCC. Ograniczenia
te zostaty stworzone w celu zapewnienia stosownej ochrony przed
szkodliwymi zaktdceniami w przypadku instalacji w budynkach
mieszkalnych. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i moze emitowac
energie o czestotliwosci radiowej i w przypadku zainstalowania oraz
uzytkowania niezgodnie z zaleceniami moze powodowac ucigzliwe
zaktécenia w tgcznosci radiowej. Nie ma jednak gwaranciji, ze zaktécenia
nie wystapia w okreslonej instalacji. Jesli niniejszy sprzet bedzie
powodowat szkodliwe zaktdcenia w odbiorze radia lub telewizji, co
mozna stwierdzi¢ wytgczajgc i ponownie wtgczajac sprzet, zacheca
sie uzytkownika do skorygowania zaktdcen przynajmniej w jeden z
nastepujacych sposobow:

e Ponowne ukierunkowanie lub przeniesienie anteny odbioru.

e Zwiekszenie odlegtosci pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podfgczenie sprzetu do gniazda w obwodzie innym niz obwdd, do ktérego jest
podtgczony odbiornik.

e Zasiegniecie porady u sprzedawcy lub doswiadczonego technika radiowego/
telewizyjnego.

// \ W celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC do podtgczania monitora
\ do karty graficznej nalezy uzywac kabli ekranowanych. Dokonywanie
zmian lub modyfikacji w niniejszym urzadzeniu, bez wyraznej zgody strony
odpowiedzialnej za zapewnienie zgodnosci, moze spowodowaé uniewaznienie
praw uzytkownika do obstugi tego sprzetu.

Oswiadczenie kanadyjskiego Departamentu ds. tacznosci
(Department of Communications)

Niniejsze urzgdzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen Klasy B
dotyczacych emisji zaktdcen radiowych przez urzadzenia cyfrowe, zgodnie
z zarzadzeniami dotyczacymi zaktdcen radiowych, wydanymi przez
kanadyjski Departament do spraw tgcznosci.



Niniejsze urzgdzenie cyfrowe klasy B spetnia kanadyjska norme
ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference - Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

EAL

Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed skonfigurowaniem monitora nalezy doktadnie przeczyta¢ cata,
znajdujgca sie w opakowaniu dokumentacje.

Aby nie dopusci¢ do zagrozenia pozarem lub porazenia pradem elektrycznym,
nigdy nie nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne wysokie napiecie
wewnatrz monitora moze spowodowaé powazne obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zrodta zasilania nie nalezy podejmowac
samodzielnych prdb jego naprawy. Skontaktuj sie z wykwalifikowanym
technikiem serwisowym lub sprzedawca.

Przed rozpoczegciem korzystania z produktu upewnij si¢, ze wszystkie
przewody sg prawidtowo podtaczone i przewody zasilania nie sg uszkodzone.
W przypadku wykrycia uszkodzenia skontaktuj sie niezwtocznie ze
sprzedawca.

Szczeliny i otwory z tytu, lub u géry obudowy zapewniajg wentylacje. Szczelin
nie nalezy zastania¢. Produktu nie nalezy nigdy stawia¢ w poblizu lub nad
grzejnikiem lub zrédtem ciepta, chyba ze zapewniono odpowiednig wentylacje.

Ten monitor nalezy zasila¢ tylko pradem ze zrddta zasilania o charakterystyce
podanej na etykiecie. Jesli nie jeste$ pewny co do rodzaju zrddta zasilania
dostepnego w domu, skontaktuj sie ze sprzedawca lub lokalng firma
dostarczajgca prad.

Uzywaj odpowiedniej wtyczki zasilajgcej, kiéra spetnia lokalne, standardowe
warto$ci zasilania.

Nie przeciagzaj listew zasilajgcych oraz kabli przedtuzajacych. Nadmierne
obcigzenie moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia pradem elektrycznym.
Unikaj kurzu, wilgotnosci i skrajnych temperatur. Nie stawiaj monitora w
miejscu, w ktérym moze zmokna¢. Umie$¢ monitor na stabilnej powierzchni.
Odtaczaj urzadzenie w trakcie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub

jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapewni to ochrone monitora
przed uszkodzeniem w wyniku skokdw napiecia.
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Nigdy nie wciskaj do szczelin w obudowie monitora przedmiotéw ani nie
rozlewaj na szczeliny te ptyndw.

Aby zapewni¢ satysfakcjonujgce dziatanie, uzywaj monitora tylko z
wymienionymi na liscie UL komputerami, ktére posiadaja odpowiednio
skonfigurowane gniazda oznaczone 100-240 V pradu przemiennego.

W przypadku wystapienia probleméw technicznych z monitorem, skontaktuj sie
z wykwalifikowanym technikiem serwisowym lub danym sprzedawca.

Ustawienie kontrolki gtosnosci oraz korektora na ustawienie inne niz srodkowe
moze spowodowaé wzrost napigcia wyjsciowego do stuchawek i zwigkszenie
poziomu ci$nienia akustycznego.

Ten zasilacz jest przeznaczony wyfacznie do uzytku z niniejszym monitorem,
nie nalezy go uzywaé w innym celu. To urzgdzenie korzysta z jednego z
ponizszych zrédet zasilania:

- Producent: Delta Electronics Inc., Model: ADP-180TB HS

- Producent: Chicony Electronics CO., Ltd, Model: A22-180P1A

Nalezy upewnic sie, ze przewdd zasilania jest podtgczony do gniazda z
przytaczem uziemiajgcym.

Dostarczony zasilacz i/lub kabel zasilania sg przeznaczone wytgcznie do
uzytku z tym produktem. Nie stosowac z innymi produktami.

Ten symbol przedstawiajacy przekreslony rysunek pojemnika na $mieci na
kétkach, oznacza, ze danego produktu (elektrycznego, elektronicznego sprzetu
i zawierajacej rte¢ baterii guzikowej) nie nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami
komunalnymi. Sprawdz lokalne rozporzadzenia dotyczace wyrzucania
produktéw elektronicznych.



Zapobieganie przewroceniu

Aby korzysta¢ z monitora, nalezy przymocowac¢ go do sciany za pomoca
linki lub fancucha, ktéry moze utrzymac ciezar monitora, tak aby nie
dopusci¢ do jego upadku.

Linka lub tancuch

) ' e Projekt monitora moze rézni¢ si¢ od przedstawionych na ilustracjach
° powyzej.

* Instalacja musi zosta¢ przeprowadzona przez wykwalifikowanego
technika. Aby uzyskac¢ wiecej informacii, skontaktuj sie z dostawca.

e Do modeli o masie netto >=7 kg. Wybierz odpowiedni sposéb
zapobiegania przewroceniu.

e Przymocuj linke lub tancuch do stojaka, a nastepnie przymocuj do
Sciany.

Vii
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Obstuga i czyszczenie

Na

Przed uniesieniem lub zmiang pozycji monitora najlepiej jest odtaczy¢ kable
i przewod zasilania. Ustawiajgc monitor, postepuj zgodnie z odpowiednimi
technikami podnoszenia. Unoszac lub przenoszac monitor, chwytaj za jego
krawedzi. Nie uno$ wyswietlacza, trzymajac za stojak lub przewod.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilania. Oczys$¢ powierzchnie
monitora przy pomocy gtadkiej szmatki, niepozostawiajacej widkien. Uporczywe
plamy moga by¢ usuwane przy uzyciu zwilzonej w tagodnym detergencie
szmatki.

Unikaj uzywania $rodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Uzywaj $rodka czyszczgcego przeznaczonego do uzytku z monitorem. Nigdy
nie pryskaj srodkiem bezposrednio na ekran. Mogtoby to spowodowac kontakt
$rodka czyszczgcego z wnetrzem monitora i doprowadzi¢ do porazenia
pradem elektrycznym.

monitorze moga wystapi¢ nastepujace symptomy:
W zaleznosci od uzywanego wzoru pulpitu, na jasnos$¢ na ekranie moze nie
by¢ idealnie réwnomierna.

Jesli ten sam obraz jest wyswietlany godzinami, po przetagczeniu obrazu na
ekranie moze pozosta¢ powidok poprzedniego ekranu. Powidok na ekranie
bedzie powoli znikat. Mozesz tez wytgczy¢ przetacznik zasilania na kilka
godzin.

Jesli ekran stanie sie czarny lub zacznie migaé, lub jesli nie mozesz juz wiecej
pracowaé na urzgdzeniu, skontaktuj sie z danym sprzedawcg lub centrum
serwisowym w celu rozwigzania problemu. Ekranu nie nalezy naprawia¢ we
wiasnym zakresie!

Oznaczenia stosowane w niniejszym podreczniku

A PRZESTROGA: Informacje majgce na celu zapobieganie obrazeniom

\
/ '
.

N P

uzytkownika podczas préby wykonania zadania.

OSTRZEZENIE: Informacje majace na celu zapobieganie uszkodzeniom
elementdw urzadzenia podczas proby wykonania zadania.

WAZNE: Informacie, ktérych NALEZY przestrzegaé w celu wykonania
zadania.

UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje, majgce na celu pomoc w
wykonaniu zadania.



Gdzie mozna znalez¢ wiecej informaciji

Dodatkowe informacje i aktualizacje produktu i oprogramowania mozna znalezé w

ponizszych zrédtach.

1. Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS na catym $wiecie zapewniajg zaktualizowane
informacje dotyczace osprzetu i oprogramowania ASUS. Patrz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
Opakowanie produktu moze zawiera¢ opcjonalne dokumenty, ktdre
mogty zosta¢ dodane przez sprzedawce. Dokumenty te nie sg czescia
standardowego opakowania.

3. Informacje o migotaniu
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http:/csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Informacje o produkcie na potrzeby etykiety
EU Energy Label
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1.1  Witaj!
Dzigkujemy za zakup monitora OLED firmy ASUS®!

Najnowszy panoramiczny monitor OLED firmy ASUS zapewnia szerszy i jasniejszy
wyswietlacz o krystalicznej wyrazistosci, a dodatkowo oferuje wiele funkcji
poprawiajgcych jakos$¢ ogladania.

Dzigki tym funkcjom mozna cieszy¢ sie komfortowym i przyjemnym wrazeniem
wizualnym, ktére zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania

Sprawdz, czy opakowanie zawiera nastepujgce elementy:

AN NANANANA Y Y U N N N NN

Monitor OLED

Podstawa monitora

Skrdcona instrukcja obstugi

Karta gwarancyjna

Zasilacz

Przewdd zasilania

Przewdd HDMI (opcjonalny)
Przewdd DisplayPort (opcjonalny)
Przewdd USB Type-A do Type-B (opcjonalny)
Zestaw do montazu $ciennego ROG
Naklejka ROG

Saszetka ROG

Szmatka z mikrofibry

Jesdli dowolny z powyzszych elementéw jest uszkodzony lub go brak, skontaktuj
sie niezwtocznie z danym sprzedawca.

% W przypadku koniecznosci wymiany przewodu zasilajacego lub kabla

potaczeniowego nalezy skontaktowaé sie z dziatem obstugi klienta ASUS.

Monitor OLED z serii ASUS XG32UQDMS
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1.3 Opis monitora
1.3.1 Widok z przodu

e
o |
Z|

4

000

1. Wskaznik zasilania

*  Wyjasnienie koloréw wskaznika zasilania zostato przedstawione w
ponizszej tabeli.

Czerwony WL,
WYL, [wyt.
Bursztynowy | Tryb gotowosci/Brak sygnatu

Miga na pomararczowo I Czyszczenie pikseli

2. X Przycisk Zamknij

*  Witgcza monitor po przejsciu w tryb gotowosci lub wyswietleniu
komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

e Naci$nij, aby aktywowac klawisz skrétu Czyszczenie Pikseli. Aby
zmieni¢ funkcje klawisza skrétu, przejdz do menu MyFavorite >
skrot > S

e Nacisnij ten przycisk, aby wyj$¢ z menu ekranowego, gdy jest ono
aktywne.

1-2 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



3. 43’ Przycisk nawigacyjny (5-funkcyjny):
e Wigcza monitor po przejsciu w tryb gotowosci lub wys$wietleniu
komunikatu ,BRAK SYGNALU".
*  Naci$nij ten przycisk, aby aktywowac¢ menu ekranowe. W menu

ekranowym ten przycisk pozwala wej$¢ do menu lub wybraé zadane
opcje menu. Przyciski w gore/w dét/w prawo/w lewo umozliwiajg

nawigowanie po ustawieniach, zwigkszanie/zmniejszanie wartosci lub

przesuwanie wyboru w gére/w dét/w lewo/w prawo. Przesun przycisk
w lewo, aby wyj$¢ z menu ekranowego lub przejs¢ do poprzedniego
menu.

*  Przesuniecie przycisku w dét i przytrzymanie przez ponad 5 sekund
pozwala wigczyc/wytgczy¢ funkcje Blokada klawiszy.

*  Przesuniecie przycisku w prawo pozwala aktywowaé klawisz skrétu
GamePlus. Aby zmieni¢ funkcje klawisza skrétu, przejdz do menu
MyFavorite > Skrét > .

e Przesuniecie przycisku w gore pozwala aktywowaé klawisz skrétu
GameVisual. Aby zmieni¢ funkcje klawisza skrétu, przejdz do menu
MyFavorite > Skrét > .

*  Przesun przycisk w lewo, aby aktywowac klawisz skrétu

Gto$nos¢ (wyj. stuch.). Aby zmienié funkcje klawisza skrétu, przejdz do

menu MyFavorite > Skrét > .

*  Przesuniecie przycisku w dot pozwala aktywowaé klawisz skrétu
Wybdr wejécia Aby zmienic funkcje klawisza skrétu, przejdz do menu
MyFavorite > Skrét > .

4. O Przycisk zasilania
*  Wigcza/wytacza monitor.

1.3.2 Widok z tytu

o e HoMI1 HOMI-2 P ] sse g ()
e o= alle
1 | | | | | | | |

@ 0O© © 060 0 0O

1. Port wejscia DC-IN. Port ten umozliwia podtaczenie zasilacza.
2.  Port HDMI-1. Port ten stuzy do podtaczania urzadzenia z obstugg HDMI.
3. Port HDMI-2. Port ten stuzy do podtgczania urzadzenia z obstugg HDMI.

Monitor OLED z serii ASUS XG32UQDMS
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4. DisplayPort. Port ten stuzy do podtgczania urzadzenia z obstuga
DisplayPort.

5. Gniazdo blokady Kensington.

6. USB 3.2 Gen 1 Type-B. Ten port stuzy do potaczenia z przewodem do
przesytania danych USB. Potgczenie to powoduje wigczenie portéw USB na
monitorze.

7. USB 3.2 Gen 1 Type-A. Te porty stuzg do podtgczania urzadzen USB, np.
klawiatur/myszy USB, napedu flash USB, itp.

8. Gniazdo stuchawek. Port ten jest dostepny tylko po podtgczeniu przewodu
HDMI/DisplayPort.

1.3.3 Funkcja GamePlus

Funkcja GamePlus zapewnia zestaw narzedzi do stworzenia lepszego $rodowiska
dla uzytkownikéw grajacych w rézne typy gier. Funkcja naktadania celownika
umozliwia wybor jednej z 6 réznych opcji celownika, najbardziej dostosowanej

do biezgcej gry. Poza tym opcja Dynamiczny celownik pozwala na automatyczng
zmiane koloru celownika na podstawie tta. Dodatkowo uzytkownik ma do
dyspozycji wyswietlany na ekranie timer i stoper, ktéry mozna umiescic¢ z lewej
strony wyswietlacza, aby monitorowaé czas gry. Natomiast dzieki licznikowi

FPS (klatek na sekundg) uzytkownik widzi, jak ptynnie przebiega gra. Pozycja
Licznik FPS, Celownik, Timer i Stoper moze by¢ przesuwana za pomoca przycisku
nawigacyjnego (5-kierunkowy). Funkcja Snajper (dostepna tylko przy wytgczonym
trybie HDR w urzadzeniu) jest dostosowana do trybu strzelanki z perspektywy
pierwszej osoby. Mozesz kolejno wybra¢ warto$¢ powiekszenia i typ dostosowania.
Funkcja Wyréw. wyswiet. umozliwia wy$wietlanie z czterech stron ekranu linii
wyréwnujgcych, oferujac tatwe i przydatne narzedzie stuzgce do idealnego
wyréwnywania wielu monitordw.

Aby aktywowac funkcje GamePlus:

1. Nacisnij przycisk skrotu GamePlus.

2. Poruszaj przyciskiem 43’ (5-funkcyjnym) w gore/w dét, aby wybraé
poszczegodine funkcje.

3. Nacisnij przycisk 43’ (5-funkcyjny), aby aktywowac¢ wybrana funkcje lub
wyswietli¢ ustawienia.

4.  Poruszaj przyciskiem 43’ (5-funkcyjnym) w gore/w dét, aby przemiesiczac'

sie po ustawieniach. Zaznacz zgdane ustawienie i naci$nij przycisk 4¢»
(5-funkcyjny), aby je aktywowac.

5. Naciénij przycisk X Zamknij, aby wyjs¢.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



Menu gtéwne GamePlus

GamePlus — Licznik FPS

GamePlus

[y Licznik FPS

Celownik
Snajper
Timer
Stoper

Wyréw. wyswiet.

Licznik FPS

WYL,
Liczba

Wykres stupkowy

GamePlus — Celownik

GamePlus — Snajper

Celownik

Dynamiczny celownik

WYL,

Snajper

GamePlus — Timer

Monitor OLED z serii ASUS XG32UQDMS
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1.3.4

Funkcja GameVisual

Funkcja GameVisual umozliwia wygodny sposéb wyboru jednego sposrdd wielu
roznych trybéw obrazu.

Aby wigczy¢ funkcje GameVisual:

1. Nacisnij przycisk skrétu GameVisual.

2. Poruszaj przyciskiem 43’ (5-funkcyjnym) w gére/w dét, aby zaznaczy¢
zadane ustawienie.

Nacisnij przycisk 43’ (5-funkeyjny), aby je aktywowac.

4. Rusz przyciskiem 43’ (5-funkcyjnym) w lewo, aby wrdcic¢, lub nacisnij
przycisk Y Zamknij, aby wyjsé.

L]

7

Tryb Sceneria: Najlepszy wybdr do wyswietlania zdje¢ scenerii przy
uzyciu technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Tryb wyscigow: Najlepszy wybdr do gry w wyscigi przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Tryb kinowy: Najlepszy wybdr do odtwarzania filméw przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Tryb RTS/RPG: Najlepszy wybdr do grania w gry RTS (gry strategiczne
w czasie rzeczywistym)/RPG (gry z podziatem na role) przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Tryb FPS: Najlepszy wybdr do grania w gry FPS (strzelanki z
perspektywy pierwszej osoby) przy uzyciu technologii GameVisual™
Video Intelligence.

sRGB Cal Mode: Najlepszy wybor do ogladania zdjec i grafiki z
komputera.

MOBA Mode: Najlepszy wybdr do grania w wieloosobowe gry
strategiczne online przy uzyciu technologii GameVisual™ Video
Intelligence.

Widok nocny: Najlepszy wybdr do ciemnej scenerii gry przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Tryb Uzytkownik: Umozliwia skonfigurowanie wigkszej liczby ustawien
koloréw.

* W sRGB Cal Mode uzytkownik nie moze konfigurowa¢ ponizszych
funkciji: Shadow Boost, Jednolita jasnos¢, Kontrast, Filtr Swiatta nieb.,
Przestrzen koloréw, Temp. barwowa, Nasycenie, Sze$cioosiowe
nasycenie, Gamma.

¢ W MOBA Mode uzytkownik nie moze konfigurowa¢ ponizszych funkcii:
Shadow Boost, Nasycenie, Szescioosiowe nasycenie, VividPixel.

e W trybie Widok nocny uzytkownik nie moze konfigurowaé ponizszych
funkciji: Nasycenie, Szescioosiowe nasycenie.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.3.5 Inne funkcje

e Gniazdo statywu na gorze
1/4-calowe gniazdo statywu na podstawie monitora umozliwia zamontowanie
kamery, urzadzenia audio lub dodatkowego wyswietlacza.

e HDR
Monitor obstuguje format HDR. Po wykryciu zawartosci w formacie HDR na ekranie
pojawi sie komunikat ,Wtacz HDR”, kt6ry zostanie takze wyswietlony w menu OSD.

ELMB, Snajper, GameVisual, Shadow Boost, Jasnos¢,

L Jednolita jasno$é, Kontrast, Filtr Swiatta nieb., Przestrzen koloréw,
Temp. barwowa, Nasycenie, Szescioosiowe nasycenie, Gamma,
PIP/PBP, Tryb oszcz. energii.

% *  Podczas wyswietlania tresci HDR nastepujace funkcje sg niedostepne:

e Gdy funkcja HDR jest aktywna, mozesz przejs¢ do Obraz >
Ustawienie HDR > Regulowane HDR, aby wyregulowa¢ nastepujace
funkcje: Jasnosé, Jednolita jasno$é, Kontrast, Temp. barwowa,
Nasycenie, Szescioosiowe nasycenie.

Monitor OLED z serii ASUS XG32UQDMS
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2.1 Mocowanie ramienia/podstawy

Aby zmontowaé podstawe monitora:

1. Potéz monitor na stole ekranem do dotu.

2. Wtdz podstawe do ramienia. Przymocuj podstawe do ramienia, dokrecajgc
dotgczong do zestawu $rube. (Rysunek 1)

3. Podtacz ramie do monitora. (Rysunek 2)

(Rysunek 2)

Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy pofozenie na stole migkkiej
szmatki.

Rozmiar $ruby podstawy: M5 x 25 mm.

7
7
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2.2 Zarzadzanie przewodami

Do uporzadkowania przewoddéw mozna wykorzysta¢ szczeling na przewody.

e Porzadkowanie przewodow

2.3 Demontaz ramienia/podstawy
(do montazu sciennego VESA)

Odtaczane ramie tego monitora zostato specjalnie zaprojektowane do montazu
$ciennego VESA.

Aby zdemontowaé ramie:

Pot6z monitor na stole ekranem do dotu.
Nacisnij przycisk zwalniania, a nastepnie odtgcz ramig/podstawe od monitora.
Przymocuj zestaw do montazu $ciennego ROG do tylnej czesci monitora.

H D=

Monitor mozna teraz zamontowac za pomocg oddzielnie zakupionego
zestawu montazowego, takiego jak ramie ROG Ergo Monitor AASO1.

2]

\
’6\ Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy potozenie na stole miekkiej
/Y szmatki.
) ' Nalezy zachowa¢ ostrozno$¢, aby unikngé obrazen ciata lub uszkodzenia
v monitora.

Rozdziat 2: Konfiguracja



% . Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) kupuije sie
oddzielnie.
. Nalezy uzywac tylko z uchwytem mocujgcym wyszczegdlnionym na
liscie UL przy minimalnej wadze/obcigzeniu wynoszacym 22,7kg
(Rozmiar $ruby: M4 x 10 mm).

2.4 Ustawianie monitora

e Aby uzyskac¢ optymalng jakos¢ ogladania, zalecamy spojrzenie na monitor
catosciowo, a nastepnie ustawienie monitora pod najbardziej komfortowym
katem.

*  Przytrzymaj stojak, aby zapobiec spadnieciu monitora podczas zmiany jego
kata nachylenia.

e Mozna wyregulowac¢ kat monitora od +20° do -5° i mozliwe jest obracanie go o
25° w lewo lub w prawo. Wysokos$¢ monitora mozna regulowaé w zakresie do
110 mm.

‘ $
D 110mm
(Nachylenie) (Regulacja wysokosci)
25° - ‘@' - 25°

| 7 —

(Obracanie)
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2.5 Podlaczanie przewodow

Podtacz przewody zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

¢ Aby podtaczyé przewdd zasilania:

a. Podfacz zasilacz odpowiednio do wejscia pradu statego monitora
(DC IN).

b. Podfacz jeden koniec przewodu zasilania do zasilacza, a drugi koniec
do gniazda zasilania.

e Aby podtaczy¢ przewéd HDMI/DisplayPort:

a. Podtacz jeden koniec przewodu HDMI/DisplayPort do portu HDMI/
DisplayPort monitora.

b.  Podtacz drugi koniec przewodu HDMI/DisplayPort do portu HDMI/
DisplayPort urzadzenia.

e Aby uzy¢ portu USB 3.2 Gen 1: Wez przewdd USB i podtacz mniejsza
konicowke (Type-B) przewodu do przesytania danych USB do portu
przesytajacego USB monitora, a wigksza koricowke (Type-A) do portu USB
komputera. Upewnij sie, ze w komputerze zainstalowany jest najnowszy
system operacyjny Windows 10/Windows 11. Umozliwi to dziatanie portow
USB na monitorze.

¢ Aby korzysta¢ ze stuchawek: podigcz kabel audio do gniazda stuchawek
monitora.

/ Po podfaczeniu tych przewodéw mozesz wybraé zadany sygnat w pozycji
Wybér wejscia w menu OSD.

/ W przypadku konieczno$ci wymiany przewodu zasilajgcego lub kabla
potaczeniowego nalezy skontaktowaé sie z dziatem obstugi klienta ASUS.

Rozdziat 2: Konfiguracja



2.6 Wiaczanie/wytaczanie monitora
e Aby wiaczy¢ monitor:

Naciénij O przycisk zasilania na monitorze. Na stronach 1-2 mozna znalez¢
informacje o lokalizacji przycisku zasilania. Jesli wtaczona jest funkcja Wskaznik
zasilania i wykryte zostanie zrodto sygnatu wejéciowego, dioda zasilania zaswieci
sie na czerwono, wskazujgc, ze monitor jest wigczony. Ponadto, w celu wigczenia
monitora, gdy jest wytgczony, mozna réwniez nacisng¢ dowolny przycisk.

e Aby wytaczyé monitor:
Monitor mozna wytgczy¢ na 2 sposoby:

*  Naciénij dwukrotnie przycisk zasilania &) na monitorze.

o Naciénij O przycisk zasilania na monitorze. Wybierz opcje
»Wytacz” za pomoca przycisku nawigacyjnego (5-funkcyjnego),
aby potwierdzic.

% W razie potrzeby odtgczenia zasilania odtgcz przewdd zasilania od gniazda
elektrycznego. Nie odtaczaj zasilacza od monitora.

Monitor OLED z serii ASUS XG32UQDMS
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3.1 Menu OSD (ang. On-Screen Display)

3.1.1 Ponowna konfiguracja

1. Po witgczeniu monitora nacisnij przycisk 43» (5-kierunkowy), aby aktywowac
menu Szybkie ustawienia OSD.

—

1 ‘

2. W przypadku aktywacji Menu Szybkie ustawienia:

Tryb wyscigow | 120Hz

= Racing OFF OFF OFF

4 setection

lkona OSD Obstuga Funkcja
5-kierunkowego
kontrolera

Przejdz w lewo/ | Przetacza do poprzedniego/
prawo nastepnego ustawienia menu.

Menu Szybkie g[feidzl W gérelw . \é\g;t;)&;a rggﬁ[jz.edma/naswpn&l
o

ustawienia e
*  Wybiera zgdany parametr.
Nacisnij (Srodek) | Potwierdza wybor.

Aby zmieni¢ opcje Menu Szybkie ustawienia, zapoznaj si¢ z pozycja
Menu Szybkie ustawienia w 3.1.2 Informacje o funkcjach menu OSD.

3. W przypadku aktywacji Menu:

REPUBLICOF ~ ROG STRIX XG32LGEDMS, GameVisual Wybér wej.
Tryb wyscigow DisplayPort

Zmienne Odswiezanie
Gry
ELMB

GamePlus
Obraz
GameVisual

Shadow Boost ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Kolor
ASUS DisplayWidget Center

OLED Care

Wybér wej.

/" ) Glosnosc 100

Monitor OLED z serii ASUS XG32UQDMS
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lkona OSD Obstuga Funkcja

5-kierunkowego
kontrolera

*  Wybiera poprzednig/nastepna

Przejdz w pozycje menu.

gére/w dot *  Wybiera zadany parametr.
Menu IPe %gj/giav\xo Przefgcza do menu lewego/prawego.

ﬁ?gésg% Potwierdza wybor.

3.1.2

ASUS DisplayWidget Center: WySwietla kod QR umozliwiajacy dostep
do informacji o ASUS DisplayWidget Center.

Informacje o funkcjach menu OSD

1. Gry

7

REPUBLICOF ~ ROG STRIX XG32LGEDMS, GameVisual Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Zmienne Odswiezanie
ELMB
GamePlus

GameVisual

Shadow Boost ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

ASUS DisplayWidget Center

OLED Care

Wyboér wej. S N—
/" ) Glosnosc 100
Zmienne Odswiezanie: Umozliwia dynamiczne dostosowanie
czestotliwosci od$wiezania w zrddle sygnatu graficznego obstugujacego
Zmienne Ods$wiezanie* w zalezno$ci od czestotliwosci ramek typowych
tredci w celu wydajnego energetycznie, praktycznie wolnego od zacinania
i charakteryzujgcego sie niskim op6znieniem aktualizowania obrazu.
Po wigczeniu tej funkceji nastepujace funkcje zostang wytaczone: PIP/PBP,
ELMB.
*Zmienne Ods$wiezanie mozna aktywowac tylko w przedziale 48-240 Hz.
*Aby uzyskaé informacje o obstugiwanych kartach graficznych oraz minimalnych
wymaganiach systemowych komputera i sterownika, nalezy sie skontaktowac z
producentami kart graficznych.

ELMB: Extreme Low Motion Blur.

Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy czestotliwo$¢ odswiezania wynosi
120 Hz.

Rozdziat 3: Menu OSD (ang. On-Screen Display)



Gdy ta funkcja jest aktywna, nastepujace funkcje nie sa dostepne:
Zmienne Ods$wiezanie, Filtr Swiatta nieb., Kontrola proporc;ji, HDR,
PIP/PBP, Jednolita jasnos$¢, Snajper.

Gdy ta funkcja jest aktywna, maksymalna warto$¢ jasnosci wynosi 70.

e GamePlus: Patrz 1.3.3 Funkcja GamePlus, aby uzyska¢ szczegétowe
informacje.

e GameVisual: Patrz 1.3.4 Funkcja GameVisual, aby uzyska¢
szczegotowe informacje.

% Po wigczeniu tej funkceji nastepujace funkcje zostang wytaczone: HDR.

e Shadow Boost: Funkcja poprawianie ciemnych koloréw umozliwia
dostosowanie krzywej gamma monitora, aby pogtebi¢ ciemne odcienie
na obrazie, aby ciemne sceny i obiekty byty bardziej zauwazalne.
Dodatkowo funkcja Dynamic Shadow Boost rozjasnia ciemne obszary
bez przeswietlania jasnych obszardw, zapewniajac wyrazng przewage w
warunkach stabego oswietlenia.

Ta funkcja jest dostgpna tylko w nastepujacych trybach Tryb Sceneria,
Tryb wyscigow, Tryb kinowy, Tryb RTS/RPG, Tryb FPS, Widok nocny lub
— Tryb Uzytk.

*  ASUS DisplayWidget Center: Wyswietla kod QR umozliwiajgcy dostep
do informacji o ASUS DisplayWidget Center.

2. Obraz

GameVisual Wybor wej.
Tryb wyscigéw DisplayPort

REPULBLIC OF  ROG STRIX XGI2UEDMS
GAMERS

A
Jasnosé
Jednolita jasnosé ©
Kontrast
Zapobieganie migotaniu OLED
Ustawienie HDR > ASUS DisplayWidget Center
Kontrola proporcji > Wigeej informacji
Filtr $wiatla nieb.
OLED Care
Smart Pixel >

v

‘Wybor wej. S
/" ) Glosnosé 100
e Jasnosé: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

e Jednolita jasnos¢: Gdy ta funkcja jest wiaczona, system nie dostosowuje
maksymalnej jasnosci ekranu po zmianie jego rozmiaru.

e Kontrast: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

Monitor OLED z serii ASUS XG32UQDMS
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Zapobieganie migotaniu OLED: Zaprojektowany w celu zwigkszenia
komfortu ogladania poprzez stabilizacje czestotliwosci odswiezania w
okreslonym zakresie.

Wysoka: Zakres czestotliwosci od$wiezania wynosi od 160Hz do
240Hz.

Sredni: Zakres czestotliwosci od$wiezania wynosi od 80Hz do
240Hz.

Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy Zrédto wejscia wynosi DisplayPort.

Ustawienie HDR (Ustawienie wysokiego zakresu dynamiki HDR):
Zawiera 4 tryby HDR:

L]

L]

L]

Gaming HDR
Cinema HDR
Console HDR
DisplayHDR 400 True Black

Regulowane HDR: Ustawienie koloréw HDR mozna regulowac,
gdy wigczona jest funkcja Regulowane HDR. Krzywa HDR PQ
zostanie zmieniona, gdy funkcja Regulowane HDR ma wartos¢
WL. w trybie HDR.

Wzmocn. dynam. jasnosci: Ta funkcja jest przeznaczona do
uzytku z Console HDR. Wiaczenie tej funkcji zwiekszy jasnos¢
HDR.

Podczas wy$wietlania tresci HDR nastepujace funkcje sa niedostepne:
ELMB, Snajper, GameVisual, Shadow Boost, Jasnos¢, Jednolita jasnos¢,

Kontrast, Filtr Swiatta nieb., Przestrzen koloréw, Temp. barwowa,
Nasycenie, Szescioosiowe nasycenie, Gamma, PIP/PBP,
Tryb oszcz. energii.

Kontrola proporcji: Dostosuj proporcje obrazu do 16:9 lub Kwadrat, aby
korzystac z rdznych scenariuszy gry.

Po wiaczeniu tej funkcji nastepujace funkcje zostang wytaczone: PIP/PBP,
ELMB.

Filtr Swiatta nieb.:

WYL.: Brak zmian.

Rozdziat 3: Menu OSD (ang. On-Screen Display)



e Poziom 1~Poziom 4: im wyzszy poziom, tym mniej rozproszonego
Swiatta niebieskiego. Gdy opcja Filtr Swiatta nieb. jest wtagczona,
automatycznie zostang zaimportowane domysine ustawienia
Tryb wyscigéw. Pomiedzy Poziom 1 a Poziom 3 uzytkownik
moze konfigurowa¢ funkcje Jasno$¢. Poziom 4 to optymalne
ustawienie. Funkcja Jasnos¢ nie jest konfigurowalna przez
uzytkownika.

W monitorze zastosowano panel o niskiej emisji niebieskiego $wiatta, a
w trybie ustawien fabrycznych/domysinych zapewniona jest zgodno$¢ z

k rozwigzaniem TUV Rheinland Low Blue Light Hardware Solution (Jasno$¢:
100%, Kontrast: 80%, CCT: 6500K, Tryb ustawien wstepnych: Tryb wyscigéw,
Ustawienie zasilania: Tryb oszcz. energii).

Po wigczeniu tej funkcji nastepujace funkcje zostang wytaczone: ELMB,
Jednolita jasnos¢.

Aby zmniejszy¢ przemeczenie oczu, nalezy stosowag sig do ponizszych

wskazéwek:

. Uzytkownicy pracujacy przez dtugie godziny przed wyswietlaczem powinni
robi¢ przerwy. Zaleca si¢ krétkie przerwy (co najmniej 5 minut) po okoto
godzinie ciggtej pracy przy komputerze. Krétkie i czgste przerwy sa
bardziej efektywne niz jedna dtuzsza przerwa.

*  Aby zminimalizowaé przemeczenie oczu, nalezy regularnie odrywaé wzrok
od wy$wietlacza, skupiajac go na przedmiotach pofozonych w duzej
odlegtosci.

«  Cwiczenia oczu moga poméc w zmniejszeniu ich przemeczenia. Zalecamy
czeste powtarzanie ¢wiczen. Jesli przemeczenie oczy nie ustaje, nalezy
zasiegnaé porady lekarza. Cwiczenia oczu: (1) Naprzemienne spogladanie
w gore i w dét (2) Powolne przewracanie oczami (3) Przesuwanie
spojrzenia po przekatnej.

. Intensywne niebieskie $wiatfo moze spowodowac zmeczenie oczu i
AMD (ang. Age-Related Macular Degeneration — zwyrodnienie plamki
zwigzane z wiekiem). Filtr $wiatta niebieskiego redukuje 70% (maks.)
szkodliwego Swiatta niebieskiego w celu unikniecia syndromu widzenia
komputerowego CVS (ang. Computer Vision Syndrome).

e Smart Pixel: Poprawia 0golng szczegdtowo$¢ obrazu w czasie
rzeczywistym, zapewniajgc wyrazniejszy i bardziej zywy obraz.

e VividPixel: ta funkcja poprawia kontury wy$wietlanego obrazu i powoduje
wys$wietlanie wysokiej jakosci obrazu na ekranie.

Monitor OLED z serii ASUS XG32UQDMS
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3.

Kolor

REPUBLICOF ~ ROG STRIX XG32LGEDMS, GameVisual Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Przestrzen kolorow

Temp. barwowa

Nasycenie
Szescioosiowe nasycenie

Gamma ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Wybér wej.

/" ) ciosnose 100

Przestrzen koloréw: Umozliwia wybdr przestrzeni koloréw dla koloréw
wyswietlanych przez monitor.

Temp. barwowa: Ma 8 trybéw w tym tryb 4000K, 5000K, 6500K, 7500K,
8200K, 9300K, 10000K i Uzytkownik.

Nasycenie: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

Ta funkcja nie jest dostepna, gdy wybrano sRGB Cal Mode, MOBA Mode lub
Widok nocny.

Szescioosiowe nasycenie: Dostosowuje nasycenie dla barw R, G, B, C,
M, Y.

Gamma: umozliwia wybdr trybu koloru 1,8, 2,0, 2,2, 2,4 lub 2,6.

OLED Care

Umozliwia skonfigurowanie ustawier zwiazanych z wygaszaniem ekranu.

Pozwala takze na rozwigzanie probleméw z jakoscig obrazu zwigzanych z
pozostawaniem obrazu na ekranie, gdy jest on wigczony przez okreslony

czas.

REPUBLICOF ~ ROG STRIX XG32LGEDMS, GameVisual Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Wygaszacz Ekranu

Cayszezenie Pikseli

Pixel Cleaning Reminder

Przesuwanie Ekranu

Automatyczna jasnosé logo ASUS DisplayWidget Center

Wigcej informacji
Cazujnik zblizen. Neo

Y

Inf. o uzytk. OLED

Wybér wej.

/" ) ciosnose 100
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e Wygaszacz Ekranu: Wtagcza lub wytacza funkcje wygaszacza ekranu. W
przypadku braku jakichkolwiek zmian na ekranie, jego jasnos¢ zostanie
automatycznie zmniejszona.

e Czyszczenie Pikseli: Umozliwia skalibrowanie wszelkich probleméw,
ktére moga pojawic sie na ekranie po dtugim okresie niewytaczania
monitora. Proces ten trwa okoto 6 minut. Ta funkcja zostanie
automatycznie aktywowana po wytaczeniu monitora. W trakcie jej
pracy nie odtgczaj przewodu zasilania. Po wigczeniu monitora funkcja
Czyszczenie Pikseli przestanie dziatac.

¢ Pixel Cleaning Reminder: Umozliwia wtgczenie lub wytgczenie
przypomnienia o czyszczeniu pikseli.

¢ Przesuwanie Ekranu: Wybierz stopien przesuwania ekranu, aby
zapobiec ,przyklejaniu” sie obrazu do wyswietlacza.

e Automatyczna jasnos¢ logo: Wigczenie tej funkcji pozwala systemowi
na automatyczne dostosowywanie jasnosci logo w celu eliminowania
potencjalnych problemdw z jako$cig obrazu.

¢ Czujnik zblizen. Neo:

e Wybor odlegtosci: Jesli funkcja jest wigczona i monitor nie
wykryje obecnosci obiektu w odlegtosci 60—120 cm (lub zgodnie
z wybrang opcja Tryb dostosowany) (w zalezno$ci od wybranej
opciji) przez czas ustawiony w ustawieniach Wytaczenie ekranu,
ekran monitora automatycznie sie wygasi.

% *  Zakres wykrywania moze sig nieznacznie réznic, jesli uzytkownik

- jest ubrany w ciemne lub jasne kolory. Ustaw Wybor odlegtosci na
Maks. 120cm jesli uzytkownik jest ubrany w czarne lub inne ciemne

kolory.

e Jasnos$¢ monitora w zwyktym trybie zostanie przywrécona po ponownym
wykryciu dziatan cztowieka. Po okresie czasu ustalonym dla trybu
oszczedzania energii monitor przejdzie w tryb gotowosci.

. Nie umieszczaj zadnych przedmiotéw przed czujnikiem (w odlegtosci od
60 cm do 120 cm), poniewaz czujnik nie bedzie wowczas dziatat
prawidtowo (bedzie mylnie wykrywat obecnos$¢ osoby).

¢ Wylaczenie ekranu: Ta funkcja umozliwia wybor czasu, po ktdrym
monitor wytgczy obraz, jesli nie wykryje obecnosci obiektu.

¢ Inf. 0 uzytk. OLED: Zostang wySwietlone informacje dotyczace
korzystania z systemu OLED.

+  Sledzenie czasu OLED: Wyswietla faczng liczbe godzin wigczenia
monitora.

*  Czasy czyszczenia pikseli: WySwietla taczng liczbe aktywacii
funkcji Czyszczenie Pikseli.
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e Czas czyszcz. Pikseli: Wyswietla czas, jaki uptynat od ostatniego
wykonania funkcji Czyszczenie Pikseli.

5.  Wybér wej.

GameVisual Wybor wej.
Tryb wyscigéw DisplayPort

REPULBLIC OF  ROG STRIX XGI2UEDMS
GAMERS

Autom. wykr. wejécia
DisplayPort

HDMI

HDMI-2

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

OLED Care

=]
/" ) Glosnosc 100
e Autom. wykr. wejscia: Po wtgczeniu tej opcji system bedzie
automatycznie wybierat port we/wy, do ktérego ostatnio podtgczano
sprzet.
e DisplayPort, HDMI-1, HDMI-2: Wybierz recznie zrédto wejscia.

6. PIP/PBP

Funkcja PIP/PBP umozliwia otwarcie okien podrzednych podtaczonych z
dowolnego Zrédta wideo.

% . Po wigczeniu tej funkcji nastgpujace funkcje zostang wytaczone:

Zmienne Ods$wiezanie, ELMB, Snajper, Kontrola proporcji,
- Obstuga DSC.
*  Tryb PIP/PBP jest uzywany ponizej 60 Hz.

e Tryb PIP/PBP nie obstuguje funkcji HDR.

REPULBLIC OF  ROG STRIX XGI2UEDMS
GAMERS

GameVisual [ Wybor wej.
Tryb wyscigéw DisplayPort

E Tryb PIPIPBP
PIPIPBP
Zrédio PIPIPBP

Ustawienie koloru
MyFavorite
PIP-rozmiar
. ASUS DisplayWidget Center
Ustawienia sys. Wiecej informacji

/" ) ciosnose 100
e Tryb PIP/PBP: Umozliwia wybranie Trybu PIP, Trybu PBP lub wytgczenie
jego.
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o Zrédto PIP/PBP: Wybierz zrédto wejsciowego sygnatu wideo dla kazdego
okna PIP/PBP.

e Ustawienie koloru: Ustawia tryb GameVisual dla kazdego okna PIP/
PBP.

e PIP-rozmiar: Umozliwia wybdr ustawienia rozmiaru PIP Maty, Sredni lub
Duzy.

7. MyFavorite

REPUBLICOF ~ ROG STRIX XG32LGEDMS, GameVisual Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Menu Szybkie ustawienia
PIPIPBP
skrét

ﬁ Niestandardowe ustawienie
MyFavorite

ASUS DisplayWidget Center

Ustawienia sys. Wigcej informacji

/" ) Glosnosc 100

e Menu Szybkie ustawienia: Menu Szybkie ustawienia oferuje 4
konfigurowalne skrdty, umozliwiajgce fatwy dostep do czesto uzywanych
ustawieri. Mozesz modyfikowac te skroty zgodnie z potrzebami. Dostepne
sposoby:

1. Naciénij 5-kierunkowy przycisk, aby otworzyé
Menu Szybkie ustawienia.

2. Wybierz kolejno Menu > MyFavorite > Menu Szybkie ustawienia.

3. Wybierz Tryb 1, Tryb 2, Tryb 3 lub Tryb 4, aby przypisac funkcje.
Dostepne funkcje obejmujg: GameVisual, ELMB, Shadow Boost,
Nasycenie, Czyszczenie Pikseli, Jasnos¢, Zmienne Od$swiezanie,
Kontrast, Wybér wej., Gamma, VividPixel, Temp. barwowa

Aby zachowag krétsza liste Menu Szybkie ustawienia, mozesz wybraé
opcje Brak, aby ukry¢ skrot. Nie przypisuj tej samej funkcji do wielu
pozyciji. Skrot zostanie wyszarzony, jesli nie jest obstugiwany w biezagcym
trybie.

e Skrot:
e Skrot: Ustawia funkcje skrotéw dla przyciskéw skrétow.

W przypadku wyboru lub aktywacji okreslonej funkciji przycisk skrétu moze nie
byc obstugiwany. Dostepne opcje funkcji: GamePlus, GameVisual, Jasnos¢,
Wyciszenie, Shadow Boost, Kontrast, Wybor wej., Ustawienie HDR,

Filtr Swiatta nieb., Temp. barwowa, Gtosnos¢ (wyj. stuch.),

Czyszczenie Pikseli, Niestand. ustaw.1, Niestand. ustaw.2.
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8.

Niestandardowe ustawienie:

e Ustawienie 1/Ustawienie 2: Powoduje zatadowanie/zapisanie
wszystkich ustawier monitora.

Ustawienia sys.

GameVisual Wybor wej.

REPULBLIC OF  ROG STRIX XGI2UEDMS
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

A

Jezyk
PIPIPBP
Dawiek

Ustawienia USB
MyFavorite
Wskaznik zasilania

E33 Blokada zasilania

Ustawienia sys.
Blokada klawiszy

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Ustawienie zasilania

Ustawienia OSD

vv@@@vvv

v

/" ) Glosnosé 100
Jezyk: Dostepne sa 23 jezyki do wyboru, w tym angielski, francuski,
niemiecki, wtoski, hiszparski, holenderski, portugalski, rosyjski, czeski,
chorwacki, polski, rumunski, wegierski, turecki, uproszczony chinski,
tradycyjny chinski, japonski, koreanski, tajski, indonezyjski, perski,
ukrainski, wietnamski.

Dzwiek: Umozliwia konfiguracje ustawien powigzanych z dzwiekiem.
e Gtosnosé (wyj. stuch.): Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
¢ Wyciszenie: Wtgcza lub wytgcza dZzwigk monitora.

o Zrédto dzwieku: Okresla z jakiego zrédta pochodzi dzwiek
monitora.

Ustawienia USB:
e USB Hub: Ustawianie funkcji USB Hub w trybie gotowosci.
Wskaznik zasilania: Wtacza/wytgcza wskaznik LED zasilania.

Blokada zasilania: Powoduje wigczenie lub wytgczenie przycisku
zasilania.

Blokada klawiszy: Stuzy do wy@czania klawiszy wszystkich funkciji.

Przesun i przytrzymaj przycisk 4®» (5-kierunkowy) przez ponad 5 sekund,
aby anulowac funkcje blokady klawiszy.

Ustawienie zasilania:
e Tryb wydajnosci: Ustawienie trybu wydajnosci moze spowodowaé
wigksze zuzycie energii.
e Tryb oszcz. energii: Tryb oszczedzania energii moze powodowaé
ograniczong wydajnos¢ luminancii.

Rozdziat 3: Menu OSD (ang. On-Screen Display)



Niektdre funkcje, ktdre zuzywajag energie, zostang wytaczone po wybraniu opcji
Tryb oszcz. energii. Aby wigczyc te funkcje, wybierz Tryb wydajnosci.

% Przed witgczeniem opcji Tryb oszcz. energii nalezy wytaczy¢ funkcje HDR.

e Ustawienia OSD:
e Pozycja OSD: Umozliwia dostosowanie potozenia menu OSD.
e Czas zakonczenia: Umozliwia dostosowanie czasu zakorczenia
wyswietlania OSD poprzez wybdr wartosci od 10 do 120 sekund.

e Rozmiar OSD: Umozliwia dostosowanie rozmiaru menu
ekranowego.

¢ Przezroczystos¢: Dostosowuje Tto menu OSD, od ciemnego do
przezroczystego.
e DDC/CI: Wigcza lub wytgcza funkcje DDC/CI.

e Strumien DisplayPort: Zgodno$¢ z karta graficzng. Wybierz
DisplayPort 1.2 lub DisplayPort 1.4 zaleznie od wersji obstugiwanej
karty DP.

e Obstuga DSC: Kompresja DisplayPort Display Stream Compression.

e Synchronizacja mocy ASUS: Umozliwia wiaczenie/wytaczenie
sterowania przez monitor urzadzenia konsoli lub dekodera, takiego
jak Apple TV, Sony PlayStation, Xbox Series X/S, Nintendo Switch
potaczonego przez HDMI. Ustawieniem domysinym jest WL. Jesli monitor
jest wigczony, urzgdzenie zrodtowe CEC wigczy sie automatycznie i
odwrotnie. Jesli urzadzenie zréddtowe CEC jest wigczone, monitor wiaczy
sie automatycznie.

e Informacje: Wyswietla informacje o monitorze.
e Wyzeruj wszystko: Wybor opcji Tak umozliwia przywrdcenie ustawien
domysinych.
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3.2

Typ panelu

Rozmiar panelu
Maks. rozdzielczosé
Rozstaw pikseli
Jasnosé

Wspétczynnik kontrastu

typow

Kat widzenia (poz./pion.)

CR>10

Kolory wyswietlacza
Gama kolorow

Czas odpowiedzi
Wybér temperatury
barwowej

Wejscie cyfrowe
Gniazdo stuchawek
Wyjscie SPDIF
Wejscie audio
Gtosnik (wbudowany)
Port USB 3.2 Gen 1

USB 2.0 port
Kolor
Dioda LED zasilania

Nachylenie
Obracanie

Obrét wyswietlacza
Regulacja wysokosci
Blokada Kensington
Zakres napiecia

Pobér mocy

Temperatura (pracy)
Temperatura

(niepracujacego urzadzenia)
Wymiary (W x Sz x Gf) bez

CJELE]
Wymiary (W x Sz x Gf)

Waga (szacowana)

Podsumowanie specyfikacji

OLED

Ekran panoramiczny 31,5" (16:9, 80,3 cm)

3840 x 2160

0,1814 mm x 0,1814 mm

250 cd/m?, 1000 cd/m? (szczytowa)

1500000:1

178°178"

1073,7 M (10 bitéw)

DCI-P3 99%

0,03 ms

8 temperatur barwowych

HDMI v2.1 x 2, DisplayPort v1.4 x 1

Tak

Nie

Nie

Nie

1 x USB 3.2 Gen 1 Type-B,
2x USB 3.2 Gen 1 Type-A

Nie

Czarny

Czerwony (Wtaczone)/Bursztynowy (Tryb gotowosci)/
Miga na pomararnczowo (Czyszczenie pikseli)

+20°~-5

+25°~-25°

Nie

110 mm

Tak

Prad przemienny: 100-240V, 50/60 Hz, 2,34 Alub 2,5 A
DC:20,0V==9,0A

Witaczone zasilanie: < 50 W** (typowe), Tryb gotowosci:
< 0,5 W*** Wytaczone zasilanie: < 0,3 W***

0°C-40°C

-20°C-+60°C

717,88 x 430,53 x 73,85 mm

717,88 x 561,55 x 188,23 mm (ze stojakiem, najwyzszy)
717,88 x 451,55 x 188,23 mm (ze stojakiem, najnizszy)
870 x 510 x 188 mm (opakowanie)

4,5 kg (bez stojaka); 6,6 kg (netto); 9,8 kg (brutto)
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Wiele jezykow 23 jezyki (angielski, francuski, niemiecki, wtoski,
hiszpanski, holenderski, portugalski, rosyjski, czeski,
chorwacki, polski, rumuriski, wegierski, turecki,
uproszczony chinski, tradycyjny chirski, japoriski,
koreanski, tajski, indonezyjski, perski, ukraifski,
wietnamski)

Akcesoria Skrécona instrukcja obstugi, karta gwarancyjna,
zasilacz, przewdd zasilania, przewod HDMI
(opcjonalny), przewdd DisplayPort (opcjonalny),
przewod USB Type-A do Type-B (opcjonalny), zestaw
do montazu $ciennego ROG, naklejka ROG, saszetka
ROG, szmatka z mikrofibry

Zgodnos¢ i normy c¢TUVus, FCC, ICES-3, CB, CE, ErP, WEEE,

EU Energy label , UkrSEPRO, Ukraine Energy, CU,
EAC RoHs, CCC, China Energy Label, BSMI, RCM,
AU MEPS, VCCI, PSE, PC Recycle , J-MOSS, KCC,
KMEPS,Vietnam Energy, RoHs, CEC, Windows 10/11
WHQL, TUV Flicker free, TUV Low Blue Light

*Specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.
**pomiar jasnosci ekranu o wartosci 200 nitéw bez potaczenia audio/USB/czytnika kart.
***Przed przystapieniem do testu odczekaé 10 minut, aby urzadzenie ustabilizowato sieg.
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Wymiary zewnetrzne

3.3

ASUS XG32UQDMS Outline Dimension

*Unit : mm(inch)

SWIVEL: + 25 Degree

Rozdziat 3: Menu OSD (ang. On-Screen Display)
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3.4 Rozwiazywanie problemoéw (Czesto
zadawane pytania)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Dioda zasilania LED nie $wieci ®

Dioda zasilania LED $wiecina |e
bursztynowo, a na ekranie brak
obrazu .

Obraz na ekranie jest zbyt jasny |
lub zbyt ciemny

Obraz na ekranie podskakuje e
lub na obrazie widoczny jest

wzor fali .
Kolory obrazu na ekranie sg .
znieksztatcone (kolor biaty nie

wyglada jak biaty) .

Brak dzwigku lub dZzwigk jest .
bardzo cichy

Zawartos¢ w formacie HDR nie  |®
jest odtwarzana prawidtowo

Nacisnij dowolny przycisk, aby sprawdzi¢, czy
monitor znajduje sig w trybie Wt.

Sprawdz, czy przewod zasilania jest odpowiednio
podtaczony do monitora i do gniazda

zasilania.

Sprawdz, czy przetacznik zasilania jest

wigczony.

Sprawdz, czy monitor i komputer znajduja sie w trybie
WtL.

Upewnij sig, ze przewdd sygnatowy jest odpowiednio
podtaczony do monitora i komputera.

Obejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz, czy zaden z
wtykdéw nie jest wygiety.

Podtgcz komputer do innego dostepnego

monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidfowo.

Dostosuj ustawienia Kontrast i Jasnos¢ w menu
OSD.

Upewnij sig, ze przewdd sygnatowy jest odpowiednio
podtaczony do monitora i komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktécenia elektryczne.

Obejrzyj przewod sygnatowy i sprawdz, czy zaden z
wtykdéw nie jest wygiety.

Wiacz funkcje Wyzeruj wszystko w menu

OSD.

Dostosuj ustawienia koloru R/G/B lub wybierz Temp.
barwowa w menu ekranowym.

Upewnij sig, ze przewod HDMI/DisplayPort

jest odpowiednio podtgczony do monitora i
komputera.

Dostosuj ustawienia gtosno$ci posiadanego monitora
oraz urzgdzenia HDMI/DisplayPort.

Upewnij sig, ze sterownik karty dzwigkowej
komputera jest odpowiednio zainstalowany i
uruchomiony.

Upewnij sig, ze zrédto wejscia obstuguje odtwarzanie
HDR (prawidtowe s3 ustawienia systemowe i
zainstalowano najnowsze oprogramowanie).

Upewnij sie, ze zawarto$¢ jest kodowana w formacie
HDR.

Monitor OLED z serii ASUS XG32UQDMS
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3.5 Obstugiwane tryby pracy

e Wszystkie taktowania

Rozdzielczos¢ DP 1.2 DP 1.4 HDMI
czgstotliwosé Brak funkciji | Zapobieganie Inne VRR: WL./
zapobiegania migotaniu DSC: WL.
migotaniu
Szybkos¢ odswiezania (Hz)
640 x 480 60 60 60 60 60
640 x 480 75 75 75 75 75
800x600 | 60 60 60 | 60 60 | Usialone
800X 600 = 75 75 75 75 75 | taktowanial
1024 x 768 | 60 60 60 60 60
1024 x 768 | 75 75 75 75 75
1280x 960 | 60 60 60 60 60
1280 x 1024 60 60 60 60 60
1280x720 | 60 60 60 | 60 60 | Standardowey
1600 x 1200 60 60 60 60 60
1920 x 1080 60 60 60 60 60

Taktowanie wideo

Rozdzielczos¢ DP 1.2 DP 1.4 HDMI
czgstotliwosé Brak funkcji |Zapobieganie Inne | VRR:
zapobiegania migotaniu WL/
migotaniu DSC: Wt.
Szybkos¢ odswiezania (Hz)
480p 59,94 59,94 59,94 59,94 59,94 VIC(1)
480p 59,94 59,94 59,94 59,94 59,94 VIC(2)
480p 59,94 59,94 59,94 59,94| 59,94 VIC(3)
576p 50 50 50 50 50 VIC(17)
576p 50 50 50 50 50 VIC(18)
720p 50 50 50 50 50 VIC(19)
720p 60 60 60 60 60 VIC(4)
1080p 24 24 24 24 24 VIC(32)
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Rozdzielczos¢ DP 1.2 DP 14 HDMI
czestotliwosé

Brak funkcji |Zapobieganie Inne VRR:

zapobiegania | migotaniu WL./
migotaniu DSC: Wt.
Szybkosc¢ odswiezania (Hz)
1080p 25 25 25 25 25 VIC(33)
1080p 30 30 30 30 30 VIC(34)
1080p 50 50 50 50 50 VIC(31)
1080p 60 60 60 60 60 VIC(16)
1080p 100 100 100 100 100 VIC(64)
1080p 120 120 120 120 120 VIC(63)
2160p - - - 24 24 VIC(93)
2160p - - - 25 25 VIC(94)
2160p - - - 30 30 VIC(95)
2160p - - - 50 50 VIC(96)
2160p - - - 60 60 VIC(97)
2160p - - - 100 100 VIC(117)
2160p - - - 120 120 VIC(118)

¢ Dla taktowania 16:9

Rozdzielczos¢ | DP 1.2 DP 1.4 HDMI
czestotliwos¢ Brak funkcji |Zapobieganie  Inne VRR: WL/
zapobiegania = migotaniu DSC: Wt.
migotaniu
Szybkosc¢ odswiezania (Hz)
38402160 | - 240 240 | 24QDSC: og0
3840 x 2160 - 144 - 144 -
3840 x 2160 - 120 - 120 120
3840 x 2160 - - - 97 -
3840 x 2160 60 60 60 60 60
2560 x 1440 - 240 - - 240
2560 x 1440 120 120 - 120 120
2560 x 1440 60 60 - 60 60
1920 x 1080 - 240 - - 240
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¢ Taktowanie w trybie Kwadrat

Rozdzielczos¢ DP 1.2 DP 1.4
czgstotliwosé Brak funkcji | Zapobieganie
zapobiegania = migotaniu
migotaniu
Szybkos¢ odswiezania (Hz)
3840 x 2160 60 - -
2560 x 1440 120 120 120 120
2560 x 1440 60 60 60 60
2880 x 2160 - 240 240 240
1152 x 864 240 240 240 240
1440 x 1080 240 240 240 240
1920 x 1440 - 240 240 240
1728 x 1080 240 240 240 240
1024 x 768 240 240 240 240
1280 x 960 240 240 240 240

¢ Taktowanie w trybie Symulacja 24,5"

Rozdzielczos¢ DP 1.4
czgstotliwosé Brak funkcji | Zapobieganie
zapobiegania = migotaniu
migotaniu
Szybkos¢ odswiezania (Hz)
2560 x 1440 120 120 - 120
2560 x 1440 60 60 - 60
2992 x 1684 - 240 240 240
2992 x 1684 120 120 - 120
2992 x 1684 60 60 60 60

e Taktowanie w trybie Symulacja 27"

Rozdzielczos¢ DP 1.2 DP 1.4
czgstotliwose Brak funkcji | Zapobieganie
zapobiegania | migotaniu
migotaniu
Szybkosc¢ odswiezania (Hz)
2560 x 1440 120 120 - 120
2560 x 1440 60 60 - 60
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Rozdzielczos¢é DP 1.4

czgstotliwosé Brak funkcji | Zapobieganie
zapobiegania | migotaniu
migotaniu
Szybkos¢ odswiezania (Hz)
3288 x 1850 - 240 240 240
3288 x 1850 - 120 - 120
3288 x 1850 60 60 60 60

e Taktowanie w trybie PIP/PBP

Rozdzielczo$¢ DP HDMI
czgstotliwosé Szybkosé odswiezania (Hz)
640 x 480 60 60
800 x 600 60 60 Ustalone taktowania |
1024 x 768 60 60
1280 x 960 60 60
1280 x 1024 60 60
1280 x 720 60 60 Standardowe taktowania
1600 x 1200 60 60
1920 x 1080 60 60
3840 x 2160 60 60
2560 x 1440 60 60 Szezegdiowe
1920 x 2160 60 60 Tylko dla PBP,

Taktowanie wideo

Rozdzielczo$¢ DP HDMI

czgstotliwosé Szybkosé odswiezania (Hz)
480p 59,94 59,94 vic()
480p 50,94 50,94 VIC(2)
480p 59,94 59,94 VIC(3)
576p 50 50 VIC(17)
576p 50 50 VIC(18)
720p 50 50 VIC(19)
720p 60 60 VIC(4)
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Rozdzielczosé DP HDMI

czestotliwos¢ g ypkosé odswiezania (Hz)
1080p 24 24 VIC(32)
1080p 25 25 VIC(33)
1080p 30 30 VIC(34)
1080p 50 50 VIC(31)
1080p 60 60 VIC(16)
2160p - 24 VIC(93)
2160p - 25 VIC(94)
2160p - 30 VIC(95)
2160p - 50 VIC(96)
2160p - 60 VIC(97)
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