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xbx a01 Instrukcja obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi dotyczy okularéw xbx a01 i zawiera opis funkcji urzadzenia,
wskazoéwki dotyczace uzytkowania oraz inne istotne informacje, ktére pomogg Ci szybko
zapoznac sie z urzadzeniem i rozpoczac¢ korzystanie z niego.

xbx a01 - przeglad produktu

xbx a01 to podstawowy model okularéw z serii wyswietlaczy przestrzennych XREAL,
zapewniajacy prywatne, wciggajace wrazenia z ogladania na duzym ekranie. Po podtaczeniu
do urzadzen obstugujacych wyjscie wideo DP mozesz cieszy¢ sie ogromnym wirtualnym
ekranem w swojej osobistej przestrzeni, uzyskujac wrazenia wizualne na poziomie kinowym,
gdziekolwiek jestes. Model xbx a01 charakteryzuje sie ergonomiczng konstrukgcjg, jest lekki

i wygodny w noszeniu, dzieki czemu nadaje sie do dtugotrwatego uzytkowania.

xbx a01 - przeglad produktu

1. Tryb wyswietlania oferuje trzy gotowe ustawienia efektéw wyswietlania: Standardowy,
Kinowy oraz Ochrony wzroku, co pozwala szybko uzyska¢ wiekszy komfort ogladania
w réznych sytuacjach, takich jak codzienne uzytkowanie, ogladanie filméw oraz dtugotrwate
korzystanie z urzadzenia.

2. Zakres dynamiczny oferuje trzy opcje zakresu dynamicznego: SDR, Al-HDR oraz HDR 10, co
pozwala na swobodne przetgczanie sie miedzy nimi w celu poprawy jakosci obrazu zgodnie
z indywidualnymi potrzebami.

3. Stabilizacja — po wiaczeniu funkcja ta pozwala ustabilizowa¢ obraz, poprawiajac jego
stabilno$¢ podczas ruchéw gtowy; nadaje sie szczegdlnie do sytuacji, w ktérych urzadzenie
jest lekko poruszane. Uwaga: Funkcja dostepna wytgcznie w przypadku podtgczenia do
urzadzen o czestotliwosci odéwiezania 60/90/120 Hz.

4. Tryb 3D zapewnia bardziej wciggajgce wrazenia podczas ogladania filméw, zdje¢, krotkich
filmikéw i grania w gry, sprawiajac, ze czujesz sie tak, jakbys byt czescig akcji.



Kompatybilnos¢ z wieloma urzgdzeniami

* Smartfony: seria iPhone 15/16/17 oraz niektére telefony z systemem Android obstugujace
wyjscie DP

e Komputery: laptopy i komputery stacjonarne z interfejsem USB-C

* Urzadzenia do gier: przenosne konsole do gier obstugujgce wyjscie DP

DisplayPort to standard interfejsu cyfrowego stuzacy do przesytania danych wideo i audio.
Urzadzenia wyposazone w funkcje wyjscia wideo DP moga przesytac sygnaty audio i wideo
zgodne z tym protokotem za posrednictwem wiasnych portéw (najczesciej USB-C),
umozliwiajgc zewnetrznym urzgdzeniom wyswietlajagcym odtwarzanie obrazu i dZzwieku.
Jesli nie masz pewnosci, czy Twoje urzadzenie obstuguje wyjscie wideo DP, zaleca sie
skontaktowanie sie z dziatem obstugi klienta producenta urzgdzenia w celu uzyskania
potwierdzenia.

Sposbb podtgczenia
Korzystanie z xbx a01 jest bardzo proste - wystarczy wykonac kilka krokéw, aby rozpocza¢ prace:

1. Przygotuj urzadzenie: Upewnij sie, ze Twoje urzadzenie obstuguje wyjscie wideo DP
2. Podiacz urzadzenie: Uzyj dotgczonego kabla USB-C, aby podtaczy¢ okulary do urzadzenia
3. Automatyczne rozpoznanie: Po podtgczeniu okulary automatycznie rozpoznajg sygnat wideo

4. Zacznij korzysta¢: Wirtualny duzy ekran natychmiast pojawi sie w Twoim polu widzenia

Wskazowka: Nie wymaga skomplikowanej konfiguracji - wystarczy podtaczy¢ i korzystac,
dzieki czemu szybko zaczniesz cieszy¢ sie wrazeniami z ogladania na duzym ekranie.

Scenariusze zastosowan

o m Wydajnos¢ w biurze: Stwérz wirtualne stanowisko pracy w podroézy, aby zwiekszy¢
wydajnos¢ pracy

o o8 Rozrywkg w grach: Ciesz sie grami na duzym ekranie z jeszcze wiekszym poczuciem
immersji

® <t Ogladanie filméw w podrézy: Ciesz sie prywatnym kinem w samolocie lub pociagu

e »/ Monitorowanie finanséw: Sledz notowania wielu akcji jednocze$nie w domu

o Wl Nauka online: Stworz wciggajace Srodowisko nauki, aby zwigkszy¢ koncentracje podczas
nauki

* (@ Tworzenie projektdéw: Przeglgdaj szczegoty projektdw i uzyskaj bardziej realistyczng
informacje zwrotng dotyczaca ich wygladu

Grupa docelowa

e Profesjonalisci biznesowi: specjalisci, ktdrzy muszg pracowac w podrézy

e Gracze: osoby poszukujgce wciggajacych wrazen z gier

e Mitosnicy filméw: widzowie, ktérzy chcg cieszyc sie wrazeniami na poziomie kinowym
w dowolnym miejscu i czasie



e Uczniowie: Uczniowie, ktorzy potrzebujg duzych ekranéw do nauki

® Twércy: Projektanci i tworcy, ktorzy potrzebujg precyzyjnej informacji zwrotnej w postaci
obrazu

Pierwsze uzycie

Witamy w Swiecie okularéw z serii xbx a01! Niniejszy przewodnik przeprowadzi Cie przez caty
proces konfiguracji, obejmujacy rozpakowanie, podtgczenie urzagdzenia, dopasowanie okularéw
oraz funkcje przyciskéw, pomagajac Ci szybko rozpocza¢ wciggajace doswiadczenie
przestrzennego ogladania na duzym ekranie.

xbx a01 - Instrukcja rozpakowywania

Aby rozpakowa¢ produkt, wykonaj ponizsze czynnosci.
Witamy w xbx a01! Ten przewodnik pomoze Ci szybko zapoznac sie z zawartoscig opakowania

i przygotowac sie do pierwszego uzycia.

1. Sprawdz opakowanie
Nalezy sprawdzi¢, czy opakowanie zewnetrzne jest nienaruszone i nie ma widocznych uszkodzen
ani $ladéw zgniecenia.

2.0twdrz opakowanie i wyjmij produkt

3.Sprawdz, czy wszystkie akcesoria sg na swoim miejscu
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Pozycja xbx a01 xbx a01+
xbx a01 / xbx a01+ Okulary

Odtaczana przednia ramka (zafiksowana fabrycznie na okularach)
Ostona przeciwstoneczna

Przenosne etui

Kabel USB-C

Nauszniki (trzy rozmiary: S/M/L; rozmiar M jest zamontowany fabrycznie na
okularach)

Sciereczka do czyszczenia
Naklejka z logo marki

Oswiadczenie o wytgczeniu odpowiedzialnosci (karta gwarancyjna)
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. Wskazowki
Podczas otwierania opakowania nalezy obchodzi¢ sie z etui na okulary
i samym produktem ostroznie, aby unikng¢ upuszczenia.

Uwaga: Jesli ktorykolwiek produkt jest brakujacy lub uszkodzony, prosimy
0 zachowanie kompletnego opakowania i skontaktowanie sie z dziatem obstugi
klienta.

4, Otworz obudowe i podtgcz urzgdzenie

4.1 Zdejmij folie ochronng z modutu optycznego

Zdejmij folie ochronng z modutu optycznego, pociagajac za mata zaktadke wskazang
strzatka.

4.2 Zdejmij przednig folie ochronng
Zdejmij folie ochronng z przedniej strony, pociaggajac za matg zaktadke wskazang strzatka.

4.3 Wyciagnij kabel
Wyjmij kabel z etui.

4.4 Potgcz sie z okularami
Podtgcz koricdwke kabla w ksztatcie litery L do gniazda okularéw.

4.5 Podtgcz urzadzenie zewnetrzne

Podtacz drugi koniec (prosty) kabla do urzgdzenia obstugujgcego wyjscie wideo DP.
Po podtaczeniu zatdz okulary i ciesz sie wciggajacym, przestrzennym obrazem na duzym
ekranie.

Srodki ostroznosci



® Nalezy unika¢ uzywania lub przechowywania okularéw w wilgotnym lub zapylonym otoczeniu
® Powierzchnia soczewek jest pokryta powtoka optyczna. Nie nalezy jej czysci¢ alkoholem ani
rozpuszczalnikami chemicznymi.

Jak zapewni¢ sobie komfort noszenia

W niniejszym rozdziale dowiesz sie, jak nosi¢ i regulowac okulary, aby zapewni¢ sobie
najwyzszy komfort noszenia i najlepsze wrazenia wizualne.

1. Zatdz okulary i upewnij sie, ze obraz jest wyrazny

. Podiacz okulary do kompatybilnego urzadzenia obstugujgcego wyjscie wideo DP
i upewnij sie, ze obraz wyswietla sie prawidtowo.
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. Po zatozeniu okularéw sprawdz, czy:

Obraz jest wysrodkowany w polu widzenia

Caly obszar wyswietlacza jest widoczny
Obraz nie jest w zauwazalny sposéb przyciety ani przesuniety

3.Jesli potozenie lub ostros¢ obrazu nie sg idealne, wykonaj ponizsze czynnosci, aby
dostosowac jego dopasowanie.

2.Dopasuj pozycje noszenia

Jesli oprawka nie jest wysrodkowana lub wydaje sie umieszczona zbyt wysoko lub zbyt
nisko, sprébuj wyregulowac zauszniki i wymieni¢ naktadki na nos.

Regulacja zausznikow

Zauszniki mozna regulowac w pionie w trzech pozycjach. Mozna je przesuwac w goére
lub w dot, aby znalez¢ wygodny kat noszenia i wyraznie widzie¢ caty obraz.

Zalecenie

Przy pierwszym zatozeniu okularéw zalecamy rozpoczecie od pozycji Srodkowej
(0°), a nastepnie precyzyjne dostosowanie kata w zaleznosci od efektu
wyswietlania i osobistego komfortu.

Wymiana lub regulacja naktadek na nos

Do okularéw dotgczone sg naktadki na nos w trzech rozmiarach (S/M/L), przy czym
domysinie zamontowany jest rozmiar M. Wybierz odpowiedni rozmiar w zaleznosci od
wysokosci grzbietu nosa. Wybér odpowiednich naktadek na nos pomaga poprawic
ostro$¢ obrazu i ogélny komfort noszenia.

Zalecenie



Jesli obraz wydaje sie zbyt wysoko lub zbyt nisko, sprébuj zmienic¢ rozmiar noskéw.
Noski w rozmiarze S powodujg, ze okulary znajduja sie stosunkowo wyzej, natomiast
noski w rozmiarze L - ze okulary znajduja sie stosunkowo nizej.

Rozmiar naktadek na nos Przeznaczone do
S (maty) Wyzszy grzbiet nosa
M (éredni) Srednia wysoko$¢ grzbietu nosa (ustawienie
domysine)
L (duzy) Nizszy grzbiet nosa

Zamontuj soczewki korekcyjne (w razie potrzeby)
Po zamontowaniu upewnij sie, ze soczewki sg solidnie zamocowane, i ponownie
sprawdz wyréwnanie obrazu.

i Uwaga

Jesli nie masz pewnosci, jak zamontowac soczewki korekcyjne, zalecamy
skontaktowanie sie z dziatem obstugi klienta w celu uzyskania pomocy.

3.Sprawdz dziatanie przyciskow
Przed rozpoczeciem regularnego uzytkowania upewnij sie, ze wszystkie przyciski
dziatajg prawidtowo.

* Sprawdz przycisk X: Kliknij przycisk X, aby wtaczy¢ lub wytgczy¢ stabilizacje, a nastepnie
kliknij go dwukrotnie, aby otworzy¢ menu OSD.

e Sprawdz przyciski +/-: Kliknij przyciski +/-, aby regulowac jasno$¢ ekranu, a nastepnie
nacisnij i przytrzymaj je, aby dostosowac jasnosc.

4.Rozpocznij uzywanie
Po zakonczeniu powyzszych regulacji:

* Upewnij sie, ze obraz jest stabilny i wyrazny
» Upewnij sig, ze okulary sg wygodne i dobrze przylegajg

Wskazéwka dotyczgca noszenia: lekkosé

Aby uzyskac |zejsze | wygodniejsze dopasowanie, mozna zdjg¢ przednig ramke.
Po zdjeciu przedniej ramki okulary wazg okoto 56 g, dzieki czemu fatwiej je nosic
przez dtuzszy czas.

Uwaga



Podczas uzytkowania lewa czes¢ zausznika okularéw moze sie lekko nagrzewad. Jest to
zjawisko normalne. Obszar ten nie styka sie bezposrednio ze skérg, a korzystanie
z okularéw jest bezpieczne.

Akcesoria

W niniejszym rozdziale przedstawiono wszystkie akcesoria zawarte w zestawie
okularéw oraz wyjasniono, jak z nich korzystac.

Lista akcesoriow

Prosze upewnic sie, ze w opakowaniu okularéw znajdujg sie wszystkie akcesoria:

o Odtaczana przednia oprawka

e Ostona przeciwstoneczna (tylko dla modelu xbx a01+)

e Etui na okulary

* Kabel USB-C

* 3 nakfadki na nos (S/M/L; rozmiar M jest fabrycznie zamontowany na okularach)
Etui przenosne

Przenosne etui zostato zaprojektowane specjalnie z myslg o okularach i pomaga chroni¢
je przed uciskiem oraz zarysowaniami podczas przenoszenia.

Przechowuj okulary w odpowiedni sposéb

1. Zt6z zauszniki okularow do wewnatrz
Umies$¢ kabel USB-C osobno w schowku
Umies¢ okulary w schowku, upewniajac sie, ze soczewki sg skierowane na zewnatrz,
a ztozone zauszniki do wewnatrz.

4. Zamknij przenosne etui

Zalecenie
< Podczas przechowywania okularéw nalezy upewnic sie, ze kabel USB-C i okulary

sg umieszczone oddzielnie, aby kabel nie uciskat soczewek optycznych ani ich nie
zarysowat.

Kabel USB-C

Do okularéw dotgczony jest w petni funkcjonalny kabel USB-C o dtugosci 1,2 m,
obstugujacy wyjscie wideo DP oraz tadowanie. Podtgcz zagiety wtyk do zausznika
okularéw, a prosty wtyk do urzadzenia obstugujgcego wyjscie wideo DP.

Kroki dotyczgce potgczenia



1. Podtacz zakrzywiony koniec kabla do portu okularéw.

2. Podtacz drugi koniec kabla (proste ztgcze) do urzadzenia obstugujgcego wyjscie wideo
DP.

3. Po upewnieniu sie, ze potgczenie jest prawidtowe, zat6éz okulary, aby rozpoczaé
korzystanie z nich.

Wymienne nakfadki na nos

Do okularéw dotgczone sg 3 rozmiary wymiennych podktadek pod nos, dzieki czemu
uzytkownicy o réznych ksztattach twarzy moga wybrac najbardziej odpowiedni rozmiar.

Rozmiary naktadek na nos

Rozmiar naktadek na nos Przeznaczone do
S (maty) Wyzszy grzbiet nosa
Sredni koé¢ grzbietu n ieni
M (éredni) Sred |’a wysokos$¢ grzbietu nosa (ustawienie
domysine)
L (duzy) Nizszy grzbiet nosa

Metoda wymiany

1. Zdejmij oryginalne naktadki na nos z okularéw.
2. Wybierz nowg naktadke na nos w odpowiednim rozmiarze.

3. Wyrdéwnaj naktadke na nos z otworem montazowym i delikatnie docisnij ja, az sie
zamocuje.

_ Zalecenie

Noski w rozmiarze S powodujg, ze okulary znajdujg sie stosunkowo wyzej,
natomiast noski w rozmiarze L - stosunkowo nizej. Jesli obraz wydaje sie zbyt
wysoko, wyprébuj rozmiar L. Jesli obraz wydaje sie zbyt nisko, wyprébuj rozmiar S.

Soczewki korekcyjne

Okulary te umozliwiajg zamontowanie soczewek korekcyjnych przeznaczonych do

korekcji krétkowzrocznosci i astygmatyzmu, zapewniajgc uzytkownikom wymagajgcym
korekcji wzroku wyrazny obraz.

Uwagi dotyczgce mocowania
e Zagiecie oprawki nie powinno uciska¢ soczewek
* Pozamontowaniu upewnij sie, ze soczewki sg solidnie zamocowane

e Ponownie sprawdz wyréwnanie obrazu

I Uwaga



Jesli nie masz pewnosci, jak zamontowac soczewki korekcyjne, zalecamy
skontaktowanie sie z dziatem obstugi klienta w celu uzyskania pomocy. Jesli
montujesz je samodzielnie, obchodz sie z nimi ostroznie, aby nie uszkodzi¢ soczewek
ani okularéw.

Odtaczana czes¢ przednia

W niniejszym rozdziale wyjasniono, jak zdemontowac¢ i zamontowac zdejmowang rame
przednig, a takze przedstawiono zalecenia dotyczgce uzytkowania.

Odtaczana przednia ramka zapewnia okularom wiekszg elastycznos¢ w réznych
sytuacjach. Po zamontowaniu pomaga ograniczy¢ zaktdcenia spowodowane Swiattem
zewnetrznym oraz poprawia wrazenie immers;ji i jakos¢ obrazu. Po zdjeciu okulary stajg
sie Izejsze i zapewniajg lepszg wentylacje, dzieki czemu nadajg sie do dtugotrwatego
noszenia. Przednia ramka utatwia réwniez czyszczenie, konserwacje, wymiane
elementéw stylistycznych oraz rozbudowe o akcesoria, a jednocze$nie pomaga chronic
okulary i zwieksza mozliwosci personalizacji.

Zdejmij przednig czes¢

Kroki zwigzane ze zdjeciem

1. Delikatnie chwy¢ obiema rekami obie boczne krawedzie przedniej oprawki.

2. Wzdtuz krawedzi soczewek delikatnie naciskaj na zewnatrz z obu stron okularow,
stosujgc rownomierng site, aby stopniowo poluzowac obie strony, a na koricu wyjmij
srodkowy zatrzask.

3. Po wyjeciu przedniej oprawki z zatrzaskéw ostroznie jg zdejmij.

1 Uwaga
Podczas demontazu nalezy wywiera¢ rownomierng site. Nalezy unika¢ wywierania
zbyt duzej sity z jednej strony, poniewaz moze to spowodowac uszkodzenie
przedniej ramki lub zatrzaskow.
Nie zalecamy wielokrotnego demontazu przedniej ramki, poniewaz moze to
doprowadzi¢ do zuzycia lub poluzowania zatrzaskéw i wptyng¢ na stabilnos¢
montazu.

Zamontuj przednig ramke

Etapy montazu

1 Wyrdéwnaj zatrzaski na oprawce przedniej z odpowiednimi miejscami na oprawce
" okularow.
2. Zacznij od jednej strony i delikatnie wcisnij oprawke przednig w zatrzaski.
3. Naciskaj stopniowo wzdtuz krawedzi oprawki przedniej, aby upewni¢ sie, ze wszystkie
boki sg solidnie zamocowane.
4. Sprawdz, czy krawedzie sg ptaskie i czy zadna czes$¢ nie jest uniesiona.



. Zalecenie
Podczas zaktadania przedniej oprawki zalecamy zaczg¢ od srodka mostka,
a nastepnie dociska¢ w kierunku obu stron. Pomaga to zapewni¢ réwnomierne
osadzenie przedniej oprawki.

Zalecenia dotyczgce przechowywania zdejmowanej raki przedniej

e Zdemontowang ramke przednig nalezy przechowywac w przenosnym etui.

* Nalezy unika¢ umieszczania ramki przedniej bezposrednio w torbie, gdzie mogtaby
zostac Scisnieta przez inne przedmioty.

e Zalecamy owiniecie ramki przedniej $ciereczkg do czyszczenia na czas
przechowywania, aby zapobiec zarysowaniom.

Uwagi

1. Unikaj zarysowan: Powierzchnia przedniej ramki jest pokryta powtoka.
Do czyszczenia uzywaj specjalnej sciereczki i unikaj stosowania szorstkich
materiatow

2. Przechowujw odpowiedni sposéb: Po demontazu umie$¢ przednig ramke
w bezpiecznym miejscu, aby uniknac jej zgubienia lub uszkodzenia

3. Sprawdzaj regularnie: Po zamontowaniu sprawdz, czy przednia ramka jest solidnie
zamocowana. Jesli jest poluzowana, zamontuj jg ponownie

4.  Obchodz sie z nig ostroznie: Przednia ramka jest wykonana z tworzywa sztucznego.
Unikaj uderzen i upadkéw

Podtgczanie urzadzenia

xbx a01 obstuguje potaczenia z réznymi urzadzeniami, w tym z telefonami,
tabletami, komputerami osobistymi, konsolami przenosnymi i konsolami do gier.

Aby wykorzystac okulary jako duzy ekran przestrzenny, podtgczone urzadzenie musi
obstugiwac wyjscie wideo DP oraz zasilanie 5 V/1 A.

DisplayPort (DP) to standard interfejsu cyfrowego stuzgcy do przesytania danych wideo
i audio. Urzadzenia wyposazone w wyjscie wideo DP mogg przesytac sygnaty audio

i wideo zgodne z tym protokotem za posrednictwem wiasnych portéw, zazwyczaj
portéw USB-C, umozliwiajgc zewnetrznemu urzgdzeniu wyswietlajgcemu wyswietlanie
obrazu i odtwarzanie dzwieku. Jesli nie masz pewnosci, czy Twoje urzgdzenie
obstuguje wyjscie wideo DP, zalecamy skontaktowanie sie z dziatem obstugi klienta
producenta urzadzenia w celu uzyskania potwierdzenia.

Obstugiwane urzadzenia

1. Urzadzenia wyposazone w port USB-C i obstugujgce wyjscie DP mozna podtgczy¢
bezposrednio do xbx a01 za pomoca kabla dotgczonego do zestawu.

e Steam Deck / Steam Deck OLED

¢ Przenos$ne konsole ROG (na przyktad: ROG Ally)



o Telefony (na przyktad: iPhone 15/16/17, seria Galaxy S oraz niektére telefony
z systemem Android)

o Tablety (na przykfad: iPad Pro czwartej generacji oraz niektore tablety z systemem
Android obstugujace wyjscie DP)

e Laptopy (na przyktad: laptopy z systemem Windows wyposazone w porty USB-C,
MacBook Pro)

¢ Niektére komputery stacjonarne (na przyktad: Mac mini)

* Urzadzenia wyposazone w port USB-C, ale wymagajace adaptera do podtgczenia do
xbx a01 Switch / Switch 2 / Switch OLED

3. Urzadzenia wyposazone w port HDMI mozna podtgczy¢ do xbx a01 za pomocg
adaptera HDMI na USB-C.

* PlayStation

o Xbox

Tabela funkgji i obstugi

Funkdja iPhone Android iPad Windows macOS Handheld Console Switch
Tryb 2D V| V| 4 4 V| V| V|
Tryb 3D V] V] 4 M4 V] V| X
Przefaczanie trybu wyéwietlania [ V] M ™ V] V| V|
Regulacja jasnosci V| V] VIV V| “ “
Regulacja glognosci V] V] % 4 V] V| V|
Regulacja zakresu dynamicznego - [ V] M ™ V] V| V|
Stabilizacja V] V| M 4 V| V| X

Wskazéwka

Aby stabilizacja dziatata, podtagczone urzagdzenie musi obstugiwac
czestotliwosci 60/90/120 Hz.

Dostepnos¢ funkcji moze sie rozni¢ w zaleznosci od urzgdzenia. Prosimy zapoznac
sie z odpowiednig instrukcjg dostosowang do typu posiadanego urzadzenia.

Urzadzenia obstugujgce bezposrednie potgczenie

* Konsole przenosne: Steam Deck / Steam Deck OLED, konsole przenos$ne ROG, takie
jak ROG Ally itp.

* Telefony: seria iPhone 15 i nowsze modele, seria Galaxy S oraz modele marek Xiaomi,
OPPO, vivo i Huawei obstugujgce wyjscie DP



* Tablety: iPad Pro z 2018 r. i nowsze, iPad Air 4 i nowsze, iPad mini 6 i nowsze, iPad
10 i nowsze, Xiaomi Pad 6 i nowsze, Huawei MatePad Pro (2023) i nowsze itp.

e Komputery: MacBook Air / Pro z 2019 r. i nowsze, laptopy z systemem Windows
obstugujace wyjscie DP, Mac mini itp.

Urzgdzenia wymagajgce adaptera

®  Switch / Switch OLED: Do podtgczenia wymagany jest oficjalny hub XREAL
* PlayStation / Xbox / komputery z portami HDMI: Mozliwo$¢ podtaczenia za
pomoca przejsciowki HDMI-C

Uwagi

1. Okulary nie posiadajg wbudowanej baterii. Po podtgczeniu do urzadzenia okulary
sg zasilane z tego urzadzenia. Po odigczeniu kabla urzagdzenie przestaje dostarczac
zasilanie, a okulary automatycznie sie wytgczaja.

2. Zalecamy korzystanie z kabla o dtugosci 1,2 m dotgczonego do zestawu. Jesli
konieczna jest wymiana kabla, nalezy uzy¢ w petni funkcjonalnego kabla USB-C
obstugujgcego transmisje wideo w standardzie DP.

Funkcje przyciskow

Zapoznaj sie ze wszystkimi funkcjami przyciskow, aby zapewnic ptynne dziatanie
okularéw podczas ich uzytkowania.

Uktad przyciskéw

Okulary xbx a01 sg wyposazone w trzy przyciski umieszczone na spodzie prawej
zausznicy: przycisk [X] oraz przyciski +/-.

X

Operacje w trybie 2D

Dziatanie Funkcja Informacja zwrotna

Jedno kliknigcie / Otwérz menu OSD ‘Wyswietla sie menu OSD
Podwdjne klikniecie

Naciénij i przytrzymaj ~ Przejdz do trybu 3D ‘Wyswietla sie komunikat
dotyczacy trybu 3D

Operacje w trybie 3D



Dziatanie

Jedno klikniecie

Funkcja

Przetacz tryb 3D: Petny — P&t
SBS > Petny

Informacja zwrotna

Brak komunikatu na ekranie
(OSD). Potwierdz zmiane na

podstawie wyswietlanego
obrazu.

Brak komunikatu na
ekranie. Potwierdz zmiane
na podstawie wyswietlanego
obrazu.

Wyjdz z trybu 3D i wr6¢ do

Nacisnij i przytrzymaj trybu 2D

Operacje w menu OSD

Dziatanie Funkcja Informacja zwrotna
Jedno PotwierdzZ biezacg opcje lub przejdz Menu sie przetacza
klikniecie do menu wyzszego poziomu
Podwéjne ~ Wroc do poprzedniego menu; Menu sie przetacza lub zamyka
klikniecie zamknij cate menu OSD, jesli
znajdujesz sie w menu gtéwnym
Nacisnij i Menu znika, a okulary Wyswietla sie komunikat dotyczacy
przytrzymaj przechodza w tryb 3D trybu 3D
M+/-1

Operacje w trybie 2D

Dziatanie Funkcja

Informacja zwrotna

Regulacja jasnosci. Po wyswietleniu
Jedno Easkajasnoéci na ekranie (OSD) klikaj
klikniecie ilkakrotnie lub nacisnij i przytrzymaj,
aby jg wyregulowac.

Wyswietlany jest pasek postepu
regulacji jasnosci

Wyswietlany jest pasek postepu

et Regulacja gtosnosci. Po wyswietleniu
NFazc;tsrr;u rlna' paska gfos"noéci na ekranie (OSD) regulacji gtosnosci
P ymaj nacisnij i przytrzymaj, aby ja
wyregulowac.
Operacje w trybie 3D
Dziatanie Funkcja Informacja zwrotna
Jedno Regulacja jasnosci Brak komunikatu na ekranie (OSD).
klikniecie Potwierdz zmiane, regulujac jasnosc.
Nacisnij i Regulacja gtosnosci Brak komunikatu na ekranie (OSD).
przytrzymaj Potwierdz zmiane, regulujac gtosnos¢.

Operacje w menu OSD



Dziatanie Funkcja Informacja zwrotna

Kliknij + Przesur zaznaczenie w goére Zmienia sig podswietlona
w menu pozycja menu
Kliknij - Przesun zaznaczenie w d6t w menu Zmienia sie podswietlona

pozycja menu

Soczewki korekcyjne
W tej sekcji opisano, jak zamontowac soczewki korekcyjne w okularach Oakley x XREAL
AOT.

Przygotowanie

Przed zamontowaniem soczewek korekcyjnych nalezy upewnic sie, ze:
Soczewki korekcyjne zostaty wykonane przez profesjonalnego optyka
Wymiary soczewek sg zgodne ze specyfikacjg oprawek AO1

Dane recepty sg prawidtowe

Kroki montazu

Wyjmij oryginalne soczewki z oprawek A01
Doktadnie wyczys¢ miejsce mocowania w oprawkach
Wyréwnaj soczewke korekcyjng wzgledem oprawek

Delikatnie wcisnij soczewke do oprawki, az zaskoczy na swoje miejsce
Sprawdz, czy soczewka jest prawidtowo zamontowana

Wazne uwagi

Uzywaj wytgcznie soczewek korekcyjnych przeznaczonych specjalnie do oprawek A01
Skonsultuj sie z profesjonalnym optykiem w celu prawidtowego dopasowania soczewek
Nie wcisnij soczewki na site do oprawki, aby unikng¢ uszkodzenia

Zaleca sie regularng konserwacje i czyszczenie

Specyfikacja soczewek

Pozycja Specyfikacja
Materiat soczewek Wysokiej jakosci zywica optyczna
Powtoka Zalecana powtoka antyrefleksyjna

Ochrona przed promieniowaniem Zalecana ochrona UV400
uv

Zakres korekgji W zaleznosci od oceny optyka



Wskazoéwki

Aby uzyska¢ najlepsze rezultaty, nalezy skonsultowac sie z profesjonalnym optykiem,
ktéry ma doswiadczenie w montazu soczewek korekcyjnych w okularach AR.

OSD
Zapoznaj sie z funkcjami menu OSD, w tym z efektami wyswietlania, ustawieniami
dzwieku i trybami stabilizacji, aby uzyskac najlepsze wrazenia wizualne.

Efekty wySwietlania

Zapoznaj sie z trybami wyswietlania okularéw z serii xbx a01: Standardowy, Kino

i Komfort dla oczu. Przetgczaj tryby w zaleznosci od potrzeb, aby uzyskac¢ najlepsze
wrazenia wizualne.

Tryb wyswietlania
Okulary z serii xbx a01 oferuja trzy opcje trybu wyswietlania. Mozesz wybrac tryb, ktéry
najlepiej pasuje do Twoich potrzeb

Tryb wyswietlania “Funkcje Odpowiednie sytuacje  Zalecane zastosowanie
Precyzyjne Gry, praca biurowa, Sytuacje wymagajgce
odwzorowanie koloréw | codzienne doktadnego

Standard i naturalne uzytkowanie odwzorowania koloréw
odwzorowanie obrazu
Filmy i tredci wideo Ogladanie filmow,
programéw
Bogatsza paleta barw telewizyjnych, nagran
Cinema i wyzszy kontrast wideo i innych tresci
rozrywkowych
Ogranicza dziatanie Diugotrwate Dtugotrwata praca
Swiatta niebieskiego uzytkowanie, czytanie biurowa, czytanie
Eye Comfort dzieki cieplejszej dokumentow, .
temperaturze korzystanie z urzadzenia
barwowej w nocy

Jak zmienic tryb wySwietlania

1. Menu OSD: Kliknij dwukrotnie przycisk X, aby przej$¢ do menu OSD, a nastepnie
wybierz opcje ,Display” — ,DisplayMode”, aby zmieni¢ tryb.

Zakres dynamiczny
Okulary z serii xbx a01 obstugujg trzy tryby zakresu dynamicznego, ktére wptywajg na
jasnosc¢ ekranu i odwzorowanie kolorow.



. . Glebia Obstugiwana Odpowiednie
Zakres dynamiczny = Funkcje . czestotliwos¢ scenariusze
koloréw AR
odswiezania

SDR (standardowy  Szybka reakcja Gry, praca
zakres i niskie zuzycie a-bit 120Hz /90Hz / biurowa, szybkie
dynamiczny) energll ! 60Hz caynnosd
Al-HDR Funkcja Smart HDR Ogladanie

z automatycznym ) 120Hz /90Hz / filmow,

ulepszaniem 8-bit przegladanie

obrazu 60Hz zdjec

Standardowy Tresci wid
HDR10 format HDR10 . ogiiﬁtgmqsg

zapewniajacy 10-bit 90Hz / 60Hz standard HDR10

bogatszg game

koloréw

Specjalne zasady dotyczace HDR

Podczas przetaczania sie ze scenariusza obstugujacego HDR10_ do scenariusza, ktory nie
obstuguje HDR10, tryb zostanie automatycznie zmieniony na Al-HDR

Po powrocie do scenariusza obstugujgcego HDR10 tryb pozostanie ustawiony na Al-HDR
W trybie 2D zaréwno AI-HDR, jak i HDR10 zmienig sie na Al-HDR po przejsciu do trybu 3D.

W trybie 3D tryb Al-HDR pozostanie wtgczony po powrocie do trybu 2D.

Regulacja jasnosci

Okulary z serii xbx a01 obstugujg wiele pozioméw jasnosci, aby dostosowac sie do
réznych warunkéw oswietlenia otoczenia.

Poziomy jasnosci

Gdy stabilizacja jest wytgczona: tgcznie 14 poziomow, z poziomem 7 jako domysinym.

Gdy stabilizacja jest wtgczona: tacznie 10 poziomow, z poziomem 7 jako domysinym.
Funkcja pamieci: Okulary obstuguja funkcje zapamietywania ostatniego ustawienia
poziomu jasnosci po wytgczeniu zasilania.

Jak regulowac jasnos¢
1. Tryb 2D: Nacisnij przycisk +/-, aby wyregulowac jasnos¢. Na ekranie pojawi sie pasek
postepu regulacji jasnosci.



2. Tryb 3D: Kliknij przycisk +/-, aby wyregulowac jasnos¢. Nie pojawia sie zadne okienko
OSD, a zmiane mozna dostrzec na podstawie rzeczywistej réznicy w jasnosci.

Zalecenia dotyczace jasnosci

Srodowisko Zalecany poziom jasnosci

Ciemne otoczenie Poziomy 1-5

Normalne o$wietlenie wewnetrzne Poziomy 6-8

Jasne otoczenie wewnetrzne Poziomy 9-11

Swiatlo stoneczne na zewnatrz Poziomy 12-14
Tryb 3D
Okulary z serii xbx a01 obstuguja tryb 3D, umozliwiajgc zanurzenie sie w tresciach 3D.
Rodzaje trybow 3D

HalfSBS: Rozdzielczos¢ 1920 x 1080, obraz rozciggany w poziomie przez urzadzenie
w celu wyswietlenia.
Full SBS: Rozdzielczo$¢ 3840 x 1080.

Sposéb uzytkowania

1. Przejscie do trybu 3D: W trybie 2D nacis$nij i przytrzymaj przycisk X.

2. W trybie 3D nacisnij przycisk X, aby wtgczy¢ lub wytgczy(¢ stabilizacje.

3. Wyjscie z trybu 3D: W trybie 3D nacisnij i przytrzymaj przycisk X, aby powroéci¢ do
trybu 2D.

Uwagi

W trybie 3D nie pojawiaja sie zadne komunikaty interfejsu uzytkownika dotyczace
jakichkolwiek operacji. Wynik operacji nalezy potwierdzi¢ na podstawie rzeczywistych
zmian w obrazie i dzwieku.

Tryb 3D nie obstuguje pamieci po wytgczeniu zasilania. Po ponownym uruchomieniu

urzadzenia domyslnie powrdéci ono do trybu 2D.

Stabilizacja

Gdy okulary z serii xbx a01 sg podtgczone do urzgdzenia o czestotliwosci odswiezania
wyjsciowego 60/90/120 Hz, dostepna jest funkcja stabilizacji, ktéra zmniejsza drgania
obrazu spowodowane ruchem gtowy.

W przypadku podtgczenia do urzgdzenia o czestotliwosci odSwiezania wyjsciowego
innej niz 60/90/120 Hz opcja ta bedzie wyszarzona.

Wigczanie/wytaczanie stabilizacji

Metoda 1: Kliknij przycisk X, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ stabilizacje.



Metoda 2: Kliknij dwukrotnie przycisk X, aby przej$¢ do menu OSD, a nastepnie przejdz
do sekcji Wyswietlacz — Stabilizacja, aby wtgczy¢ lub wytgczy¢ te funkcje.

Pamiec stanu po wylaczeniu zasilania

Obstuguje funkcje zapamietywania stanu wigczenia/wytgczenia po wytgczeniu
zasilania.

Jesli ostatnio podtgczone urzadzenie dziatato z czestotliwoscig 60/90/120 Hz, to przy
nastepnym podtgczeniu urzgdzenie pozostanie wtgczone.

Jesli ostatnio podtgczone urzadzenie dziatato z czestotliwoscig 60/90/120 Hz, to przy
nastepnym podtgczeniu urzgdzenie pozostanie wytgczone.

Jesli ostatnio podtaczone urzadzenie nie dziatato z czestotliwoscig 60/90/120 Hz, to
przy nastepnym podtaczeniu.

Przewodnik po funkcji HDR
Dowiedz sie wiecej o funkcji HDR w okularach xbx a01, ktéra zapewnia bardziej
realistyczne wrazenia wizualne.

Czym jest HDR

HDR (High Dynamic Range) to technologia wyswietlania, ktéra pozwala na prezentacje
szerszego zakresu jasnosci i bogatszych szczegdtéw kolorystycznych. W poréwnaniu

z tradycyjnym SDR (Standard Dynamic Range) technologia HDR umozliwia:
Wyswietlanie jasniejszych obszaréw o wiekszym nasileniu $wiatta z wyrazniejszymi
szczegbtami

Prezentowanie gtebszych szczegétéw w ciemnych obszarach z bogatszymi warstwami
Zapewnienie doktadniejszego i bardziej zywego odwzorowania koloréw

Stworzenie bardziej wciggajgcych wrazen wizualnych

Dlaczego warto korzystac¢ z HDR?

Okulary xbx a01 obstugujg funkcje HDR, zapewniajgc nastepujace korzysci podczas
ogladania filméw, grania w gry lub przegladania zdje¢:

Bardziej realistyczne kolory: technologia HDR pozwala odtworzy¢ prawdziwe kolory,
ktére tworcy tresci zamierzali przedstawi¢, dzieki czemu obraz jest bardziej zywy

i naturalny

Bogatsze szczegbty: niezaleznie od tego, czy chodzi o jasne niebo, czy ciemne sceny,
mozna wyswietli¢ wiecej szczegotdéw

Wieksze poczucie immersji: wysoki kontrast i bogata kolorystyka sprawiajg, ze czujesz
sie, jakbys byt wewnatrz obrazu

Doswiadczenie na profesjonalnym poziomie: obstuga popularnych standardéw HDR
zapewnia efekty wizualne zblizone do profesjonalnych wyswietlaczy.

Jak wtgczy¢ HDR

Aby funkcja HDR dziatata, urzadzenie zewnetrzne, ustawienia systemowe oraz
odtwarzana tre$¢ musza obstugiwac¢ HDR. Gdy urzadzenie obstugujace wyjscie HDR
(komputer, telefon, tablet lub konsola do gier) ma wigczong funkcje HDR i odtwarza
tresci HDR, moze wyswietla¢ efekty HDR; jesli urzadzenie obstuguje jedynie wyjscie
SDR, nie obstuguje wyjscia wideo USB-C lub nie obstuguje

trybu DisplayPort Alt Mode, nie moze wyswietla¢ obrazéw HDR.



1.Kliknij dwukrotnie przycisk ,X" znajdujacy sie ponizej prawej skroni, aby otworzy¢ menu
OsD

2.Kliknij przycisk , X", aby przejs¢ do sekcji ,WySwietlacz”

3.Znajdz opcje ,DynamicRange” — uzyj przyciskow ,+" i ,-", aby przetgczy¢ na tryb HDR10,
a nastepnie potwierdz, aby wigczy¢ te funkcje

4.Wtacz tryb High Dynamic Range na komputerze (na przyktadzie systemow Windows

i macOS)

e Windows:

a. Ustawienia OpenWindows — System — Wyswietlacz

b. W sekgji ,Wybierz wyswietlacz” wybierz wyswietlacz odpowiadajgcy okularom, aby
wyswietli¢ lub zmieni¢ jego ustawienia (jesli dostepnych jest wiele wyswietlaczy)

c. Wiacz funkcje HDR w opcjach zwigzanych z HDR (np. ,Uzyj HDR")

¢ macOsS:
a. Otworz ,Ustawienia systemu” — ,Ekrany” (w starszych wersjach: ,Preferencje
systemowe” — ,Ekrany”)

b. Wybierz ekran, do ktérego podtaczone s okulary (jesli jest kilka ekrandw)
¢. WHacz tryb High Dynamic Range

Wskazowki

Jesli w ustawieniach systemowych nie widzisz opcji HDR, sprawdz, czy podtgczone
urzadzenie oraz sam wyswietlacz obstugujg wyswietlanie w formacie HDR, a nastepnie
sprobuj zmienic¢ interfejs lub kabel albo podtgczy¢ urzadzenie ponownie.

Odtworz tresci HDR10, aby rozpoczg¢ korzystanie z tej funkgji
Po wigczeniu funkcji HDR w urzadzeniu odtwérz film lub gre obstugujgca standard HDR10,
aby doswiadczy¢ efektu HDR10.

Wskazowki
W wiekszosci gier trzeba przejs¢ do ustawien gry, aby ponownie wigczy¢é HDR10.

Wazne uwagi

1. Obstuga tresci: Efekty HDR sg widoczne wytgcznie podczas odtwarzania tresci HDR.
W przypadku zwyktych tresci SDR efekty HDR nie bedg wyswietlane.

2. Obstuga przez urzadzenie: Upewnij sie, ze Twoje urzadzenie obstuguje wyjscie HDR i ze
funkcja HDR jest w nim wtgczona.

3. Zuzycie energii: Wigczenie HDR moze zwigkszy¢ zuzycie energii. Podczas korzystania
z HDR zaleca sie upewnienie sig, ze poziom natadowania baterii urzgdzenia jest
wystarczajacy.

4. Adaptacja wzroku: Podczas przetgczania z trybu SDR na HDR oczy mogg potrzebowac
kilku minut, aby przyzwyczaic sie do jasniejszego obrazu.

5. Regulacja jasnosci: W trybie HDR zaleca sie odpowiednie dostosowanie ustawien
jasnosci okularéw, aby uzyskac najlepsze wrazenia wizualne.

6. Zrodto tresci: Aby uzyskac najlepszy efekt HDR, zaleca sie wybieranie wysokiej jakosci
zrédet tresci HDR, takich jak filmy 4K HDR, gry obstugujgce HDR itp.



Efekty dzwiekowe

W niniejszym rozdziale szczeg6towo omowiono ustawienia efektéw dzwiekowych
okularéw z serii xbx a01, aby poméc Ci uzyskaé najlepsze wrazenia stuchowe.
Okulary z serii xbx a01 obstugujg wyjscie audio DP i oferujg wiele trybéw efektow
dzwiekowych. Mozesz wybra¢ odpowiedni efekt dzwiekowy dla réznych scenariuszy
uzytkowania, aby uzyskac lepsze wrazenia stuchowe.
Okulary z serii xbx a01 wykorzystujg konstrukcje oparta na odwréconym polu
akustycznym, skutecznie ograniczajgcg wyciek dzwieku dzieki technologii kompensacji
fazowej, co minimalizuje wpltyw na otoczenie. Sposréd dostepnych trybdéw tryb

~Whispers” zapewnia najlepszg kontrole wycieku dzwieku, dzieki czemu lepiej nadaje sie

do cichych Srodowisk, uzytkowania w nocy lub sytuacji wymagajacych wysokiego

poziomu prywatnosci.

Tryby audio

Tryb audio

Standard

Cinema

Whisper

Surround (xbx
a01+ only)

Funkcje

Zréwnowazona
jakos$¢ dzwieku,
odpowiednia do
wiekszosci
sytuacji

Wzmocniony
zakres $rednich
czestotliwosci
zapewnia
wyrazniejszy
przekaz gtosowy

Ogranicza
wyciek dzwieku,
dzieki czemu
nadaje sie do
miejsc
publicznych

Wyrazne
poczucie
przestrzeni,
dobre poczucie
zanurzenia sie
w dzwieku

Scenariusze Charakterystyka Polecane dla

zastosowan

Codzienne
uzytkowanie,
granie,

ogladanie filmoéw

Wideokonferencje,
tredci gtosowe,
podcasty

Biblioteki, biura,
transport
publiczny

Ogladanie
filméw, granie

dzwiekowa

Zréwnowazony
dzwiek z dobrym
odwzorowaniem
niskich
czestotliwosci

Wyréznia gtosy i
poprawia
zrozumiato$¢
dialogéw

Dzieki konstrukcji
opartej na
odwréconym
polu akustycznym
ogranicza wyciek
dzwieku

Zapewnia efekt
wirtualnego
dzwieku
przestrzennego,
zwiekszajac
poczucie
zanurzenia sie w
dzwieku

Ogoélne sytuacje,
odpowiednie dla
wiekszosci tresci

Sytuacje
wymagajgce
wyraznego
styszenia gtosu

Srodowiska
wymagajgce
ciszy

Tresci rozrywkowe
wymagajace
wciggajacych
wrazen



Jak przetgczac tryby audio

Kliknij dwukrotnie przycisk X, aby przejs¢ do menu ekranowego (OSD), wybierz opcje
~Dzwiek”, uzyj przyciskéw +/- do przetaczania stron menu, a nastepnie kliknij przycisk X,
aby potwierdzic.

Regulacja gto$nosci

Okulary z serii xbx a01 obstuguja dzwiek DP i umozliwiaja regulacje wytacznie gtosnosci
wyjsciowej samych okularéw:

Tryb 2D: Nacisnij i przytrzymaj przycisk +/-, aby wyregulowac gtosnos¢; na ekranie pojawi
sie pasek postepu regulacji gtosnosci. Tryb 3D: Nacisnij i przytrzymaj przycisk +/-, aby
wyregulowac gtosnos¢; nie pojawia sie komunikat w menu ekranowym, zmiane gtosnosci
mozna odczuc

taczna liczba pozioméw: 16, domysinie poziom 13

Zakres regulacji: 0-100%, okoto 6,25% na poziom

Pamie¢ po wytaczeniu: Obstuguje zapamietywanie ostatnio ustawionego poziomu
glosnosci po wytaczeniu zasilania

Zalecenia dotyczace gto$nosci

Scenariusz Zalecany poziom gtosnosci
Ciche otoczenie Poziom 6-8

Normalne warunki w pomieszczeniu Poziom 9-11

Hatasliwe otoczenie Poziom 12-14

Uzycie prywatne Poziom 10-13

Stabilizacja
W niniejszym rozdziale szczegétowo omoéwiono funkcje stabilizacji okularéw z serii xbx
a01, aby poméc Ci w zrozumieniu i prawidtowym korzystaniu z tej funkgji.

Czym jest stabilizacja

Stabilizacja jest wazng funkcjg okularéw z serii xbx a01. Dzieki wbudowanemu
czujnikowi IMU funkcja ta monitoruje ruchy gtowy w czasie rzeczywistym i na biezgco
kompensuje obraz wyswietlany na ekranie, aby zredukowa¢ drgania obrazu podczas
ruchéw gtowy, zapewniajgc bardziej stabilne i komfortowe wrazenia wizualne.
Stabilizacja jest dostepna tylko wtedy, gdy czestotliwos¢ odswiezania podtgczonego
urzgdzenia wynosi 60/90/120 Hz.

Typ urzadzenia Wsparcie Uwagi

Telefony komoérkowe Czesciowo obstugiwane Wymaga obstugi czestotliwosci
ods$wiezania 60/90/120 Hz

Tablety Czesciowo obstugiwane  Wymaga obstugi czestotliwosci
odswiezania 60/90/120 Hz

Komputery Czeéciowo obstugiwane ~Wymaga obstugi czestotliwosci
ods$wiezania 60/90/120 Hz

Przenoéne urzadzenia do gier  Czesciowo obstugiwane = YWymaga obstugi czestotliwosci
odswiezania 60/90/120 Hz

Konsole do gier Nieobstugiwane Obecnie nie jest to obstugiwane



Jesli podtgczone urzadzenie nie obstuguje czestotliwosci odswiezania 60/90/120 Hz,
funkcja stabilizacji bedzie wyszarzona i nie bedzie mozna jej wtgczy¢.

Zalety stabilizacji

1. Poprawa wrazen podczas ogladania filmoéw
Zmniejszenie zawrotéw gtowy: ograniczenie drgan obrazu podczas ruchéw gtowa,
zmniejszenie zawrotéw gtowy podczas dtugotrwatego ogladania

Zwiekszenie immersji: Obraz podaza za naturalnymi ruchami gtowy, zapewniajac
bardziej realistyczne i wciggajgce wrazenia

Poprawa komfortu ogladania na urzgdzeniach mobilnych: Stabilny obraz nawet
w sytuacjach mobilnych, takich jak spacer lub podr6z srodkami transportu

2. Poprawa wrazen z gier
Ograniczenie zaktécen w rozgrywce: Niewielkie ruchy gtowy nie bedg miaty wptywu na
rozgrywke

Poprawa orientacji przestrzennej: sceny 3D w grach s3 bardziej stabilne, co poprawia
postrzeganie przestrzeni

Wydtuzenie czasu gry: zmniejszenie zmeczenia wzroku, co pozwala na dtuzsze sesje
grania

3. Poprawa komfortu pracy biurowe;j

Stabilne czytanie: dokumenty, strony internetowe i inne tresci pozostajg stabilne
podczas niewielkich ruchow gtowy

Zmniejszenie zmeczenia oczu: stabilny obraz zmniejsza obcigzenie zwigzane

z dostosowywaniem wzroku

Poprawa koncentracji: zmniejszenie rozpraszania uwagi spowodowanego drganiami
obrazu.

Jak wigczy¢ stabilizacje

1. Zmiana czestotliwosci odSwiezania podtgczonego urzgdzenia

Wskazéwka

Podczas podigczania komputera lub urzadzenia do gier zaleca sie ustawienie okularéw
w trybie ,Rozszerzony ekran”. Na niektérych urzadzeniach w trybie ,Lustrzanym”
system moze ograniczac czestotliwos¢ odSwiezania zewnetrznego wyswietlacza,
uniemozliwiajgc prawidtowe wykorzystanie wysokich czestotliwosci odswiezania.



macOS

Ustawienia systemowe — Wyswietlacze — Wybierz wyswietlacz xbxa 01as jako Extended
Display — Wybierz czestotliwos¢ odswiezania

iPhone/iPad

Urzadzenia iPhone i iPad zazwyczaj automatycznie zarzadzajg czestotliwosciag
odswiezania wyswietlaczy zewnetrznych. W systemie nie ma osobnej opcji ustawiania
czestotliwosci odswiezania dla wyswietlaczy zewnetrznych. Jesli nie mozna wigczy¢
stabilizacji, aktualna czestotliwo$¢ odswiezania wyjscia urzgdzenia moze nie spetniac
wymagan tej funkgji.

Komputer z systemem Windows / Urzgdzenie przeno$ne z systemem Windows (ROG
Ally, Legion Go itp.)

Ustawienia — System — Ekran — Zaawansowane ustawienia wyswietlania — Wybierz
czestotliwo$¢ odswiezania

Steam Deck
Ustawienia — WysSwietlacz — Czestotliwo$¢ odswiezania

PlayStation 5

1. Przejdz do Ustawienia — Ekran i wideo: ustaw rozdzielczos¢ obstugiwang przez
system na 1080p, przetacz opcje ,Wyjscie 120 Hz" na ,Auto”;

2. Przejdz do Ustawien — Dane zapisane i Ustawienia gier/aplikacji, a nastepnie ustaw
tryb gry w sekcji Tryb wydajnosci/Tryb rozdzielczosci na Tryb wydajnosci;

3. Uruchom gre, przejdz do Ustawien w grze — Opcje — WysSwietlanie i przetacz na tryb
wysokiej czestotliwosci odswiezania: Wydajnos¢ lub Wydajnos¢ Plus;

Wskazéwka

Jesli kroki 1i 2 zostaty wykonane, gdy gra byta juz uruchomiona, przed
przejsciem do kroku 3 nalezy zamkngc gre.

2. Wiacz stabilizacje w okularach
1. Nacisnij przycisk X, aby wyswietli¢ menu ekranowe (OSD).
2. W menu ekranowym wybierz opcje ,Wyswietlacz”

3. Za pomoca przyciskéw +/- przejdz do opcji ,Stabilizacja” i naci$nij przycisk X, aby
wiaczy¢ lub wytaczy¢ stabilizacje

Wplyw stabilizacji wspomagajacej

1. Przetwarzanie stabilizujgce wymaga dodatkowych zasobdw obliczeniowych. Aby
zapewni¢ stabilnos¢ systemu, liczba poziomow jasnosci zostata
zmniejszona z 14 do 10.

2. Wiaczenie stabilizacji sprawia, ze obraz jest bardziej stabilny, ale podczas
gwattownych ruchéw gtowy moze wystapi¢ niewielkie opdznienie obrazu.



Pamiec¢ zachowujgca dane po wytaczeniu zasilania

Funkcja stabilizacji obstuguje pamie¢ po wytgczeniu zasilania. System zapamieta ostatnie
ustawienie stabilizacji:

e Ostatnie potgczenie z urzagdzeniem o czestotliwosci 60/90/120 Hz i funkcja wtgczona:
pozostaje wtgczona przy nastepnym potaczeniu

* Ostatnie potgczenie z urzagdzeniem o czestotliwosci 60/90/120 Hz i funkcja wytgczona:
pozostaje wytaczona przy nastepnym potaczeniu

o Ostatnie potagczenie z urzagdzeniem o czestotliwosci innej niz 60/90/120 Hz: funkcja
wytaczona przy nastepnym potgczeniu

Zalecane scenariusze zastosowan

1. Ogladanie filmow: zwtaszcza podczas ogladania dtugich filmow stabilizacja obrazu
moze zmniejszy¢ zmeczenie

2. Gry: zwfaszcza w grach z perspektywa pierwszej osoby, zwiekszajgc poczucie
zanurzenia sie w Swiecie gry

3. Korzystanie z urzadzen mobilnych: podczas spaceru lub podrézy srodkami transportu

4. Stosowanie diugotrwate: zmniejsza zmeczenie oczu i zawroty gtowy.
Sytuacje, w ktérych nie zaleca sie stosowania

1. Uzycie w pozycji statycznej: Gdy gtowa pozostaje nieruchoma, efekt stabilizacji nie
jest wyrazny

2. Wymagajacy precyzyjnego obrazu: Na przyktad podczas wykonywania precyzyjnych
czynnosci, czytania drobnego tekstu

Wazne uwagi

« Wymagania dotyczace czestotliwosci odswiezania: Funkcja stabilizacji dziata przy
czestotliwosciach od$wiezania 60/90/120 Hz
o Doktadnos$¢ czujnika: Zbyt gwattowne ruchy gtowy mogg spowodowac przekroczenie
zasiegu wykrywania czujnika
Najczesciej zadawane pytania

o Stabilizacja nie dziata: Sprawdz, czy czestotliwos¢ odswiezania wyswietlacza
urzadzenia wynosi 60/90/120 Hz

® Obraz jest niestabilny: Sprébuj ponownie uruchomi¢ urzadzenie lub podtaczy¢ na
nowo kabel danych

® Zmiana jasnosci: Obnizenie poziomu jasnosci po wigczeniu stabilizacji jest
zjawiskiem normalnym



Najczesciej zadawane pytania

W niniejszym rozdziale zebrano najczesciej zadawane pytania i rozwigzania
dotyczgce uzytkowania okulardw z serii xbx a01, aby poméc Panstwu w szybkim
rozwigzywaniu ewentualnych probleméw.

Noszenie i wygoda

Co zrobi¢, jesli noszenie okularéw jest niewygodne?

Dyskomfort moze wynika¢ z nieprawidtowego dopasowania noskéw lub zausznikéw.
Mozna wyregulowac kat nachylenia noskéw lub wymieni¢ je na noski o innym rozmiarze,
dostosowujac je do wysokosci grzbietu nosa; jednoczesnie nalezy upewnic sie, ze
zauszniki sg dobrze oparte za uszami, aby unikngé¢ nadmiernego ucisku.

Co zrobi¢, jesli po dtuzszym uzytkowaniu odczuwam zmeczenie oczu?

Jesli po diuzszym uzytkowaniu odczuwasz zmeczenie oczu, mozesz przetgczyc sie na tryb
wyswietlania ,Eye Care” i odpowiednio zmniejszy¢ jasno$¢ do poziomu 6-8. Zaleca sie
robienie przerw co 1-2 godziny, patrzenie w dal w celu rozluznienia oczu oraz
zapewnienie umiarkowanego oswietlenia otoczenia, unikajac bezposredniego, silnego
Swiatta.

Potgczenia i urzadzenia
Co zrobi¢, jesli po podtgczeniu okularéw nie pojawia sie obraz?

Jesli po podtaczeniu nie pojawia sie obraz, nalezy najpierw sprawdzi¢, czy kabel danych
jest prawidtowo podtgczony, oraz upewnic sig, czy urzadzenie obstuguje wyjscie wideo
DP. Nalezy réwniez sprawdzi¢, czy urzadzenie ma wystarczajacg ilos¢ energii, sprobowac
ponownie podigczy¢ lub wymieni¢ kabel danych albo zrestartowac urzadzenie

i sprobowac ponownie nawigzac potgczenie.

Czy moge jednoczes$nie tadowac urzadzenie i podtgczaé okulary?

Mozesz uzy¢ huba USB-C obstugujgcego tadowanie PD, aby jednoczesnie tadowac
urzadzenie i podtgczaé okulary. Podczas uzytkowania upewnij sie, ze hub obstuguje funkcje
transmisji wideo DP.

Czy moge podtaczy¢ wiele urzadzen jednoczesnie?
Okulary mogga taczy¢ sie tylko z jednym urzadzeniem naraz. Aby przetaczyc sie na inne
urzadzenie, nalezy najpierw roztgczyc¢ biezace potaczenie.

Dlaczego niektére funkcje sa ograniczone po podtaczeniu do okreslonych urzadzen?
Niektore funkcje, takie jak stabilizacja, sg dostepne wytgcznie na urzadzeniach
obstugujacych czestotliwos¢ odswiezania 60/90/120 Hz. Sprawdz specyfikacje urzadzenia,
aby upewnic sie, czy obstuguje ono wymagane funkcje.



Wyswietlanie i dzwiek

Jak uzyska¢ najlepszy efekt 3D?

Aby uzyska¢ najlepszy efekt 3D, upewnij sie, ze Zrédto tresci jest w formacie 3D, i wybierz
odpowiedni tryb 3D, np. HalfWidth lub FullWidth. Dostosuj réwniez potozenie okularéw,
aby obraz byt wysrodkowany, oraz odpowiednio wyreguluj jasnos¢, aby uzyskac wyrazny
efekt 3D.

Dlaczego zakres dynamiczny czasami zmienia sie automatycznie?

Podczas przetgczania sie ze scenariusza obstugujgcego HDR10 do scenariusza, ktéry nie
obstuguje HDR10, system automatycznie przetgcza sie na tryb Al-HDR. Po przejsciu do
trybu 3D system réwniez automatycznie przetgcza sie na tryb Al-HDR

Dlaczego funkcja stabilizacji jest niedostepna?

Stabilizacja jest dostepna tylko w przypadku podtaczenia do urzadzen o czestotliwosci
odswiezania 60/90/120 Hz. Sprawdz ustawienia czestotliwosci odSwiezania urzadzenia.
Dlaczego po wtaczeniu stabilizacji odczuwam lekkie smuzenie obrazu podczas obracania
glowy?



Funkcja stabilizacji w okularach z serii xbx a01 obstuguje czestotliwosci od$wiezania 60 Hz,
90 Hz i 120 Hz. Aby zapewni¢ obstuge wiekszej liczby urzagdzen przy zachowaniu dobrej
jasnosci i stabilnosci obrazu przy réznych czestotliwosciach odswiezania, po wigczeniu
stabilizacji moze wystapi¢ niewielkie rozmycie ruchu podczas szybkiego obracania gtowy
lub wykonywania gwattownych ruchéw gtowg

Wynika to z koniecznosci zréwnowazenia kompatybilnosci z czestotliwoscig od$wiezania,
jasnosci ekranu, kontroli migotania oraz wydajnosci stabilizacji w obecnym rozwigzaniu
wyswietlania. Nie oznacza to awarii urzgdzenia. Aby zapewnic jak najwiekszg spéjnos¢
jasnosci ekranu niezaleznie od tego, czy funkcja stabilizacji jest wigczona, czy wytgczona,
system stosuje strategie wyswietlania, ktéra réwnowazy jasnos¢ i stabilnos¢. W rezultacie
niewielkie rozmycie ruchu moze by¢ zauwazalne w dynamicznych sytuacjach, takich jak
szybkie obracanie gtowy.

Funkcja stabilizacji jest bardziej odpowiednia do uzytku w pojazdach lub innych
ruchomych srodowiskach. Jesli korzystasz z okularéw w domu lub w innym stosunkowo
stacjonarnym otoczeniu, a obraz jest juz stabilny, zazwyczaj nie ma potrzeby wigczania tej
funkgji.

Bedziemy nadal monitorowac wrazenia uzytkownikéw przy réznych czestotliwosciach
od$wiezania i scenariuszach uzytkowania oraz optymalizowa¢ wydajnos¢ wyswietlania
funkcji stabilizacji w przysztych wersjach.

Co zrobi¢, jesli po podtaczeniu nie stycha¢ dzwieku?

Jesli po podiaczeniu nie stycha¢ dzwieku, najpierw sprawdz ustawienia gtosnosci
urzadzenia i nacisnij i przytrzymaj przycisk +/-, aby wyregulowa¢ gtosnos¢ okularéw.
Upewnij sie réwniez, ze ustawienia wyjscia audio urzgdzenia sg prawidtowe, sprébuj
ponownie podigczy¢ kabel danych i sprawdz, czy uzywasz kabla danych obstugujgcego
transmisje dzwieku.

Co nalezy zrobi¢, jesli po podtgczeniu do telefonu dzwiek nie jest odtwarzany przez
okulary?

Okulary z serii xbx a01 domysInie wykorzystujg wyjscie audio DP. W niektérych telefonach
dzwiek moze nadal by¢ odtwarzany przez gtosnik telefonu lub inne urzadzenie audio po
podtaczeniu okularéw. Jesli tak sie stanie, otwdrz ustawienia wyjscia audio w telefonie

i recznie przetgcz wyjscie multimedialne lub kanat wyjscia audio na ,Urzadzenie
wyswietlajgce” lub aktualnie podtgczone zewnetrzne urzadzenie wyswietlajace. Po zmianie
urzgdzenia wyjsciowego dzwiek z multimediéw powinien by¢ odtwarzany przez okulary.

Co zrobi¢, jesli wyciek dzwieku jest znaczny?

Jesli wyciek dzwieku jest znaczny, mozesz przetgczyc sie do trybu ,Whisper” i zmniejszy¢
poziom gtosnosci. Sprawdz réwniez, czy okulary sg prawidtowo zatozone. Tryb ,Whisper”
zapewnia najlepszg kontrole nad wyciekiem dzwieku.

Obstuga i ustawienia

Dlaczego po diugim nacisnieciu przycisku +/- nie nastepuje zadna reakcja?

Nalezy upewnic sie, ze czas dtugiego nacisniecia wynosi okoto 1 sekundy. Regulacja
gtosnosci zostanie uruchomiona dopiero po pierwszym dtugim nacisnieciu trwajacym
okoto 1 sekundy. Nalezy réwniez sprawdzi¢, czy okulary sg prawidtowo podtgczone.



Jak sprawdzi¢, czy w trybie 3D jestem w trybie ,Half Width” czy , Full Width"?

Aktualny tryb mozna rozpoznac po wygladzie obrazu. W trybie ,Half Width” obraz jest
rozciggniety w poziomie, natomiast w trybie ,Full Width” proporcje obrazu sg
normalne. W trybie 3D nie pojawia sie komunikat na ekranie (OSD); zmiane nalezy
rozpoznac na podstawie samego obrazu.

Jak przywréci¢ ustawienia fabryczne?
W menu ekranowym (OSD) nalezy wybrac opcje Ustawienia -> Resetuj i postepowac
zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami, aby przywréci¢ ustawienia fabryczne.

Sprzet i konserwacja

Czy nagrzewanie sie przedniej czeSci oprawki jest normalne?

Podczas dtugotrwatego uzytkowania moze wystapic¢ niewielkie nagrzewanie sie

w okolicy lewej zausznicy, co jest zjawiskiem normalnym. Ta cze$¢ nie styka sie
bezposrednio ze skérg, wiec korzystanie z okularéw jest bezpieczne. Jesli nagrzewanie
jest znaczne, zaleca sie przerwanie uzytkowania i skontaktowanie sig z obstugg klienta.

Jak czysci¢ okulary?

Do czyszczenia soczewek nalezy uzywac specjalnej Sciereczki do okularéw, a naktadki
nosowe nalezy regularnie dezynfekowac chusteczkami nasgczonymi alkoholem.
Nalezy réwniez utrzymywac w czystosci ztgcze kabla danych, aby unikngé gromadzenia
sie kurzu, oraz unika¢ stosowania rozpuszczalnikow organicznych lub szorstkich
Sciereczek do czyszczenia.

Jak przechowywa¢ okulary?

Gdy okulary nie sg uzywane, nalezy umiescic je w przenosnym etui. Nalezy unika¢
przechowywania okularéw w Srodowiskach o wysokiej temperaturze lub wilgotnosci.
Kabel danych nalezy przechowywa¢ oddzielnie, aby unikng¢ uszkodzen
spowodowanych zgieciem, a takze unika¢ umieszczania go obok twardych przedmiotéw,
aby zapobiec zarysowaniom.

Czy naktadki na nos mozna wymienic?

Tak, okulary z serii xbx a01 sg wyposazone w wymienne naktadki na nos. W zestawie
znajduja sie naktadki w rozmiarach Si L, przy czym domysinie zamontowana jest
naktadka w rozmiarze M. Mozna wybra¢ odpowiedni rozmiar w zaleznosci od osobistych
preferencji dotyczacych komfortu.

Czy przednig soczewke mozna wyjac?

Tak, przednig soczewke mozna wyjg¢. Podczas wyjmowania nalezy postepowac zgodnie
z instrukcja, aby unikng¢ uzycia nadmiernej sity. Zaleca sie zamontowanie przedniej
soczewki, gdy okulary nie sg uzywane, w celu ochrony uktadu optycznego.



Oprogramowanie i aktualizacje

Jak zaktualizowa¢ oprogramowanie okularow?

Wejdz na strone www.xreal.com/ota i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na
stronie, aby pobrac i zainstalowa¢ najnowszg wersje oprogramowania. Nie odtgczaj ani
nie wytaczaj urzadzenia podczas procesu aktualizacji.

Na co nalezy zwroci¢ uwage podczas aktualizacji oprogramowania?

Przed aktualizacjg upewnij sie, ze urzgdzenie ma wystarczajgcy poziom natadowania
baterii i stabilne potgczenie sieciowe. Nie obstuguj okularéw ani nie odtgczaj ich podczas
aktualizacji. Jesli aktualizacja sie nie powiedzie, mozesz spréobowac ponownie.

Inne pytania

Czy w tych okularach mozna zamontowac soczewki korekcyjne?

Tak, uzytkownicy moga samodzielnie zamontowac soczewki korekcyjne na
krotkowzrocznos¢ lub astygmatyzm. Zaleca sie jednak udanie sie do profesjonalnego
salonu optycznego w celu doboru odpowiednich soczewek. Nalezy uwaza¢, aby podczas
montazu nie uszkodzi¢ konstrukcji okularéw.

Jak sprawdzi¢, czy urzadzenie obstuguje wyjscie wideo DP?

Mozna zapoznac sie z instrukcjg obstugi urzagdzenia lub odwiedzi¢ oficjalng strone
internetowa, albo skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta producenta urzgdzenia.
Mozna réwniez sprawdzi¢, czy na ztgczu urzadzenia znajduje sie logo DP, lub sprébowac
podtgczy¢ urzadzenie i sprawdzi¢, czy wyswietla sie obraz.



xbx a01 Dane techniczne

Zawartos¢ opakowania
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Specyfikacja produktu

Wymiary :168 x 52 x 145 mm

Waga: 62 g z oditgczang ramka przednig, 56 g bez odtagczanej ramki przedniej
Materiat :Wysokowydajny, ultralekki nylon, miekki, przyjazny dla skéry materiat i
powtoka

Kolor: Czarny

Wymagania dotyczgce zasilania: 5V/1 A

Bateria:Brak wbudowanego akumulatora (zasilanie z urzagdzenia zewnetrznego)
Interfejs: USB-C

Wyjscie wideo: Tryb alternatywny DisplayPort

Model wyswietlacza: Mikro-OLED SeeYa najnowszej generacji o przekatnej 0,6 cala
Rozdzielczos¢ :Tryb 2D: 1920x1080; tryb 3D: 3840x1080

Metoda przyciemniania (czestotliwo$¢): Sciemnianie PWM o wysokiej czestotliwosci
(do 3840 Hz)

Czestotliwos¢ ods$wiezania: Do 120 Hz

Pole widzenia: 50°

Jasnos$¢ dla oczu i jasnos¢ ekranu: 1600 nitéw i 6000 nitéw
Wspétczynnik kontrastu:2 000 000:1

Gama koloréw: sRGB 145%

Gtebia koloréw: 8 bitéw/10 bitow

Doktadnos¢ odwzorowania koloréw :AE < 2

Obstuga HDR: HDR10, AI-HDR

Zakres pokrycia IPD: 54,5-74,5 mm

Korekcja krotkowzrocznosci: Soczewki korekcyjne na zaméwienie
Zapobieganie wyciekowi dzwieku: Technologia kompensacji fazowe;j
Protokot audio :Obstuga DP

Czujnik:IMU



Certyfikaty

Nazwa certyfikatu Obraz certyfikatu

L

TUVRheinland

Eye Comfort

TUV Rheinland Eye Comfort 5-Star

Certification . 8.0.8. 8¢

www.tuv.com
ID 0217010244

Low Blue Light
(Hardware
Solution)

Flicker Free

VAN

TUV Rheinland Low Blue Light & Flicker-Free =
TUVRheinland

www.tuv.com
ID 0217008981
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Ochrona srodowiska

Zuzyty sprzet elektroniczny oznakowany zgodnie z dyrektywa Unii Europejskiej, nie moze by¢
umieszczany tacznie z innymi odpadami komunalnymi. Podlega on selektywnej zbiérce i recy-
klingowi w wyznaczonych punktach. Zapewniajgc jego prawidtowe usuwanie, zapobiegasz
potencjalnym, negatywnym konsekwencjom dla Srodowiska naturalnego i zdrowia ludzkiego.
System zbierania zuzytego sprzetu zgodny jest z lokalnie obowigzujgcymi przepisami ochrony
Srodowiska dotyczagcymi usuwania odpadéw. Szczegétowe informacje na ten temat mozna
uzyskac w urzedzie miejskim, zaktadzie oczyszczania lub sklepie, w ktérym produkt zostat zaku-
piony.

Produkt spetnia wymagania dyrektyw tzw. Nowego Podejscia Unii Europejskiej (UE), dotycza-
cych zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem uzytkowania, ochrong zdrowia i ochrong $rodo-
wiska, okreslajacych zagrozenia, ktére powinny zosta¢ wykryte i wyeliminowane.

Niniejszy dokument jest ttumaczeniem oryginalnej instrukcji obstugi, stworzonej przez produ-
centa.

Szczegbtowe informacje o warunkach gwarancji dystrybutora / producenta dostepne na stronie
internetowej https://serwis.innpro.pl/gwarancja

Produkt nalezy regularnie konserwowac (czysci¢) we wiasnym zakresie lub przez wyspecjalizowane
punkty serwisowe na koszt i w zakresie uzytkownika. W przypadku braku informacji o koniecznych
akcjach konserwacyjnych cyklicznych lub serwisowych w instrukcji obstugi, nalezy regularnie, mini-
mum raz na tydzien ocenia¢ odmienno$¢ stanu fizycznego produktu od fizycznie nowego produktu.
W przypadku wykrycia lub stwierdzenia jakiejkolwiek odmiennosci nalezy pilnie podjg¢ kroki konser-
wacyjne (czyszczenie) lub serwisowe. Brak poprawnej konserwacji (czyszczenia) i reakcji w chwili
wykrycia stanu odmiennosci moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu. Gwarant nie
ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia wynikajgce z zaniedbania.

Importer:

INNPRO Robert Btedowski sp. z 0.0.
ul. Rudzka 65c

44-200 Rybnik, Polska

tel. +48 533 234 303
hurt@innpro.pl

www.innpro.pl

Producent

EXREAL Technology Ltd.

43 North 3rd Zhonghang Plaza A2 / 15th Floor
100098 Beijing

Chiny

support@xreal.com

Podmiot odpowiedzialny

INNPRO Robert Btedowski sp. z 0. o.
Rudzka 65C

44-200 Rybnik

Polska

zgloszenia@innpro.pl
safety@innpro.eu



Ostrzezenia i informacje dotyczace bezpieczenstwa

Wszelkie informacje dotyczace uzytkowania produktéw znajdujg sie w dotgczonej instrukgji obstugi.
Przed rozpoczeciem korzystania z produktéw zapoznaj sie z ich trescig i stosuj sie do zalecen
producenta.

Przed uzyciem zapoznaj sie réwniez z ponizszymi informacjami:

Ostrzezenia dotyczgce uzytkowania

Ryzyko uszkodzenia urzadzenia:

e Okulary AR oraz adaptery nalezy uzywac¢ wytgcznie zgodnie z ich przeznaczeniem i wskazdéwkami
zawartymi w instrukgcji obstugi.

e Unikaj wystawiania urzadzen na dziatanie ekstremalnych temperatur, wilgoci oraz bezposredniego
Swiatta stonecznego, aby zapobiec uszkodzeniu komponentéw elektronicznych.

e Nie podigczaj adapteréw do urzadzen, ktére nie sa kompatybilne, aby unikna¢ ryzyka ich
uszkodzenia.

Zagrozenie dla uzytkownika:

o Nie uzywaj okularéw AR podczas prowadzenia pojazddw, obstugi maszyn lub w innych sytuacjach
wymagajacych petnej uwagi - moze to prowadzi¢ do wypadkéw.

e Przed dtuzszym uzytkowaniem upewnij sie, ze okulary sa dobrze dopasowane i nie powodujg
dyskomfortu, aby unikng¢ zmeczenia wzroku lub bélu gtowy.

e Unikaj patrzenia bezposrednio w intensywne $wiatto wyswietlaczy AR przez dtuzszy czas, aby
chroni¢ wzrok.

Ryzyko zwigzane z zasilaniem i podtaczeniem:

o Adaptery powinny by¢ podigczane wytgcznie do zalecanych zrédet zasilania i kabli. Nie uzywaj
uszkodzonych przewodéw ani tadowarek.

e Przed podtgczeniem adaptera upewnij sie, ze gniazdo zasilania jest czyste i wolne od
zanieczyszczen.

Informacje dotyczgce prawidtowego uzytkowania

Przygotowanie i konfiguracja:

e Przed pierwszym uzyciem okularéw AR zainstaluj niezbedne oprogramowanie lub aplikacje
wskazane przez producenta.

e Jedli okulary wymagaja podtaczenia do adaptera, upewnij sie, ze adapter jest odpowiednio
podtaczony do kompatybilnego urzadzenia (np. komputera, smartfona lub konsoli).

e Dopasuj okulary AR do swoich potrzeb, korzystajgc z dostepnych regulaciji.

Bezpieczne korzystanie:

e Regularnie réb przerwy podczas uzytkowania, aby unikng¢ przecigzenia wzroku oraz uktadu
nerwowego.

e Unikaj uzywania urzadzen w trakcie intensywnego ruchu, aby zapobiec dezorientacji lub utracie
réwnowagi.

Konserwacja:

e Po kazdym uzyciu wyczys¢ okulary za pomocg miekkiej, suchej Sciereczki, aby usung¢ odciski
palcow i kurz. W przypadku adapteréw uzywaj suchej $ciereczki do czyszczenia portéw i obudowy.
Dodatkowe Srodki ostroznosci

e Ochrona wyswietlaczy i soczewek: Regularnie sprawdzaj, czy soczewki i wyswietlacze sg czyste i
wolne od zarysowan, aby zapewni¢ najwyzszg jakos¢ obrazu.

e Adaptery: Jedli zauwazysz problemy z dziataniem adaptera (np. przegrzewanie, przerywane
potaczenie), natychmiast odtgcz go od zrédta zasilania i skontaktuj sie z serwisem producenta.

e Przechowywanie: Przechowuj okulary i adaptery w suchym miejscu, w oryginalnym etui lub
pokrowcu ochronnym, aby zapobiec ich uszkodzeniu.

Oswiadczenie zgodnosci

Okulary AR i adaptery zostaty zaprojektowane zgodnie z wymogami bezpieczenstwa okreslonymi w
Rozporzadzeniu  (UE)  2023/988. Spetniaja = wymagania  dotyczace  kompatybilnosci
elektromagnetycznej (EMC), bezpieczenstwa elektrycznego oraz ergonomii uzytkowania.



