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MONTAZ | PRZYGOTOWANIE

/\ PRZESTROGA

.

.

.

.

.

Nalezy zawsze korzystac z oryginalnych elementéw, aby zapewni¢ bezpieczeristwo i prawidtowe dziafanie
produktu.

Szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych czesci nie 53 objete gwarangja.
Zaleca sie korzystanie z czesci dostarczonych w zestawie.

Ilustracje produktu i zawartosci ekranu uzyte w tej instrukgji s3 tylko przyktadami, ktdre maja na celu pomdc
uzytkownikowi w korzystaniu z produktu i moga sie rézni¢ od rzeczywistego produktu.

Podczas montazu produktu przy uzyciu wkretow nie nalezy korzystac z substangji takich, jak oleje czy smary.
(Moze to spowodowac uszkodzenie produktu.)

Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze spowodowac uszkodzenie monitora. Spowodowane
w ten sposéb uszkodzenia nie s3 objete gwarangja.

Nie wolno przenosi¢ monitora w pozycji odwrdconej, trzymajac go jedynie za podstawe, Moze on wowczas
wypas¢ z podstawy i spowodowac obrazenia ciata.

Nie wolno dotykac ekranu monitora podczas unoszenia lub przenoszenia urzadzenia. Sita wywierana na
ekran monitora moze spowodowac jego uszkodzenie.

Dla uzyskania wzoru fali, w przeciwieristwie do ogéInej metody pokrywania, stosuje sie dododanego
materiatu blyszczacego dodanego do materiatu surowego. Posiada dobra trwatos¢ przy braku wygladu
zdarcia. Mozna $miato z niej korzystac w toku eksploatacji urzadzenia, poniewaz nie sprawia zadnego
problemu.

© uwaeh

« PoszczegéIne elementy zestawu moga wygladac inaczej niz przedstawiono na ponizszym rysunku.

« Wszystkie informacje dotyczace produktu zawarte w tej instrukgji obstugi, w tym takze dane techniczne,
moga zosta¢ zmienione w celu poprawy jakosci produktu, bez powiadomienia.

- Dodatkowe akcesoria s3 dostepne w sklepach ze sprzetem elektronicznym i za posrednictwem stron
internetowych. Informacje na ich temat mozna takze uzyskac od sprzedawcy, u ktérego zakupiono produkt.

- Przewdd zasilajacy dotaczony do zestawu moze by¢ rozny w zaleznosci od regionu.



Instalacja

Przenoszenie i podnoszenie monitora

Podczas przenoszenia lub podnoszenia monitora nalezy przestrzega¢ ponizszych instrukeji. Pomoga one unikna¢

jego zarysowania lub uszkodzenia, a takze zapewni¢ bezpieczny transport niezaleznie od ksztattu i rozmiaru

urzadzenia.

« Przed przeniesieniem lub uniesieniem monitora nalezy odtaczy¢ przewéd zasilajacy i wszystkie inne
przewody.

« Przed przeniesieniem monitora zaleca sie umieszczenie go w oryginalnym kartonie lub opakowaniu.

+ Monitor nalezy chwyci¢ mocno u dotu i z boku obudowy. Nie nalezy chwytac monitora za sam panel.

« Monitor nalezy trzymac ekranem na zewnatrz, aby zmniejszy¢ ryzyko jego zarysowania.

« Podczas transportu monitora nalezy chroni¢ go przed wstrzasami i drganiami.

« Podczas transportu monitor nalezy trzymac w pozycji pionowej — nie wolno obracac go ani pochylac na bok.

/\ PRZESTROGA
+ Jedlito tylko mozliwe, nalezy unikac dotykania ekranu monitora.
- Moze to spowodowac uszkodzenie ekranu lub niektdrych pikseli uzywanych do tworzenia obrazéw.

« W przypadku korzystania z panelu monitora bez przymocowanej stopki podstawy uzywanie przycisku
znajdujacego sie na monitorze moze przyczynic sie do zachwiania stabilnosci i upadku monitora, co moze
spowodowac uszkodzenie urzadzenia i zrani¢ osoby znajdujace sie w poblizu. Dodatkowo przycisk moze w
takich warunkach nie dziata¢ prawidtowo.
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Montaz na ptaskiej powierzchni Korzystanie z blokady Kensington

« Podnies monitor i umies¢ go na pfaskiej powierzchni w pozycji pionowej. Ustawic monitor w odlegfosci co Wiecej informadji dotyczacych instalacji oraz korzystania z blokady znajduje sie w instrukgji obstugi blokady
najmniej 100 mm od $ciany, aby zapewni¢ wystarczajaca wentylacje. Kensington oraz na stronie internetowej dostepnej pod adresem http://www.kensington.com.

Przymocuj monitor do stotu za pomocg kabla systemu zahezpieczajacego Kensington.

A:100 mm

@ uwaca
A PRZESTROGA « System zabezpieczajacy Kensington jest wyposazeniem dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ w
- Przed rozpoczgciem przenoszenia lub montazu monitora nalezy odaczy¢ go od zasilania. Istnieje ryzyko wiekszosci sklepow z artykutami komputerowymi.

porazenia pradem elektrycznym.

- Nalezy uzy¢ przewodu zasilajacego, ktdry zostat dostarczony w pakiecie razem z produktem. Przewdd ten
nalezy podtaczy¢ do uziemionego gniazdka elektrycznego. (Zaleznie od kraju)


http://www.kensington.com

Montaz na $cianie
Monitor odpowiada specyfikacjom dotyczacym ptyty montazowej oraz innych zgodnych urzadzen.

Monitor nalezy zamontowac w odlegtosci co najmniej 100 mm od $ciany oraz pozostawic¢ po obu jego stronach
wolng przestrzeri (okoto 100 mm), aby zapewnic wtasciwa wentylacje. Szczegétowe instruke dotyczace
montazu mozna uzyskac u sprzedawcy. Informacje na temat montazu i ustawiania uchwytu Sciennego o
regulowanym nachyleniu mozna réwniez znalez¢ w dotaczonej do niego instrukgji.

N

[

A:100 mm

Montaz ptyty montazowej

Aby zamontowac monitor na Scianie, nalezy przykrecic uchwyt $cienny (opcjonalny) do tytu monitora.

Uchwyt Scienny musi by¢ prawidtowo przymocowany do monitora i do Sciany.

Montaz scienny (mm) 100 x 100
Typ wkretu M4xL10
Liczba wkretow 4

Plyta montazowa (opcjonalna) LSW149

MSs10d
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@ uwaca

.

Nalezy uzy¢ wkretéw spetniajacych wymagania standardu VESA.
W sktad zestawu do montazu Sciennego wchodzi instrukcja montazu i wszystkie niezbedne czedci.

Uchwyt Scienny jest wyposazeniem dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ u lokalnego
sprzedawcy.

Dtugos¢ wkretu moze by rézna w zaleznosci od modelu uchwytu Sciennego. Uzycie wkretéw dtuzszych od
standardowych moze spowodowac powstanie uszkodzeri wewnatrz produktu.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukgji obstugi uchwytu Sciennego.

Podczas montazu ptyty nie nalezy stosowac zbyt duzej sity, poniewaz moze to spowodowac uszkodzenie
ekranu.

Zdemontowac stojak przed mocowaniem monitora na wieszaku $ciennym, wykonujac czynnosci montazu
stojaka w odwrotnej kolejnosci.

/\ PRZESTROGA

« Przed rozpoczeciem przenoszenia lub montazu monitora nalezy odfaczy¢ przewdd zasilajacy, aby uniknac
porazania pradem.

« W przypadku montazu monitora na suficie lub pochylonej Scianie moze on spas¢, powodujac obrazenia ciata
u 0s6b znajdujacych sie w poblizu. Do montazu nalezy uzy¢ uchwytu Sciennego dopuszczonego przez firme
LG do uzytku zdanym modelem urzadzenia. W razie potrzeby nalezy skonsultowac sie z lokalnym sprzedawca
lub technikiem.

« Aby zapobiec obrazeniom ciata, urzadzenie nalezy odpowiednio zamocowac do $ciany zgodnie z instrukcjami
montazu.

« Uiycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze spowodowac uszkodzenie monitora. Spowodowane
w ten sposéb uszkodzenia nie s3 objete gwarancja.

« Zaleca sie korzystanie z uchwytu Sciennego i wkretow zgodnych ze standardem VESA. Uszkodzenia wynikte z
uzycia nieprawidfowych akcesoriéw lub niewtasciwego wykorzystania akcesoriow nie s3 objete gwarancja.

« Dhugosc kazdego zamontowanego wkretu, mierzona z tytu monitora, powinna wynosic nie wiecej niz 8 mm.



A: Ptyta montazowa
B: Tyt monitora
CTyp wkretu

D: Maks. 8 mm

—8

Opis produktu i przyciskow

A: Przycisk joysticka
B: Przycisk [Dual-Mode]

MSs10d
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Korzystanie z przycisku joysticka
Naciskajac przycisk joysticka lub poruszajac go palcem w lewo/prawo/gére/dét, mozna z tatwoscia sterowac
funkcjami monitora.

Podstawowe funkcje

A B

9] [¢]

*@ —»@ 4-@-»

fo
A (Wiaczenie): Aby whaczy¢ monitor, nacisnij palcem jeden raz przycisk joysticka.

B (Wyfaczanie): Nacisnij i przytrzymaj przycisk joysticka na dtuzej niz 5 sekund, aby wytaczy¢ monitor.

C (Regulacja gtosnosci): Gtosnos¢ mozna regulowac poruszajac przyciskiem joysticka w lewo/prawo.

D (Regulacja jasnosci ekranu): Jasnos¢ ekranu mozna regulowac, poruszajac przyciskiem joysticka w gére lub
w dot.

Regulacja wysokosci podstawy

1 Ustaw monitor umieszczony na stopce podstawy w pozycji pionowej.
2 W sposdb zdecydowany uchwy¢ monitor obiema rekoma i dokonaj regulacji.

Maks. 110,0 mm

A\ OSTRZEZENIE

« Podczas requlacji wysokosci ekranu nie nalezy umieszczac rak na nozce podstawy. Zapobiegnie to urazom
palcow.



Regulagja kata

1 Ustaw monitor umieszczony na stopce podstawy w pozycji pionowej.

2 Dostosuj kat nachylenia ekranu.

Aby zapewnic sobie wygode korzystania z urzadzenia, mozna regulowac kat nachylenia ekranu w przéd lub tyt
w zakresie od -8° do 15°. Mozna tez dostosowac kat, pod jakim ustawiony jest ekran, o 30 stopni w lewo lub w
prawo.

A\ OSTRZEZENIE

+ Aby uniknac urazéw palcéw podczas regulacji kata nachylenia ekranu, nie nalezy trzymac dolnej czedci
obudowy monitora w sposéb przedstawiony ponizej.
« Podczas regulacji kata nachylenia monitora nie nalezy dotykac ani naciskac obszaru ekranu.

© uwaca

Obstugiwane sterowniki i oprogramowanie

Najnowsza wersje tego oprogramowania mozna pobrac z witryny firmy LGE (www.lg.com).
- Sterownik monitora / LG Switch /LG Calibration Studio / Dual Controller

MSs10d
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KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA

« Produkt przedstawiony na ilustracjach w tej instrukcji moze sie rézni¢ wygladem od zakupionego przez
uzytkownika.

Nacisnij przycisk joysticka, wybierz kolejno [Ustawienia] > [Wejscial, a nastepnie pozadane Zrddto sygnatu.

/\ PRZESTROGA

« W przypadku korzystania z kabli ogdlnych, ktdre nie sa certyfikowane przez firme LG, ekran moze nie
wyswietlac obrazu lub moga pojawic sie szumy obrazu.

Nie wolno zbyt dtugo naciskac ekranu monitora. Moze to spowodowac znieksztatcenie obrazu.

Nie wolno wyswietlac na ekranie nieruchomych obrazow przez diuzszy czas. Moze to spowodowac wypalenie
sie obrazu na ekranie. W miare mozliwosci nalezy korzystac z komputerowego wygaszacza ekranu.
Podtaczajac przewdd zasilajacy do gniazdka sieciowego, nalezy skorzystac z przedtuzacza z uziemieniem

(3 otwory) lub gniazdka z uziemieniem. (Zaleznie od kraju)

W niskiej temperaturze otoczenia ekran moze migotac po wiaczeniu. To normalne zjawisko.

.

.

Na ekranie moga czasami pojawiac sie czerwone, zielone lub niebieskie kropki. To normalne zjawisko.

.

Uzywaj wytacznie przewodu dotaczonego do produktu. W przeciwnym razie urzadzenie moze nie dziata¢
prawidtowo.

Jesli monitor bedzie uzywany po raz pierwszy lub ponownie po dtugim przechowywaniu, nalezy najpierw
wykonac operacje [Czyszczenie obrazu]. (Wybierz kolejno [Ustawienia] > [Konserwacja OLED] >
[Czyszczenie obrazu])

Jesli w monitorze odbija sie Swiatto z otoczenia, nalezy przestawic monitor lub Zrédto $wiatta badz
wyregulowac natezenie o$wietlenia w otoczeniu.

Podtaczanie do komputera

« Ten monitor obstuguje funkcje Plug and Play*.

* Plug and Play: Funkgja, ktéra umozliwia dodanie urzadzenia do komputera bez koniecznosci przeprowadzania
ponownej konfiguracji komputera i recznej instalacji dodatkowych sterownikéw.

Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw audio i wideo z komputera do monitora.

© uwaca

« W przypadku korzystania z przewodu DVI — HDMI / DP (DisplayPort) — HDMI mogg wystepowac problemy ze
zgodnoscia.

- Nalezy korzystac z certyfikowanego przewodu z logo HDMI. W przypadku uzywania niecertyfikowanego
przewodu HDMI moze wystapi¢ problem z wyswietlaniem obrazu lub bfad pofaczenia.

« Zalecane typy przewodu HDMI
- Kabel Ultra High Speed HDMI®/™
- Kabel Ultra High Speed HDMI®/™ z obstuga sieci Ethernet



Pofaczenie DisplayPort

To pofaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatow audio i wideo z komputera do monitora.

© uwaca

« Sygnat wideo lub audio moze nie by dostepny w zaleznosci od wersji portow DP (DisplayPort) komputera.

+ W przypadku korzystania z karty graficznej ze ztaczem Mini DisplayPort zaleca sie uzycie przewodu Mini DP —
DP (Mini DisplayPort — DisplayPort) lub przejsciowki do faczenia przewodu DisplayPort2.1 lub DisplayPort1.4.
(Do nabycia oddzielnie)

Podtaczanie urzadzen do portu USB-C
To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw audio i wideo z komputera do monitora.

© vwaca

« Tryb PD Power Delivery (dostarczanie energii) i tryb alternatywny DP (DP poprzez USB-C) s3 obstugiwane za
pomoca portu USB-C.

+ W zaleznosci od specyfikacji podtaczonego urzadzenia i Srodowiska niektdre funkcje moga nie dziatac
prawidtowo.

+ Port USB-C stuzy jako Zrddto zasilania komputera, a nie monitora. Podtacz zasilacz do Zrddta zasilania oraz do
monitora.

Podtaczanie urzadzen AV

Potaczenie HDMI

Potaczenie HDMI umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw audio i wideo z urzadzenia audio-wideo do
monitora.

© uwaca

+ W przypadku korzystania z przewodu DVI — HDMI / DP (DisplayPort) — HDMI moga wystepowac problemy ze
2godnoscia.

Nalezy korzystac z certyfikowanego przewodu z logo HDMI. W przypadku uzywania niecertyfikowanego
przewodu HDMI moze wystapi¢ problem z wySwietlaniem obrazu lub bfad pofaczenia.

Zalecane typy przewodu HDMI

- Kabel Ultra High Speed HOMI®/™

- Kabel Ultra High Speed HDMI®/™ z obstuga sieci Ethemet

MSs10d
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Podtaczanie urzadzen peryferyjnych

Podtaczanie urzadzen USB
Port USB produktu dziafa jako koncentrator USB.

Obstuga urzadzenia peryferyjnego podtaczonego do portu WEJSCIE USB moze odbywac sie za posrednictwem
komputera.

© vwaca

« Zalecane jest zainstalowanie wszystkich aktualizaji systemu Windows przed podtaczeniem produktu do
komputera, aby system byt aktualny.

« Urzadzenia peryferyjne sa do nabycia osobno.

= Do portu USB mozna podtaczy¢ klawiature, mysz lub urzadzenie USB.

= Szybko$¢ fadowania zalezy od tadowanego urzadzenia.

= Aby korzystac z portu USB downstream monitora, uzytkownik musi podfaczyc jego port upstream do
komputera hosta, uzywajac kabla USB C-Club USB C-A.

- Gdy przew6d USB C-C jest podtaczony miedzy portem upstream monitora i komputerem hosta, port
downstream monitora obstuguje urzadzenia USB 2.0.

« Gdy przew6d USB C-A jest podtaczony miedzy portem upstream monitora i komputerem hosta, port
downstream monitora obstuguje urzadzenia USB 3.0. Niemniej jednak komputer hosta musi obstugiwac
funkeje USB 3.0.

/\ PRZESTROGA

« Ostrzezenia dotyczace korzystania z urzadzen USB.
- Urzadzenia pamieci masowej USB z zainstalowanym programem do automatycznego rozpoznawania lub
wykorzystujace wiasny sterownik moga nie zostac rozpoznane.
- Niektore urzadzenia USB moga nie by¢ obstugiwane lub moga nie dziata¢ prawidtowo.
- Zaleca sie stosowanie koncentratora USB lub dysku twardego USB z whasnym zasilaniem. (Jesli zasilanie
bedzie niewystarczajace, urzadzenie pamieci masowej USB moze nie zosta¢ prawidtowo rozpoznane.)

Podtaczanie zestawu stuchawkowego

Podtacz urzadzenia peryferyjne do monitora za pomoca portu stuchawek.

© uwaca

« Urzadzenia peryferyjne sa do nabycia osobno.

« W zaleznosci od ustawieri dzwieku wybranych w komputerze oraz w urzadzeniu zewnetrznym mozliwos¢
korzystania z zestawu stuchawkowego oraz gtosnika moze by¢ ograniczona.

« Mikrofon dziaa tylko wtedy, gdy port USB monitora jest potaczony z portem USB komputera.

Monitor Komputer PC

Podtacz przewdd USB C-C lub USB C-A, aby mdc korzystac z funkgji mikrofonu w stuchawkach wyposazonych w
mikrofon.



USTAWIENIA UZYTKOWNIKA

© vwaca

+ Menu ekranowe monitora uzytkownika moze sie nieco réznic od przedstawionego w tej instrukgji.

Aktywacja menu gtownego

"o S
/ \
! 9 1 Nacinij przycisk joysticka z tytu monitora.
‘\ J 2 Przesuwaj joystick w gore/dét oraz w prawo/lewo, aby wybrac poszczegdlne
, .
SN opdje.
Przycisk joysticka

Funkcje menu gtéwnego

Menu gtéwne

Opis

A: [Wytacz zasilanie]

Wytaczanie monitora.

B: [Wejscia]

Ustawienie trybu sygnatu wejéciowego. (Domyslnie)

« Aby fatwo uzyskac dostep do preferowanego menu, mozesz zdefiniowac
pozycje po lewej (B) w menu. ([Ustawienia] > [0géIne] >
[Przycisk uzytkownika 1])

C: [Tryb Gra]

Umozliwia ustawienie trybu Gra dostosowanego do gier. (Domyslnie)

« Aby fatwo uzyskac dostep do preferowanego menu, mozesz zdefiniowac
pozycje po prawej (C) w menu. ([Ustawienia] > [0gdlne] >
[Przycisk uzytkownika 2])

D: [Wyjscie]

Wyjscie zmenu gtdwnego.

E: [Ustawienia]

Konfiguraja ustawier ekranu.

MSs10d
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Ustawienia w menu

1 Aby wyswietli¢ menu ekranowe, nacisnij przycisk joysticka z tytu monitora, a nastepnie przejdz do menu
[Ustawienia).
Przesuwaj joystick w gre/dot oraz w prawo/lewo, aby wybrac poszczegdlne opcje.
Aby powrdci¢ do wyzszego poziomu menu lub ustawi¢ inne pozycje menu, przesu przycisk joysticka w
strong strzatki «lub nacisnij joystick (¢%).

4 Jedli cheesz wyjs¢ z menu ekranowego, przesuwaj joystick w strone strzatki € do momentu wyjsciaz menu.

®©@ © ® 00 0O

[Regulacja [Regulacja
Gra] Obrazu]

[Konserwacja

[Al Boost] OLED]

[Diwiek] [Wejscia) [0gélne]

[Al Boost]

[Ustawienia] > [Al Boost]
« [Al Upscaling]: Poprawa rozdzielczosci i ostrosci przez Al
- [Wysoki]: Duza poprawa rozdzielczosci i ostrosci.
- [Niski]: Niewielka poprawa rozdzielczosci i ostrosci.
- [Wyt.]: Brak poprawy rozdzielczosci i ostrosci.
« [Optymalizacja sceny przez Al]: Analiza wideo i optymalizacja ustawieri obrazu przez Al.
Dostepne w ograniczonym [Tryb Gra]. ([Spersonalizowany obraz]/[Gracz 11/[Gracz 21/[FPSI/[RTS)/[Zywy]/
[Maksymalna jasnosc])

« [AlDZwiek]: Poprawa dZwieku generowanego przez gtosniki wewnetrzne i podtaczone stuchawki przez Al w
celu zapewnienia immersyjnych wraze.

[Regulacja Gra]

[Ustawienia] > [Regulacja Gra]
« [Tryb Gra]: Umotzliwia wybranie trybéw obrazu z ustawieniami wyswietlania dopasowanymi do gier.

- [Spersonalizowany obraz]: Umozliwia konfiguraje niestandardowego trybu obrazu dopasowanego do
preferencji uzytkownika. Zainstaluj LG Switch i uruchom, Kreator spersonalizowanego obrazu”.

- [Gracz 1]/[Gracz 2]: Tryby obrazu [Gracz 1] i [Gracz 2] umozliwiajq zapis dwdch niestandardowych
konfiguracji wyswietlania, w tym opqji konfiguracji zwiazanych z grami.

- [FPS]: Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier FPS. Sprawdza sie w przypadku bardzo ciemnych gier
FPS.

- [RTS]: Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier RTS.

- [Zywy]: Optymalizuje obraz pod katem wyswietlania zywych barw.

- [Czytelnik]: Optymalizuje ekran pod katem przegladania dokumentdw. (tylko w trybie SDR)

- [Efekt HDR]: Optymalizuje ustawienia ekranu pod katem technologii HDR. (tylko w trybie SDR)

- [sRGB]: Standardowa skala koloréw RGB monitora i drukarki. (tylko w trybie SDR)

- [DCI-P3]: To ustawienie jest odpowiednie do ogladania wideo cyfrowych. (tylko w trybie SDR)

- [Daltonizm]: Ten tryb jest przeznaczony dla uzytkownikéw, ktdrzy nie rozrézniaja czerwonego i zielonego
koloru. Dzieki niemu uzytkownicy majacy powyzszy problem moga fatwo rozrozni¢ te kolory. (tylko w
trybie SDR)

- [Maksymalna jasnosc]: Optymalizacja ekranu w celu uzyskania maksymalnej jasnosci.

- [Kalibracja 1]/[Kalibracja 2]: Umozliwia dostosowanie do skalibrowanego ekranu. Zainstaluj LG Calibration
Studio, aby uruchomic kalibracje. (tylko w trybie SDR)
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« Mozliwe do skonfigurowania ustawienie opgji [Tryb Gra] zalezy od sygnatu wejsciowego.
+ Jedli ustawienie opqji [Tryb Gra] zostanie zmienione, gdy Zrddtem sygnatu jest DP (DisplayPort), ekran moze

zacza¢ migotac lub rozdzielczos¢ ekranu komputera moze by¢ nieprawidtowa.

« Zawartos¢ HDR moze nie by¢ wyswietlana prawidtowo zaleznie od ustawieri systemu operacyjnego Windows;

nalezy sprawdzic, czy dla ustawienia HDR w systemie Windows wybrano wartos¢ Wt. czy Wyt

Gdy funkcja HDR jest wiaczona, zaleznie od wydajnosci karty graficznej, tekst lub obraz moga miec niska
jakosc.

Gdy funkcja HDR jest wiaczona, zaleznie od wydajnosci karty graficznej, moga wystepowac zaktdcenia lub
migotanie obrazu podczas zmiany Zrédfa badz whaczania i wytaczania zasilania.

Aby dowiedziec sie, czy dana karta graficzna albo gra obstuguje HDR, nalezy odwiedzi¢ witryne odpowiednio
producenta albo studia.

[Dual-Mode]: Dzieki zwiekszeniu czestotliwosci od$wiezania wyswietlany ruch staje sie ptynniejszy i szybszy.

Aby zmieni tryb [Dual-Mode] podczas gry, nalezy najpierw wyjs¢ z gry, a nastepnie wprowadzic zmiany.

- [Wyt(Petna szerokosc)]: Maksymalna obstugiwana rozdzielczos¢ to 5120 x 2160 przy czestotliwosci 165 Hz,
jednak moze ona roznic sie zaleznie od wydajnosci komputera.

- [Wyk(16:9)]: Maksymalna obstugiwana rozdzielczos¢ to 3840 x 2160 przy czestotliwosci 165 Hz, jednak
moze ona roznic sie zaleznie od wydajnosci komputera.

- [WH.(Petna szeroko$¢)] / [WH.(21:9 34")]: Maksymalna obstugiwana rozdzielczos¢ to 2560 x 1080 przy
czestotliwosci 330 Hz, jednak moze ona réznic sie zaleznie od wydajnosci komputera.

- [WH(16:9)] / [WH(16:9 27")] / [Wh.(16:9 24.5")]: Maksymalna obstugiwana rozdzielczos¢ to 1920 x 1080
przy czestotliwosci 330 Hz, jednak moze ona réznic sie zaleznie od wydajnosci komputera.

» Rozmiar ekranu zmienia sie zgodnie z wybranymi ustawieniami.

- Przycisk [Dual-Mode] umozliwia przefaczanie dostepnych ustawieri dla opcji [Dual-Mode], czyli
[Wyt.(Petna szerokosd)] i poprzednio wybranej wartosci, a wiec [Wh.(Petna szerokosc)], [WH.(21:9 34")],
[WA(16:9)], [WH.(16:9 27")] lub [WH(16:9 24.5")].

» Poczatkowo przetacza miedzy ustawieniami [Wyt.(Petna szerokosc)] i [WH.(Petna szerokosc)].

+ [Adaptive-Sync]/[VRR]: Funkcja ta umozliwia wyswietlanie na ekranie czystego obrazu bez rozchodzenia sie

obrazu albo przycinania wystepujacego w $rodowisku gry.

Mimo to w niektdrych srodowiskach gier moze dochodzic do migotania obrazu.

- Obstugiwany interfejs: DisplayPort/USB-C (Adaptive-Sync), HDMI (VRR).

- Obstugiwana karta graficzna: Wymagana jest karta graficzna obstugujaca technologie G-SYNC firmy
NVIDIA albo FreeSync firmy AMD.

- Obstugiwana wersja: Pamietaj, aby zaktualizowac karte graficzng do najnowszego sterownika.

- Aby uzyskac wiecej informacji i zapoznac sie z wymaganiami, odwiedz witryne firmy
NVIDIA (www.nvidia.com) albo AMD (www.amd.com).

« [Kontrola Czerni]: Regulacja kontrastu czerni pozwala uzyskac lepsza widocznos¢ ciemnych scen. Mozna
wowczas tatwo rozréznic obiekty w ciemnych grach.

« [Crosshair]: Opcja celownika powoduje, ze po $rodku ekranu pojawia sie specjalne oznaczenie dla gier typu

First Person Shooter (FPS).

Uzytkownicy moga sposrad czterech réznych celownikéw wybra taki, ktory pasuje do ich Srodowiska gry.

« [Licznik FPS]

- [W]: Wskaznik jest wyswietlany w lewym gornym rogu ekranu. Bedzie odzwierciedlac rzeczywista
szybkosc klatek, ktora jest odbierana na wejsciu. Mozna tez dostosowac miejsce, w ktérym widoczna jest
graficzna reprezentacja funkeji [Licznik FPS]. (Lewy gdry / prawy gémy / prawy dolny / lewy dolny rdg).

- [Wyk]: Funkgja [Licznik FPS] nie jest uzywana.

- Funkgji [Licznik FPS] i [Crosshair] nie mozna uzywac w tym samym czasie.

+ [Reset Gra]: Przywraca ustawienia domysine gry.
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[Regulacja Obrazu]

[Ustawienia] > [Regulacja Obrazu]

« [Jasnosc]: Dostosowanie jasnosci ekranu.

« [Poziom jasnosci]: Regulacja poziomu jasnosci w celu rozjasnienia ekranu.
« [Kontrast]: Regulacja kontrastu obrazu na ekranie.

« [Ostrosc]: Dostosowanie ostrosci ekranu.

- [Gamma]

- [Tryb 1], [Tryb 2], [Tryb 3]: Im wyzsza wartos¢ parametru gamma, tym ciemniejszy jest obraz. Z kolei im
nizsza wartos¢ parametru gamma, tym jasniejszy jest obraz.

- [Tryb 4]: Jesli nie trzeba regulowac parametru gamma, nalezy wybrac opcje [Tryb 4].
« [Temp.Kol.]: Umozliwia ustawienie wiasnej temperatury barwowej.
- [Ust. Wasne]: Uzytkownik moze wprowadzi¢ wiasne ustawienia dotyczace koloréw: czerwonego,
zielonego i niebieskiego.
- [Ciepfa]: Ustawienie bardziej czerwonej tonagji kolorw ekranu.
- [Srednia]: Ustawienie tonacji koloréw ekranu pomiedzy czerwona a niebieskg.
- [Zimna]: Ustawienie bardziej niebieskiej tonadji koloréw ekranu.
- [Recznie]: Uzytkownik moze dostosowac temperature barw.

« [R/G/B]: Umotliwia dostosowanie obrazu poprzez okreslenie poziomdw kolordw: czerwonego, zielonego i
niebieskiego.

« [6 Kolordw]: Umozliwia uzyskanie pozadanych kolorw poprzez dostosowanie barwy i nasycenia 6 koloréw
(czerwonego, zielonego, niebieskiego, niebieskozielonego, purpurowego i 26ttego) oraz zapisanie ustawier.
- Odcien: Dostosowanie tonagji ekranu.

- Nasycenie: Dostosowanie nasycenia koloréw wyswietlanych na ekranie. Im nizsza wartos¢, tym mniejsze
nasycenie. Im wyzsza wartos¢, tym wieksze nasycenie.

« [Poziom Czerni]: Okreslenie poziomu zrdwnowazenia (tylko HDMI).

Kompensacja: W przypadku sygnatu wideo to ustawienie pozwala uzyska¢ mozliwie najciemniejszy ekran
monitora.

- [Wysoki]: Utrzymuje biezacy wspétczynnik kontrastu ekranu.

- [Niski]: Obniza poziom czerni i podnosi poziom bieli wzgledem biezacego wspétczynnika kontrastu ekranu.
« [Dynamiczne odwzorowanie tonow]: Regulacja krzywej odwzorowania tonéw wideo HDR.
+ [Resetuj obraz]: Przywracanie domysInych ustawier obrazu i koloru.

[Diwigk]

[Ustawienia] > [Diwiek]

« [Wyjscie dZwigku]: Zmienia na wybrang metode generowania dwigku.

« [Bass Boost]: Poprawa niskich dZwiekow generowanych przez gtosniki wewnetrzne w celu uzyskania
bogatszego dZwieku.

« [Glosnosd]: Regulacja gtosnosci.
- Funkcje [Wyciszenie] / [W. dZzwiek] mozna dostosowac, naciskajac strzatke Vna przycisku joysticka w

menu [Glosnosc].



[Wejscia]
[Ustawienia] > [Wejscia]
« [Lista wejsc]: Wybor trybu sygnatu wejsciowego.

. Ekran pomocniczy
Pofaczenie PBP/PIP .
HDMI 1 HDMI 2 DisplayPort USB-C
HDMI 1 - [¢] o} o
) HDMI 2 o] - o] o]
Ekran gtowny .

DisplayPort o o) - o

USB-C 0 0 0 -

« [Proporcje obrazu]: Dostosowanie proporcji ekranu. W przypadku wyswietlania obrazu w zalecanej
rozdzielczosci moze on wygladac tak samo niezaleznie od tego, czy wybrano opcje [Petna szerokosc],
[Oryginalny] czy [1:1 Piksel].

- [Petna szerokosc]: Wyswietlanie filmu w trybie szerokoekranowym niezaleznie od wejsciowego sygnatu
wideo.

- [Oryginalny]: Wyswietlenie filmu w proporcjach whasciwych dla wejsciowego sygnatu wideo.

- [1:1 Piksel]: Oryginalny rozmiar obrazu; nie s3 wprowadzane zmiany proporcji obrazu.

« [Autom. przet. wejsc]: W przypadku wyboru ustawienia [Wk] dla opcji [Autom. przet. wej$¢] monitor bedzie
automatycznie przefaczat sie na nowo podtaczone Zrédo sygnatu.

+ [PBP/PIP]: Wyswietlenie ekranéw 2 trybow sygnatu wejsciowego na jednym monitorze.

« [PIP Rozmiar]: Pozwala zmienic rozmiar ekranu pomocniczego w trybie PIP.

+ [Pozycja PIP]: Pozwala zmieni¢ umiejscowienie ekranu pomocniczego w trybie PIP.

« [Przetacznik ekranu]: Pozwala zamienic ekran gtéwny na pomocniczy i odwrotnie w trybie [PBP / PIP].

« [Przetacznik dzwieku]: Pozwala zamieni¢ dZwiek z ekranu gtéwnego na ten z pomocniczego i odwrotnie w
trybie [PBP / PIP].

© vwaca

+ Gdy funkcja [PBP / PIP] nie jest uzywana, ustawienia [PIP Rozmiar], [Pozycja PIP], [Przetacznik ekranu] i
[Przetacznik dzwigku] s nieaktywne.

+ Niektdre funkje nie 53 obstugiwane w trybie [PBP / PIP].

[Konserwacja OLED]

[Ustawienia] > [Konserwacja OLED]

+ [Wygaszacz ekranu]: Jesli przez okreslony czas na ekranie nie zostanie odnotowany ruch, wyswietlacz
wytacza sie automatycznie.

+ [Czyszczenie obrazu]: Koryguje problemy dotyczace ekranu, ktdre moga wystepowac, gdy monitor pozostaje
wiaczony przez dugi czas. Wykonanie tej operadji zajmie okoto 10 minut.
Funkcja [Czyszczenie obrazu] jest uruchamiana automatycznie w momencie przejscia w tryb oszczedzania
energii lub wyfaczenia zasilania po ponad 10 minutach uzytkowania od ostatniego zakoriczenia dziatania tej
funkgi.
Nie przecieraj ani nie dotykaj ekranu, gdy monitor przeprowadza operacje czyszczenia matrycy OLED,

poniewaz powstate fadunki elektrostatyczne moga spowodowac niekompletne wyczyszczenie matrycy OLED.

[0gdlne]

[Ustawienia] > [0gdIne]

+ [Jezyk]: Wybor jezyka menu ekranowego.

« [Opcja USB-CJ: Skonfiguruj ustawienia portu USB-C tak, aby zoptymalizowac je pod katem rozdzielczosci
ekranu lub szybkosci transmisji danych USB.

« [Hexagon Lighting]: Ustawia pod$wietlenie znajdujace sie z tytu monitora.

- [Static 1], [Static 2], [Static 3], [Static 4]: Ustawia wybrany kolor podswietlenia.

- [Petla RGB]: Wszystkie kolory s3 wyswietlane na przemian.

- [Wyk]: Wytacza podswietlenie znajdujace sie z tylu monitora.

[Przycisk uzytkownika 1]/[Przycisk uzytkownika 2]: Mozesz dostosowac menu gtéwne, aby tatwo uzyskac

dostep do preferowanego menu. Pozycje ustawione w opcjach [Przycisk uzytkownika 17i

[Przycisk uzytkownika 2] pojawiaja sie po lewej/prawej stronie menu gtéwnego.

MSs10d
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« [SMART ENERGY SAVING]: Oszczednosc energii dzigki zastosowaniu algorytmu kompensagji luminagji.
- [Wysoki]: Oszczedza energie dzieki wysokiej wydajnosci dziatania funkeji [SMART ENERGY SAVING].
- [Niski]: Oszczedza energie dzieki niskiej wydajnosci dziatania funkji [SMART ENERGY SAVING].
- [Wyt.): Powoduje wytaczenie tej funkgji.
- Poziom oszczedzania energii moze réznic sie zaleznie od panelu i jego dostawcy.

- W przypadku wybrania dla opcji [SMART ENERGY SAVING] ustawienia [Wysoki] lub [Niski] luminancja
monitora moze zwiekszyc sie lub zmniejszy¢ zaleznie od Zrddta.
« [Tryb gtebokiego uspienial: Gdy dla opgji [Tryb gtebokiego uspienia] wybrano ustawienie [W.], pobdr energii
w trybie gotowosci jest minimalizowany.
[Automatyczne Wyt.]: Jezeli przez dhuzsza chwile na monitorze nie s3 wykonywane zadne operacje,
automatycznie przefacza sie on w tryb czuwania.
[Standard wejscia]: Mozna ustawic kazde wejscie tak, ahy odpowiadato obstugiwanej wersji podtaczonego
urzadzenia.
- Jesli potaczone urzadzenie obstuguje generacje 2.1 interfejsu HDMI, ale ekran lub dZwigk nie dziataja
poprawnie, trzeba wybrac dla tej opcji ustawienie 2.1 (AV).
[Brzeczyk]: Funkcja umozliwia wybranie ustawienia sygnatu brzeczyka generowanego po wiaczeniu
monitora.

.

.

[0SD Zablokuj]: Funkcja uniemozliwia konfigurowanie i regulowanie pozycji menu.

Wylaczone sa wszystkie funkcje z wyjatkiem opdji:

- [Jasnosc] / [Kontrast] w menu [Regulacja Obrazu]

- [Glosnosc] w menu [DZwiek]

- [Wejécia]

- [0SD Zablokuj] / [Informacje] / [Licencja na oprogramowanie typu open source] w menu [0gdIne]

[Autodiagnostyka ekranu]: Pozwala sprawdzic problemy zwiazane z obrazem na monitorze. Nie nalezy

odtaczac kabla wejsciowego.

[Autodiagnostyka dZwigku]: Pozwala sprawdzic problemy zwiazane z dzwiekiem z monitora. Jesi dla opcji

[Wyjscie dZwieku] wybrane zostanie ustawienie [Wyjscie stuchawkowe], funkcja bedzie niedostepna. Nie

nalezy odfaczac kabla wejsciowego.

« [Informacje]: Wyswietlone zostana nastepujace informacje na temat monitora: [Catkowity czas pracy] i
[Rozdzielczosc].

« [Licencja na oprogramowanie typu open source]: Po wybraniu opcji [Pokaz] mozna zapoznac sie z informacja
dotyczaca oprogramowania open source.

« [Ustaw. Fabry.]: Przywraca ustawienia domysine.

.

.

Wazne informacje o zjawisku wyswietlania
nieruchomego obrazu

W odr6znieniu od rozwiazari zastosowanych w monitorach LED/LCD, piksele w monitorach OLED emitujq wiasne
$wiatfo, co umotzliwia uzyskanie idealnej czeri i generowanie obrazéw bez rozmywania swiatta.

Wyswietlanie nieruchomego obrazu nie ma miejsca w przypadku standardowego uzytkowania produktu,
jednak moze do niego dojé¢, jesli przez dhugi czas wyswietlany jest ten sam obraz. Ochrone przed pojawieniem
sie tego zjawiska zapewniaja whudowane funkcje ekranu.

Jeslina ekranie wyswietlany jest nieruchomy obraz, wygaszacz ekranu automatycznie zmniejsza jasnos¢
pefnego ekranu, a sam ekran wytacza sie automatycznie po pewnym czasie. Gdy urzadzenie wykryje zmiane
obrazu, nastepuje automatyczne przywrdcenie oryginalnych ustawieri jasnosci. Nie swiadczy to o wadzie
produktu.

Przyktady zawartosci, ktéra moze powodowacé wyswietlanie nieruchomego

obrazu

« Obrazy statyczne lub zawierajace elementy/informacje stale widoczne w jednym miejscu na ekranie (np.
ikony na pulpicie, umieszczone w statej lokalizacji okna, takie jak menu badz tez logo widoczne w czasie
ogladania transmisji itd.)

« Niezmieniajace sie menu/ikony z konsolowych gier wideo lub dekoderéw STB

« Menu zawsze znajdujace sie w gérmym rogu przegladarki internetowej

Zalecenia w zakresie zapobiegania zjawisku wyswietlania nieruchomego
obrazu

« Zjawisku utrwalania obrazu mozna zapohiegac przy uzyciu ustawien w menu monitora. (Wybierz kolejno
[Ustawienia] > [Konserwacja OLED])

Zasady bezpieczenstwa przy dtuzszym uzytkowaniu

Ze wzgledu na wyjatkowe whasciwosci paneli OLED, jasnos¢ moze ulec zmniejszeniu przy dtuzszym
uzytkowaniu. Efekt zmniejszonej jasnosci jest trwaty.

Ponadto wielokrotne uzywanie w warunkach, takich jak wysoka temperatura i wilgotnos¢ badz wyswietlanie
obrazéw nieruchomych / stosowanie wysokiej luminancji moze powodowac utrwalenie sie obrazu na ekranie,
rozmazanie obrazu lub nieprawidtowe dziatanie ekranu.



DANE TECHNICZNE PRODUKTU

Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez wezesniejszego powiadomienia.

Symbol ~ oznacza prad przemienny, a symbol = prad staty.

Gtebia kolorow
+ Obstuga koloru 8-bitowego i 10-bitowego.

Rozdzielczos¢
+ Maks. obstugiwana rozdzielczos¢
- 5120x2160 @ 165 Hz

Zalecane warunki
« Warunki eksploatagji
- Temperatura: 0d 0 °Cdo 40 °C
- Wilgotnos¢: Mniej niz 80 %
« Warunki przechowywania
- Temperatura: 0d -20 °Cdo 60 °C
- Wilgotnos¢: Mniej niz 85 %

Zasilacz AC/DC

+ Model: AD10660LF
Producent: P ELECTRONICS (H.K.) Ltd.
- Zasilanie: 100-240V~ 50/60 Hz3,3 A
- Wyjscie: 20,0V===13,5A

= Model: ADS-270RLD-20-1 200270
Producent: SHENZHEN HONOR ELECTRONIC C0,, LTD
- Tasilanie: 100-240V~ 50/60 Hz3,3 A
- Wyjécie: 20,0V===13,5A

Zasilanie
+ Mocznamionowa: 20V ===12,0A

Rozmiar monitora (szerokosc x wysokos¢ x gtebokos¢)
+ 1 podstawa (mm): 921,4 x 605,4 x 322,8
« Bez podstawy (mm): 921,4x405,0x 118,7

Masa (bez opakowania)
« Zpodstawa (kg): 10,7
+ Bezpodstawy (kg): 6,8
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Tryb obstugi

(Tryby ustawien wstepnych, HDMI)

Rozdzielczos¢ Czestotliwosc pozioma (kHz) Czestotliwosc pionowa (Hz) Polaryzacja (poz./pion.) Uwagi

640x 480 3147 59,94 -/

800 x 600 37,88 60,32 +/+

1024x 768 48,36 60,00 -/-

1280x720 45,00 60,00 ++

1280x 1024 79,98 75,03 +/+

1920 x 1080 67,50 60,00 +/+

720x 480 29,83 59,78 +/-

1280x720 44,44 59,98 +/-

1920 x 1080 66,59 59,93 +/-

3840x 2160 65,69 29,98 +/-

3440 x 1440 73,68 49,99 +/- Zalecane ([Standard wejscia]: [1.4])

1920 x 1080 137,33 120,04 +/-

2560 x 2160 133,27 59,98 +/-

2560 x 1080 137,22 119,95 +/-

2560 x 2160 167,83 74,99 +/-




Rozdzielczos¢ Czestotliwos¢ pozioma (kHz) Czestotliwosé pionowa (Hz) Polaryzacja (poz./pion.) Uwagi
3440 x 1440 127,36 84,96 +/- Zalecane ([Standard wejscial: [2.1(AV)])
2560 x 1440 183,00 120,00 +/-
3840x 2160 133,31 60,00 +/-
19201080 291,70 240,08 +/-
5120x 2160 133,37 60,02 +/-
2560 x 1080 291,70 240,08 +/-
1920x1080 2057 33012 - Zale(ane([DuaI-M(E\(:\;]':({;A:I;(;:??)]],)[WL(16:9 27" lub
2560 x 1080 420,57 330,12 +/- Zalecane ([Dual-Mode]: [W+.(Petna szerokos¢)], [WH.(21:9 34")])
5120x 2160 226,58 100,04 +/-
3840x 2160 333,33 144,05 +/-
3840x 2160 385,90 165,06 +/- Zalecane ([Dual-Mode]: [Wyt.(16:9)])
5120x 2160 376,17 165,06 +/- Zalecane ([Standard wejscial: [2.1(PC)])
2560 x 1440 88,890 60,020 +/-
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(Tryby ustawien wstepnych, DisplayPort/USB-C)

Rozdzielczos¢ Czestotliwosc pozioma (kHz) Czestotliwosc pionowa (Hz) Polaryzacja (poz./pion.) Uwagi

640 x 480 31,47 59,94 -

5 800 x 600 37,88 60,32 +/+
£ 1024x 768 48,36 60,00 -I-
1280x720 45,00 60,00 ++

1280x 1024 79,98 75,03 +/+

1920x 1080 67,50 60,00 +/+

720x 480 29,83 59,78 +/-

1280x720 44,44 59,98 +/-

1920x 1080 66,59 59,93 +/-

3440 x 1440 73,68 49,99 +/-

1920 x 1080 137,33 120,04 +/-

3440 x 1440 88,82 59,97 +/-

2560 x 2160 133,27 59,98 +/-

2560 x 1080 137,22 119,95 +/-

2560 x 2160 167,83 74,99 +/-

2560 x 1440 183,00 120,00 +/-

3840x 2160 133,31 60,00 +/-
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- [2.1]: Tylko DisplayPort

« W sytuacji gdy zastosowano taktowanie wejsciowe spoza obstugiwanego zakresu czestotliwosci, moga wystepowac problemy z szybkoscig odpowiedzi lub jakoscia obrazu.
« Aby mdc wyswietlac obraz z zastosowaniem wybranego taktowania i czestotliwosci, nalezy upewnic sie, ze uzywana karta graficzna obstuguje technologie DSC (Display Stream Compression).

Rozdzielczos¢ Czestotliwos¢ pozioma (kHz) Czestotliwosé pionowa (Hz) Polaryzacja (poz./pion.) Uwagi

3440 x 1440 150,97 99,98 +/- Zalecane ([Standard wejécial: [1.2])

1920 x 1080 291,70 240,08 +/-

5120x2160 13337 60,02 +/- 3
Q

2560 x 1080 291,70 240,08 +/- g

1920x1080 12057 330,12 - Zalecane([DuaI—M(ES;{]A:({E:I;(;::;))]],)[WL(16:9 27" lub

2560 x 1080 420,57 330,12 +/- Zalecane ([Dual-Mode]: [W.(Petna szerokosd)], [W(21:9 34")])

5120x 2160 226,58 100,04 +/-

38402160 333,33 144,05 +/-

3840x 2160 385,91 165,06 +/- Zalecane ([Dual-Mode]: [Wyt.(16:9)])

5120 2160 385,91 165,06 - Zalecane ([Standard wejécial: [2.1]/[1.4])
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Taktowanie HDMI (Wideo)

Rozdzielczos¢ Czestotliwosc pozioma (kHz) Czestotliwos¢ pionowa (Hz)
480P 315 60
o
8 720 45,0 60
& 1080 67,5 60
1080P 135,0 120
2160P 135,0 60
2160P 255,0 120
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Obraz nie jest wyswietlany na ekranie.
+ Czy monitor jest podtaczony do zasilania?
- Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtaczony do gniazda sieciowego.
- Jesli monitor pracuje w trybie uspienia (trybie czuwania), przesurt mysz lub nacisnij dowolny klawisz na
klawiaturze, aby wiaczy¢ wyswietlacz.
- Sprawdz, czy komputer jest wigczony.
« (zy zasilanie monitora jest wiaczone?
- Sprawdz, czy ustawienie Zrédfa jest prawidtowe. ([Ustawienia] > [Wejscia])
+ (zy wySwietlany jest komunikat [Obecnie nie jest ustawiona zalecana rozdzielczos¢ ekranu.]?
- Ten komunikat jest wyswietlany, gdy sygnaly przesytane z komputera (karty graficznej) znajduija sie poza

zakresem poziomej lub pionowej czestotliwosci monitora. Aby ustawi¢ prawidfowa czestotliwosc, zapoznaj
sie z sekcja DANE TECHNICZNE PRODUKTU tej instrukgji obstugi.

« Czy wyswietlany jest komunikat [Brak Sygnatu]?

- Ten komunikat jest wyswietlany na ekranie w przypadku braku przewodu sygnatowego taczacego
komputer z monitorem lub w przypadku roztaczenia tego przewodu. Sprawdz przewdd i podtacz go
ponownie.

+ Czy wyswietlany jest komunikat [Sygnat Nieprawidtowy]?

- Ten komunikat jest wyswietlany, gdy sygnaty przesyfane z komputera (karty graficznej) znajduja sie poza
zakresem poziomej lub pionowej czestotliwosci monitora. Aby ustawi¢ prawidtowa czestotliwosc, zapoznaj
sie z sekcjg DANE TECHNICZNE PRODUKTU tej instrukgji obstugi.

(zy na ekranie jest wyswietlany komunikat ,Znaleziono nieznany monitor Plug and Play (VESA DDC)"?
+ Czy w komputerze zainstalowano sterowniki urzadzenia?
- Pobierz sterownik z naszej strony internetowej: http.//www.lg.com.
- Sprawdz, czy karta graficzna obstuguje funkcje Plug and Play.

Obraz jest niestabilny i drga. / Obrazy wyswietlane na monitorze pozostawiaja po sobie slady w tle.

« (zy zostata wybrana odpowiednia rozdzielczos¢?

- Jesli wybrana rozdzielczos¢ to HDMI 1080i 60/50 Hz (z przeplotem), moze wystepowa¢ migotanie obrazu.
Imien rozdzielczos¢ na 1080p lub zalecang rozdzielczosc.

- Wybdr rozdzielczosci innej niz zalecana (optymalna) moze sprawia, ze tekst bedzie rozmazany, a ekran
przyciemniony, obciety lub przesuniety.

- Sposoby wyboru ustawieri moga sie rézni¢ w zaleznosci od komputera lub systemu operacyjnego, a
niektdre rozdzielczosci moga nie by¢ dostepne w zaleznosci od wydajnosci karty graficznej. W takim
przypadku nalezy skontaktowac sie z producentem komputera lub karty graficznej w celu uzyskania
pomocy.

« (zy na ekranie s3 widoczne kropki?

- Podczas korzystania zmonitora na ekranie moga by¢ widoczne pojedyncze kolorowe piksele (czerwone,
zielone, niebieskie, biate lub czarne). Nie jest to btad ani problem z dziataniem monitora.

Niektdre funkcje sa wytaczone.

« (Czy po nacisnieciu przycisku Menu niektére funkgje nie sa dostepne?

- Menu ekranowe jest zahlokowane. Wytacz funkcje [0SD Zablokuj] w menu [Ogélne].

Nie ma dZzwieku po podtaczeniu do portu stuchawek.

« (zy obraz jest wySwietlany za pomoca wejscia DisplayPort lub HDMI Tub USB-C bez dZwieku?

- Sprawdz, czy kable s3 poprawnie podtaczone do portu stuchawek.

- Sprobuj zwiekszyc¢ gosnos¢ za pomoca joysticka.

- Ustaw monitor, ktdrego uzywasz, jako wyjscie audio komputera. (Ustawienia moga sie réznic w zaleznosci
od systemu operacyjnego urzadzenia).
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LICENCJE

Rézne licencje maja zastosowanie do réznych modeli. Wiecej informacji na temat licencji mozna znalez¢ na
stronie www.lg.com.

Terminy ,HDMI” oraz, Multimedialny interfejs wysokiej
™  jakosci HDMI', charakterystyczny ksztatt produktow
H D m I HDMI (HDMI trade dress) oraz Logo HDMI stanowia znaki
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE towarowe lub zastrzezone znaki towarowe spotki HDMI
Licensing Administrator, Inc.

VESA, VESA logo, DisplayPort compliance logo and

. DisplayPort compliance logo for dual-mode source devices
are all registered trademarks of the Video Electronics
Standards Association.

USB Type-(® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers Forum.
USB 2.0 Type-C™is a trademark of USB Implementers Forum.

INFORMACJA DOTYCZACA
OPROGRAMOWANIA OPEN SOURCE

Aby uzyskac zawarty w tym produkcie kod Zrédtowy podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPLiinnym licencjom
open source, ktére maja obowiazek ujawniac kod Zrddtowy oraz aby uzyskac dostep do wszystkich warunkéw
wymienionych licendji, informacji o prawach autorskich oraz innych istotnych dokumentéw, nalezy odwiedzi¢
strone https://opensource.lge.com.

Firma LG Electronics oferuje takze dostarczenie kodu Zrédtowego typu otwartego na (D-ROM za kwote
pokrywajaca koszty takiej dystrybudji (jak koszty nosnika, transportu i przechowania) po przestaniu prosby na
adres opensource@lge.com.

Oferta ta jest wazna dla kazdeqgo, kto otrzyma te informacje przez okres trzech lat od ostatniej wysytki tego
produktu.


www.lg.com
https://opensource.lge.com

Informacje dotyczace modelu i numeru seryjnego produktu znajduja sie na tylnej i
jednej z bocznych stron produktu.
Zanotuj je ponizej na wypadek koniecznosci skorzystania z ustug serwisowych.

Model

Numer seryjny

LG
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