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Uwagi

Oswiadczenie o zgodnosci z przepisami Federalna Komisja
tacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepisow FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujgcych dwoch warunkow:

* Urzadzenie to nie moze powodowac¢ zadnych szkodliwych zaktécen i
» Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia,
wigcznie z zaktéceniami nieprzewidywalnymi.
Urzadzenie to zostato poddane testom, ktére okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czes¢ 15
przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wiasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktiéceniami urzagdzeh w
instalacji domowej. To urzadzenie generuje, wykorzystuje, moze emitowaé
energie czestotliwosci radiowej, zaktécajace komunikacje radiowa, jesli
nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami.
Jednakze, nie mozna zagwarantowac, ze zakidcenia nie wystgpig w
okreslonej instalacji. Jesli urzgdzenie wptywa na jako$¢ odbioru radia lub
telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wytgczenie i wigczenie urzgdzen,
uzytkownik powinien sprobowa¢ samodzielnie usungé¢ zaktdcenia poprzez
zastosowanie jednej lub wiecej nastepujgcych czynnosci:

* Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorczej.

» Zwiekszenie odstepu miedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

* Podtgczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z réznych
obwodéw.

» Skonsultowanie sie z dostawca i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Produkt ten jest wyposazony w funkcje zarzgdzania energig. Jesli przez
10 sekund nie zostanie odebrany zaden sygnat wejsciowy, produkt
zostanie automatycznie przetgczony do trybu uspienia/gotowosci.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emis;ji
zaktocen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczgce zaktdcen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskg normg ICES-003.
AEEE Yonetmeliine Uygundur



Informacje zwigzane z
bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawien monitora nalezy uwaznie przeczytac¢
caly, dostarczong w opakowaniu dokumentacje.
Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pragdem elektrycznym, nigdy
nie nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

*  Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne,
wysokie napiecie wewnatrz monitora moze spowodowa¢ powazne
obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go
samemu. Nalezy skontaktowac¢ sie z technikiem serwisu lub ze
sprzedawca.

Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzié, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podtaczone oraz, czy nie sg
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowaé sie z dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuzg do
wentylacji. Nie nalezy zakrywaé tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczac tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub Zrédtem
ciepta, dopdki nie zostanie zapewniona prawidtowa wentylacja.

Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze Zrédta zasilania wskazanego na
etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci domowej
nalezy skontaktowac sie z dostawca lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

+  Nalezy uzywac wtasciwa wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi
standardami.



Vi

Nie nalezy przecigzac listw zasilajgcych lub przedtuzaczy.
Przecigzenie moze spowodowac porazenie pragdem elektrycznym.

Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzadzenia w miejscu, gdzie moze ono sie zamoczy¢.
Monitora nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczyé od zasilania podczas burzy z
wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane.
Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym
skokami napiecia.

Nigdy nie nalezy wpycha¢ do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektow lub wlewaé ptyndw.

Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac
wytgcznie z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o
parametrach pragdu zmiennego 100-240V.

Gniazdko sieciowe powinno znajdowac¢ sie w poblizu urzadzenia i
powinno by¢ tatwo dostepne.

W przypadku wystgpienia problemdw technicznych z monitorem
nalezy skontaktowa¢ sie z wykwalifikowanym technikiem serwisu
lub ze sprzedawca.

Urzadzenie to moze zawiera¢ substancje chemiczne, ktére w stanie
Kalifornia sg okreslane, jako substancje powodujace raka, wady
wrodzone lub zaburzenia ptodnosci. Po obstudze nalezy umy¢ rece.

Ten produkt jest zgodny z przepisami “India E-Waste (Management)
Rules, 2016", ktére zakazujg stosowania otowiu, rteci, chromu
szesciowarto$ciowego, bifenyli poliboromowanych (PBBs) i
polibromowanych eteréw difenylowych (PBDE) w stezeniach
przekraczajgcych wagowo 0,1 % w materiatach homogenicznych i
wagowo 0,01 % w materiatach homogenicznych dla kadmu, poza
wyjatkami wymienionymi na licie Il przepiséw.

Dbanie | czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca sie odtgczenie kabli i
przewodu zasilajagcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy
stosowaé wtasciwe techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia
lub przenoszenia nalezy chwyci¢ za krawedzie monitora. Nie nalezy
podnosi¢ monitora za podstawe lub za przewdd.



Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilajacy. Oczysé
powierzchnie monitora pozbawiong luznych widkien, nie szorstkg
szmatka. Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usungé szmatkg
zwilzong w tagodnym $rodku do czyszczenia.

*  Nalezy unika¢ srodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol
lub aceton. Nalezy uzywac $rodek czyszczacy przeznaczony do
czyszczenia ekrandw LCD. Nigdy nie nalezy spryskiwaé srodkiem
czyszczacym bezposrednio ekranu, poniewaz moze on dostac sie do
wnetrza monitora i spowodowac¢ porazenie pragdem elektrycznym.

Nastepujgce objawy sg normalne
podczas dziatania monitora:

+  Ze wzgledu na nature $wiatta jarzeniowego, podczas poczgtkowego
uzywania ekran moze migac¢. Wytacz przetgcznik zasilania i wtgcz go
ponownie, aby upewnic sie, ze miganie znikneto.

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystapi¢ lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wyswietlanie tego samego obrazu, moze spowodowaé
utrzymywanie sie poobrazu, po przetgczeniu obrazu. Whasciwy

ekran zostanie powoli przywrécony, po wytgczeniu zasilania na kilka
godzin.

«  Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna
dtuzej pracowac nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym
podreczniku

L OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen
podczas wykonywania zadania.

/ ' \ PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

vii
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A3\ WAZNE: Informacja, ktéra NALEZY wziaé pod rozwage w celu
dokoriczenia zadania.

% UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje pomocne w
dokoriczeniu zadania.

Gdzie mozna znalezc wiecej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujgce zrddta.

1. Strony sieci web ASUS
Ogdlnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniaja zaktualizowane
informacje o urzadzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz

http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacje,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czesci standardowego opakowania.

Ustuga odbioru
zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania w zapewnienia najwyzszych norm ochrony
srodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktdow, baterii
oraz innych elementéw jak réwniez materiatdw opakowaniowych.

Szczegodtowe informacje dotyczace recyklingu w réznych regionach

znajduja sie na http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.


http://www.asus.com
http://csr.asus.com/english/article.aspx?id=53

1.1 Witamy!

Dziekujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD ASUS zapewnia wyrazny, szerszy
i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwiekszajgce doznania podczas ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartosc
opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajduja sie nastepujace elementy:
v’ Monitor LCD

v’ Podstawa monitora

v’ Instrukcja szybkiego uruchomienia

v’ Karta gwarancyjna

v’ Pomocniczy dysk CD

v’ 1 x adapter

v" 1 x Przewdd zasilajacy

v 1 x kabel HDMI (opcjonalny)

v’ 1 x kabel DP (opcjonalny)

v’ 1 x kabel USB (opcjonalny)

v Ostona projekeiji LED i wymienne filmy (opcjonalnie)
v’ Pokrywa portéw Wejscia/Wyjscia

v’ 4 x odstepy dystansowe na $ruby do montazu VESA

‘R « Jedli ktérekolwiek z podanych wyzej elementow sg uszkodzone lub, gdy
ich brak nalezy jak najszybciej skontaktowac¢ sie ze sprzedawca.
Wybierz “Wt." po wy$wietleniu na komunikatu “SWIATEO W RUCHU Wt../
WYL. ", aby wigczy¢ czerwone $wiatto na podstawie. Wybierz “WYL.”,
aby je wytgczy¢. Po wytaczeniu tej funkcji, gdy jednak pézniej bedzie
wymagane jej wigczenie, uzyj do tego celu menu OSD.

+ Jesli przez 12 sekund nie zostanie wykryty zaden sygnat, monitor

automatycznie przejdzie do trybu oszczedzania energii.

Monitor LCD ASUS XG248Q



1.3 Montaz ramienia/
podstawy monitora

/ e Zalecane jest pozostawienie monitora w opakowaniu EPS (polistyren
~ ekspandowany) na czas montazu wspornika/podstawy monitora.

1. Wyréwnaj otwor na srube we wsporniku ze $rubg w podstawie.
Nastepnie wsur podstawe do wspornika.

2. Przymocuj podstawe do wspornika, dokrecajgc dotgczong $rube.

3. Wyréwnaj tréjkatne znaki na podstawie monitora z ostong projekcji
LED. Nastepnie przymocuj ostone projekcji LED do podstawy
monitora.

4. Wyjmij monitor z opakowania EPS.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.4 Podtgczanie kabli

1.4.1 Tyt monitora LCD

fay!

'/\
DeN Ss<  SSRe HDMI-1 HDMI-2 D) (2}
. = & @ ‘@

é é 66 od
1. Przyciski sterowania 6. PortUSB3.0typB
2. Prowadzenie kabli 7. Gniazdo HDMI-1
3. Blokada Kensington 8. Gniazdo HDMI-2
4. Gniazdo DC-IN 9. DisplayPort
5. PortUSB3.0typAx2 10. Gniazdo stuchawek

Monitor LCD ASUS XG248Q



1.5 Wprowadzenie do
monitora

1.5.1 Uzywanie przyciskaw
sterowania

Do regulacji ustawien obrazu, uzyj przyciski sterowania z boku monitora.
Nacisnij przycisk 1 - 5, aby uaktywnic¢ strone z listg przyciskow.

x

Q0O QA-

j
g
J

6]

1. =Przycisk (Q) 5-kierunkowy):
Wtgczanie menu OSD. Uaktywnianie wybranej pozycji OSD.

*  Zmniejszanie/zwigkszanie wartosci lub przesuwanie
zaznaczenia w goére/w dét/w lewo/w prawo.

2. X Przycisk Zamknij:
Opuszczanie menu OSD.
3. Przycisk GamePlus:

Funkcja Aktywacja celownika, Timer, Licznik FPS lub
Wyréwnanie obrazu wyswietlacza.

+ Przesun przycisk = (Q)) w gore/w dot, aby wybrac i nacisnij
= ((O) w celu potwierdzenia wymaganej funkcji.

>

I Przycisk GameVisual:

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



Nacisnij ten przycisk skrétu w celu przetagczenia pomiedzy
o$mioma wstepnie ustawionymi trybami wideo (Tryb Sceneria,
Tryb wyscigow, Tryb kinowy, Tryb RTS/RPG, Tryb FPS, sRGB,
Tryb MOBA i Tryb Uzytkownik) z technologig inteligencji wideo
GameVisual™.

5. (M Przycisk zasilania:
Nacisnij ten przycisk, aby wigczy¢/wytaczy¢ monitor.

6. Wskaznik zasilania:

Tabela ponizej zawiera definicje koloréw wskaznika zasilania.

Biaty WE.
Bursztynowy Tryb wstrzymania
WYL, WYL,

1.5.2 Funkcja GamePlus

Funkcja GamePlus dostarcza zestaw narzedzi oraz tworzy lepsze
srodowisko gier dla uzytkownikéw podczas grania w réznego rodzaju gry.
Naktadanie celownika z czterema r6znymi opcjami celownika, pozwala

na wybor najlepiej pasujacy do uzywanej gry. Dostepny jest takze timer
ekranowy, ktéry mozna ustawi¢ w lewej czesci wyswietlacza,dzieki czemu
mozna pozostawic¢ $lad minionego czasu gry; a licznik FPS (liczba klatek
na sekunde) umozliwia uzyskanie informacji o ptynnosci uruchomionej
gry. Funkcja Wyréwnanie wyswietlania wyswietla linie wyréwnania z 4
stron ekranu, udostepniajgc tatwe i podreczne narzedzie do doskonatego
wyréwnania wielu monitoréw.

W celu uaktywnienia GamePlus:

1. Nacis$nij przycisk skrétu GamePlus.

2. Przesun przycisk = (Q)) w gére/w dot, aby wybra¢ sposrod réznych
funkcii.

3. Nacisnij przycisk = (&) lub przesun przycisk = (&) w prawo, aby
potwierdzi¢ wybrang funkcje i przesun przycisk = (&) w gore/w
dot, aby przemieszczac sie przez ustawienia. Przesun przycisk =
(&) w lewo w celu przejscia wstecz, wytaczenia lub wyjscia.

Monitor LCD ASUS XG248Q



4. Podswietl wymagane ustawienie i nacisnij przycisk = (&) w celu
jego uaktywnienia. Naci$nij przycisk X w celu wytgczenia.

Menu gtéwne GamePlus - Celownik ~ GamePlus - Timer
GamePlus

GamePlus GamePlus GamePlus

Celownik
(Tryb éwiczenia)

GamePlus - Licznik FPS

@D GamePlus

BACK/EXIT BACK/EXIT

BACK/EXIT

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.5.3 Funkcja GamePlus

Funkcja GameVisual pomaga w wygodnym wyborze sposréd réznych
trybéw obrazu.

Aby uaktywni¢ GameVisual:

W celu wyboru naci$nij powtarzajaco przycisk skrétu GameVisual.

Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wybor dla scenerii zdje¢ wyswietlanej
z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb wyscigéw: Najlepszy wybor do gier wyscigowych z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb kinowy: Najlepszy wybér do ogladania filmow z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wybdr do gier strategicznych w
czasie rzeczywistym (RTS)/gier fabularnych (RPG) z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb FPS: Jest to najlepszy wybor do gier typu First Person Shooter
(FPS) z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb sRGB: To najlepszy wybor do przegladania zdje¢ i grafiki z
komputeréw PC.

MOBA Mode (Tryb MOBA): Jest to najlepszy wyboér do gier typu
,Multiplayer Online Battle Arena” (MOBA) z wykorzystaniem technologii
inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb Uzytkownik: W menu Kolor regulowaé¢ mozna wiecej elementdw.

% + W trybie wysScigéw uzytkownik nie moze konfigurowa¢ funkcji Nasycenie,

Ostro$¢ i ASCR.
W trybie sRGB uzytkownik nie moze konfigurowac funkcji Nasycenie,
Temp. barwowa, Ostro$¢, Jasno$é, Kontrast i ASCR.

Monitor LCD ASUS XG248Q
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. 1 Odtgczanie wspornika/
podstawy (do montazu
sciennego VESA)

) ' o Nalezy uwazag, aby nie uszkodzi¢ powierzchni monitora. Przed
— odtaczeniem podstawy nalezy zawsze umiesci¢ monitor w opakowaniu
EPS.

Odtaczana podstawa tego monitora, jest przeznaczona do montazu na
Scianie VESA.

1. Odtacz kable zasialnia i sygnatowy. Umies$¢ ostroznie monitor
skierowany ekranem w dét w opakowaniu EPS.
2. Zdejmij ostone miejsca potagczenia monitora ze wspornikiem.

3. Wykre¢ cztery (4) $ruby mocujgce wspornik do tylnej czesci
monitora.

4. Odtacz podstawe (wspornik i podstawe) od monitora.

5. Przymocuj cztery odstepy dystansowe na $ruby do odpowiednich
otworéw na $ruby z tytu monitora.

6. Uzyj cztery (4) $ruby do zamocowania wspornika montazu na $cianie
do monitora.
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% +  Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupic¢
- oddzielnie.
Nalezy uzywac¢ wytacznie wspornikéw do montazu na $cianie z
certyfikatem UL o minimalnej wadze/obciazeniu 22,7kg (Wielko$¢ $rub:
M4 x 12 mm).
Aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem, podczas zdejmowania go ze
wspornika montazu na $cianie, monitor nalezy podtrzymac.
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2.2 Regulacja maonitora

Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢
na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowa¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczyé monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

Zalecany kat regulacji wynosi +20° do -5° (do nachylania)/+50°
do -50° (do obracania), a wysoko$¢ regulacji wynosi 120 mm.

/ e Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgaé, jest to

normalne.

.. 1 Obracanie monitora

Unie$ monitor do najwyzszej pozyciji.
2. Przechyl monitor pod maksymalnym katem.

3. Obré¢ monitor w kierunku ruchu wskazowek zegara do wymaganego
kata.

/ e Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgaé, jest to
normalne.
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3.1 Menu OSD
(menu ekranowe)

3.1.1 Jak zmieni¢ konfiguracje

DisplayPort 1920x1080@ 240Hz

N~ REPLEBLIC OF Tryb wyscigéw Aura OFF
GAMERS ROG Strix XG248Q

Tryb Sceneria
Tryb wyscigow
Tryb kinowy

Tryb RTS/RPG

L]
&=
2

Tryb FPS

Tryb SRGB

* %

MOBA Mode

(s] (s] [s] [s] 0O 0 ® =]

Tryb Uzytkownik

MOVE/ENTER X EXIT

1. Nacisnij przycisk = (1), aby uaktywnié¢ menu OSD.

2. Przesun przycisk = (O)) w gére/w dét, aby przechodzi¢ pomiedzy
funkcjami. Pod$wietl wymagang funkcje i nacisnij przycisk = (
[O)) w celu jego uaktywnienia. Jesli wybrana funkcja ma osiada
podmenu, ponownie przesun przycisk = ) w celu przechodzenia
pomiedzy funkcjami podmenu. Pod$wietl wymagang funkcje
podmenu i nacisnij przycisk = () lub przesun przycisk = (O) w
celu jej uaktywnienia.

3. Przesun przycisk = (&) w gore/w dét, aby zmieni¢ ustawienia
wybranej funkcji.

4. Aby wyj$¢ i zapisa¢ menu OSD, powtarzajgco naciskaj przycisk
X lub przesuwaj w lewo przycisk = (Q1), az do zakorczenia

wyswietlania menu OSD. W celu dostosowania innych funkcji,
powtérz czynnosci 1 do 3.
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3.1.2 Wprowadzenie do Funkcji OSD

1. GameVisual

Ta funkcja zawiera osiem podfunkcji, ktére mozna wybra¢ wedtug
preferenciji. W celu uzyskania dalszych informacji, sprawdz strona 1-7.

»~~ REPUBLIC OF
LAMERS

a

GameVisual Tryb Sceneria

Filtr $wiatia nieb. Tryb wyscigow

Kolor Tryb kinowy

Obraz Tryb RTS/RPG

*
=
&
=]

Wybor wejscia Tryb FPS

Ustawienia systemu Tryb sRGB

* X

MyFavorite MOBA Mode

Tryb Uzytkownik

MOVE/ENTER BACK

2. Filtr Swiatta nieb.

DisplayPort 1920x1080@ 240Hz
Tryb wyscigéw Aura OFF
ROG Strix XG248Q

(=]
X EXIT

W tej funkcji, mozna wyregulowac¢ poziom filtra $wiatta

niebieskiego.

»~~ REPUBLIC OF
LAMERS
GameVisual Poziom 0
Filtr $wiatla nieb. Poziom 1

Kolor Poziom 2

Obraz Poziom 3

O & Efs @

Wybor wejscia Poziom 4

Ustawienia systemu

* X

MyFavorite

MOVE/ENTER

*  Poziom 0: Bez zmian.

DisplayPort 1920x1080@ 240Hz
y$cigow A

*  Poziom 1~4: Im wyzszy poziom, tym mniejsze rozproszenie
Swiatta niebieskiego. Po uaktywnieniu funkgji Filtr $wiatta
niebieskiego, automatycznie zaimportowane zostang ustawienia
domyslne trybu wyscigéw. W przypadku opcji od Poziom 1
do Poziom 3 funkcja Jasno$¢ moze by¢ konfigurowana przez
uzytkownika. Poziom 4 to ustawienia zoptymalizowane. Jest ono
zgodne z certyfikatem ograniczonej emisji $wiatta niebieskiego
TUV. Uzytkownik nie moze konfigurowaé funkcji Jasnosé.
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% Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac sie do ponizszych zalecen:

- +  Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robic przerwy.
Zalecane jest robienie krétkich przerw (co najmniej 5 min) po okoto
godzinie ciggtej pracy przed komputerem. Krétkie, ale czeste przerwy sg
bardziej skuteczne niz jedna dtuga przerwa.

+ W celu zminimalizowania zmeczenia i suchosci oczu nalezy od czasu
do czasu pozwoli¢ oczom odpoczaé, skupiajac wzrok na obiektach
znajdujacych sie daleko.

+  Cwiczenia oczu mogg poméc w ograniczeniu ich zmeczenia. Cwiczenia
te nalezy czesto powtarza¢. Jesli zmeczenie oczu bedzie sie utrzymywac,
nalezy skonsultowa¢ sie z lekarzem. Cwiczenia oczu: (1) Kilkukrotne
przesuwanie wzroku w gore i w dét (2) Powolne obracanie oczami (3)
Przesuwanie wzroku po przekatne;.

+ Wysokoenergetyczne $wiatto niebieskie moze by¢ przyczyng zmeczenia
oczu i zwyrodnienia plamki zéttej zwigzanego z wiekiem (AMD). Filtr
$wiatta niebieskiego redukuje o 70% (maks.) szkodliwe $wiatto niebieskie,
umozliwiajgc unikniecie syndromu widzenia komputerowego (CVS).

3. Kolor

To menu umozliwia wybranie zgdanych ustawien koloréw
obrazu.

DisplayPort 1920x1080@ 240Hz
N »~~ REPUBLIC OF Tryb wyscigow Aura OFF
GCAMERS ROG Strix XG248Q

GameVisual
- Filtr $wiatta nieb. Kontrast
Kolor
Obraz Temp. barwowa
Wyboér wejscia Gamma
Ustawienia systemu

MyFavorite

MOVE/ENTER X Exr

«  Jasnos¢: regulacja poziomu jasnosci. Zakres regulacji wynosi 0
do 100.

*  Kontrast: regulacja poziomu kontrastu. Zakres regulacji wynosi
0do 100.

*  Nasycenie: requlacja poziomu nasycenia. Zakres regulacji
wynosi 0 do 100.
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*  Temp. barwowa: wyhor zagdanej temperatury barwowe;j.
Dostepne opcje: Zimne, Normalne, Ciepte i Tryb Uzytkownik.

% e W trybie Uzytkownik, mozna konfigurowac kolory R (Czerwony), G (Zielony)
= i B (Niebieski); zakres regulacji wynosi 0 do 100.

*  Gamma: Umozliwia ustawienie trybu koloréw na 1.8, 2.2 lub 2.5.

4. Obraz

W tym menu mozna ustawi¢ opcje funkcji image overdrive
(OD), skonfigurowaé Kontrole proporcji, ASCR, ELMB i
Adaptive-Sync.

‘/,,, REPUBLIC OF
N GAMERS

Kolor

Obraz

Wybér wejscia

Ustawienia systemu

MyFavorite

MOVE/ENTER X exir

* 0D (Over Drive): Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez
uzycie technologii Over Drive. Zakres regulacji wynosi od wolny
Poziom 0 do najszybszy Poziom 5.

*  Kontrola proporcji: Wybdr wspédtczynnika proporcji Petny i 4:3.

% e Opcja 4:3 jest dostepna tylko dla Zrédta sygnatu wejsciowego w formacie
- 4:315:4.
*  ASCR: Wybierz WL. lub WYL., aby wtgczyé lub wytgczyé funkcje
wspotczynnika dynamicznego kontrastu.

*  ELMB: Zaznacz w celu zmniejszenia rozmycia ruchu
i zminimalizowania smuzenia w przypadku szybko
poruszajgcych sie obiektéw ekranowych. Ta funkcja jest
dostepna, przy czestotliwosci od$wiezania 120Hz, 144Hz,
200Hz, 240Hz.

% e Po wigczeniu Adaptive-Sync/FreeSync, funkcja ELMB jest wyszarzona.
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*  Adaptive-Sync/FreeSync: Umozliwia dynamiczng regulacje
czestotliwosci od$wiezania przez Zrédto grafiki z obstuga
Adaptive-Sync lub FreeSync (HDMI i DisplayPort) w oparciu
o typowe szybkosci przesytania klatek, dla zapewnienia
efektywnego energetycznie, wirtualnie pozbawionego drgan i
op6znien obrazu wyswietlacza.

% e Po wigczeniu Adaptive-Sync/FreeSync, funkcja ELMB jest wyszarzona.

5. Wybadr wejscia
Wybieranie zrédta sygnatu wej$ciowego.

DisplayPort 1920x1080@ 240Hz
& o~ REFUE LIC OF Tryb wyscigéw Aura OFF
GCAMERS ROG Strix XG248Q

GameVisual

'§-  Filtr $wiatla nieb.

Kolor DisplayPort
Obraz

Wybor wejscia

Ustawienia systemu

MyFavorite

MOVE/ENTER

6. Ustawienia systemu
Dopasowanie konfiguracji systemu.

DisplayPort 1920x1080@ 240H:
~ REPLBLIC OF Py ow Arn OFE.

Tryb wy$cigéw Aura OFF

LCAMERS ROG Strix XG248Q
GameVisual SWIATLO W RUCHU
). Filtr $wiatta nieb. Aura Sync
Kolor Aura RGB
Obraz Diwigk
Wybor wejscia USB Hub

Ustawienia systemu Ustawienia OSD

MyFavorite Jezyk

Informacje

MOVE/ENTER BACK

(Strona 1/2)
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Y/_,,, REPLBLIC OF
N GAMERS

=
=
2

Ustawienia systemu

* (%

MyFavorite

MOVE/ENTER BACK
(Strona 2/2)

SWIATLO W RUCHU: Ustawianie poziomu natezenia
czerwonego $wiatta w podstawie od opcji Poziom 1 do Poziom
3. Aby wytgczy¢ czerwone $wiatto, ustaw Poziom 0.

Aura Sync: Wybierz WL. lub WYL., aby wigczyé lub peryferyjnych
z obstugg Aura.

Aura RGB: Ustaw wzorzec $wiatta Aura RGB z tytu monitora.
Dostepne opcje: Tecza, Cykl koloréw, Statyczne, Oddychajace,
Strobowanie | Wyt.

o Dlawzorcéw Aura RGB, takich jak Statyczne, Oddychajace i Strobowanie,
mozna ustawi¢ preferowany kolor. Opcje koloréw obejmuja czerwony (R),
zielony (G), niebieski (B), cyjan (C), magenta (M) i z6tty (Y).

Dzwiek:

*  Glosnosé: Regulacja poziomu gtosnosci w zakresie od 0
do 100.

*  Wyciszenie: Zaznacz, aby wyciszy¢ gtosnosé.
USB Hub: Ustaw opcje huba USB:

* WL wtr. gotowosci: Porty USB 3.0 typ A na monitorze LCD
mozna uzywac do tadowania urzgdzenia USB w trybie
oczekiwania.

* Wyl wtr.gotowosci: Portéw USB 3.0 typ A na monitorze
LCD nie mozna uzywac¢ do tadowania urzgdzenia USB w
trybie oczekiwania.
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% e Podczas uzywania kabla USB typ B do typ A, mozna potaczy¢ porty
- wysytania danych i pobierania danych w celu obstugi takich urzadzen USB,
jak klawiatura, mysz lub pamie¢ flash.

«  Ustawienia OSD: dostosowywanie ustawien menu OSD Czas
zakonczenia, DDC/CI i Przezroczystosc.

«  Jezyk: wybor jezyka menu OSD.
« Informacje: Wyswietlanie informacji o monitorze.

*  Blokada klawiszy: Nacisniecie przycisku = (&) w dot na
dtuzej niz pie¢ sekund w celu wtgczenia lub wytaczenia funkcji
blokady przyciskow.

*  Wskaznik zasilania: Wigczenie/wytaczenie wskaznika LED
zasilania.

+  Blokada zasilania: wytgczanie/wtgczanie przycisku zasilania.

*  Wyzeruj wszystko: wybierz opcje TAK, aby przywréci¢ domysine
parametry fabryczne wszystkich ustawien.

7. MyFavarite

Zataduj/Zapisz wszystkie ustawienia w monitorze.

REPLUBLIC OF DisplayPort 1
Tryb wy
CGAMERS ryl

&+
L]
=
2

Wybor wejscia

Ustawienia systemu

*| %

MyFavorite

MOVE/ENTER
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3.2 Aura

AURA to oprogramowanie, ktdre steruje kolorowymi diodami LED w
obstugiwanych urzadzeniach, takich jak monitory, ptyty gtéwne, karty
graficzne, komputery stacjonarne, itp. Za pomocg oprogramowania
Aura mozna dostosowac kolor diod LED RGB obstugiwanych urzadzen
oraz wybrac¢ rézne efekty podswietlenia. Kolor diod LED mozna réwniez
skorygowac lub dostosowac¢ w procesie kalibracji.

W celu uaktywnienia funkcji Aura:
1. Wigcz funkcje Aura Sync w menu OSD.

2. Potgcz port USB 3.0 przesytania danych monitora z portem USB
komputera.

3. Zainstaluj oprogramowanie AURA, a nastepnie uruchom ponownie
komputer.

4.  Kliknij dwukrotnie ikone programu AURA na pulpicie.

Nalezy zapoznaé sie z informacjami o funkcjach programu AURA
przedstawionymi na ponizszym rysunku.

DEFAULT

(1] (2] (3] (4] (5]
Wybierz wymagany efekt pod$wietlenia AURA po wigczeniu systemu.

Dostosuj opcje pod$wietlenia AURA.
Kliknij, aby wtgczy¢ ustawienia domysine.
Kliknij, aby cofngé zmiany.

Kliknij, aby zastosowac¢ zmiany.

©eeee
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3.3 Specyfikacje

\V;[a]a[]]

Wielkosc panelu

Maks. rozdzielczosc
Jasnosc (typ.)

Wspatczynnik
kontrastu (typowy)

Kat widzenia (CR=10)

Kolory wyswietlacza
Czas odpowiedzi
Wejscia:
Wejscie
audio:
Wyjscie
audio:
Zuzycie energii
Zuzycie energii w
trybie gotowosci
Zuzycie energii w
trybie wytgczenia
Fiz. Wymiary (z
podstawa) (S x W x G)
Wymiary opakowania
(Wx S x B6)

Waga netto (z
podstawa)

Masa brutto
(przyblizona)
Montaz na Scianie
VESA

Napiecie znamionowe

Temperatura

Monitor LCD ASUS XG248Q

XG2480

Przekatna 23,8 cala

(aktywny obszar wy$wietlania: 527,04 (poziom)
X 296,46 (pion) mm)

1920 (poziom) x 1080 (pion)

400 cd/m?

1000:1

W prawo/W lewo: 170° (typowy)
W gére/W dot: 160° (typowy)

16,7 miliona koloréw (8 bitow)

1ms (szary do szarego)

HDMIx 2,DPx 1,USBtypBx 1, USB typ Ax 2

Nie dotyczy

Tak

32W (typowe)

<0,5W przy 110~220 V AC

<0,5Wprzy 110~220 VAC

557,6 x (385,6~505,6) x 253,6 mm

43545 x 650 5 x 240 +5 mm

6,0 £0,5 kg

8,511,0kg

Tak (100 mm x 100 mm)

DELTA: ADP-65GD B, prad staty 19V 3,42A, prad
zmienny 100-240V przy 50/60Hz

Temperatura robocza: 0 ~ 40°C
Temperatura przechowywania: -20 ~ 60°C




XG2480

Zasilacz, przewdd zasilajacy, skrocona
instrukcja obstugi, karta gwarancyjna,
pomocnicza ptyta CD, kabel HDMI (opcjonalny),
kabel USB (opcjonalny), kabel DP (opcjonalny),
ostona projekeji LED i wymienne filmy
(opcjonalne), pokrywa portéw wejscia/wyjscia,
odstepy dystansowe na $ruby do montazu na
Scianie w standardzie VESA

Akcesoria

CCC, China Energy Label, UL/C-UL, CB, BSMI,
CU(EAC), MSIP(KCC), VCCI, FCC, CE RCM,
Zgodnost ze E-Standby, GEMS, KC(EK), TUV Low Blue Light/
standardami Flicker-Free, Ukr SEPRO, PSE (dla zasilacza),
J-MOSS, WEEE, EuP (Tylko oszczedzanie
energii), HDMI, DB Windows 7/8.1/T0WHQL

Angielski, Francuski, Niemiecki, Hiszpanski,
Wtoski, Holenderski, Rosyjski, Polski, Czeski,
Obstuga Chorwacki, Wegierski, Rumunski, Portugalski,
W EEE=aEERR IRl Turecki, Tradycyjny Chinski, Uproszczony
Chinski, Japonski, Koreanski, Perski, Tajski i
Indonezyjski

*Specyfikacje moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
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3.4 Rozwigzywanie
problemow (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

WEACZONA dioda LED
zasilania

Nacisnij przycisk (b, aby sprawdzi¢, czy monitor jest
wigczony.

Sprawdz, czy zasilacz i przewdd zasilajgcy zostaty
prawidtowo podtgczone do monitora i gniazda zasilania.

Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w menu OSD. Wybierz
opcje ,WL.", aby wtgczy¢ wskaznik LED zasilania.

Swiatta diody LED
zasilania i brak obrazu na
ekranie

+ Sprawdz, czy monitor i komputer sg wtaczone.

+ Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo podtgczony

do monitora i komputera.

+ Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sig, Ze nie jest wygiety

zaden styk ztacza.

+ Podtacz komputer do innego dostepnego monitora, aby

sprawdzi¢, czy komputer dziata prawidtowo.

Obraz na ekranie jest za
jasny lub za ciemny

Obraz na ekranie drzy lub
na obrazie wys$wietlane
sg falujgce wzory

.

Dostosuj ustawienia Kontrast i Jasnosé w menu OSD.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo podtgczony
do monitora i komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére mogg powodowaé
zaktdcenia elektryczne.

Defekty koloréw na
obrazie ekranowym (biaty
nie wyglada jak biaty)

+ Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sig, Ze nie jest wygiety

zaden styk ztacza.

+ Wykonaj funkcje Wyzeruj wszystko przez OSD.

+ Ustaw odpowiednig temperature barwowa (Temp.

barwowa) w menu OSD.

Brak dzwieku lub staby
dzwiek

+ Dostosuj ustawienia gtosnosci monitora lub komputera.

+ Upewnij sie, ze jest prawidtowo zainstalowany i aktywny

sterownik karty dzwiekowej komputera.

+ Sprawdz Zrédto dzwieku.
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3.5 Lista obstugiwanego
taktowania

Podstawowe taktowanie obstugiwane
przez komputer PC

Lista Display Port
taktowania HDMI =.0 1.2

640x480@60Hz

Uwaga

640x480@67Hz

640x480@72Hz

640x480@75Hz

720x400@70Hz

800x600@56Hz

800x600@60Hz

800x600@72Hz

800x600@75Hz

832 x 624@75 Hz

1024x768@60Hz

1024x768@70Hz

1024x768@75Hz

1152x864@75Hz

1280x720@60Hz

1280x960@60Hz

1280x1024@60Hz

1280x1024@75Hz

1440x900@60Hz

1680x1050@60Hz

1920x1080@60Hz Taktowanie domysine

1920x1080@120Hz

< I<I<I<I<|I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I< ||

1920x1080@144Hz

1920x1080@180Hz

<

1920x1080@200Hz

< I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<|IKx|I<

1920x1080@240Hz
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Taktowanie wideo

Lista Display Port
taktowania HDMI =.0 i 1 yE Uwaga
640x480@59,94Hz \ \

640x480@60Hz v v
720x480P@59,94Hz v v
720x480P@60Hz v v
720x576P@50Hz \ \
1280x720P@50Hz v Vv
1280x720P@59,94Hz v v
1280x720P@60Hz \Y \
1440x480P@59,94Hz \ \
1440x480P@60Hz v v
1440x576P@50Hz v v
1920x1080i@50Hz \Y \
1920x1080i@59,94Hz \Y \Y
1920x1080i@60Hz \Y \Y%
1920x1080P@50Hz v v
1920x1080P@59,94Hz \ \
1920x1080P@60Hz \Y \

*Tryby niewymienione w tabeli mogg nie by¢ obstugiwane. Dla uzyskania optymalnej rozdzielczosci,
zaleca sie wybdr trybu wymienionego w zamieszczonej powyzej tabeli.
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DECLARATION OF CONFORMITY
Per FCC Part 2 Section 2. 1077(a)

C

Responsible Party Name: Asus Computer International

Address: 800 Corporate Way, Fremont, CA 94539.

Phone/Fax No: (510)739-3777/(510)608-4555

hereby declares that the product
Product Name : LCD Monitor

Model Number : XG248Q, XG248Q-P, XG248Q-J, XG248Q-G,
XG248Q-W, XG248QR

Conforms to the following specifications:

X FCC Part 15, Subpart B, Unintentional Radiators

Supplementary Information:
This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions: (1) This device may not cause harmful interference,
and (2) this device must accept any interference received, including interference
that may cause undesired operation.

Representative Person’s Name : Steve Chang / President

_ Bleag

Date : Jan. 12, 2018

Ver. 170324
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