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Instrukcje bezpieczenstwa

Uzyj nastepujacych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa w celu zabezpieczenia monitora przed potencjalnym uszkodzeniem i
zapewnienia bezpieczenstwa osobistego. Jesli nie zostanie to okreslone inaczej w kazdej procedurze dostarczonej w tym dokumencie
zatozono, ze uzytkownik przeczytat dostarczone z monitorem informacje dotyczace bezpieczenstwa.

(D UWAGA: Przed uzyciem monitora, nalezy przeczytaé informacje dotyczace bezpieczenstwa dostarczone z posiadanym
monitorem i wydrukowane na produkcie. Dokumentacje nalezy zachowaé w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w
przysztosci.

A\ OSTRZEZENIE: Uzywanie elementéw sterowania, regulacji lub procedur, innych niz okreslone w tej dokumentacji, moze
spowodowac narazenie na porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwiagzane z pradem elektrycznym i/lub zagrozenia
mechaniczne.

/\ PRZESTROGA: Mozliwy dtugotrwaly efekt stuchania audio przy wysokiej gloénosci przez stuchawki (na monitorze, ktéry je
obstuguje), moze spowodowaé uszkodzenie stuchu.

e Monitor nalezy umiesci¢ na trwatej powierzchni i obstugiwaé z zachowaniem ostroznosci.
e  Ekran jest delikatny i po upuszczeniu lub uderzeniu ostrym przedmiotem, mozna go uszkodzié,
e Nalezy sie upewnié, ze monitor jest zasilany pragdem zmiennym dostepnym w miejscu uzytkownika.
e Monitor nalezy trzymac w temperaturze pokojowej. Zbyt niska lub wysoka temperatura moze wptywac negatywnie na ciekte
krysztaty wyswietlacza.
e Kabel zasilajgcy monitora nalezy podtgczyé do znajdujacego sie w poblizu i dostepnego, Sciennego gniazda zasilajgcego.
Patrz Podtaczenie monitora.

e Monitora nie nalezy umieszczac i uzywac na mokrej powierzchni lub w poblizu wody.

e Monitora nie nalezy naraza¢ na duze wstrzgsy lub silne uderzenia. Na przyktad, monitora nie nalezy umieszczaé w bagazniku
samochodowym.

e Monitor nalezy odfgczyé, gdy dtugo nie bedzie uzywany.

e Aby unikng¢ porazenia pragdem elektrycznym, nie nalezy zdejmowaé zadnych pokryw lub dotykaé elementéw wewnatrz
monitora.

e Nalezy uwaznie przeczytaé niniejsze instrukcje. Dokument ten nalezy zachowaé na przysztos¢. Nalezy stosowac sie do wszystkich
ostrzezen i instrukcji umieszczonych na produkcie.

e Okreslone monitory mozna zamontowac z uzyciem zakupionego oddzielnie zestawu do montazu VESA. Nalezy sie upewnié, ze

sg uzywane prawidtowe specyfikacje VESA, jak okreslono w Instrukcji obstugi w czesci dotyczgcej montazu na $cianie.
Informacje dotyczace instrukcji bezpieczenstwa mozna znalezé w dostarczonym z monitorem dokumencie Informacje dotyczace
bezpieczehstwa, $rodowiska i przepiséw (SERI).
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Informacje o monitorze
Zawartos¢ opakowania

Nastepujaca tabela udostepnia liste komponentéw dostarczonych z monitorem. Jesli ktéregokolwiek z elementéw brakuje nalezy sie
skontaktowac z firma Dell. Wiecej informacji mozna znalez¢é w czesci Kontaktowanie sie z firma Dell.

(O UWAGA: Niektére komponenty moga byé opcjonalne i nie sg dostarczane z monitorem. Niektére funkcje moga byé
niedostepne w okreslonych krajach.

Tabela 1. Komponenty i opisy monitora.

Obraz komponentu Opis komponentu

Ekran

Plyta wspornika

Podstawa wspornika

Kabel DisplayPort do DisplayPort 1.4 (1,80 m)

Kabel HDMI 2.1 FRL (1,80 m)

Kabel 5 Gbps Type-A do Type-B (1,80 m)

Kabel zasilajacy (zalezy od kraju lub regionu)

* Informacje dotyczace bezpieczenstwa, srodowiska i
przepiséw

* Naklejka Alienware
* Karta QR
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Whasciwosci produktu

Monitor gamingowy Alienware AW3226DM jest wyposazony w aktywna matryce, tranzystory cienkowarstwowe (TFT), wyswietlacz
ciekfokrystaliczny (LCD) i podéwietlenie LED. Wihaéciwosci monitora:

Widoczny obszar 800,1 mm (31,5 cala) (mierzony po przekatne;).
Rozdzielczo$¢ 2560 x 1440 oraz petnoekranowa obstuga nizszych rozdzielczosci.

Certyfikaty AMD FreeSync Premium i VESA AdaptiveSync minimalizujg znieksztatcenia obrazu, takie jak rozrywanie obrazu
ekranowego i zacigcia, dla zapewnienia wiekszej ptynnosci rozgrywki o niskim opdznieniu.

Standardy VESA DisplayHDR 400 i Dolby Vision zapewniajg naturalne kolory oraz wiekszy realizm dzigki jasniejszym Swiattom i
gtebszym cieniom.

HDMI 2.1 eARC/ARC.
Gama koloréow DCI-P3 95%.
Mozliwo$¢ regulacji nachylenia i wysokosci.

Zdejmowany wspornik i rozstaw otworéw montazowych w standardzie VESA (Video Electronics Standards Association) 100 mm
zapewniajg elastyczne rozwigzania montazu.

tacznosé cyfrowa przez jeden port DisplayPort i dwa gniazda HDMI.

Monitor jest wyposazony w:

- Jeden port USB 5 Gbps Type-B przesytania danych.

- Jeden port USB-C 5 Gbps pobierania danych (tylko dane) z mozliwoscig tadowania do 15 W
- Jeden port USB 5 Gbps Type-A pobierania danych.

Zgodnosé z Plug and Play, jesli ta funkcja jest obstugiwana przez uzywany komputer.

Regulacje z uzyciem menu ekranowego (OSD) dla utatwienia konfiguracji i optymalizacji ekranu.
Obstuga Picture by Picture (PBP), Picture in Picture (PIP) oraz Console Mode (Tryb konsoli).

Obstuga wysokich szybkoéci odéwiezania 240 Hz oraz szybki czas odpowiedzi 1 ms (szary do szarego) w trybie Extreme
(Ekstremalny).

Jasnoéé wynosi 400 cd/m?2 (typowy) (petny wzér bieli SDR) oraz 450 cd/m? (typowy) (HDR 400).

Zabezpieczenie - gniazdo blokady.

Zuzycie energii < 0,5 W w trybie Standby (Oczekiwanie).

Zadbaj o komfort dla oczu dzigki ekranowi bez migotania oraz funkcji Hardware Low Blue Light, ktéra ogranicza emisje $wiatta
niebieskiego.

Monitor wykorzystuje panel Low Blue Light i jest zgodny z TUV Rheinland (rozwigzanie sprzetowe) po przywréceniu ustawieri
fabrycznych lub przy ustawieniach domysinych. To wbudowane rozwigzanie ogranicza emisje niebezpiecznego niebieskiego
Swiatta, poprzez dostosowanie parametréow wyswietlania bez utraty realistycznych koloréw.

OSTRZEZENIE: Mozliwa dlugotrwata emisja niebieskiego swiatta z monitora, moze doprowadzi¢ do uszkodzenia oczu, w
tym ale nie tylko, do zmeczenia oczu lub cyfrowego uszkodzenia oczu. Ekran z funkcja Hardware Low Blue Light zostat

zaprojektowany w celu zmniejszenia ilosci $wiatta niebieskiego emitowanego przez monitor, aby zapewnié¢ optymalny
komfort dla oczu.

Zgodnos¢ systemu operacyjnego

Windows 11 i wersje nowsze*
*Zgodnosé systemu operacyjnego w monitorach marek Dell i Alienware, moze sig rézni¢ w zaleznosci od takich czynnikéw, jak:

Okreslona data wydania, gdy dostepne sg wersje systemu operacyjnego, poprawki lub aktualizacje.

Okreslona data wydania, gdy firmware, aplikacje lub aktualizacje sterownikéw marki Dell, beda dostepne na stronie pomocy
technicznej Dell.
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Identyfikacja czesci i elementow sterowania
Widok z przodu

1

Rysunek 1. Widok monitora z przodu

Tabela 2. Komponenty i opisy.

Etykieta @ Opis Zastosowanie

1 Przycisk zasilania (ze wskaznikiem LED) Do wigczania lub wytgczania monitora.

State, biate $wiatto oznacza, ze monitor jest wigczony i dziata. Migajace,
biate swiatto oznacza, ze monitor znajduje sig w trybie oszczedzania
energii.
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Widok od tytu

5
4
Rysunek 2. Widok monitora od tylu
Tabela 3. Komponenty i opisy.
Etykieta | Opis Zastosowanie
1 Otwory montazowe VESA (4) (100 mm Montaz monitora na $cianie z wykorzystaniem zestawu do montazu na
x 100 mm) - za zamontowana pokrywa $cianie, zgodnego z VESA (sprzedawany oddzielnie). Wigce] informac;i
VESA mozna znalezé w czesci Montaz na $cianie w standardzie VESA
opcjonalnie).
Etykieta zgodnosci z przepisami Lista zgodnosci z przepisami.
Przycisk zwolnienia wspornika Zwalnianie wspornika z monitora.
4 Przycisk joysticka Stuzy do sterowania menu OSD. Wiecej informacji mozna znalezé w
czesci Obstuga monitora.
5 Gniazdo prowadzenia kabli Umozliwia prowadzenie kabli poprzez ich przetozenie przez gniazdo.

Informacje o monitorze



Widok z dotu

1

2 345 6 7 8 9 10

Rysunek 3. Widok monitora z dotu

Tabela 4. Komponenty i opisy.

Etykieta | Opis Zastosowanie
1 Kod QR My Alienware, numer seryjny i Tg etykiete nalezy sprawdzi¢, jesli potrzebny jest kontakt z pomoca
etykietg Service Tag techniczng Dell. Service Tag, to unikatowy identyfikator alfanumeryczny,
ktéry umozliwia technikom serwisu Dell identyfikacje komponentéw
sprzetowych w monitorze i uzyskanie dostepu do informacji o gwarancji.
2 -~ Do podfaczenia kabla zasilajacego (dostarczony z monitorem).
Ztacze zasilania
3 Gniazdo blokady zabezpieczenia Do zabezpieczenia monitora blokadg bezpieczenstwa (nalezy kupié
(w oparciu o wykorzystanie gniazda oddzielnie), aby nie zostat zabrany przez niepowotang osobe.
zabezpieczenia Kensington)
4 Funkcja blokady wspornika Blokada wspornika w monitorze z uzyciem $ruby M3x6 mm ($ruba
niedostarczona).
5 Ham Podfaczanie komputera do tego gniazda za pomoca kabla HDMI
SARCIARC (dostarczony z monitorem).
Port HDMI 1 eARC/ARC ® UWAGA: Ten port obstuguje wyjécie audio eéARC/ARC z wigczona
funkcjg HDMI CEC.
6 Ham Podtaczanie komputera do tego gniazda za pomoca kabla HDMI
Gniazdo HDMI 2 (dostarczony z monitorem).
(® UWAGA: Aby przesyta¢ strumieniowo dzwiek w formacie Dolby
ATMOS, podtacz jednoczesnie inny kabel HDMI (sprzedawany
oddzielnie) do portu HDMI 1 eARC/ARC.
7 E Podtaczanie komputera do tego gniazda za pomoca kabla DisplayPort-
DisplayPort DisplayPort (dostarczony z monitorem).
8 e Podtaczy¢ kabel USB (dostarczony z monitorem) do tego gniazda i
Port USB Type-B przesytania danych komputera celem wigczenia gniazd USB monitora.
9 -~ Do podtaczenia urzgdzenia USB w celu natadowania.
5 . . .
Port USB Tvoe-A pobi iad h (O UWAGA: W celu korzystania z tego portu nalezy podfaczyé kabel
or yperA pobierania danye USB (dostarczony z monitorem) do portu USB przesytania danych
w monitorze i komputerze.
(@ UWAGA: Aby zapobiec zaktéceniom sygnatu, podczas korzystania
z bezprzewodowego urzadzenia USB w porcie USB pobierania
danych nalezy unikaé podtgczania innych urzgdzen USB do
sgsiedniego portu.
10 Informacje o monitorze



Zastosowanie

Etykieta | Opis
10 .5%. Do podtgczenia urzgdzenia USB w celu natadowania.

Port pobierania danych SuperSpeed
USB 5 Gb/s Type-C z funkcjg szybkiego
tadowania (tylko dane)

@ UWAGA: W celu korzystania z tego portu nalezy podtaczyé kabel
USB (dostarczony z monitorem) do portu USB przesytania danych

w monitorze i komputerze.

(® UWAGA: Aby zapobiec zaktéceniom sygnatu, podczas korzystania
z bezprzewodowego urzadzenia USB w porcie USB pobierania
danych nalezy unika¢ podtgczania innych urzgdzen USB do

sgsiedniego portu.
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Dane techniczne monitora

Tabela 5. Dane techniczne monitora.

Opis

Wartosé

Typ ekranu
Technologia panela
Wspétczynnik proporgji
Wymiary widocznego obrazu
Przekatna
Obszar aktywny
W poziomie
W pionie
Obszar
Podziatka pikseli
W poziomie
W pionie
Liczba pikseli na cal (PPI)
Kat widzenia
W poziomie
W pionie
Jasnosé

Wspdtczynnik kontrastu

Powtoka ekranu
Czas odpowiedzi (szary do szarego)

Zakrzywienie
Gtebia koloréw

Gama koloréw

Obstuga HDR

Ztacza

Aktywna matryca - TFT LCD
Technologia Vertical Alignment (VA)
16:9

800,1 mm (31,5 cala)

697,34 mm (27,45 cala)
392,26 mm (15,44 cala)
273537,37 mm? (423,83 cala?)

0,2724 mm
0,2724 mm
93

178° (typowy)

178° (typowy)

400 cd/m?2 (typowy) (petny wzér bieli SDR)
450 cd/m? (typowy) (HDR 400)

3000:1 (typowy)

Antyrefleksyjna z twarda powtoka 3H

e Tryb Ekstremalny: 1,0 ms (szary do szarego)

e  Tryb Bardzo szybki: 2,0 ms (szary do szarego)
e Tryb Szybki: 4,0 ms (szary do szarego)

1500R (typowy)

1,07 miliarda koloréw

DCI-P3 95% (CIE 1976) (typowy)
e VESA DisplayHDR 400
e Dolby Vision

e 1 xgniazdo DisplayPort 1.4 (HDCP 1.4 i HDCP 2.3) (obstuguje rozdzielczo$¢ do
2560 x 1440 przy czestotliwoéci 240 Hz, DSC, HDR, VRR)

e 2 xHDMI2.1 (HDCP 1.4 i 2.3) (obstuguje rozdzielczoéé¢ do QHD 2560 x 1440,
czestotliwo$é odswiezania 240 Hz, 10-bitowg gtebie koloréw, DSC, FRL, HDR i
VRR zgodnie ze specyfikacjg HDMI 2.1)

e 1 xport USB 5 Gbps Type-B przesytania danych
e 1 xport USB 5 Gbps Type-A pobierania danych

e 1xport USB-C 5 Gbps pobierania danych (tylko dane) z mozliwoscig tadowania
do 15 W

Szerokoéé obramowania (od krawedzi monitora do obszaru aktywnego)

Gérna
Lewa/prawa

Dolna
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Opis

Wartosé

Regulacje
Wspornik z regulacjg wysokosci
Nachylanie
Przekrecanie

Obroét

Zarzadzanie kablami
Zabezpieczenia
Alienware Command Center (AWCC)

Dane techniczne rozdzielczosci

O mm do 110 mm
-5°/+421°

Nie dotyczy

Nie dotyczy

(O UWAGA: Nie nalezy montowaé ani uzywaé tego monitora w orientacji pionowe;
lub odwréconej (180°) w pozycji poziome], poniewaz moze to spowodowad
uszkodzenie monitora.

Tak
Gniazdo blokady bezpieczenstwa (blokada kablowa, zakup opcjonalny)
Tak

Tabela 6. Dane techniczne rozdzielczosci.

Opis
Zakres skanowania poziomie
Zakres skanowania w pionie

Maksymalna wstepnie ustawiona
rozdzielczosé

Obstugiwane tryby wideo
Tabela 7. Obstugiwane tryby wideo.

Opis

DisplayPort Gniazdo HDMI

30 kHz do 390 kHz (automatyczne) 30 kHz do 390 kHz (automatyczne)
48 Hz do 240 Hz (automatyczne) 48 Hz do 240 Hz (automatyczne)
2560 x 1440 przy 240 Hz 2560 x 1440 przy 240 Hz

(Wigczone DSC i wizualnie bezstratny)

Wartosé

Mozliwosci wyéwietlania wideo (DisplayPort) | 1080p, 720p, 576p, 480p

Mozliwosci wyéwietlania wideo (HDMI)

2160p, 1080p, 720p, 576p, 480p

Informacje o monitorze



Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

Tabela 8. Wstepnie ustawione tryby wyswietlania DisplayPort.

Tryb wyswietlania

Czestotliwosé pozioma | Czestotliwosé pionowa

Zegar pikseli (MHz)

Polaryzacja

(kHz) (Hz) a’“;::’:'::ae‘;:” pionie)
VESA 640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-
VESA 640 x 480 37,50 75,00 31,50 -/~
IBM 720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
VESA 720 x 480 31,47 59,94 27,00 -/-
VESA 720 x 576 31,25 50,00 27,00 -/-
VESA 800 x 600 37,88 60,32 40,00 +/+
VESA 800 x 600 46,88 75,00 49,50 +/+
VESA 1024 x 768 48,36 60,00 65,00 -/-
VESA 1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
VESA 1152 x 864 67,50 75,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 720 37,50 50,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 720 45,00 60,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 800 49,31 59,91 71,00 +/+
VESA 1440 x 900 55,94 59,89 106,50 -/+
VESA 1280 x 960 60,00 60,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 63,98 60,02 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 80,00 75,00 135,00 +/+
VESA 1680 x 1050 65,29 59,95 146,25 -/+
VESA 1920 x 1080 56,25 50,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 67,50 60,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 135,00 120,00 297,00 +/+
Niestandardowe 1920 x 1080 278,40 240,00 584,64 +/-
VESA 2560 x 1440 88,79 59,95 241,50 +/-
Niestandardowe 2560 x 1440 183,00 120,00 497,75 +/-
Niestandardowe 2560 x 1440 1 222,15 143,97 604,25 +/-
Niestandardowe 2560 x 1440 388,51 239,97 1056,75 +/-
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Tabela 9. Wstepnie ustawione tryby wyswietlania HDML.

Tryb wyswietlania

Czestotliwosé pozioma Czestotliwosé pionowa

Polaryzacja

Zegar pikseli (MHz) | synchronizacji

(kHz) (Hz) (w poziomie/w pionie)

VESA 640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-

VESA 640 x 480 37,50 75,00 31,50 -/-

IBM 720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
VESA 720 x 480 31,47 59,94 27,00 -/-

VESA 720 x 576 31,25 50,00 27,00 -/-

VESA 800 x 600 37,88 60,32 40,00 +/+
VESA 800 x 600 46,88 75,00 49,50 +/+
VESA 1024 x 768 48,36 60,00 65,00 -/-

VESA 1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
VESA 1152 x 864 67,50 75,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 720 37,50 50,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 720 45,00 60,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 720 90,00 120,00 148,50 +/+
VESA 1280 x 800 49,31 59,91 71,00 +/+
VESA 1440 x 900 55,94 59,89 106,50 -/+
VESA 1280 x 960 60,00 60,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 63,98 60,02 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 80,00 75,00 135,00 +/+
VESA 1680 x 1050 65,29 59,95 146,25 -/+

VESA 1920 x 1080 56,25 50,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 67,50 60,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 135,00 120,00 297,00 +/+
Niestandardowe 1920 x 1080 278,40 240,00 584,64 +/-
VESA 2560 x 1440 88,79 59,95 241,50 +/-
Niestandardowe 2560 x 1440 183,00 120,00 497,75 +/-
Niestandardowe 2560 x 1440 217,39 143,97 591,31 +/-
Niestandardowe 2560 x 1440 1 388,51 239,97 1056,75 +/-

VESA 3840 x 2160 112,50 50,00 594,00 +/+
VESA 3840 x 2160 135,00 60,00 594,00 +/+
VESA 3840 x 2160 270,00 120,00 1188,00 +/-

(D UWAGA: Ten monitor obstuguje VESA AdaptiveSync Display, AMD FreeSync Premium, VESA DisplayHDR 400.
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Tabela 10. Wstepnie ustawione tryby wyswietlania PIP.

Tryb wyswietlania

Czestotliwosé pozioma  Czestotliwosé pionowa

Zegar pikseli (MHz)

Polaryzacja

(kHz) (Hz) avn;:::::;:u pionie)

VESA 640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-

VESA 640 x 480 37,50 75,00 31,50 -/-

IBM 720 x 400 31,47 70,08 28,32 -/+
VESA 720 x 480 31,47 59,94 27,00 -/-

VESA 720 x 576 31,25 50,00 27,00 -/-

VESA 800 x 600 37,88 60,32 40,00 +/+
VESA 800 x 600 46,88 75,00 49,50 +/+
VESA 1024 x 768 48,36 60,00 65,00 -/-

VESA 1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
VESA 1152 x 864 67,50 75,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 720 37,50 50,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 720 45,00 60,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 800 49,31 59,91 71,00 +/+
VESA 1280 x 960 60,00 60,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 63,98 60,02 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 78,98 75,02 135,00 +/+
VESA 1440 x 900 55,94 59,89 106,50 -/+
VESA 1680 x 1050 65,29 59,95 146,25 -/+
VESA 1920 x 1080 56,25 50,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 67,50 60,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 135,00 120,00 297,00 +/+
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Tabela 11. Wstepnie ustawione tryby wyswietlania PBP.

Tryb wyswietlania

Czestotliwosé pozioma  Czestotliwosé pionowa

Polaryzacja

Zegar pikseli (MHz)  synchronizacji

(kHz) (Hz) (w poziomie/w pionie)

VESA 640 x 480 31,47 59,94 25,18 -/-

VESA 640 x 480 37,50 75,00 31,50 -/-

VESA 640 x 1440 88,75 59,93 71,00 +/-
IBM 720 x 400 31,47 70,08 28,32 4
VESA 720 x 480 31,47 59,94 27,00 -/-

VESA 720 x 576 31,25 50,00 27,00 -/-

VESA 800 x 600 37,88 60,32 40,00 +/+
VESA 800 x 600 46,88 75,00 49,50 +/+
VESA 960 x 1440 88,84 59,99 99,50 +/-
VESA 1024 x 768 48,36 60,00 65,00 -/-

VESA 1024 x 768 60,02 75,03 78,75 +/+
VESA 1152 x 864 67,50 75,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 720 37,50 50,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 720 45,00 60,00 74,25 +/+
VESA 1280 x 800 49,31 59,91 71,00 +/+
VESA 1280 x 960 60,00 60,00 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 63,98 60,02 108,00 +/+
VESA 1280 x 1024 78,98 75,02 135,00 +/+
VESA 1280 x 1440 88,72 59,90 127,75 +/-
VESA 1440 x 900 55,04 59,89 106,50 /+
VESA 1600 x 1440 887,78 59,95 156,25 +/-
VESA 1680 x 1050 65,29 59,95 146,25 -/+
VESA 1920 x 1080 56,25 50,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1080 67,50 60,00 148,50 +/+
VESA 1920 x 1440 88,82 59,97 184,75 +/-
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Parametry elektryczne

Tabela 12. Parametry elektryczne.

Opis Wartosé

Sygnaty wejscia wideo HDMI, 600 mV dla kazdej linii réznicowej, impedancja wejscia 100 Q) na pare
réznicowa

Napigcie/czestotliwosé/prad wejscia 100 V pradu przemiennego do 240 V pradu przemiennego / 50 Hz lub 60 Hz
+ 3 Hz/1,5 A (typowy)

Prad rozruchowy e 120 V: 30 A (maksymalnie) przy 0°C (zimny rozruch)
e 240 V: 60 A (maksymalnie) przy 0°C (zimny rozruch)

Zuzycie energii e 0,30 W (Tryb wylaczenia)'

e 0,30 W (Tryb oczekiwania)'
e 33 W (Tryb wiaczenia)'

e 112,4 W (maksymalnie)?

e 33W(P )

on

e 102,89 kWh (TEC)?

1 Zgodnie z definicja w UE 2019/2021 i UE 2019/2013.
2 Ustawienie maksymalnej mocy i kontrastu z maksymalng mocg fadowania we wszystkich portach USB.

®P_: Zuzycie energii w trybie wigczenia, mierzone z odniesieniem do metody testowania Energy Star.
TEC: taczne zuzycie energii w kWh, mierzone z odniesieniem do metody testowania Energy Star.
Dokument ten petni wyfgcznie funkcje informacyjng i zawiera dane uzyskane w warunkach laboratoryjnych.
Wydajnos¢ urzadzenia moze by¢ inna w zaleznosci od zakupionych programéw, sktadnikéw i urzadzen peryferyjnych; uaktualnienie
podanych informacji nie jest zagwarantowane.
Dlatego klient nie powinien polegaé na tej informacji, podczas podejmowania decyzji dotyczacych tolerancji elektrycznych, itp. Nie
udziela sig zadnych gwarancji, wyraznych ani dorozumianych, w odniesieniu do doktadnosci lub kompletnosci.
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Charakterystyki fizyczne
Tabela 13. Charakterystyki fizyczne.

Opis

Wartosé

Wymiary (ze wspornikiem)
Wysoko$é (wysun.)
Wysokoéé (wsun.)
Szerokosé
Gtlebokosé

Wymiary (bez wspornika)
Wysokosé

Szerokosé
Gtebokosé

Wymiary wspornika
Wysokoéé (wysun.)
Wysoko$éé (wsun.)
Szerokosé
Gtebokosé

Masa
Masa z opakowaniem

Masa z zamontowanym wspornikiem i kablami

Masa bez zespotu podstawy
(do montazu éciennego lub do montazu VESA -
bez kabli)

Masa zespotu wspornika

Potysk ramki przedniej

583,33 mm (22,97 cala)
473,75 mm (18,65 cala)
707,42 mm (27,85 cala)
232 mm (9,13 cala)

418,67 mm (16,48 cala)
707,42 mm (27,85 cala)
121,65 mm (4,79 cala)

447,30 mm (17,61 cala)
410,44 mm (16,16 cala)
270 mm (10,63 cala)
232 mm (9,13 cala)

13,63 kg (30,05 funta)
9,63 kg (21,24 funta)

6,72 kg (14,82 funta)

2,50 kg (5,51 funta)

4+2gu
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Charakterystyki srodowiskowe

Tabela 14. Charakterystyki srodowiskowe.

Opis

Wartosé

Zgodnos¢ ze standardami

Temperatura

Dziatanie

Bez dziatania

Wilgotnosé
Dziatanie

Bez dziatania

Wysokosé nad poziomem morza
Dziatanie (maks.)

Bez dziatania (maks.)

Odprowadzanie ciepta
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e Zgodno$é¢ z RoHS

e Ograniczona zawarto$¢ BFR/PVC (ptytki obwoddw sg wykonane z
laminatéw bez BFR/PVC).

o Szklo bez zwigzkdw arsenu i brak zwigzkéw rteci wytacznie w przypadku
panelu

0 °C do 40 °C (32 °F do 104 °F)

e Przechowywanie: -20 °C do 60 °C (-4 °F do 140 °F)
e Transport: -20 °C do 60 °C (-4 °F do 140 °F)

Od 10% do 80% (bez kondensacji)

e Przechowywanie: od 5% do 90% (bez kondensacji)
e Transport: od 5% do 90% (bez kondensaciji)

5000 m (16 404 ft)

12192 m (40 000 f)

e 383,53 BTU/godzing (maksymalne)
e 112,60 BTU/godzing (Tryb wiaczenia)



Przypisanie stykow

DisplayPort

Tabela 15. Przypisanie stykéw - DisplayPort.

Rysunek 4. 20-stykowe DisplayPort

J 201816141210 8 6

42

Numer styku = 20-stykowa strona podtaczonego kabla sygnatowego
1 ML3 (n)

2 GND

3 ML3 (p)

4 ML2 (n)

5 GND

6 ML2 (p)

7 ML1 (n)

8 GND

% MLT (p)

10 MLO (n)

11 GND

12 MLO (p)

13 GND

14 GND

15 AUX (p)

16 GND

17 AUX (n)

18 Wykrywanie bez wytgczania
19 Re-PWR

20 +3,3V DP_PWR

Informacje o monitorze
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Gniazdo HDMI (eARC/ARC)

Rysunek 5. 19-stykowe gniazdo HDMI (eARC/ARC)

Tabela 16. Przypisanie stykéw - gniazdo HDMI (eARC/ARC).

Numer styku 19-stykowa strona podiaczonego kabla sygnatowego

j—

DANE TMDS 2+

2 DANE TMDS 2 EKRAN
3 DANE TMDS 2-

4 DANE TMDS 1+

5 DANE TMDS 1 EKRAN
6 DANE TMDS 1-

7 DANE TMDS O+

8 DANE TMDS O EKRAN
% DANE TMDS 0O-

10 ZEGAR TMDS+

11 ZEGAR TMDS EKRAN
12 ZEGAR TMDS-

13 CEC

14 eARC TX+

15 ZEGAR DDC (SCL)

16 DANE DDC (SDA)

17 Masa DDC/CEC

18 ZASILANIE +5V

19 WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA (eARC TX-)
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Gniazdo HDMI

Rysunek 6. 19-stykowe gniazdo HDMI

Tabela 17. Przypisanie stykow portu - gniazdo HDMI.

Numer styku 19-stykowa strona podiaczonego kabla sygnatowego
1 DANE TMDS 2+

2 DANE TMDS 2 EKRAN

3 DANE TMDS 2-

4 DANE TMDS 1+

5 DANE TMDS 1 EKRAN

6 DANE TMDS 1-

7 DANE TMDS 0+

8 DANE TMDS 0 EKRAN

% DANE TMDS 0-

10 ZEGAR TMDS+

11 ZEGAR TMDS EKRAN

12 ZEGAR TMDS-

13 CEC

14 Zarezerwowane (normalnie zwarte na urzadzeniu)
15 ZEGAR DDC (SCL)

16 DANE DDC (SDA)

17 Masa DDC/CEC

18 ZASILANIE +5V

19 WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA

Informacje o monitorze
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Interfejs uniwersalnej magistrali szeregowej (USB)

W tym rozdziale znajdujg sie informacje o portach USB dostepnych w monitorze.
Tyt

e Jeden USB 5 Gbps Type-B przesytania danych.

Tabela 18. USB 5 Gbps Type-B przesytania danych.

Szybkosé transferu Szybkosé przesytania danych
USB 5 Gbps 5 Gbps
USB 2.0 480 Mbps
USB 1.0 12 Mbps
Szybki dostep (dolny)

e Jeden USB 5 Gbps Type-A pobierania danych.
Tabela 19. USB 5 Gbps Type-A pobierania danych.

Szybkosé transferu | Szybkos$é przesylania danych | Maksymalna obstugiwana moc

USB 5 Gbps 5 Gbps 45W
USB 2.0 480 Mbps 4,5W
USB 1.0 12 Mbps 4,5W

e Jeden USB-C 5 Gbps pobierania danych.
Tabela 20. USB-C 5 Gbps pobierania danych.

Szybkosé transferu | Szybkos$é przesylania danych | Maksymalna obstugiwana moc

USB 5 Gbps 5 Gbps 15W
USB 2.0 480 Mbps 15W
USB 1.0 12 Mbps 15W

() UWAGA: Szybkos¢ przesytania danych 5Gbps wymaga komputera zgodnego ze standardem USB 5Gbps.

(D UWAGA: Porty USB monitora dziatajg tylko wtedy, gdy monitor jest wigczony lub, gdy znajduje sie w trybie oczekiwania. Jesli
monitor zostanie wylgczony, a nastepnie wigczony, przywrécenie normalnego dziatania podiagczonych urzadzen peryferyjnych
moze zajgc¢ kilka sekund.
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Ztacze USB przesytania danych

Rysunek 7. Port USB Type-B przesytania danych.

Tabela 21. Przypisanie stykéw - Port USB przesytania danych.

Numer styku

9-stykowa strona zlacza

j—

O | 0 N OO0 BN

Shell

VBUS

D-

D+

GND
StdB_SSTX-
StdB_SSTX+
GND_DRAIN
StdB_SSRX-
StdB_SSRX+
Shield

Port USB pobierania danych

Rysunek 8. Port USB Type-A pobierania danych.

Tabela 22. Przypisanie stykéw - port USB pobierania danych.

Numer styku

9-stykowa strona zlacza

j—

NV [0 N O o Bl DN

VCC
D_
D+
GND
SSRX-
SSRX+
GND
SSTX-
SSTX+
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A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 A10A11A12

CC—=——====0)

B12B11B10 B9 B8 B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1

Rysunek 9. Ziacze USB-C

Tabela 23. Przypisanie stykéw - port USB-C.

Numer styku Nazwa sygnatu Numer styku Nazwa sygnatu
Al GND Bl GND
A2 X1+ B2 X2+
A3 X1- B3 TX2-
A4 VBUS B4 VBUS
A5 CcCl B5 CC2
A6 D+ B6 D+
A7 D- B7 D-
A8 SBUT B8 SBU2
A9 VBUS B VBUS
A10 RX2- B10 RX1-
ATl RX2+ B11 RX1+
Al12 GND B12 GND

26
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Plug-and-Play

Monitor mozna potaczyé z dowolnym komputerem, zgodnym z Plug-and-Play. Monitor automatycznie udostepnia dla komputera
dane EDID (Extended Display Identification Data) poprzez protokoty DDC (Display Data Channel), dlatego komputer moze
wykonaé autokonfiguracje i optymalizacje ustawienn monitora. Wiekszos¢ instalacji monitoréw jest automatyczna; gdy to wymagane,
mozna wybra¢ inne ustawienia. Aby uzyskaé dalsze informacje dotyczgce zmiany monitora, sprawdz Obstuga monitora.

Polityka jakosci i pikseli monitora LCD

Podczas procesu produkcji monitora LCD moze sie zdarzy¢, ze jeden lub wiecej pikseli utrwali sie w niezmienionym stanie, ale sg one
trudne do zauwazenia i nie wptywaja na jako$¢ ani uzytecznosé monitora. Aby uzyskac dalsze informacje o polityce jakosci i pikseli
monitora LCD, patrz Wytyczne Dell dotyczace pikseli wyswietlacza.
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Ergonomia

/\ PRZESTROGA: Nieprawidtowe lub wydtuzone uzywanie klawiatury, moze spowodowaé obrazenia.
/\ PRZESTROGA: Wydluzone ogladane ekranu monitora, moze spowodowaé zmeczenie oczu.

Dla zapewnienia wygody i efektywnosci, nalezy przestrzegaé nastepujacych zalecen, podczas wykonywania ustawien i uzywania stacji
roboczej komputera:

o Komputer nalezy ustawi¢ tak, aby monitor i klawiatura znajdowaty sie bezposrednio przed uzytkownikiem. W sprzedazy
dostepne sg specjalne pdtki, ktére pomogg uzyskaé prawidtowa pozycje podczas pracy na klawiaturze.

oAby zmniejszy¢ zagrozenie zmeczenia oczu oraz bdlu szyi, ramion, plecéw lub barkéw w wyniku dlugotrwatego uzywania
monitora, zaleca sie:

1. Ustawienie ekranu w odlegtoéci od 20 cala do 28 cala (50 cm do 70 cm) od oczu.

2. Okresowe mruganie w celu nawilzenia oczu lub nawilzanie oczu wodg, po diugotrwatym uzywaniu monitora.

3.  Wykonywanie co dwie godziny regularnych i okresowych przerw trwajacych 20 minut.

4. Odrywanie wzroku od monitora i spogladanie w czasie przerw przez co najmniej 20 sekund na przedmioty odlegte o co
najmniej 20 metrow.

5. Wykonywanie w czasie przerw ¢éwiczen usuwajgcych napiecie szyi, ramion, plecéw i barkéw.

o Nalezy sie upewnic, ze ekran monitora znajduje sie na poziomie lub nieco ponizej oczu uzytkownika, siedzacego przed
monitorem.

e Nalezy dostosowaé nachylenie monitora, ustawienia kontrastu i jasnosci.

e Nalezy tak wyregulowaé oéwietlenie otoczenia (np. oéwietlenie sufitowe, lampki na biurku, zastony lub zaluzje na oknach w
poblizu), aby zminimalizowaé odbicia i odblask éwiatta na ekranie monitora.

e Nalezy uzywac fotela, zapewniajgcego odpowiednie podparcie dla dolnego odcinka plecéw.

e Podczas uzywania klawiatury lub myszy nalezy utrzymywaé przedramiona w pozycji poziomej z nadgarstkami w neutralnej,
wygodnej pozycji.

e Podczas korzystania z klawiatury lub myszy nalezy zawsze pozostawié sobie miejsce na odpoczynek dla dioni.

e Ramiona po obu stronach powinny znajdowac sie w naturalnej pozycji, po obu stronach fotela.

e Nalezy sie upewnic, ze stopy spoczywajg ptasko na podtodze.

e Nalezy sig upewnic, ze ciezar nég w pozycji siedzacej opiera sig na stopach, a nie na przedniej czesci siedzenia. W razie
potrzeby nalezy wyregulowaé wysokosé fotela lub uzy¢ podndzek, aby utrzymad whasciwg postawe ciata.

e Nalezy réznicowad swojg aktywnos¢ podczas pracy. Prace nalezy tak organizowaé, aby nie pracowaé przez diugi czas w pozydiji
siedzacej. Nalezy regularnie wstawad i chodzié.

e W okolicy biurka nie powinny znajdowa¢ sie przeszkody, kable sygnatowe ani kable zasilajgce, ktére mogtyby uniemozliwiaé
wygodng pozycje siedzacg, lub stwarzaé potencjalne zagrozenie potkniecia.

ekran monitora na lub

/ PONiiej pOZiomu oczu

| q
monitor i
klawiatura
ustawione
/ bezposrednio
| I__‘ przed

] \ "l 1 uzytkownikiem
nadgarstki
rozluznione i /
umieszczone
ptasko
| stopy pfasko na
podtodze

Rysunek 10. Prawidlowa pozycja siedzaca podczas korzystania z monitora

28 Informacje o monitorze



Obstuga i przenoszenie wyswietlacza

Aby sie upewnié, ze monitor jest obstugiwany bezpiecznie podczas jego podnoszenia lub przenoszenia, nalezy postepowad zgodnie
z ponizszymi wskazdwkami:

e Przed przenoszeniem lub podnoszeniem monitora nalezy wytgczyé komputer i monitor.

e Nalezy odtgczyé od monitora wszystkie kable.

e Monitor nalezy umiesci¢ w oryginalnym opakowaniu z oryginalnymi materiatami zabezpieczajgcymi.

Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora nalezy mocno przytrzymaé jego dolng krawedz i bok, nie wywierajgc
nadmiernego nacisku na monitor.

Rysunek 11. Przenoszenie lub podnoszenie monitora

e Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora, nalezy sie upewnié, ze ekran jest skierowany w strone przeciwng od
przenoszacej go osoby. Nie nalezy naciskaé na obszar wyswietlacza, aby uniknaé wszelkich zarysowan lub uszkodzenia.

n

Rysunek 12. Nalezy sie upewnié, ze ekran jest odwrécony od ciebie

e Podczas transportu monitora nalezy unikaé poddawania go nagtym wstrzgsom lub wibracjom.

e Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora nie nalezy go odwracaé géra w dét, trzymajgc za podstawe wspornika lub za
plyte wspornika. Moze to doprowadzi¢ do przypadkowego uszkodzenia monitora i spowodowaé obrazenia uzytkownika.

B

Rysunek 13. Monitora nie nalezy przekrecac géra w dét
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Wskazowki dotyczace konserwaciji

Czyszczenie monitora

A
A

PRZESTROGA: Przed czyszczeniem monitora nalezy przeczytac i zastosowa¢ sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

OSTRZEZENIE: Przed czyszczeniem monitora nalezy odlaczy¢ od gniazdka elektrycznego kabel zasilajacy monitora.

Podczas rozpakowywania, czyszczenia lub obstugi monitora nalezy przestrzegaé wymienionych ponizej zalecer:

30

Do czyszczenia zespotu wspornika, ekranu i obudowy monitora Dell nalezy uzywaé czystej szmatki lekko zwilzonej woda. Jesli sg

dostepne, nalezy uzywaé specjalnych chusteczek do czyszczenia ekranu lub srodka odpowiedniego do czyszczenia monitoréw
Dell.

Po wyczyszczeniu powierzchni stotu, przed umieszczeniem na niej monitora firmy Dell, nalezy sie upewnié, ze jest ona catkowicie

sucha i wolna od wilgoci lub $rodkéw czyszczacych.

/\ PRZESTROGA: Nie nalezy uzywaé detergentéw lub innych srodkéw chemicznych takich jak benzen, rozciefczalnik,
amoniak, sciernych srodkéw czyszczacych lub sprezonego powietrza.

/\ PRZESTROGA: Uzywanie do czyszczenia srodkéw chemicznych moze spowodowaé zmiany wygladu monitora, takie jak
wyblaknigcie koloru, mleczny nalot na monitorze, deformacje, nieréwne ciemne odcienie i zluszczanie obszaru ekranu.

/\ OSTRZEZENIE: Nie nalezy spryskiwaé bezposrednio roztworem czyszczacym lub woda powierzchni monitora. Moze
to spowodowac zebranie sig plynéw w dolnej czesci panela wyswietlacza i korozjg elementéw elektronicznych, a w
rezultacie trwale uszkodzenie. Zamiast tego, nalezy nanies¢ roztwér czyszczacy lub wode na migkka szmatke, a nastepnie
oczysci¢ nig monitor.

(® UWAGA: Uszkodzenia monitora spowodowane nieprawidtowymi metodami czyszczenia i uzywaniem benzenu,
rozcieficzalnika, amoniaku, $ciernych srodkéw czyszczgcych, alkoholu, sprezonego powietrza, jakichkolwiek detergentéw,

doprowadza do Uszkodzenia spowodowanego przez klienta (CID). Uszkodzenie CID nie jest objete standardowg gwarancja
Dell.

Jedli po rozpakowaniu monitora zauwazony zostanie biaty proszek nalezy wytrze¢ go szmatka.

Podczas obstugi monitora nalezy uwazac, poniewaz zarysowanie monitoréw w ciemnych kolorach, powoduje pozostawienie
biatych éladéw, bardziej widocznych niz na monitorach w jasnych kolorach.

Aby uzyskac najlepszg jakosé obrazu na monitorze nalezy uzywac dynamicznie zmieniany wygaszacz ekranu i wytaczaé monitor,
gdy nie jest uzywany.

Informacje o monitorze



Ustawianie monitora

Podtaczanie podstawy
/\ PRZESTROGA: Ponizsze kroki sa wazne dla ochrony ekranu. Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby dokorczyé instalacje.

@ UWAGA: Wspornik jest po dostarczeniu nie jest zainstalowana fabrycznie.

(@ UWAGA: Nastepujace instrukcje dotyczg wylacznie wspornika dostarczonego z monitorem. Podczas zaktadania wspornika
zakupionego z dowolnego, innego zrédta, nalezy wykonaé instrukcje instalacji, dostarczone z tym wspornikiem.

1. Wyjmij z materiatéw opakowania podstawe i wspornik podstawy.
(D UWAGA: llustracje stuza wytacznie jako odniesienie. Umiejscowienie i wyglad materiatéw opakowania moze sig rézni¢ w

zaleznosci od modelu.

Rysunek 14. Zdejmij podstawe i wspornik podstawy

2. Dopasuj i umies¢ ptyte wspornika na podstawie wspornika.

3. Otwdrz uchwyt Sruby na spodzie podstawy wspornika i obré¢ go w prawo w celu przymocowania zespotu wspornika.

>
» 800

Rysunek 15. Zamontuj plyte wspornika na podstawie wspornika

4, Zamknij uchwyt sruby.

5. Otworz pokrywe zabezpieczajacg na monitorze w celu dostepu do gniazda VESA na monitorze.
(D UWAGA: Przed zamontowaniem zespotu podstawy do wyswietlacza, aby zapewnié¢ miejsce na montaz nalezy sie upewnic,

ze jest otwarta klapka przednia.

Rysunek 16. Otwoérz pokrywe zabezpieczajaca
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6. Przymocuj zespét wspornika do wyswietlacza.

e Dopasuj dwa zaczepy w goérnej czesci wspornika do rowka z tytu wyswietlacza.

e Docisnij wspornik, az do zablokowania na miejscu.

Rysunek 17. Przymocuj zespét wspornika do wyswietlacza

7. Przytrzymaj plyte wspornika i ostroznie podnies monitor, a nastepnie umie$¢ go na pfaskiej powierzchni.
/\ PRZESTROGA: Monitor nalezy podnosi¢ z zachowaniem ostroznosci, aby zapobiec jego wyslizgnigciu i upadkowi.

Rysunek 18. Przytrzymaj plyte wspornika i podnies monitor

8. Zdejmij z monitora pokrywe zabezpieczajaca.

e —

Rysunek 19. Zdejmij z monitora pokrywe zabezpieczajaca

32 Ustawianie monitora



Korzystanie z regulacji nachylenia i wysokosci

(D UWAGA: Nastepujace instrukcje dotycza wytacznie montazu wspornika dostarczonego z monitorem. Podczas zaktadania
wspornika zakupionego z dowolnego, innego zrédta, nalezy wykonac instrukcje instalacji, dostarczone z tym wspornikiem.

Regulacja nachylenia

Ze wspornikiem przymocowanym do monitora, monitor mozna nachylaé, dla uzyskania najbardziej wygodnego kata widzenia.

50

v

7

21°

Rysunek 20. Regulacja nachylenia

Regulacja wysokosci
(O UWAGA: Podstawe mozna wysunaé w pionie do wysokosci 110 mm. Na ponizszej ilustracji pokazano, jak wyregulowad
podstawe w pionie.

110 mm

Rysunek 21. Regulacja wysokosci

Ustawianie monitora
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Porzadkowanie kabli

Po podfaczeniu wszystkich wymaganych kabli do monitora i komputera (patrz Podtgczenie monitora w celu uzyskania informacji o
mocowaniu kabli), poprowad? kable przez szczeling do prowadzenia kabli w podstawie.

Jedli po przeprowadzeniu przez gniazdo, kabel nie siega do komputera zamiast tego nalezy go poditgczy¢ bezposrednio do
komputera.

Rysunek 22. Porzadkowanie kabli

Podtaczenie monitora
A\ OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem jakichkolwiek procedur z tej czesci wykonaj Instrukcje bezpieczenstwa.

/\ PRZESTROGA: Aby zapobiec spadnieciu monitora, przed uzyciem monitora zaleca sie przymocowanie ptyty wspornika do
Sciany za pomoca opaski kablowej lub linki, ktéra utrzyma ciezar monitora.

Przewiazka kabli lub przewéd —|

- b

Rysunek 23. Zabezpieczenie monitora

(D UWAGA: Nie nalezy podtaczaé jednoczesnie wszystkich kabli do komputera.
(D UWAGA: Obrazy stuzg wylacznie do zilustrowania. Wyglad komputera moze by¢ inny.

W celu podtaczenia monitora do komputera:
1. Wytacz komputer i odtacz kabel zasilajgcy.
Podfgcz kabel DisplayPort lub HDMI od monitora do komputera.
. Podtacz koniec USB Type-B kabla przesytania danych do monitora, a koniec USB Type-A kabla do komputera.
. Podtacz urzadzenia peryferyjne USB do portéw pobierania danych USB 5 Gbps monitora.

2,
3
4
B. Podtacz kable zasilajgce komputera i monitora do $ciennego gniazda zasilania.
6. Whacz monitor i komputer.

7

. Jesli na monitorze wyswietlany jest obraz oznacza to, ze instalacja zostata zakoriczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, sprawdz
Typowe problemy.
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Podtaczenie kabla DisplayPort (DP do DP)

Rysunek 24. Podtaczenie kabla DisplayPort (DP do DP)

Podtaczenie kabla HDMI

Rysunek 25. Podtaczenie kabla HDMI
Podfaczenie kabla USB Type-B (Type-B do Type-A)

Rysunek 26. Podtaczenie kabla USB Type-B (Type-B do Type-A)

Ustawianie monitora

35



Zabezpieczanie monitora z uzyciem blokady Kensington (opcjonalna)

Blokada zabezpieczenia znajduje sig na spodzie monitora (patrz Gniazdo blokady zabezpieczenia). Monitor nalezy przymocowaé do
stotu uzywajac blokady zabezpieczenia Kensington.

Wiecej informacji o korzystaniu z blokady Kensington (kupowanej oddzielnie), mozna znalez¢é w dostarczonej z blokadg dokumentaciji.

(D UWAGA: Ponizszy obraz stuzy wytacznie do celéw ilustracyjnych. Wyglad blokady moze byé rézny.

Rysunek 27. Uzywanie blokady Kensington
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Demontaz wspornika monitora

/\ PRZESTROGA: Aby zapobiec zarysowaniu ekranu LCD przy zdejmowaniu podstawy, nalezy sie upewnié, ze monitor jest
umieszczony na miekkiej, czystej powierzchni i zachowaé ostroznosé podczas jego obstugi.

/\ PRZESTROGA: Nastepujace instrukcje dotycza wylacznie podstawy dostarczonej z monitorem. Podczas zdejmowania
podstawy zakupionej z dowolnego, innego zrédta, nalezy wykona¢ instrukcje, dostarczone z ta podstawa.

Aby zdjaé wspornik:
1. Wylgcz monitor.
Odltgcz wszystkie kable od komputera.
Odigcz kable od monitora i wysun je przez szczeling do prowadzenia kabli w wsporniku podstawy.
Umiesé monitor na miekkiej tkaninie lub poduszce.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk zwalniania wspornika z tytlu wyswietlacza.

oo A wN

Unie$ zespdt wspornika i odtgcz go od monitora.

Rysunek 28. Demontaz wspornika monitora

Montaz na $cianie w standardzie VESA (opcjonalnie)

Rysunek 29. Montaz na $cianie w standardzie VESA
(D UWAGA: Do podtaczenia monitora do zestawu do montazu na $cianie uzyj srub M4 x 10 mm.
Sprawdz instrukcje dostarczone z zestawem do montazu na $cianie, zgodnym z VESA.

Potéz wyswietlacz na migkkiej tkaninie lub poduszce na brzegu biurka.

Zdemontuj podstawe. Patrz Demontaz wspornika monitora.

Uzyj wkretaka krzyzowego, aby wykrecic¢ cztery Sruby mocujgce ptaskg pokrywe.
Przymocuj do monitora wspornik montazowy z zestawu do mocowania na scianie.

Zamontuj monitor na scianie. Wiecej informacji mozna znalez¢é w dokumentacji dostarczonej z zestawem do montazu na $cianie.

UWAGA: Do uzywania wyfgcznie ze wspornikami do montazu na $cianie z certyfikatem UL lub CSA albo GS o minimalnym
udzwigu lub nosnosci 26,88 kg.

Qo s eDd -~
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Obstuga monitora

Wiaczanie zasilania monitora

Nacisnij przycisk zasilania w celu wigczenia monitora.

“o

Rysunek 30. Wiaczanie zasilania monitora

Sterowanie joystickiem

Uzyj sterowania joystickiem na dole monitora, aby wykonaé regulacje w menu ekranowym (OSD).

|

Rysunek 31. Sterowanie joystickiem

Tabela 24. Sterowanie joystickiem.

Joystick | Opis

° e Przy wiaczonym menu OSD, nacisnij przycisk joysticka w celu potwierdzenia wyboru lub zapisania ustawien.
L]

Przy wytgczonym menu OSD, nacisnij przycisk joysticka w celu uruchomienia gtéwnego menu OSD.
Patrz Dostep do programu uruchamiania menu.

e Do 4-kierunkowej nawigacji (w lewo/w prawo, w gére i w dét).
‘V’ e Przefacza pomiedzy pozycjami menu.
e Zwieksza lub zmniejsza parametry wybranej pozycji menu.

Wybiera i przechodzi do podmenu.
o)

Powraca do menu wyzszego poziomu lub umozliwia wyjscie z biezagcego menu.

Domyslnie, gdy menu OSD jest wytgczone, przesunigcie przycisku joysticka w dét powoduje przetaczanie miedzy
wstepnie ustawionymi opcjami AlienVision Vision 1i Off (Wylaczenie).
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Dostep do programu uruchamiania menu

Po przesunieciu lub naci$nieciu przycisku joysticka, w dolnej srodkowej czesci ekranu pojawi sie program uruchamiania menu,
umozliwiajacy dostep do menu OSD i funkcji skrétow.

Aby wybraé funkcje, przesun przycisk joysticka.

1

< @ > 2
ALIENVISION

3

Rysunek 32. Menu ekranowe (OSD)

W tabeli ponizej znajduje sie opis funkcji programu uruchamiania menu:

Tabela 25. Opis funkcji Menu Launcher (Program uruchamiania menu).

Etykieta lkona Opis
1 Uzyj przycisk MENU do uruchomienia menu ekranowego (OSD) i wybrania menu OSD. Patrz
E Dostep do systemu menu.
MENU
Po przesunieciu przycisku joysticka w lewo lub w prawo w celu przetgczania funkgji skrétéw, wybrany element zostanie
podswietlony i przesuniety do pozycji sSrodkowej. Nacisnij przycisk joysticka, aby przej$¢ do jego podmenu i wykonad
regulacje, przesuwajgc przycisk joysticka.
(O UWAGA: Mozna ustawi¢ preferowane przyciski skrétéw. Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Personalize
Personalizuj).
Do wyboru preferowanego trybu koloréw z listy PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN
@ WSTEPNYCH).
PRESET MODES
(TRYBY USTAWIEN
WSTEPNYCH)
IE' Do wyboru zrédta wejscia z listy sygnatéw wideo, ktére mogg byé podtaczone do uzywanego
monitora.
INPUT SOURCE,
(ZRODLO WEJSCIA)
r : 1 Do wyboru preferowanego trybu wyswietlania do rozgrywki lub wytagczenia ALIENVISION.
L _l
ALIENVISION
ﬂ W celu dostepu do suwakéw regulacji jasnosci i kontrastu.
BRIGHTNESS/
CONTRAST
(JASNOSC/
KONTRAST)
W celu dostepu do suwaka regulacji DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH
) SCEN).
DARK STABILIZER
(STABILIZACJA
CIEMNYCH SCEN)
3 Uzyj ten przycisk, aby powrdci¢ do menu gtéwnego lub EXIT (ZAKONCZ) z gtéwnego menu
N\ OSD.
EXIT (ZAKONCZ)
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Gdy jest wiaczony Menu Launcher (Program uruchamiania menu), u géry na $rodku ekranu pojawia sig pasek stanu OSD, wyswietlajac
biezace ustawienia niektérych funkeji OSD.

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODES SMART HDR RESPONSE TIME DARK STABILIZER

2560 x 1440 60Hz STANDARD DESKTOP FAST 0

Rysunek 33. Pasek stanu OSD
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Korzystanie z menu ekranowego (OSD)

Dostep do systemu menu

Po zmianie ustawien nacisnij przycisk joysticka, aby zapisa¢ zmiany przed przejsciem do innego menu lub wyjsciem z menu OSD.

@ UWAGA: Aby wyjs¢ z biezace] pozycji menu i powrécié do poprzedniego menu, przesur przycisk joysticka w lewo.

Tabela 26. Opis menu OSD.

lkona Menu i podmenu

Opis

GAME (GRA)

PRESET MODES
(TRYBY USTAWIEN
WSTEPNYCH)

Uzyj to menu, aby spersonalizowaé wrazenia wizualne podczas gry.

o ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

‘ £3 GAME STANDARD
- BRIGHTNESS/CONTRAST OFF

1 INPUT SOURCE

CJ DISPLAY

M Pip/PBP

El MENU

&8 PERSONALIZE

OTHERS

@ MORE INFORMATION

Umozliwia wybér gotowego trybu koloréw lub utworzenie wiasnych trybdw koloréw.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

PRESET MODES
IGHTNESS/CONTRAST FPS
1 INPUT SOURCE MOBA/RTS
J DISPLAY RPG
m PIP/PBP
E MENU
€8 PERSONALIZE

OTHERS

@ MORE INFORMATION

e STANDARD (STANDARDOWY): t adowanie domyslnych ustawieri koloréw
monitora. To jest domyslny tryb ustawien wstepnych.

e FPS: tadowanie ustawien koloréw idealnych do gier FPS (First-Person Shooter).

e MOBA/RTS: t adowanie ustawien koloréw, idealnych do gier Multiplayer Online
Battle Arena (MOBA) i gier Real-Time Strategy (RTS).

¢ RPG: tadowanie ustawien koloréw idealnych do gier RPG (Role-Playing Game).

e SPORTS: tadowanie ustawien koloréw idealnych do gier sportowych.

e« GAME 1(GRA 1)/GAME 2 (GRA 2)/GAME 3 (GRA 3): Umozliwia dostosowanie
ustawieh RESPONSE TIME (CZAS ODPOWIEDZI), GAIN (WZMOCNIENIE),
OFFSET (PRZESUNIECIE), HUE (BARWA), SATURATION (NASYCENIE) i
DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH SCEN) dla potrzeb zwigzanych
z grami.

e WARM (CIEPLE): Prezentuje kolory w nizszych temperaturach barwowych. Z
odcieniem czerwonym/zéttym ekran wydaje sig cieplejszy.

e COOL (ZIMNE): Prezentuje kolory w wyzszych temperaturach barwowych. Z
odcieniem niebieskim, ekran wydaje sie zimniejszy.

e sRGB: tadowanie ustawien koloréw, idealnych dla sRGB.

e CUSTOM COLOR (KOLORY NIESTANDARDOWE): Umozliwia reczng regulacje
ustawier: koloréw. Uzyj joysticka do regulacji wartosci GAIN (WZMOCNIENIE),
OFFSET (PRZESUNIECIE), HUE (BARWA) i SATURATION (NASYCENIE) w

celu utworzenia whasnych trybow wstepnych ustawien koloréw.

Obstuga monitora
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Ikona

Menu i podmenu

Opis

42

PRESET MODES
(TRYBY USTAWIEN
WSTEPNYCH)

GAME ENHANCE MODE
(TRYB ULEPSZENIA
GIER)

RESPONSE TIME
(CZAS ODPOWIEDZI)
DARK STABILIZER
(STABILIZACJA
CIEMNYCH SCEN)

Obstuga monitora

(D UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy jest wigczony CONSOLE MODE
(TRYB KONSOLI).

(O UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy jest aktywowany SMART HDR lub
DOLBY VISION i wyswietlana jest tres¢ HDR.

Ta funkcja oferuje trzy funkcje poprawiajgce wrazenia podczas gier.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

O BRIGHTNESS/CONTRAST GAME ENHANCE MOD
1 INPUT SOURCE TIMER
I DISPLAY FRAME RATE
M Pip/PBP DISPLAY ALIGNMENT
El MeNu

&8 PERSONALIZE

OTHERS

(@ MORE INFORMATION

e OFF (WYL.): Wytaczanie funkcji w trybie Game Enhance Mode (Tryb ulepszenia
gier).

e TIMER (ZEGAR): Wytaczanie lub wigczanie timera w gérnym, lewym rogu
wyswietlacza. Timer pokazuje czas, ktéry uptynat od rozpoczecia gry. Wybierz opcje z
listy interwatdw czasu, aby zachowad $wiadomosé pozostatego czasu.

« FRAME RATE (CZESTOTLIWOSC WYSWIETLANIA KLATEK): Wyswietlanie
biezacej liczby klatek na sekunde podczas gier. Im wyzsza liczba, tym bardziej ptynny
jest ruch.

o DISPLAY ALIGNMENT (WYROWNANIE OBRAZU): Do wspomagania
w perfekcyjnym dopasowaniu tresci wideo z wielu wyswietlaczy.

Ponowne nacisnigcie przycisku joysticka spowoduje wyjscie z trybu

DISPLAY ALIGNMENT (WYROWNANIE OBRAZU).
Umozliwia ustawienie czasu odpowiedzi na FAST (SZYBKIE), SUPER FAST (BARDZO
SZYBKI) lub EXTREME (EKSTREMALNY).

Funkcja ta poprawia widocznoéé ciemnych scen gry. Wyzsza warto$é (w zakresie O do 3)
zapewnia lepszg widocznosé w ciemnych obszarach wyswietlanego obrazu.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

GAME
- BRIGHTNESS/CONTRAST
£ INPUT SOURCE
L DISPLAY
M PiP/PBP
E MENU
£8 PERSONALIZE

OTHERS

(@ MORE INFORMATION

(O UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy jest aktywowany SMART HDR lub
DOLBY VISION i wyswietlana jest tres¢ HDR.



Ikona

Menu i podmenu

Opis

CONSOLE MODE
(TRYB KONSOLI)

ALIENVISION

HUE (BARWA)

SATURATION
(NASYCENIE)

RESET GAME
(RESETUJ MENU GRA)

Dostosowuje CONSOLE MODE (TRYB KONSOLI) na ON (WLACZENIE)/OFF
(WYL.), COLOR (KOLOR), GAMMA lub SOURCE TONE MAP (MAPA ODCIENI
ZRODLA). Aktywacja te] funkcji pozwala na uzyskanie lepszych doznar podczas gier na
konsoli.

e ON (WLACZENIE)/OFF (WYL.): Wybierz ON (WLACZENIE) lub OFF (WYL.)
w celu waczenia lub wytgczenia funkcji w CONSOLE MODE (TRYB KONSOLI).

e COLOR (KOLOR): Reczna regulacja RGB w zakresie O do 100. Domyslnie, RGB jest
ustawione na 100.

e  GAMMA: Reczna regulacja w zakresie GAMMA 1,8 do 2,6. Domyslnie, GAMMA
jest ustawione na 2,2.

e SOURCE TONE MAP (MAPA ODCIENI 2R6DLA): Wybierz, aby zezwoli¢ na
mapowanie tonalne tresci HDR przez urzgdzenie zrédta.

(D UWAGA: CONSOLE MODE (TRYB KONSOLI) jest przeznaczone wyfacznie dla
HDMI. Tryby ustawien wstepnych nie sg dostepne, po ustawieniu CONSOLE MODE
(TRYB KONSOLI) na “ON (WLACZONE)".

(D UWAGA: COLOR (KOLOR)/GAMMA jest wytaczona, gdy jest aktywowany
SMART HDR lub DOLBY VISION i wyswietlana jest tres¢ HDR.

(® UWAGA: SOURCE TONE MAP (MAPA ODCIENI ZRODLA) jest wytgczona, gdy
jest aktywowany DOLBY VISION [ub nie jest wyswietlana tres¢ HDR.

ALIENVISION udostepnia kilka trybéw wyswietlania dla scenariuszy gier. Opcje mozna
przegladad, aby zobaczyé podglad. Domyslnie, ALIENVISION jest OFF (WYL.).

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

%0: BRIGHTNESS/CONTRAST

£1 INPUT SOURCE

L DISPLAY

M PIP/PBP

E MENU ALIENVISION | OFF

£ PERSONALIZE VISION 1
OTHERS VISION 2

@ MORE INFORMATION VISION 3

(D UWAGA: Wiecej opcji AlienVision jest dostepnych podczas uzywania
Alienware Command Center (AWCC).

Funkcja ta umozliwia przesuniecie koloru obrazu wideo na zielony lub purpurowy. Jest
ona uzywana do dopasowania wymaganego koloru odcienia skory.

Uzyj przycisk joysticka do regulacji barwy w zakresie od O do 100.
Wyzsze poziomy zwigkszajg zielony odcien obrazu wideo, a nizsze poziomy zwigkszajg
purpurowy odcien obrazu wideo.

(O UWAGA: Ta funkcja jest dostepna wytgcznie po wybraniu trybu ustawier wstepnych
FPS, MOBA/RTS, SPORTS lub RPG.

Umozliwia regulacje nasycenia koloru obrazu wideo.

Uzyj przycisk joysticka do regulacji poziomu nasycenia w zakresie od O do 100.

Wyzsze poziomy zwigkszajg kolorowy wyglad obrazu wideo, a nizsze poziomy zwiegkszajg
monochromatyczny wyglad obrazu wideo.

(D UWAGA: Ta funkcja jest dostepna wytgcznie po wybraniu trybu ustawien wstepnych
FPS, MOBA/RTS, SPORTS lub RPG.

Resetowanie wszystkich ustawieri w menu GAME (GRA) do fabrycznych ustawien
domysinych.
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BRIGHTNESS
(JASNOSC)

CONTRAST (KONTRAST)
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(ZRODLO WEJSCIA)

DP

HDMI 1
HDMI 2

AUTO SELECT
(AUTOMATYCZNY
WYBOR)

44 Obstuga monitora

To menu nalezy uzywaé do aktywacji regulacji BRIGHTNESS/CONTRAST (JASNOSC/
KONTRAST).

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME (2]

10 BRIGHTNESS/CONTRAST

CJ DISPLAY
[ PIp/PBP
El MENU
&8 PERSONALIZE
OTHERS

@ MORE INFORMATION

BRIGHTNESS (JASNOSC) reguluje luminancje podéwietlenia.

Przesun przycisk joysticka w celu regulacji poziomu jasnosci (od O do 100).

(@ UWAGA: Reczna regulacja BRIGHTNESS (JASNOSC) jest wyfaczona, gdy jest
aktywowany SMART HDR lub DOLBY VISION i wyswietlana jest tres¢ HDR.

Najpierw dostosuj BRIGHTNESS (JASNOSC), a nastepnie dostosuj CONTRAST
(KONTRAST) tylko wtedy, gdy wymagana jest dalsza regulacja.

Przesun przycisk joysticka w celu regulacji poziomu kontrastu (od O do 100).

Funkcja CONTRAST (KONTRAST), reguluje stopiers réznicy pomiedzy ciemnymi i jasnymi
obszarami na ekranie.

(D UWAGA: Reczna regulacja CONTRAST (KONTRAST) jest wytaczona, gdy jest

aktywowany SMART HDR lub DOLBY VISION i wyswietlana jest tres¢ HDR.
Uzyj menu zrédto wejscia do wyboru miedzy réznymi sygnatami wideo, ktére mozna
podiaczyé do monitora.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

GAME
S/CONTRAST
\ B1 INPUT CE
1 DISPLAY
M Pip/PBP
El MENU
8 PERSONALIZE

OTHERS

@® MORE INFORMATION

Wybierz wejicie DP, gdy uzywane jest gniazdo DisplayPort (DP). Nacisnij przycisk
joysticka w celu potwierdzenia wyboru.

Wybierz wejscie HDMI 1 lub HDMI 2, gdy uzywane jest gniazdo HDMI. Naci$nij przycisk

joysticka w celu potwierdzenia wyboru.

Automatycznie przeszukuje dostepne zrédta wejscia. Nacisnij przycisk joysticka w celu
potwierdzenia wyboru.



Ikona

Menu i podmenu Opis

=3

OPTIONS FOR DP/HDMI  Umozliwia ustawienie tej funkcji na:

(OPCJEDLADP/HDMI) |,  pROMPT FOR MULTIPLE INPUTS (PODPOWIEDZ DLA WIELU WEJS$C):
Zawsze wyswietla uzytkownikowi komunikat ,Switch to DP/HDMI Video Input
(Przetacz na wejicie wideo DP/HDMI)", umozliwiajac wybdr przetagczenia lub nie.
e ALWAYS SWITCH (PRZELACZNIK ZAWSZE): Zawsze przetacza na wejicie wideo
DP/HDMI (bez pytania), gdy jest podtgczony kabel DisplayPort lub HDMI.
e OFF (WYL.): Nigdy nie przetacza automatycznie na wejicie wideo DP/HDMI, gdy
jest podtaczony kabel DisplayPort lub HDMI.
Nacisnij przycisk joysticka w celu potwierdzenia wyboru.
(® UWAGA: Ta funkgja jest wylgczona, gdy AUTO SELECT (AUTOMATYCZNY
WYBOR) jest ustawiony na OFF (WYL.).
RESET INPUT SOURCE  Resetuje wszystkie ustawienia w menu INPUT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA) do

(RESETUJ ZRODLO fabrycznych ustawien domyslnych.
WEJSCIA)
DISPLAY (EKRAN) Uzyj menu DISPLAY (EKRAN) do regulacji obrazéw.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME
- BRIGHTNESS/CONTRAST
1 INPUTSOURCE
| @ DisPLAY DESKTOP
M PIP/PBP ON
E MENU
B PERSONALIZE
OTHERS

(D MORE INFORMATION

ASPECT RATIO Ustawia wspétczynnik proporcji obrazu na 16:9, AUTO RESIZE (AUTOMATYCZNA
(WSPOLCZYNNIK ZMIANA ROZMIARU) lub 4:3.
PROPORCJI)

(D UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy jest aktywowany tryb PIP/PBP.
INPUT COLOR FORMAT | Umozliwia ustawienie trybu wejscia wideo na:
(WPROWADZ FORMAT

KOLORU) RGB: Wybierz te opcje, jesli monitor jest podtgczony do komputera lub do

odtwarzacza multimediéw z obstuga wyjscia RGB.

e YCbCr: Wybierz te opcje, jesli odtwarzacz multimediéw obstuguje tylko wyjscie
YCbCr.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

0 BRIGHTNESS/CONTRAST INPUT COLOR FORMAT
B1 INPUT SOURCE

] DISPLAY

M PIP/PBP

E Menu

€8 PERSONALIZE

OTHERS

@ MORE INFORMATION

SHARPNESS (OSTROéé) Ta funkcja sprawia, ze obraz wyglada na bardziej ostry lub bardziej miekki. Przesun
przycisk joysticka w celu regulacji poziomu ostroéci (od O do 100).
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|:] SMART HDR

DOLBY VISION

RESET DISPLAY
(RESETOWANIE
WYSWIETLACZA)

T PIP/PBP

46 Obstuga monitora

Funkcja SMART HDR (High Dynamic Range), poprawia jako$¢ obrazu poprzez optymalng
regulacje kontrastu oraz zakreséw koloréw i jasnosci, aby uzyskac realistyczne obrazy.

O ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

0 BRIGHTNESS/CONTRAST

&1 INPUT SOURCE

CJ DISPLAY SMART 3 | DESKTOP

M PiP/PBP MOVIE HDR

E Menu GAME HDR

£ PERSONALIZE CUSTOM COLOR HDR
OTHERS DISPLAYHDR 400

@® MORE INFORMATION OFF

e DESKTOP (PULPIT): Nadaje sie do uzywania monitora z komputerem typu desktop.

e MOVIE HDR (FILM HDR): Odpowiedni do odtwarzania tresci wideo HDR.

¢ GAME HDR (GRA HDR): Odpowiedni do gier zgodnych z HDR. Wyswietla bardziej
realistyczne sceny i sprawia, ze gra jest wciggajaca i zabawna.

e CUSTOM COLOR HDR (KOLORY NIESTANDARDOWE HDR): Umozliwia
utworzenie wiasnego trybu HDR poprzez dostosowanie ustawien CONTRAST
(KONTRAST), HUE (BARWA) i SATURATION (NASYCENIE).

e DISPLAYHDR 400: Zgodny ze standardem DisplayHDR True Black, z obstugujgcym
maksymalng jasno$¢ 400 cd/m2

OFF (WYL)g Wytacz SMART HDR poprzez wybranie OFF (WYL.).

UWAGA: Gdy jest aktywowana funkcja Dolby Vision, SMART HDR jest wyfgczony.

UWAGA: Podczas aktywacji i wytgczania SMART HDR, oczekiwany jest pusty ekran
(przez okoto 5 sekund). Jest to normalne zachowanie, poniewaz monitor zmienia tryb
wyswietlania. Nie nalezy wtgczaé/wytaczaé zasilania monitora.

(® UWAGA: Gdy monitor przetwarza tres¢ HDR, PRESET MODES (TRYBY
USTAWIEN WSTEPNYCH), DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH
SCEN), BRIGHTNESS (JASNOSC) | CONTRAST (KONTRAST) sg wyfaczane.

(D UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy jest aktywowana funkcja PIP/PBP.

Dolby Vision umozliwia ustawienie Dolby Vision ON (WLACZENIE) lub OFF (WYL.).

(D UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy SMART HDR jest ustawiony na
OFF (WYL.).

Resetuje wszystkie ustawienia w menu DISPLAY (EKRAN) do fabrycznych ustawien

domyslnych.

©O "

Ta funkcja powoduje wyswietlenie okna z obrazami z innego zrédta wejscia.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME
0 BRIGHTNESS/CONTRAST
£1 INPUTSOURCE
[ DISPLAY
| @ pip/pep
E MENU
€8 PERSONALIZE
OTHERS

@ MORE INFORMATION

(O UWAGA: W trybie PBP, obrazy s wyswietlane na srodku podzielonych okien.
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[T

PIP/PBP MODE
(TRYB PIP/PBP)

PIP/PBP (SUB)
(PIP/PBP
(PODRZEDNE))

VIDEO SWAP
(ZAMIANA WIDEO)

AUDIO

CONTRAST (SUB)
(KONTRAST
(PODRZEDNE))

Umozliwia wybdr trybu PBP lub PIP z listy ustawien wstepnych, ktéra zapewnia rézne
rozmiary i pofozenie drugiego okna. Opcje sg pokazane w formie graficznej, co pozwala
na szybkie zrozumienie réznych ustawien uktadu. Nacisnij przycisk joysticka w celu
potwierdzenia wyboru.

Domyslnie, PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP) jest ustawiony na OFF (WYL.).

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME PIP/PBP MODE
- BRIGHTNESS/CONTRAST

B1 INPUT SOURCE

[ DISPLAY

M PiP/PBP

E MENU

B PERSONALIZE

OTHERS

@® MORE INFORMATION

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME PIP/PBP MODE
- BRIGHTNESS/CONTRAST

&1 INPUT SOURCE

[ DISPLAY
| @ pip/eep

E ™Menu

B PERSONALIZE

OTHERS

@ MORE INFORMATION

Wybdr pomiedzy réznymi sygnatami wideo, ktére moga by¢ podtgczone do monitora dla

drugiego okna PIP/PBP. Naciénij przycisk joysticka w celu potwierdzenia wyboru.

(D UWAGA: Ta funkcja jest dostepna wytgcznie wtedy, gdy jest wiaczony PIP/PBP
MODE (TRYB PIP/PBP).

Wybér zamiany wideo pomiedzy gtéwnym oknem i drugim oknem w trybie PIP/PBP.

(D UWAGA: Ta funkcja jest dostepna wytgcznie wtedy, gdy jest wiaczony PIP/PBP
MODE (TRYB PIP/PBP).

Umozliwia ustawienie zrédta audio z gtéwnego okna lub z okna podrzednego.

(D UWAGA: Ta funkcja jest dostepna wytgcznie wtedy, gdy jest wiaczony PIP/PBP
MODE (TRYB PIP/PBP).

(D UWAGA: Ta funkcja jest wytgczona, gdy port HDMI 1 eARC/ARC nie jest
podtgczony do zewnetrznych systeméw audio.

Wybierz, aby dostosowaé poziom kontrastu obrazu w PIP/PBP MODE (TRYB PIP/
PBP).

Przesun przycisk joysticka w celu dostosowania poziomu kontrastu w zakresie od O do
100.

(D UWAGA: Ta funkcja jest dostepna wytgcznie wtedy, gdy jest wiaczony PIP/PBP
MODE (TRYB PIP/PBP).

(D UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, gdy jest aktywowany SMART HDR lub
DOLBY VISION i wyswietlana jest tres¢ HDR.
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MENU

LANGUAGE (JEZYK)

TRANSPARENCY
(PRZEJRZYSTOSC)

TIMER (ZEGAR)

LOCK (BLOKADA)

RESET MENU
(RESETOWANIE MENU)

PERSONALIZE
(PERSONALIZUJ)

Obstuga monitora

Wybierz te opcje, aby wyregulowaé ustawienia OSD, takie jak jezyki OSD, czas
pozostawania menu na ekranie, itd.

O ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

- BRIGHTNESS/CONTRAST
&1 INPUT SOURCE

I DISPLAY

M Pip/PBP

E MENU

€ PERSONALIZE

OTHERS

@ MORE INFORMATION

Ustawienie jednego z o$miu jezykdw wyswietlania OSD:

o ENGLISH

o ESPANOL

o FRANCAIS

o DEUTSCH

o PORTUGUES (BRASIL)
e PYCCKUH

o fE{ERX

o HBZ:E

Wybierz te opcje, aby zmienié przezroczysto$¢ menu, poprzez przesunigcie przycisku
joysticka (od O do 100).
Ustawia czas aktywnosci menu OSD po ostatnim nacisnieciu przycisku.

Przesun przycisk joysticka w celu regulacji suwaka w 1 sekundowych przyrostach, od 5 do

60 sekund.

Wybierz te opcje w celu zablokowania przyciskéw sterowania, aby zapobiec dostepowi
do menu OSD i/lub do przycisku zasilania.

¢ MENU BUTTONS (PRZYCISKI MENU): Ustawienia menu OSD sg zablokowane i
niedostepne.
e« POWER BUTTON (PRZYCISK ZASILANIA): Zablokowany jest przycisk zasilania.

e MENU + POWER BUTTONS (PRZYCISKI MENU | ZASILANIA): Ustawienia menu
OSD nie sg dostepne i jest zablokowany przycisk zasilania.

e DISABLE (WYLACZ): Wytacz funkcjg blokady.

Resetowanie wszystkich ustawien OSD do fabrycznych, wstepnie ustawionych wartosci.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME SELECT

- BRIGHTNESS/CONTRAST PRESET MODES

£1 INPUT SOURCE INPUT SOURCE

I DISPLAY ALIENVISION

M PIP/PBP BRIGHTNESS/CONTRAST
E MENU DARK STABILIZER

g8 PERSONALIZE SELECT

OTHERS VISION 1

@® MORE INFORMATION MENU LAUNCHER
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SHORTCUTKEY 1

(PRZYCISK SKROTU 1)

SHORTCUT KEY 2

(PRZYCISK SKROTU 2)

SHORTCUTKEY 3

(PRZYCISK SKROTU 3)

SHORTCUT KEY 4

(PRZYCISK SKROTU 4)

SHORTCUTKEY 5

(PRZYCISK SKROTU 5)

DIRECT KEYS GUIDE
(INSTRl:lKCJA
BEZPOSREDNICH
PRZYCISKOW)

DIRECTKEY 1
(BEZPOSREDNI
PRZYCISK 1)

DIRECT KEY 2
(BEZPOSREDNI
PRZYCISK 2)

DIRECT KEY 3
(BEZPOSREDNI
PRZYCISK 3)

DIRECT KEY 4
(BEZPOSREDNI
PRZYCISK 4)

USB CHARGING
(LADOWANIE USB)

RESET
PERSONALIZATION
(RESETOWANIE
PERSONALIZACJI)

Umozliwia wybranie funkcji z dostarczonej listy i ustawienie jej jako przycisku skrétu.
Nacisnij przycisk joysticka w celu potwierdzenia wyboru.

« PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH)

o GAME ENHANCE MODE (TRYB ULEPSZENIA GIER)
o DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH SCEN)
o ALIENVISION

e BRIGHTNESS/CONTRAST (JASNOSC/KONTRAST)
« INPUT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA)

o ASPECT RATIO (WSPOLCZYNNIK PROPORCJI)

e SMARTHDR

o DISPLAY INFO (INFORMACJA O WYSWIETLACZU)
« PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP)

« VIDEO SWAP (ZAMIANA WIDEO)

Wigcz lub wytgcz funkcje DIRECT KEY (BEZPOSREDNI PRZYCISK).

Umozliwia wybranie funkcji z dostarczonej listy i ustawienie jej jako przycisku
bezposredniego. Naciénij przycisk joysticka w celu potwierdzenia wyboru.

e OFF(WYL.)

e MENULAUNCHER (PROGRAM URUCHAMIANIA MENU)

e VISION1

e VISION 2

e VISION3

o PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH)

e GAME ENHANCE MODE (TRYB ULEPSZENIA GIER)

o DARK STABILIZER (STABILIZACJA CIEMNYCH SCEN)

o BRIGHTNESS (JASNOSC)

e CONTRAST (KONTRAST)

o INPUT SOURCE (ZRODLO WEJSCIA)

o ASPECT RATIO (WSPOLCZYNNIK PROPORCJI)

e SMARTHDR

« DISPLAY INFO (INFORMACJA O WYSWIETLACZU)

« PIP/PBP MODE (TRYB PIP/PBP)

« VIDEO SWAP (ZAMIANA WIDEO)

Umozliwia wigczenie lub wytgczenie dziatania USB, w trybie oczekiwania monitora.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

0 BRIGHTNESS/CONTRAST

1 INPUT SOURCE \G ON IN STANDBY MODE
[ DISPLAY |/ OFF IN STANDBY MODE 2
M PIP/PBP

[EYEN

&8 PERSONALIZE

OTHERS

® MORE INFORMATION

Przywracanie domyslnych ustawien fabrycznych przyciskéw skrétu.

Obstuga monitora
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OTHERS (POZOSTALE)

DDC/CI

HDMI CEC

LCD CONDITIONING
(KONDYCJONOWANIE
LCD)

SELF-DIAGNOSTIC
(AUTODIAGNOSTYKA)
RESET OTHERS
(RESETUJ INNE)

FACTORY RESET
(RESETOWAN’IE
DO USTAWIEN

FABRYCZNYCH)

50 Obstuga monitora

Zmiana ustawierh OSD, takich jak DDC/CI, LCD CONDITIONING
(KONDYCJONOWANIE LCD), SELF-DIAGNOSTIC (AUTODIAGNOSTYKA), itp.

O ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

“0- BRIGHTNESS/CONTRAST
£1 INPUT SOURCE

I DISPLAY

M Pip/PBP

E MENU

8 PERSONALIZE

[ OTHERS

@ MORE INFORMATION

DDC/CI (Kanat wy$wietlanych danych/interfejs polecen), umozliwia regulacje ustawiers
monitora z uzyciem oprogramowania w komputerze. Wybierz OFF (WYL.) w celu
wylaczenia tej funkgji.

Wihgcz te funkcje w celu zapewnienia najwyzszej jakosci obstugi i optymalnego dziatania
monitora.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME DDC/(
% BRIGHTNESS/CONTRAST

1 INPUTSOURCE

I DISPLAY

M PIP/PBP

E Menu

€8 PERSONALIZE

OTHERS

@ MORE INFORMATION

Umozliwia wiaczenie lub wytgczenie funkcji HDMI CEC. Podczas korzystania z funkji
ARC z urzadzeniem takim jak soundbar funkcje HDMI CEC nalezy wiaczyc.

Pomaga w zmniejszeniu rzadkich przypadkéw zatrzymywania obrazu. Zaleznie od
stopnia zatrzymania obrazu, program moze dziata¢ przez dluzszy czas. Aby rozpoczaé

LCD CONDITIONING (KONDYCJONOWANIE LCD), wybierz ON (WLACZENIE).

Umozliwia sprawdzenie, czy uzywany monitor dziata prawidtowo.

Resetowanie wszystkich ustawien w menu OTHERS (POZOSTALE) do fabrycznych,

wstepnie ustawionych wartosci.
Resetuje wszystkie ustawienia OSD do fabrycznych ustawieri domysinych.
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@ MORE INFORMATION

Wybierz te opcje dla DISPLAY INFO (INFORMACJA O WYSWIETLACZU)
(WIECEJ INFORMACJI)

i ALIENWARE MONITOR SUPPORT (POMOC TECHNICZNA MONITORA
ALIENWARE).

Q ALIENWARE 32 240HZ GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

W BRIGHTNESS/CONTRAST
€1 INPUT SOURCE

I DISPLAY

M PIP/PBP

E MENU

€8 PERSONALIZE

OTHERS

| © MmoRe INFORMATION

Obstuga monitora



Komunikat ostrzezenia OSD

Jesli monitor nie obstuguje okreslonego trybu rozdzielczoici, pojawi sie nastepujgcy komunikat:

Rysunek 34. Komunikat ostrzezenia, jesli nie jest obstlugiwany okreslony tryb rozdzielczosci

Oznacza to, ze monitor nie moze zsynchronizowad sie z sygnatem odbieranym z komputera. Sprawdz Dane techniczne monitora w
celu uzyskania informacji o zakresach czestotliwosci poziomej i pionowej, obstugiwanych przez ten monitor. Zalecana rozdzielczos¢ to

2560 x 1440.

(O UWAGA: Komunikat moze sie nieco réznié¢ w zaleznoéci od podfaczonego sygnatu wejicia.

Przed wytgczeniem funkcji DDC/CI, pojawi sie nastepujacy komunikat:

Rysunek 35. Komunikat ostrzezenia DDC/CI

Po pierwszym zwiekszeniu BRIGHTNESS (JASNOéC) poziomu powyzej domyslnego ustawienia fabrycznego, pojawi sie
nastepujgcy komunikat:

Rysunek 36. Komunikat ostrzezenia dotyczacy zwiekszenia poziomu jasnosci

(@ UWAGA: Po wybraniu Yes (Tak), przy nastepnej zmianie ustawienia BRIGHTNESS (JASNOSC), komunikat nie pojawi sie.

Po ustawieniu po raz pierwszy PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH) na FPS, MOBA/RTS lub SPORTS, pojawi sie
nastepujgcy komunikat:

Rysunek 37. Komunikat ostrzezenia dotyczacy ustawiania trybow ustawien wstepnych

() UWAGA: Po wybraniu Ne (Nie), poziom BRIGHTNESS (JASNOgé) zmieni sie na 75% dla tych PRESET MODES (TRYBY
USTAWIEN WSTEPNYCH).
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Po zmianie po raz pierwszy domysinego ustawienia funkcji oszczedzania energii na SMART HDR lub USB CHARGING
(LADOWANIE USB), zostanie wyswietlony nastepujacy komunikat:

Rysunek 38. Komunikat ostrzezenia dotyczacy zmiany ustawiern domysinych

(® UWAGA: Po wybraniu Yes (Tak) dla jednej z wymienionych powyzej funkcji, komunikat nie pojawi sie, po nastepnej zmianie
ustawien tych funkcji. Po wykonaniu resetowania do ustawier fabrycznych, komunikat pojawi sie ponownie.

Gdy monitor przechodzi do Standby Mode (Tryb gotowosci) wyswietla sie nastepujacy komunikat:

Rysunek 39. Komunikat ostrzezenia o przejsciu do trybu oczekiwania

(O UWAGA: Komunikat moze sig nieco réznié¢ w zaleznoéci od podfaczonego sygnatu wejicia.

Aktywuj komputer i wybudz monitor, aby uzyska¢ Dostep do programu uruchamiania menu.

OSD dziata wytgcznie w trybie normalnego dziatania. Jesli w trybie oczekiwania nacisniety zostanie przycisk joysticka w zaleznosci od
wybranego wejscia, wyswietlony zostanie nastepujacy komunikat:

Rysunek 40. Komunikat ostrzezenia dotyczacy dostepu do programu uruchamiania menu

(D UWAGA: Komunikat moze sie nieco réznié¢ w zaleznosci od podfaczonego sygnatu wejicia.

Aktywuj komputer i wybudz monitor, aby uzyska¢ Dostep do programu uruchamiania menu.

Po wybraniu wejscia DP, HDMI 1 lub HDMI 2, gdy nie zostanie podigczony odpowiedni kabel, pojawi sie nastepujacy komunikat:

Rysunek 41. Komunikat ostrzezenia o braku kabla DP
lub

Rysunek 42. Komunikat ostrzezenia o braku kabla HDMI 1
lub
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Rysunek 43. Komunikat ostrzezenia o braku kabla HDMI 2

(D UWAGA: Komunikat moze sig nieco réznié¢ w zaleznosci od wybranego sygnatu wejscia.

Po wybraniu Factory Reset (Resetowanie do ustawien fabrycznych), wyswietlony zostanie nastepujacy komunikat:

Rysunek 44. Komunikat ostrzezenia dotyczacy przywracania ustawien fabrycznych

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Rozwigzywanie probleméw.
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Blokada przyciskéw sterowania

Przyciski sterowania monitora mozna zablokowaé, aby zapobiec dostepowi do menu OSD i/lub do przycisku zasilania.

1. Przesun i przytrzymaj przycisk joysticka w gére/w dét/w lewo/w prawo na okoto 4 sekundy, az do wyswietlenia rozwijanego
menu.

2. Przesun przycisk joysticka w celu wyboru jednej z nastepujgcych opgiji:

‘2’ : Ustawienia menu OSD sg zablokowane i niedostepne.
E

‘2’ : Zablokowany jest przycisk zasilania.
b

@I : Ustawienia menu OSD nie sg dostepne i jest zablokowany przycisk zasilania.
Ed

3. Nacisnij przycisk joysticka w celu potwierdzenia konfiguracji.

W celu odblokowania, przesun i przytrzymaj przycisk joysticka w gére/w dét/w lewo/w prawo na okoto 4 sekundy, az do

wyswietlenia na ekranie menu, a nastepnie wybierz B w celu odblokowania i zamkniecia rozwijanego menu.
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Ustawianie maksymalnej rozdzielczosci

(D UWAGA: Czynnosici moga sie nieznacznie réznié¢ w zaleznosci od uzywanej wersji systemu Windows.

Aby ustawi¢ maksymalng rozdzielczosé dla monitora:

W Windows 10 i Windows 11:

1. Kliknij prawym przyciskiem na pulpicie i kliknij Display settings (Ustawienia wyswietlania).

2. Jezeli podtaczony jest wiecej niz jeden monitor upewnij sig, ze wybrano AW3226DM.

3. Kliknij rozwijang liste Display Resolution (Rozdzielczoé¢ wyswietlania) i wybierz 2560 x 1440.

4. Kliknij Keep changes (Zachowaj zmiany).

Jedli nie widaé jako opcji 2560 x 1440, nalezy wykona¢ aktualizacje sterownika karty graficznej do najnowszej wersji. W zaleznosci
od komputera, wykonaj jedng z nastepujgcych procedur:

Dla komputera typu desktop lub laptopa Dell:

e Przejdz do strone pomocy technicznej Dell, wprowadz Service Tag i pobierz najnowszy sterownik dla posiadanej karty
graficznej.

Jesli uzywany jest komputer innej marki niz Dell (laptop lub desktop):

e PrzejdzZ na strone pomocy technicznej komputera innej marki niz Dell i pobierz najnowsze sterowniki karty graficzne;j.

e PrzejdzZ na strone pomocy technicznej karty graficznej i pobierz najnowsze sterowniki karty graficznej.
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Wymagania dotyczace przegladania lub odtwarzania tresci HDR

1.  Przez Ultra Blu-Ray DVD lub konsole do gier Upewnij sig, ze odtwarzacz DVD lub konsola do gier obstuguja technologie
HDR, np. Panasonic DMP-UB?00 lub PS5.

2. PrzezPC
Upewnij sig, ze uzywana karta graficzna obstuguje HDR, to znaczy ma gniazdo zgodne ze standardem HDMI 2.1 (z opcjg HDR)
i jest zainstalowany sterownik karty graficznej HDR. Nalezy uzywa¢ aplikacje z obstuga technologii HDR, taka jak Cyberlink
PowerDVD 17, aplikacje dla systemu Windows 10/11 Filmy i TV.
(@ UWAGA: Aby pobrad i zainstalowac najnowszy sterownik karty graficznej obstugujacy odtwarzanie tresci HDR na
komputerze desktop lub laptopie Dell, patrz Sterowniki na stronie pomocy technicznej Dell.

NVIDIA
Aby poznaé petny zakres kart graficznych NVIDIA obstugujgcych HDR, patrz Strona gtéwna NVIDIA.

Pamigtaj, aby pobraé sterownik obstugujacy tryb odtwarzania petnoekranowego (takiego jak gry komputerowe, odtwarzacze Ultra
Blu-Ray), HDR w systemie operacyjnym Windows 10 Redstone 2: 381.65 lub wersja nowsza.

AMD

Aby poznac petny zakres kart graficznych AMD obstugujgcych HDR, patrz Strona gtowna AMD. Przeczytaj informacje dotyczace
obstugi sterownika HDR i pobierz najnowszy sterownik.

Intel (Zintegrowana grafika)

Procesor z obstugg HDR: Cannon Lake lub wersja nowsza
Odpowiedni odtwarzacz HDR: Aplikacja Windows 10 Filmy i TV
System operacyjny (OS) z obstugg HDR: Windows 10 Redstone 3

Sterownik z obstugg HDR: Sprawdz Sterowniki na stronie pomocy technicznej Intel w celu uzyskania najnowszego sterownika HDR

(D UWAGA: Odtwarzanie HDR przez system operacyjny (takie jak odtwarzanie HDR w oknie na pulpicie), wymaga systemu
Windows 10 Redstone 2 lub nowszego z odpowiednig aplikacjg, taka jak PowerDVD 17. Odtwarzanie tresci chronionych bedzie
wymagato odpowiedniego oprogramowania i/lub sprzetu DRM, takiego jak Microsoft PlayReady. W celu uzyskania informacji
dotyczacych pomocy technicznej, sprawdz strone pomocy technicznej Microsoft.
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Tres¢ HDR

Technologia HDR (High Dynamic Range) poprawia jako$¢ obrazu, zapewniajac jasniejsze $wiatta, gtebsze cienie i bardziej wierne
odwzorowanie koloréw. Podczas odtwarzania tresci HDR na obstugujacym te funkcje urzadzeniu, monitor zapewnia wyrazniejszy i
bardziej zywy obraz.

Wymagania dotyczace odtwarzania
1. Przez urzadzenia zewnetrzne
Konsole do gier, urzadzenia do strumieniowego przesytania multimediéw lub odtwarzacze Blu-ray Ultra HD

e Upewnij sig, ze urzadzenie obstuguje format HDR zgodny z monitorem, na przyktad HDR1O lub Dolby Vision.
o Upewnij sig, ze urzadzenie przesyta sygnat HDR przez obstugiwane potaczenie.
e Nalezy uzywad kabel obstugujacy niezbedng przepustowosé oraz sygnat HDR.

2. Przez komputer
Sprzet graficzny

e Upewnij sig, ze w komputerze jest zainstalowana karta graficzna obstugujgca technologie HDR lub zintegrowana karta graficzna.

e Upewnij sig, ze port wyjscia karty graficznej obstuguje technologie HDR, np. DisplayPort 1.4, HDMI 2.1 lub nowsza wersje, jesli
jest dostepna.

e Zainstalowano najnowszy sterownik karty graficznej obstugujgcy technologie HDR.
(D UWAGA: Aby pobraé najnowsze sterowniki do komputera Dell, sprawdz strone pomocy technicznej Dell.

Aplikacje z obstugg HDR

Uzyj odtwarzacz multimedialny lub aplikacje obstugujaca format HDR, na przyktad:
e Windows Media Player lub aplikacja Movies & TV.

e Oprogramowanie do odtwarzania ptyt Blu-ray w rozdzielczosci UHD.

e Gry komputerowe obstugujgce technologie HDR.

3. Dolby Vision

Ten monitor obstuguje technologie Dolby Vision po podtgczeniu do komputera z systemem Windows 11 lub nowszym, w ktérym

zainstalowano kodek HEVC. Szczegdtowe informacje o kompatybilnosci i instrukcje dotyczace rozwigzywania probleméw mozna
znalez¢ na stronie pomocy technicznej Dolby.
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Uzywanie funkcji AlienFX
Zaawansowane funkcje monitora mozna dostosowaé za pomoca AlienFX™ w Alienware Command Center (AWCC).

(D UWAGA: Dla komputera desktop lub laptopa Alienware Gaming, mozna uzyskaé bezposredni dostep do AWCC.
(O UWAGA: W celu uzyskania dalszych informacji, patrz Pomoc online Alienware Command Center.

Wymagania
Przed instalacjg AWCC w komputerze innej marki niz Alienware:

o Upewnij sig, ze system operacyjny komputera to Windows 10 R3 lub nowszy.
e Upewnij sig, ze potgczenie z Internetem jest aktywne.

e Aby dostosowaé efekty Swietlne, nalezy pamigtac o potgczeniu monitora Alienware i komputera za pomoca dostarczonego kabla
przesyfania danych USB Type-A do Type-B.

Instalacja AWCC przez poprzez aktualizacje Windows

1. Po pierwszym podtaczeniu monitora do komputera w ktérym nie jest zainstalowana aplikacja AWCC, aplikacja zostanie pobrana i
zainstalowana w komputerze. Instalacja trwa kilka minut.
(© UWAGA: Proces pobierania jest zalezy od potaczenia z Internetem.

2. Przejdz do folderu programu, aby sie upewnié, ze instalacja przebiegta pomyslnie. Alternatywnie, aplikacje AWCC mozna
znalez¢é w menu Start.

3. Podtacz monitor do komputera.
4. Uruchom ponownie komputer.

5. Uruchom AWCC.
(O UWAGA: Jedli nie wida¢ monitora na ekranie AWCC Dashboard, przejdz do okien Ustawienia systemu operacyjnego, kliknij
Apps (Aplikacje), a nastepnie kliknij Installed apps (Zainstalowane aplikacje), wyszukaj Alienware Command Center
Package Manager (Menedzer pakietu Alienware Command Center), aby doda¢ pakiety.

6. Jedli aktualizacja sterownika nie jest widoczna w komputerze, zainstaluj AWCC ze strony pomocy technicznej Dell,
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Instalacja AWCC ze strony internetowej Pomoc techniczna Dell

1. Przejdz do strony pomocy technicznej Dell pod adresem Sterowniki na stronie pomocy technicznej Dell, wprowadz
AW3226DM w oknie wyszukiwania. Nastgpi przeniesienie na strone pomocy technicznej produktu.

2. Przejdz do Drivers & Downloads (Sterowniki i pobieranie). Pobierz najnowsza wersje aplikacji Alienware Command Center.
3. Przejdz do folderu, w ktérym zostaty zapisane pobrane pliki instalacyjne.

4, Kliknij dwukrotnie pobrany plik instalacyjny i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby dokonczy¢ instalacje.

Dostosowanie funkcji gier
1. Uruchom aplikacje AWCC z menu Start.

2. W oknie widoku Dashboard, kliknij obraz monitora w celu dostepu do widoku urzgdzenia.

3. Wybierz panel GAME (GRA) w celu dostosowania nastepujacych funkcji:

¢ General Configuration (Ogélna konfiguracja): Aby dostosowaé funkcje Dark Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen), Response
Time (Czas odpowiedzi), Game Enhance Mode (Tryb ulepszenia gier) i ustawi¢ przycisk skrétu na funkcje Dark Stabilizer
(Stabilizacja ciemnych scen), Vision Toggle (Przetacz wizjg), Vision 1/Vision 2/Vision 3.

e Vision 1/Vision 2/Vision 3 Configuration (Konfiguracja Vision 1/Vision 2/Vision 3): W celu dostosowania funkcji trybu
wizji.

(] ALIENFX™ | SYSTEM

Rysunek 45. Uruchom aplikacje AWCC

Ogoélna konfiguracja

Kliknij przycisk General (Ogélna), aby poprawi¢ wrazenia z gry, korzystajac z dostarczonych funkji.
Tabela 27. Dostosowanie ogélnej konfiguraciji.

Wihasciwosé Opis

Dark Stabilizer
(Stabilizacja ciemnych scen)

Sprawdz Dark Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen).

Response Time Umozliwia ustawienie czasu odpowiedzi na Fast (Szybki), Super Fast (Bardzo szybki) lub Extreme
(Czas odpowiedzi) (Ekstremalny).

Game Enhance Mode

(Tryb ulepszenia gier) Sprawdz Frame Rate (Czestotliwosé wyswietlania klatek) | Timer (Zegar).

Frame Rate

(Czestotliwos¢ wyswietlania

klatek)/ Dostosuj potozenie na Gérny lewy rég, Dolny lewy rég, Gérny prawy rég i Dolny prawy rég.
Timer Position

(Potozenie zegara)

Timer (Zegar) Do ustawienia timera za pomoca opcji Off (Wyt.), 30 min, 40 min, 50 min, 60 min, 90 min.
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Whasciwosé Opis

Hotkeys (Przyciski skrétu) -
Dark Stabilizer Sprawdz Dark Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen).
(Stabilizacja ciemnych scen)

Hotkeys (Przyciski skrétu) -

Vision Toggle Wihacz opcje aktywnego widzenia i zapisz jg w ustawieniach wstepnych.
(Przetacz wizje)

Hotkeys (Przyciski skrétu) - .

Visiony'l (Przy ) Wigcz/wytacz tryb podgladu Vision 1.

Hotkeys (Przyciski skrétu) - L

Visiony2 (Przy ) Wiacz/wytacz tryb podgladu Vision 2.

Hotkeys (Przyciski skrétu) - L

Visiony3 (Przy ) Wiacz/wyltacz tryb podgladu Vision 3.

Dostosowanie trybéw AlienVision

Menu AlienVision obejmuje trzy konfiguracje wizji: Vision 1, Vision 2, Vision 3.

Kazda konfiguracja Vision (Wizja) zapisuje inne ustawienia efektéw AlienVision, dzieki czemu mozna sig szybko przetaczaé pomiedzy
nimi w dowolnym momencie.

(O UWAGA: Aby wyswietli¢ efekty podczas dostosowywania funkcji, przetacz przetacznik PREVIEW (PODGLAD) na On (Wh.).
(@ UWAGA: Inne modele produktéw moga obstugiwaé inne funkcje.

Tabela 28. Dostosowanie Vision 1/Vision 2/Vision 3.

Wihasciwosé Opis

Tryb Vision (Wizja) obejmuje Night Mode (Tryb Noc) i Chroma Mode (Tryb Chrome):

Vision Mode (Tryb Wizja) e Night (Noc): Poprawia kontrast i czystoéé ciemnych scen w grach.

¢ Chroma: Zastosuj termiczng palete koloréw, aby odréznié obiekty gry od ta.
Przeciagnij suwak, aby powigkszy¢ okno podgladu lub przywrécié¢ je do domysinego rozmiaru.
(O UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna w przypadku funkcji Crosshair (Celownik)

Ta funkcja sprawia, ze obraz wyglada na bardziej ostry lub bardziej miekki.

Size (Rozmiar)

Sharpness (Ostro¢) Przeciagnij suwak w celu regulacji poziomu ostroéci w zakresie od 'Off (Wyt.)' na 'High (Wysoka)'.
(O UWAGA: Ta funkcja sprawia, ze obraz wyglada na bardziej ostry lub bardziej migkki.

Przetacz przetacznik Crosshair (Celownik) na wigczenie lub wytaczenie tej funkcji.

Crosshair (Celownik) e Style (Styl): Wybierz z rozwijane;j listy typ celownika, ktéry pasuje do rozgrywki.
e Color (Kolor): Wybierz swoje, preferowane ustawienie koloru celownika.

Reset Vision (Resetuj wizje) | Resetuj wszystkie ustawienia biezacego trybu wizji do fabrycznych ustawiers domysinych.

Setting (Ustawienie)

1. Uruchom aplikacje AWCC z menu Start.
2. W oknie widoku Dashboard, kliknij obraz monitora AW3426DWM w celu dostepu do widoku urzadzenia.
3. Wybierz panel SETTING (USTAWIENIE) w celu dostosowania nastepujgcych funkgji:

¢ Display configuration (Konfiguracja wyswietlacza): Do regulacji jasnosci i kontrastu wyswietlacza.
e  PIP/PBP Configuration (Konfiguracja PIP/PBP): Do wyswietlania obrazéw z réznych zrédet wideo.
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Display configuration (Konfiguracja wyswietlacza)

Kliknij przycisk Display (Ekran) w celu regulacji ustawien wyswietlacza.

Tabela 29. Display configuration (Konfiguracja wyswietlacza)

Whasciwosé Opis
Brightness (Jasnos¢) Przeciagnij suwaki w celu wykonania regulacji. Sprawdz Brightness (Jasno$¢) i Contrast
(Kontrast).

Contrast (Kontrast) (O UWAGA: Te funkcje moga by¢ wytgczone w zaleznosci od biezacego stanu HDR.
Lista rozwijana Preset Modes (Tryby ustawiers wstepnych) zmienia sig w zaleznoéci od stanu
przetacznika Use HDR (Uzyj HDR).

Preset Modes
(Tryby ustawier wstepnych) | Po przetaczeniu przefgcznika SMART HDR do stanu On (W4.), sprawdz SMART HDR. Po

przetaczeniu przefacznika SMART HDR do stanu Off (Wyt.), sprawdz PRESET MODES (TRYBY
USTAWIEN WSTEPNYCH).

Use HDR (Uzyj HDR) Aby odtworzyé HDR, przetacz przetacznik SMART HDR na On (W) lub Off (Wiyt.).

Resolution (Rozdzielczos¢)/ | Umozliwia zmiane ustawien rozdzielczosci i czestotliwosci odswiezania systemu.

Refresh R.ate' . . .. ..l ® UWAGA: Ta funkcja jest wytagczona w przypadku ustawienia duplikowania ekranu na wielu
(Czestotliwosé¢ odswiezania) monitorach.

Input configuration (Konfiguracja wejscia)
Ta funkcja umozliwia wyswietlanie obrazéw z réznych zrédet wideo.

Po przefaczeniu przetgcznika PIP/PBP do stanu ON (WL.), opcje wstepnie ustawionych trybéw PBP lub PIP zostang wyswietlone
pod oknem podgladu i bedzie mozna wybraé preferowany tryb.

Ta funkcja powoduje wyswietlenie okna z wyjsciem wizualnym z innego Zrédta wejscia.

Tabela 30. PIP/PBP configuration (Konfiguracja PIP/PBP).

Wihasciwosé Opis

Current Input Source

(Biezace zrédlo wejécia) Wybdr wejs¢ wideo dla ekranu wyswietlacza.

e PIP/PBP Configuration (Konfiguracja PIP/PBP): Aby odtwarzacé PIP/PBP, przetacz
przetacznik do stanu On (W4) lub Off (Wyt.). Po przetaczeniu na On (W), mozna wybraé typy
PIP/PBP za pomocg lewych przyciskéw funkcji w nastepujacy sposéb:

- PIP/PBP Off (Wyt. PIP/PBP)
- PIP/PBP Small (Mate okno PIP/PBP)
- PIP/PBP Large (Duze okno PIP/PBP)
- 50%-50%
- 25%-75%
- 75%-25%
PIP/PBP - 33%-67%
- 67%-33%.

¢ Input Source (2r6d}o wejscia): Wybierz wejécia wideo dla okna gtéwnego i drugiego okna.

e Video Swap (Zamiana wideo): Mozna zamieni¢ wejscia wideo dla okna gtéwnego i drugiego
okna.

e Video Swap Hotkey (Przycisk skrétu zamiany wideo): Mozna zdefiniowaé przyciski skrétu
do szybkiej zamiany wej$¢ wideo pomiedzy gtéwnym oknem i drugim oknem.

¢ Change PIP Position (Zmien potozenie PIP): Mozna zdefiniowaé przyciski skrétu
umozliwiajgce przetaczanie potozenia drugiego okna PIP.

¢ Contrast (Sub) (Kontrast (Podrzedne)): Przeciggnij suwak, aby dostosowaé poziom kontrastu
obrazu w drugim oknie.
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Rozwiazywanie problemow

/\ OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem jakichkolwiek procedur z tej czesci wykonaj Instrukcje bezpieczenstwa.

Autotest

Monitor ma funkcje autotestu, umozliwiajacg sprawdzenie prawidtowosci dziatania monitora. Jesli monitor i komputer sg prawidtowo
podtgczone, ale ekran monitora pozostaje ciemny nalezy uruchomi¢ autotest monitora, wykonujac nastepujgce czynnosci:

1. Wytacz komputer i monitor.

2. Odtgcz kabel wideo od komputera.

3. Aby zapewnié prawidtowe dziatanie autotestu, odtgcz od komputera wszystkie kable cyfrowe i analogowe.
4. \Wkacz monitor.

Na ekranie powinno pojawic sie okno dialogowe z informacja, ze monitor dziata prawidtowo i nie odbiera sygnatu wideo. W trybie
autotestu, dioda LED zasilania $wieci biatym $wiattem (kolor domysliny).

Rysunek 46. Komunikat ostrzezenia o braku kabla HDMI 1

lub

Rysunek 47. Komunikat ostrzezenia o braku kabla HDMI 2

lub

Rysunek 48. Komunikat ostrzezenia o braku kabla DP

(O UWAGA: Komunikat moze sig nieco rézni¢ w zaleznosci od podtgczonego sygnatu wejscia.
(O UWAGA: To okno dialogowe pojawia sie takze podczas normalnego dziatania, jesli kabel wideo jest odtgczony lub uszkodzony.
5. Wykacz monitor i podtacz ponownie kabel wideo; nastepnie wigcz komputer i monitor.

Jesli po wykonaniu powyzszych krokéw monitor nie wyswietla sygnatu wideo, problem moze dotyczyé karty graficznej lub komputera.
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Whbudowane testy diagnostyczne

Monitor ma wbudowane narzedzia diagnostyczne, ktére pomagajg okresli¢, czy wystepujgca nieprawidtowosé ekranu lub styszalny
hatas jest problemem zwigzanym z monitorem.

Q ALIENWARE 32 240Hz GAMING MONITOR - AW3226DM

£3 GAME

- BRIGHTNESS/CONTRAST

£1 INPUT SOURCE

CJ DISPLAY SELF-DIAGNOSTIC
M PIP/PBP

E MENU

& PERSONALIZE

OTHERS

(@ MORE INFORMATION

Rysunek 49. Komunikat wbudowanych testéw diagnostycznych
Aby uruchomié wbudowane testy diagnostyczne:
1. Upewnij sig, ze ekran jest czysty (na powierzchni ekranu nie ma kurzu).
2. Przesun lub nacisnij przycisk joysticka, aby uruchomi¢ program uruchamiania menu.
3. Przesun przycisk joysticka w gére, aby wybraé i otworzyé menu gtéwne.
4

. Przesun przycisk joysticka w celu przejécia i wybierz OTHERS (POZOSTALE) > SELF-DIAGNOSTIC (AUTODIAGNOSTYKA)
z menu OSD.

5. Nacisnij przycisk joysticka, aby uruchomié¢ wbudowane testy diagnostyczne. Wyswietlany jest szary ekran.
6. Obserwuj, czy na ekranie nie wystepujg zadne defekty lub nieprawidtowosci.

7. Przefacz ponownie przycisk joysticka, az wyswietlony zostanie czerwony ekran.

8. Obserwuj, czy na ekranie nie wystepujg zadne defekty lub nieprawidtowosci.

Powtarzaj kroki 7 i 8, az na ekranie pojawig sie kolory zielony, niebieski, czarny i biaty. Zwréé uwage na wszelkie nieprawidtowosci lub
wady.

Test jest zakonczony po wyswietleniu ekranu tekstowego. Aby wyjsé, ponownie przetacz przycisk sterowania joysticka.

Jedli uzywajac wbudowanego narzedzia diagnostyki nie mozna wykry¢ zadnych nieprawidtowosci ekranu, monitor dziata prawidtowo.
Sprawdz karte graficzng i komputer.
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Typowe problemy

Nastepujaca tabela zawiera ogdlne informacje o typowych problemach zwigzanych z monitorem, ktére moga wystgpic i podaje

mozliwe rozwigzania.
Tabela 31. Opis typowych probleméw.

Typowe objawy Co sig stalo

Mozliwe rozwiazania

Brak wideo/ Brak obrazu
wylgczona dioda
LED zasilania

Brak wideo/ Brak obrazu lub brak jasnosci
wiaczona dioda
LED zasilania

Staba ostrosé Obraz jest nieostry,
zamazany lub zamglony

Drzacy/skaczacy | Pofalowany obraz lub nie
obraz wideo ptynny ruch

Brakujace piksele | Na ekranie LCD pojawiajg
sie plamki

Wadliwe piksele | Na ekranie LCD pojawiajg
sig jasne plamki

Problemy Obraz za ciemny lub za jasny
dotyczace jasnosci

Znieksztatcenie Nieprawidtowe
geometryczne wysrodkowanie ekranu

Poziome/pionowe | Na ekranie wyéwietla sig
linie jedna lub wiecej linii

e Sprawdz, czy prawidtowo dziata gniazdo zasilania, wykorzystujac do tego
celu inne urzadzenie elektryczne.

o Upewnij sig, ze przycisk zasilania zostat nacisniety prawidtowo.
Zwigksz jasnos¢ i kontrast w menu BRIGHTNESS /CONTRAST (JASNOSC
KONTRAST).

e Wykonaj funkcje Autotest sprawdzenia monitora.

e Sprawdz, czy nie sg wygiete lub ztamane styki ztgcza kabla wideo.

e Uruchom wbudowane testy diagnostyczne. W celu uzyskania dalszych
informacji, sprawdz menu SELF-DIAGNOSTIC (AUTODIAGNOSTYKA).

e Upewnij sie, ze wybrane zostato prawictowe Zrédto wejscia w menu

INPUT SOURCE (ZRODEO WEJSCIA).
e Odlgcz przedtuzacze kabli wideo.

e Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. W celu uzyskania dalszych
informacji, sprawdz menu FACTORY RESET (RESETOWANIE DO
USTAWIEN FABRYCZNYCH).

o Zmien rozdzielczo$¢ video na prawidtowy wspétczynnik proporcji.

e Zresetuj monitor do ustawier fabrycznych. Wiecej informacji mozna

znalezé w czesci FACTORY RESET (RESETOWANIE DO USTAWIEN
FABRYCZNYCH).

e  Sprawdz czynniki srodowiskowe.

e Zmien lokalizacje monitora i sprawdz go w innym pomieszczeniu.
e Wiacz i wylaez zasilanie.

e Piksel trwale wytgczony to naturalny defekt, ktéry wystepuje w technologii

LCD.

oAby uzyskad dalsze informacje o polityce jakosci i pikseli monitora LCD,
patrz Wytyczne Dell dotyczace pikseli wyswietlacza.

o Wiacz i wylgez zasilanie.

e Piksel trwale wytgczony to naturalny defekt, ktéry wystepuje w technologii

LCD.

oAby uzyskaé dalsze informacje o polityce jakosci i pikseli monitora LCD,
patrz Wytyczne Dell dotyczace pikseli wyswietlacza.

Zresetuj monitor do ustawier fabrycznych. Wiecej informacji mozna
znalezé w czesci FACTORY RESET (RESETOWANIE DO USTAWIEN
FABRYCZNYCH).

e Wyreguluj jasnos¢ i kontrast w menu BRIGHTNESS/CONTRAST
(JASNOSC/KONTRAST).

Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. W celu uzyskania dalszych informacji,
sprawdz FACTORY RESET (RESETOWANIE DO USTAWIEN FABRYCZNYCH).

e Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. Wiecej informacji mozna
znalezé w czesci FACTORY RESET (RESETOWANIE DO USTAWIEN
FABRYCZNYCH).
e Wykonaj funkcje Autotest monitora, aby sprawdzié, czy te linie pojawiajg sie
rowniez w trybie autotestu.

e Sprawdz, czy nie sg wygiete lub ztamane styki ztgcza kabla wideo.

e Uruchom wbudowane testy diagnostyczne. Wiecej informacji mozna znalez¢é

w czesci SELF-DIAGNOSTIC (AUTODIAGNOSTYKA).
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Typowe objawy

Co sie stalo

Mozliwe rozwiazania

Problemy zwigzane
z synchronizacja

Problemy
zwigzane z
bezpieczenstwem

Okresowe
problemy

Brak koloru

Nieprawidtowy
kolor

Nieprawidtowy
kolor w trybie

HDR

Za maty obraz
ekranowy

Nie mozna
wyregulowad
monitora
przyciskiem
joysticka

Brak sygnatu
wejscia po
naci$nieciu
elementéw
sterowania
uzytkownika

Obraz nie wypetnia
catego ekranu
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Znieksztatcony lub
postrzepiony obraz
ekranowy

Widoczny dym lub iskrzenie

Pojawianie sie i zanikanie
nieprawidtowego dziatania
monitora

Brak koloru obrazu

Nieodpowiedni kolor obrazu

Kolorowe pasy na obrazach

Obraz jest wysrodkowany
na ekranie, ale nie wypehia
catego obszaru widzenia

OSD nie wyswietla sie na
ekranie

Brak obrazu, wtaczone
$wiatto diody LED

Obraz nie wypetnia
wysokosci lub szerokosci
ekranu

Rozwiazywanie probleméw

e Zresetuj monitor do ustawier fabrycznych. Wiecej informacji mozna

znalezé w czesci FACTORY RESET (RESETOWANIE DO USTAWIEN
FABRYCZNYCH).

e Wykonaj funkcje Autotest aby sprawdzié, czy obraz ekranowy jest
znieksztatcony takze w trybie autotestu.

e Sprawdz, czy nie sg wygiete lub ztamane styki ztgcza kabla wideo.
e Uruchom ponownie komputer w trybie bezpiecznym.
e Nie nalezy wykonywac¢ zadnych czynnosci rozwigzywania probleméw.

o Nalezy jak najszybcie] skontaktowac sie z firmag Dell.

e Upewnij sig, ze kabel wideo tgczacy monitor z komputerem jest prawidtowo
podtgczony i zamocowany.
e Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych. Wigcej informacji mozna
znalezé w czesci FACTORY RESET (RESETOWANIE DO USTAWIEN
FABRYCZNYCH).

e Wykonaj funkcje Autotest monitora i sprawdz, czy okresowe problemy
pojawiajg sie takze w trybie autotestu.

e Wykonaj funkcje Autotest sprawdzenia monitora.

e Upewnij sig, ze kabel wideo tgczgcy monitor z komputerem jest prawidtowo
poditaczony i zamocowany.
e Sprawdz, czy nie sg wygiete lub ztamane styki ztgcza kabla wideo.

e Zresetuj wszystkie ustawienia w menu GAME (GRA) do fabrycznych
ustawiers domyslnych z uzyciem FACTORY RESET (RESETOWANIE DO
USTAWIEN FABRYCZNYCH).

e Zmier INPUT COLOR FORMAT (WPROWADZ FORMAT KOLORU) na
RGB lub YCbCr w ustawieniach OSD DISPLAY (EKRAN).

e Uruchom wbudowane testy diagnostyczne. Wiecej informacji mozna znalez¢é
w czesei SELF-DIAGNOSTIC (AUTODIAGNOSTYKA).

Sprébuj zmniejszyé czestotliwoéé (DP: 2560 x 1440 przy 60 Hz, HDMI: 2560 x

1440 przy 60 Hz).

Sprawdz ustawienia ASPECT RATIO (WSP()LCZYNNIK PROPORCJI) w
menu OSD DISPLAY (EKRAN).

e Zresetuj monitor do ustawier fabrycznych. Wiecej informacji mozna
znalezé w czesci FACTORY RESET (RESETOWANIE DO USTAWIEN
FABRYCZNYCH).
e Wylgcz monitor, odtacz kabel zasilajacy, podiacz go ponownie, a nastepnie
wigcz monitor.

e Sprawdz, czy nie jest zablokowane menu ekranowe (OSD). Jedli jest,
przesun i przytrzymaj przycisk joysticka w gére/w dét/w lewo/w prawo
przez 4 sekundy w celu odblokowania. Wiecej informacji mozna znalezé w
czesci Blokada przyciskéw sterowania.

e Sprawdz zrédio sygnatu. Upewnij sig, ze komputer nie znajduje sie w trybie
oszczedzania energii, przesuwajac mysz lub naciskajgc dowolny przycisk na
klawiaturze.

e Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo podtagczony. Jezeli
konieczne, ponownie podigcz kabel sygnatowy.

e Zresetuj komputer lub odtwarzacz wideo.

e Ze wzgledu na rézne formaty wideo (wspétczynnik proporcji), monitor moze
wyswietlaé obraz na petnym ekranie.

e Uruchom wbudowane testy diagnostyczne. Wiecej informacji mozna znalez¢é
w czeéci SELF-DIAGNOSTIC (AUTODIAGNOSTYKA).




Typowe objawy

Co sie stalo

Mozliwe rozwiazania

Wyswietlane
obrazy sg
nieprawidtowe,
gdy kabel DP/
HDMI jest
podtaczony
poprzez adapter
USB-C lub
stacje dokujacg
do laptopa

lub komputera
stacjonarnego

Miganie ekranu

Dtugotrwate
utrzymywanie
statycznego
obrazu na
monitorze
Nieréwnosé
jasnosci lub koloru
obrazéw na
ekranie

Wystepuje
przesuniecie
pikseli

Nie mozna
wybrac koloru
10-bitowego

Nie mozna
dostosowaé funkcji
gier za pomocy

AWCC

Wyswietlacz zawiesza sie,
wyswietla czarny ekran lub
wyswietla nieprawidtowy
ekran

Na wyswietlanych obrazach
widoczne jest zauwazalne
migotanie

Na ekranie wyswietlane sg
stabe cienie od obrazéw
statycznych

Na ekranie pojawiajg sie
widoczne plamy (jasne lub
ciemne), linie lub Mora

Czasami obraz na ekranie
lekko sie porusza.

Nie mozna wybraé
koloru 10-bitowego z
podiaczonego komputera

Brak panela SETTING
(USTAWIENIA)

Nie uzywaj adaptera ani stacji dokujgcej USB-C. Podiagcz kabel DP/HDMI
bezposrednio do laptopa lub komputera desktop.

Uzyj natywnej rozdzielczosci monitora (2560 x 1440 przy 60 Hz) lub
wyzszej czestotliwosci od$wiezania.

Jedli w urzadzeniu jest wiaczona zmienna czestotliwoéé odéwiezania (VRR),
wytgcz zmienng czestotliwoéé odéwiezania (VRR).

Jedli uzywana jest karta graficzna NVIDIA i jest wigczona funkcja G-Sync,
wytacz G-Sync.

Jedli uzywana jest karta graficzna AMD i jest wigczona funkcja Free-Sync,
wytacz Free-Sync.

Zaktualizuj sterownik karty graficznej i firmware do najnowszej wersji.

Zmien kabel taczacy monitor z komputerem. Wadliwy kabel moze
spowodowaé przerwanie sygnatu podczas transmisji przewodowe;.

Sprawdz otoczenie. Migotanie ekranu moga powodowac pola
elektromagnetyczne. Jezeli do tej samej listwy zasilajgcej co monitor jest
podtagczone inne urzadzenie, sprobuj je odtaczyd.

Ustawienie wyfgczenia ekranu po kilku minutach bezczynnosci ekranu.
Mozna to dostosowaé w ustawieniach Windows Power Options (Opcje
zasilania Windows) lub w Mac Energy Saver.

Alternatywnie, uzyj dynamicznie zmienianego wygaszacza ekranu.

Wiecej informacji mozna znalezé w czesci Wskazowki dotyczace konserwacii.

Przesuniecie pikseli to funkcja przesuwania pikseli ekranu, aby zapobiec
utrzymywaniu sie obrazu na panelach VA. Nie ma to wptywu na wrazenia
wizualne.

Jesli komputer jest wyposazony w karte graficzng NVIDIA, przejdz do
NVIDIA Control Panel (Panel sterowania NVIDIA) > Resolutions
(Rozdzielczosci) > Output Color Depth (Gtebia koloréw wyjscia), wybierz
10 bpc (bitéw na kolor) z rozwijanego menu Color Depth (Gtebia koloréw)
i kliknij Apply (Zastosuj).

Jesli komputer jest wyposazony w karte graficzng AMD, przejdz do

AMD Radeon Pro and AMD FirePro Settings (Ustawienia AMD Radeon
Pro i AMD FirePro) > Display (Ekran) > Color Depth (Giebia koloréw) i
wybierz 10 bpe z rozwijane; listy.

Sprawdz, czy kabel DP/HDMI jest prawidtowo poditgczony. Jezeli to
konieczne, ponownie podtacz kabel DP/HDMI,

Ponownie uruchom komputer.
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Problemy specyficzne dla interfejsu uniwersalnej magistrali szeregowej

(USB)

Tabela 32. Problemy specyficzne dla interfejsu uniwersalnej magistrali szeregowej (USB).

Typowe objawy Co sig stalo

Mozliwe rozwigzania

Interfejs USB nie dziata | Urzgdzenia peryferyjne

USB nie dziatajg

Interfejs USB dziata Urzadzenia peryferyjne

wolno USB dziatajg wolno lub
nie dziatajg wcale
Bezprzewodowe Urzadzenia peryferyjne

urzgdzenia peryferyjne | USB reaguja wolno lub
USB przestajg dziataé | dziatajg wytacznie przy
po podtaczeniu zmniejszeniu odlegtosci
urzgdzenia USB pomiedzy nimi iich
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odbiornikami

Rozwiazywanie probleméw

+ Sprawdz, czy jest wigczony wyswietlacz.

* Podtgcz ponownie kabel przesytania danych do komputera.

* Ponownie podiacz urzadzenia peryferyjne USB (port pobierania danych).

* Wylgcz i ponownie wiacz monitor.

* Uruchom ponownie komputer.

* Niektére urzgdzenia USB, takie jak przenosny dysk twardy, wymagajg zrédta
zasilania o wiekszej mocy; podigcz bezposrednio naped do komputera.

e  Sprawdz, czy komputer obstuguje USB 5 Gbps.

e Niektére komputery majg porty USB 2.0 i USB 1.1 Upewnij sig, ze
zastosowane zostato prawidtowe gniazdo USB.

e Podtacz ponownie kabel przesytania danych do komputera.

e Ponownie podiacz urzadzenia peryferyjne USB (port pobierania danych).

e Uruchom ponownie komputer.

e Zwieksz odlegtos¢ miedzy urzadzeniem peryferyjnym USB, a
bezprzewodowym odbiornikiem USB.

e Ustaw bezprzewodowy odbiornik USB mozliwie najblize;
bezprzewodowych urzgdzen peryferyjnych USB.

o Uzyj przedtuzacza USB, aby umiesci¢ bezprzewodowy odbiornik USB jak
najdalej od sasiedniego portu USB Type-A.



Informacje dotyczace przepisow
Uwagi FCC (tylko USA) i inne informacje dotyczace przepiséw

Uwagi FCC i inne informacje dotyczace przepiséw, znajdujg sie na stronie internetowej Strona gtéwna zgodnosci z przepisami Dell.

Baza danych produktéw UE dla etykiety dotyczacej zuzycia energii i
arkusza informacji o produkcie

Wiecej informacji o przepisach dotyczacych etykiet energetycznych, mozna znalezé na stronie internetowej
Europejskiego rejestru produktéw do celéw etykietowania energetycznego.

Informacje dotyczace przepiséw
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Kontaktowanie sig z firma Dell

W celu kontaktu z firmg Dell w zakresie probleméw dotyczacych sprzedazy, pomocy technicznej lub obstugi klienta, patrz
Skontaktuj sie z pomoca techniczna na stronie pomocy technicznej Dell.

(D UWAGA: Dostepnosé zalezy od kraju, regionu lub produktu, a niektére ustugi moga nie by¢ dostepne w kraju lub regionie
uzytkownika.

(D UWAGA: Przy braku aktywnego potaczenia z Internetem, informacje kontaktowe mozna znaleZ¢ na fakturze zakupu,
opakowaniu, rachunku lub w katalogu produktéw Dell.
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Historia zmian

Ponizsza tabela przedstawia historie zmian tego dokumentu:

Tabela 33. Historia zmian

Zmiana Data

Opis

AQO Lipiec 2026

Data pierwszej publikacji

Historia zmian
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