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- Open the battery compartment lid with a screwdriver (not included) and insert 4 new AA batteries (batteries
not included). When inserting, pay attention to the correct polarity, which is marked on the bottom of the
compartment.

- Close the battery compartment lid.

- When replacing the batteries, proceed in the same way. Remove the dead batteries first.

BASIC CONTROLS

Power on/off Press the Start button.
Volume up Press the V+.

Volume down Press the V-.

Switch songs Press the Music button.

Switch modes Press the Mode button.

SWITCHING ON
Turn the pad on with the Start button. A beep will sound and the song will start playing.

SWITCHING OFF
Turn the pad off with the Start button.

SWITCHING SONGS
When the pad is on, press the Music button repeatedly. There are 9 preset songs.

SWITCHING MODES

When the pad is on, press the Mode button repeatedly to select one of the four modes:

- Default mode: no background music, press the music key to switch between two sets of button tones (drum
sound group and dance sound group);

- Play mode: press the music key to switch to background music, press the corresponding arrow to play the button
sound effect and the corresponding light will light up;

- Challenge mode: this mode is divided into 9 levels; after each successful completion of one level, it will automa-
tically switch to the next level. After successfully completing the 9th level, you will automatically return to level
1. If you perform incorrectly, an error signal will sound. If you perform 6 incorrectly, the level will start from the
beginning;

- Memory mode: this mode is divided into 10 levels and works on the same principle as the Challenge mode. The
lights are turned on one by one, increasing in number from one to a maximum of 50 in each level. After the lights
are turned on once, the player presses the corresponding buttons in the order in which they were turned on. If
the player succeeds, they advance to the next level. If the player fails, an error signal sounds.

Printing errors reserved.

Manufacturer:

“ elemé6 s.r.0., Braskovska 308/15, 16100 Praha 6, Czech Republic
info@elem6.com
www.lamax-electronics.com

,é Warning: Not suitable for children under 36 months. Risk of choking. In case of ingestion, seek medical
%) attention immediately. Contains small parts that could be swallowed or inhaled. The toy must be kept
\ out of reach of children who do not meet the age limit of 3 years or older.
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- Offnen Sie den Batteriefachdeckel mit einem Schraubendreher (nicht im Lieferumfang enthalten) und legen Sie
4 neue AA-Batterien ein (Batterien nicht im Lieferumfang enthalten). Achten Sie beim Einlegen auf die richtige
Polaritét, die auf dem Boden des Fachs markiert ist.

- SchlieBen Sie den Batteriefachdeckel.

- Gehen Sie beim Batteriewechsel genauso vor. Entfernen Sie zuerst die leeren Batterien.

GRUNDLEGENDE BEDIENELEMENTE

Ein-/Ausschalten

Lautstdrke erhdhen

Lautstarke verringern

Songs wechseln

Modus wechseln

Driicken Sie die Start-Taste.
Driicken Sie die V+-Taste.
Driicken Sie die V--Taste.
Driicken Sie die Musik-Taste.
Driicken Sie die Modus-Taste.

EINSCHALTEN
Schalten Sie das Pad mit der Start-Taste ein. Ein Signalton ertdnt und die Songwiedergabe beginnt.

AUSSCHALTEN
Schalten Sie das Pad mit der Start-Taste aus.

SONGS WECHSELN
Driicken Sie bei eingeschaltetem Pad wiederholt die Musik-Taste. Es gibt 9 voreingestellte Songs.

MODUSWECHSEL

Wenn das Pad eingeschaltet ist, driicken Sie wiederholt die Modus-Taste, um einen der vier Modi auszuwdhlen:

- Standardmodus: Keine Hintergrundmusik. Driicken Sie die Musiktaste, um zwischen zwei Tastentongruppen
(Schlagzeug- und Tanz-Soundgruppe) zu wechseln.

- Play-modus: Driicken Sie die Musiktaste, um zur Hintergrundmusik zu wechseln. Driicken Sie den entsprechen-
den Pfeil, um den Tasten-Soundeffekt abzuspielen. Das entsprechende Licht leuchtet auf.

- Challenge-modus: Dieser Modus ist in neun Level unterteilt. Nach jedem erfolgreichen Abschluss eines Levels
wird automatisch zum nachsten Level gewechselt. Nach erfolgreichem Abschluss des neunten Levels kehren
Sie automatisch zu Level 1 zuriick. Bei einer falschen Ausfiihrung ertont ein Fehlersignal. Bei sechs falschen
Ausfiihrungen beginnt das Level von vorne.

- Memory-modus: Dieser Modus ist in zehn Level unterteilt und funktioniert nach dem gleichen Prinzip wie der
Challenge-modus. Die Lichter werden nacheinander eingeschaltet, wobei die Anzahl von einem bis maximal 50
pro Level zunimmt. Nachdem die Lichter einmal eingeschaltet wurden, driickt der Spieler die entsprechenden
Tasten in der Reihenfolge, in der sie eingeschaltet wurden. Gelingt dem Spieler dies, gelangt er in das nachste
Level, scheitert er, ertnt ein Fehlersignal.

Druckfehler vorbehalten.

Hersteller:

u elemé6 s.r.o., Braskovska 308/15, 16100 Praha 6, Tschechische Republik
info@elem6.com
www.lamax-electronics.com

Warnung: Nicht geeignet fiir Kinder unter 36 Monaten. Erstickungsgefahr. Im Falle des Verschluckens

') sofort drztliche Hilfe aufsuchen. Enthélt kleine Teile, die verschluckt oder eingeatmet werden kdnnen.
Das Spielzeug muss auBerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahrt werden, die das Mindestalter
von 3 Jahren nicht erfiillen.
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- Otevrete viko schranky na baterie pomoci Sroubovaku (neni soucasti baleni) a vloZte 4 nové baterie typu AA
(baterie nejsou soucasti baleni). Pfi vkladani dbejte na spravnou polaritu, ktera je vyznacena na dné schranky.

- Zavrete viko schranky na baterie.

- PFi vyméné baterii postupuijte stejnym zpiisobem. lyjméte nejdfive vybité baterie.

ZAKLADNI OVLADANI

Zapnuti/vypnuti

Zvyseni hlasitosti

Snizeni hlasitosti

Prepinani skladeb

PFepinani rezimd

Stisknéte tlacitko Start.
Stisknéte tlacitko V+.
Stisknéte tlacitko V-.
Stisknéte tlacitko Music.
Stisknéte tlacitko Mode.

ZAPNUTI
Zapnéte podlozku tlacitkem Start. Zazni zvukovy signal a spusti se prehravani skladby.

VYPNUTI
Vlypnéte podlozku tlacitkem Start.

PREPINANI SKLADEB

Kdyz je podlozka zapnuta, stisknéte opakované tlacitko Music. K dispozici je 9 prednastavenych skladeb.

PREPINANI REZIMO

Kdyz je podlozka zapnutg, stisknéte opakované tlacitko Mode a vyberte jeden ze Ctyf rezim:

- vychozi rezim: bez hudby na pozadi, stisknutim hudebni klavesy Ize pfepinat mezi dvéma sadami tona tlacitek
(skupina zvuka bicich a skupina tane¢nich zvuka);

- rezim Play: stisknutim hudebni klavesy pfepnete na hudbu na pozadi, stisknutim pfislusné Sipky zazni zvukovy
efekt tlacitka a rozsviti se odpovidajici svétlo;

- rezim Challenge: tento rezim je rozdéleny do 9 drovni; po kazdém GspéSném provedeni jedné Grovné se automa-
ticky pfepne na dalsi Groven. Po Gspésném provedeni 9. Grovné se automaticky vratite na 1. Groven. Pfi Spatném
provedeni zazni chybovy signal. Pfi 6 Spatnych provedeni se spusti dana droven od zacatku;

- rezim Memory: tento rezim je rozdélny do 10 Grovni a funguje na stejném principu jako rezim Challlenge.
Postupné se rozsvéci svétla a jejich pocet se v kazdé Grovni zvySuje od jednoho do maximalné 50. Poté, co se
svétla jednou rozsviti, hrac stiskne odpovidajici tlacitka v poradi, v jakém se rozsvitila. Pfi GspéSném provedeni
postupujte hrac do dalsi Grovné. PFi Spatném provedeni zazni chybovy signal.

Tiskové chyby vyhrazeny.
Vyrobce: B
elemé6 s.r.o., Braskovska 308/15, 16100 Praha 6, Ceska republika

info@elem6.com
www.lamax-electronics.com

hledejte Iékafskou pomoc. Obsahuje malé ¢asti, které by mohly byt spolknuty nebo vdechnuty. Hracka
musi byt uloZzena mimo dosah déti, ktefi nedosahuji vékové hranice 3 let a vice.
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| Upozornéni: Nevhodné pro déti mladsi 36 mésict. Nebezpeti uduseni. V pfipadé spolknuti okamzZité vy-
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- Otvorte veko schranky na batérie pomocou skrutkovaca (nie je siicastou balenia) a vloZte 4 nové batérie typu AA
(batérie nie st stcastou balenia). Pri vkladani dbajte na spravnu polaritu, ktora je vyznacena na dne schranky.

- Zatvorte veko schranky na batérie.

- Pri vymene batérii postupujte rovnakym sposobom. Vyberte najskér vybité batérie.

ZAKLADNE OVLADANIE

Zapnutie/vypnutie

Zvysenie hlasitosti

ZniZenie hlasitosti

Prepinanie skladieb

Prepinanie rezimov

Stlacte tlacidlo Start.
Stlacte tlacidlo V+.
Stlacte tlacidlo V-,
Stlacte tlacidlo Music.
Stlacte tlacidlo Mode.

ZAPNUTIE B
Zapnite podlozku tlacidlom Start. Zaznie zvukovy signal a spusti sa prehravanie skladby.

VYPNUTIE B
Vypnite podlozku tlacidlom Start.

PREPINANIE SKLADIEB
Ked'je podlozka zapnutd, stlacte opakovane tlacidlo Music. K dispozicii je 9 prednastavenych skladieb.

PREPINANIE REZIMOV

Ked'je podlozka zapnut3, stlacte opakovane tlacidlo Mode a vyberte jeden zo Styroch rezimov:

- predvoleny rezim: bez hudby na pozadi, stlacenim hudobnej klavesy je mozné prepinat' medzi dvoma sadami
tonov tlacidiel (skupina zvukov bicich a skupina tane¢nych zvukov);

- rezim Play: stla¢enim hudobného klavesu prepnete na hudbu na pozadi, stlacenim prislusnej Sipky zaznie zvuko-
vy efekt tlacidla a rozsvieti sa zodpovedajlce svetlo;

- rezim Challenge: tento rezim je rozdeleny do 9 Grovni; po kazdom Gspesnom vykonani jednej Grovne sa auto-
maticky prepne na dalSiu Groven. Po Gspesnom vykonani 9. Grovne sa automaticky vratite na 1. Groven. Pri zlom
prevedeni zaznie chybovy signal. Pri 6 zljch prevedeniach sa spusti dana Groven od zaciatku;

- rezim Memory: tento rezim je rozdeleny do 10 drovni a funguje na rovnakom principe ako rezim Challlenge.
Postupne sa rozsvietia svetla a ich pocet sa v kazdej drovni zvysuje od jedného do maximalne 50. Potom, ¢o sa
svetla raz rozsvietia, hrac stlaci zodpovedajlce tlacidla v poradi, v akom sa rozsvietili. Pri GspeSnom prevedeni
postupujte hrac do dalsej Grovne. Pri zlom prevedeni zaznie chybovy signal.

Tlacové chyby vyhradené.
Vyrobca: B
elem6 s.r.o., Braskovska 308/15, 16100 Praha 6, Ceska republika

info@elem6.com
www.lamax-electronics.com

Upozornenie: Nevhodné pre deti mladsie ako 36 mesiacov. Riziko udusenia. V/ pri-
@ pade prehltnutia okamzite vyhl'adajte lekarsku pomoc. Obsahuje malé ¢asti, ktoré
0

mdZu byt' prehltnuté alebo vdijchnuté. Hracku je potrebné uchovavat' mimo dosahu
deti, ktoré nedosiahli vekovi hranicu 3 rokov alebo viac.
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- Otworz pokrywe komory baterii za pomoca Srubokreta (brak w zestawie) i w6z 4 nowe baterie AA (baterie nie
sg dotaczone). Podczas wktadania zwr6e uwage na prawidtowa biegunowosc, ktora jest oznaczona na spodzie
komory.

- Zamknij pokrywe komory baterii.

- Podczas wymiany baterii postepuj w ten sam spos6b. Najpierw wyjmij roztadowane baterie.

PODSTAWOWE ELEMENTY STERUJACE

Witaczanie/wytaczanie

Nacisnij przycisk Start.

zasilania
Zwiekszanie gtosnosci Nacisnij V+.
Zmniejszanie gtosnosci Nacisnij V-.

Przetgczanie utworow
Przetgczanie trybow

Nacisnij przycisk Muzyka.
Naciénij przycisk Tryb.

WLACZANIE
Wiacz pad przyciskiem Start. Rozlegnie sie sygnat dZzwiekowy i rozpocznie sie odtwarzanie utworu.

WYLACZANIE

Wytacz pad przyciskiem Start.

ZMIANA PIOSENEK

Gdy pad jest wtaczony, naciskaj wielokrotnie przycisk Muzyka. Dostepnych jest 9 zaprogramowanych utworéw.

TRYBY PRZELACZANIA

Gdy pad jest wtaczony, naciskaj przycisk Mode kilkakrotnie, aby wybrac jeden z czterech trybow:

- Tryb domysiny: brak muzyki w tle, nacisnij klawisz muzyczny, aby przetaczac sie miedzy dwoma zestawami
dzwiekow przyciskow (grupa dzwiekow perkusyjnych i grupa dzwiekow tanecznych);

- Tryb Play: nacisnij klawisz muzyczny, aby przetaczyc sie na muzyke w tle, nacisnij odpowiednig strzatke, aby
odtworzyc efekt dzwiekowy przycisku, a odpowiednie Swiatto sig zaSwieci;

- Tryb Challenge: ten tryb jest podzielony na 9 pozioméw; po kazdym pomysinym ukoficzeniu jednego poziomu
automatycznie przetaczy sie na nastepny poziom. Po pomysinym ukoriczeniu 9. poziomu automatycznie
powrdcisz do poziomu 1. Jesli wykonasz zadanie nieprawidtowo, zabrzmi sygnat btedu. Jeli wykonasz 6 zadafn
nieprawidtowo, poziom rozpocznie sie od poczatku;

- Tryb Memory: ten tryb jest podzielony na 10 poziomow i dziata na tej samej zasadzie, co tryb Challenge. Swiatta
wigczaja sie po kolei, zwiekszajac liczbe od jednego do maksymalnie 50 na kazdym poziomie. Po jednorazowym
wiaczeniu Swiatet gracz naciska odpowiednie przyciski w kolejnosci, w jakiej zostaty wtaczone. Jesli graczowi sie
uda, przechodzi do nastepnego poziomu. Jesli graczowi sie nie uda, rozbrzmiewa sygnat btedu.

Btedy w druku zastrzezone.

Producent:

u elemé s.r.0., Braskovska 308/15, 16100 Praha 6, Ceska republika
info@elem6.com
www.lamax-electronics.com

Ostrzezenie: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesigcy. Ryzyko zadtawienia. W przypadku potk-

g@) nigcia natychmiast skontaktuj sie z lekarzem. Zawiera mate czesci, ktére moga zostac potknigte lub

0 wdychane. musi by¢ przecl ' poza zasiegiem dzieci, ktére nie spetniajg ograniczenia
wiekowego 3 lat lub starszych.
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- Nyissa ki az elemtart6 rekesz fedelét egy csavarhizoval (nem tartozék), és helyezzen be 4 Gj AA elemet (az
elemek nem tartozékok). Behelyezéskor tigyeljen a helyes polaritasra, amely a rekesz aljan van jellve.

- Zarja be az elemtarto rekesz fedelét.

- Az elemek cseréjekor ugyanigy jarjon el. EIGszor vegye ki a lemerdilt elemeket.

ALAPVETO KEZELOSZERVEK

Be-/kikapcsolas

Hanger& ndvelése

Hangerd csokkentése

Zeneszamok valtasa

Nyomja meg a Start gombot.
Nyomja meg a V+ gombot.
Nyomja meg a V- gombot.
Nyomja meg a Zene gombot.
Nyomja meg az Uzemmaéd
gombot.

Méodok valtasa

BEKAPCSOLAS
Kapcsolja be a padot a Start gombbal. Sipolé hang hallatszik, és a dal lejatszasa elkezdGdik.

KIKAPCSOLAS
Kapcsolja ki a padot a Start gombbal.

ZENEK VALTASA
A pad bekapcsolt allapotaban nyomja meg ismételten a Zene gombot. 9 elére beallitott dal talalhato.

MODOK VALTASA

Bekapcsolt pad esetén a Mod gomb ismételt megnyomasaval valaszthat a négy mod egyikét:

- Alapértelmezett mod: nincs hattérzene, a zenegomb megnyomasaval két gombhang-készlet (dobhang-csoport
és tanchang-csoport) kozott valthat;

- Play-mod: a hattérzenére valé atkapcsolashoz nyomja meg a zenegombot, a megfeleld nyil megnyomasaval
jatssza le a gombhang-effektust, és a megfelel6 lampa kigyullad;

- Challenge mod: ez a méd 9 szintre van osztva; minden egyes szint sikeres teljesitése utan automatikusan a
kévetkezd szintre valt. A 9. szint sikeres teljesitése utan automatikusan visszatér az 1. szintre. Ha helytelendil
teljesiti a feladatot, hibajelzés hallhat6. Ha 6-ot helytelentil teljesit, a szint el6lrél kezdGdik;

- Memory mod: ez a mad 10 szintre van osztva, és ugyanazon az elven miikédik, mint a Challenge mad. A lampak
egyenként kapcsolnak fel, szamuk szintenként egyt6l maximum 50-ig névekszik. Miutan a lampak egyszer
felkapcsoltak, a jatékos megnyomja a megfelelé gombokat abban a sorrendben, ahogyan felkapcsolta Gket. Ha a
jatékos sikerrel jar, a kdvetkezG szintre 1ép. Ha a jatékos kudarcot vall, hibajelzés hallhato.

Nyomtatasi hibak fenntartva.

Gyarto:

u elem6 s.r.o., Braskovska 308/15, 16100 Praha 6, Ceska republika
info@elem6.com
www.lamax-electronics.com

F és: Nem 36 ho al fi gyermekek szamara. Fi ély. Lenye-

'g) lés esetén azonnal forduljon orvoshoz. Apré alkatrészeket tartalmaz, amelyeket le lehet nyelni vagy
belélegezni. A jatékot olyan gyermekektdl tavol kell tartani, akik nem érték el az 3 éves vagy idésebb
korhatart.
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- Zizvijacem (ni priloZen) odprite pokrov predalcka za baterije in vstavite 4 nove baterije AA (baterije niso priloze-
ne). Pri vstavljanju bodite pozorni na pravilno polarnost, ki je oznacena na dnu predalcka.

- Zaprite pokrov predalcka za baterije.

- Pri menjavi baterij nadaljujte na enak nacin. Najprej odstranite prazne baterije.

OSNOVNI KONTROLNI FUNKCIJE

Vklop/izklop Pritisnite gumb Start.
Povecanje glasnosti Pritisnite V+.
Zmanjsanje glasnosti Pritisnite V-,
Preklapljanje skladb Pritisnite gumb Glasba.

Preklapljanje nacinov Pritisnite gumb Nacin.

VKLOP
Vklopite blazinico z gumbom Start. Zaslisali boste pisk in skladba se bo zacela predvajati.

IZKLOP
Izklopite blazinico z gumbom Start.

PREKLOPLJANJE SKLADBI
Ko je blazinica vklopljena, veckrat pritisnite gumb Glasba. Na voljo je 9 prednastavljenih skladb.

PREKLOP NACINOV

Ko je blazinica vklopljena, veckrat pritisnite gumb Nacin, da izberete enega od stirih nacinov:

- Privzeti nacin: brez glasbe v ozadju, pritisnite glasbeno tipko za preklapljanje med dvema nizoma zvokov gumbov
(skupina zvokov bobnov in skupina zvokov plesa);

- Nacin Play: pritisnite glasbeno tipko za preklop na glasbo v ozadju, pritisnite ustrezno puscico za predvajanje
zvocnega utinka gumba in ustrezna lucka se bo prizgala;

- Nacin Challenge: ta nacin je razdeljen na 9 stopenj; po vsakem uspesnem zakljucku ene stopnje se samodejno
preklopi na naslednjo stopnjo. Po uspesnem zaklju¢ku 9. stopnje se samodejno vrnete na 1. stopnjo. Ce izvedete
napacno, se bo oglasil signal za napako. Ce izvedete 6 napacnih stopenj, se bo stopnja zacela od zatetka;

- Nacin Memory: ta nacin je razdeljen na 10 stopenj in deluje po istem principu kot nacin Challenge. Lucke se
prizigajo ena za drugo, njihovo Stevilo se povecuje od ene do najvec 50 na vsaki stopnji. Ko se luci enkrat prizgejo,
igralec pritisne ustrezne gumbe v vrstnem redu, kot so bili prizgani. Ce igralcu uspe, napreduje na naslednjo
raven. Ce igralcu ne uspe, se oglasi signal za napako.

Pridrzujemo si pravico do tiskarskih napak.

Proizvajalec izdelkov:
elem6 s.r.0., Braskovska 308/15, 16100 Praha 6, Ceska republika

info@elem6.com
www.lamax-electronics.com

Opozorilo: Ni primerno za otroke, mlajse od 36 mesecev. Nevarnost zadusitve. \/ primeru
') zauzitja takoj pois¢ite zdravnisko pomot. Vsebuje majhne dele, ki jih je mogoce pogoltniti ali
% vdihniti. Igraca mora biti shranjena izven dosega otrok, ki ne izpolnjujejo starostne omejitve
3 let ali vec.

)g (€ RoHS
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- Otvorite poklopac odjeljka za baterije odvijacem (nisu uklju¢ene) i umetnite 4 nove AA baterije (baterije nisu
ukljucene). Prilikom umetanja obratite pozornost na ispravan polaritet, koji je oznacen na dnu odjeljka.

- Zatvorite poklopac odjeljka za baterije.

- Prilikom zamjene baterija postupite na isti nacin. Prvo izvadite prazne baterije.

OSNOVNE KONTROLE

Ukljucivanje/iskljucivanje Pritisnite tipku Start.
Pojacavanje glasnoce Pritisnite V+.

Smanjivanje glasnoce Pritisnite V-.

Prebacivanje pjesama Pritisnite tipku Glazba.
Prebacivanje natina rada Pritisnite tipku Nacin rada.
UKLJUCIVANJE

Ukljucite pad tipkom Start. Oglasit e se zvucni signal i pjesma e poceti svirati.
ISKLJUCIVANJE

Iskljucite pad tipkom Start.

PREBACIVANJE PJESAMA

Kada je pad ukljucen, viSe puta pritisnite tipku Glazba. Postoji 9 unaprijed postavljenih pjesama.

PREBACIVANJE NACINA RADA

Kada je pad ukljucen, viSe puta pritisnite tipku Nacin rada za odabir jednog od Cetiri nacina rada:

- Zadani nacin rada: bez pozadinske glazbe, pritisnite tipku za glazbu za prebacivanje izmedu dva seta tonova tipki

(grupa zvukova bubnjeva i grupa zvukova plesa);

Nacin Play: pritisnite tipku za glazbu za prebacivanje na pozadinsku glazbu, pritisnite odgovarajucu strelicu za

reprodukciju zvucnog efekta tipke i odgovarajuce svjetlo ce se upaliti;

- Nacin Challenge: ovaj natin rada podijeljen je na 9 razina; nakon svakog uspjesnog zavrsetka jedne razine, auto-
matski ce se prebaciti na sljedecu razinu. Nakon uspjesnog zavrsetka 9. razine, automatski Cete se vratiti na razi-
nu 1. Ako izvedete pogresno, oglasit ce se signal pogreske. Ako izvedete 6 pogresno, razina ce poceti ispocetka;

- Nacin Memory: ovaj nacin rada podijeljen je na 10 razina i radi na istom principu kao i nacin Challenge. Svjetla se
pale jedno po jedno, povecavajuci broj od jednog do maksimalno 50 u svakoj razini. Nakon Sto se svjetla jednom
upale, igrac pritiS¢e odgovarajuce tipke redoslijedom kojim su bile uklju¢ene. Ako igrac uspije, prelazi na sljedecu
razinu. Ako igrac ne uspije, oglasava se signal pogreske.

Zadrzavamo pravo na tiskarske pogreske.

Proizvodac proizvoda:
“ elems6 s.r.0., Braskovska 308/15, 16100 Praha 6, Ceska republika
info@elem6.com
www.lamax-electronics.com
Upozorenje: Nije prikladno za djecu mladu od 36 mjeseci. Opasnost od gusenja. U slucaju
'@ gutanja odmah potrazite lijecnicku pomot. Sadrzi sitne dijelove koji se mogu progutati ili
udahnuti. Igracka mora biti izvan dohvata djece koja ne ispunjavaju dobnu granicu od 3 godina
ili viSe.

" C€ RoHS



