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Informacje

Oswiadczenie Federalnej Komisji Lacznosci

To urzadzenie jest zgodne z czescia 15 przepiséw FCC. Dziatanie
podlega nastepujacym dwom warunkom:

¢ To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktécen oraz

e To urzadzenie musi akceptowac wszelkie otrzymane zaktdcenia, w
tym zaktécenia mogace powodowac niepozadane dziatanie.

To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z
ograniczeniami dla urzgdzenr cyfrowych klasy B, zgodnie z czgscig 15
przepisow FCC. Te ograniczenia maja na celu zapewnienie odpowiedniej
ochrony przed szkodliwymi zaktdceniami w instalacjach domowych.

To urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o
czestotliwosci radiowej i, jesli nie jest zainstalowane oraz uzywane
zgodnie z instrukcjami producenta, moze powodowac szkodliwe
zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednakze nie ma gwaranciji, ze
zaktécenia nie wystagpig w konkretnej instalacji. Jesli to urzadzenie
powoduje szkodliwe zaktdcenia odbioru radiowego lub telewizyjnego, co
mozna stwierdzi¢ poprzez wytgczenie i ponowne wtgczenie urzadzenia,
zaleca sie uzytkownikowi podjecie jednej lub kilku z nastepujacych
czynnosci w celu usunigcia zaktocen:

e Zmien kierunek lub miejsce ustawienia anteny odbiorcze;j.

e Zwieksz odlegtos¢ pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

e Podtgcz urzadzenie do gniazdka zasilanego z innego obwodu niz ten,
do ktérego podtgczony jest odbiornik.

e Skonsultuj sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

) W celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC wymagane jest uzycie
'Y\ ekranowanych kabli do podtgczenia monitora do karty graficznej. Zmiany
\ lub modyfikacje tego urzadzenia, ktdre nie zostaty wyraznie zatwierdzone
przez podmiot odpowiedzialny za zgodnos$¢, moga uniewazni¢ uprawnienia
uzytkownika do obstugi tego urzadzenia.

Oswiadczenie Kanadyjskiego Departamentu Lacznosci

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza limitéw emisji zaktécen radiowych
klasy B okreslonych w przepisach dotyczacych zaktécen radiowych
Kanadyjskiego Departamentu tgcznosci.

To cyfrowe urzadzenie klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-
0083.

To cyfrowe urzadzenie klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich
przepiséw dotyczgcych urzadzen powodujgcych zaktdcenia.

To cyfrowe urzadzenie klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich
przepiséw dotyczgcych urzadzen powodujacych zaktdcenia.



Deklaracja zgodnosci

To urzadzenie jest zgodne z wymaganiami okreslonymi w Dyrektywie
Rady dotyczacej zblizenia przepiséw panstw cztonkowskich w zakresie
kompatybilnosci elektromagnetycznej (2014/30/UE), Dyrektywie
niskonapigciowej (2014/35/UE), ROZPORZADZENIU (UE) 2024/1781
oraz Dyrektywie RoHS (2011/65/UE). Ten produkt zostat przetestowany i
uznany za zgodny z normami zharmonizowanymi dla sprzetu technologii
informatycznych, opublikowanymi w dyrektywach Dziennika Urzedowego
Unii Europejskiej.

Oswiadczenie dotyczace symbolu WEEE

Dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego
(WEEE) (2012/19/UE) to prawo Unii Europejskiej, ktdrego celem

jest ograniczenie wptywu sprzetu elektrycznego i elektronicznego na
Srodowisko. Naktada ona na producentéw obowigzek ponoszenia
odpowiedzialnos$ci za gospodarowanie produktami po zakoriczeniu ich
cyklu zycia, promujgc ich zbieranie, przetwarzanie i recykling w celu
ograniczenia ilosci odpadoéw oraz odzysku surowcow.

Nie wyrzucaj sprzetu elektrycznego i elektronicznego do odpaddw
komunalnych.

Symbol przekreslonego kosza na kétkach umieszczony na produkcie lub
opakowaniu oznacza, ze tego produktu (wraz z ewentualnymi bateriami)
nie wolno wyrzucaé¢ do odpadéw komunalnych.

Aby zapobiec potencjalnym szkodom dla srodowiska i zdrowia ludzi,
nalezy korzysta¢ z systemu zbiérki umozliwiajgcego zwrot, recykling
i odzysk zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE).
Produkt ten zostat zaprojektowany tak, aby umozliwi¢ ponowne
wykorzystanie czesci oraz utatwi¢ recykling niektérych materiatow.

Niewtasciwa utylizacja moze wigzac sie z ryzykiem ze wzgledu na
obecno$¢ niebezpiecznych substancji w sprzecie elektrycznym i
elektronicznym, takich jak otéw, BFR (bromowane $rodki zmniejszajace
palnoéc¢) oraz inne szkodliwe skfadniki.

Sprawdz lokalne punkty lub ustugi recyklingu sprzetu elektronicznego.

(https://esg.asus.com/en/circular-economy/resource-regeneration/global-
take-back-service)
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed instalacjg monitora nalezy doktadnie przeczytac catg
dokumentacje dotgczong do zestawu.

Aby zapobiec ryzyku pozaru lub porazenia pradem, nigdy nie narazaj
monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie prébuj otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne wysokie
napiecia wewnatrz monitora mogg spowodowac powazne obrazenia
ciata.

Jesli zasilacz jest uszkodzony, nie probuj naprawia¢ go samodzielnie.
Skontaktuj sie z wykwalifikowanym technikiem serwisowym lub
sprzedawca.

Przed uzyciem produktu upewnij sig, ze wszystkie kable sg
prawidtowo podtgczone, a przewody zasilajgce nie sg uszkodzone. W
przypadku wykrycia jakichkolwiek uszkodzen niezwtocznie skontaktuj
sie ze sprzedawca.

Szczeliny i otwory z tytu lub na gérze obudowy stuzg do wentylacji.
Nie zastaniaj tych szczelin. Nigdy nie umieszczaj tego produktu w
poblizu lub nad grzejnikiem czy innym zrddtem ciepta, chyba ze
zapewniona jest odpowiednia wentylacja.

Monitor powinien by¢ zasilany wytacznie z rodzaju zrddta zasilania
wskazanego na etykiecie. Jesli nie jestes$ pewien rodzaju zasilania w
swoim domu, skonsultuj sig¢ ze sprzedawca lub lokalnym dostawcag
energii elektrycznej.

Uzywaj odpowiedniej wtyczki zasilajgcej zgodnej z lokalnymi normami.
Nie przeciazaj listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie
moze spowodowac pozar lub porazenie pradem.

Unikaj kurzu, wilgoci oraz skrajnych temperatur. Nie umieszczaj

monitora w miejscach, gdzie moze on ulec zamoczeniu. Umiesc¢
monitor na stabilnej powierzchni.

Odfacz urzadzenie od zasilania podczas burzy z wytadowaniami
atmosferycznymi lub jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas.
To zabezpieczy monitor przed uszkodzeniem spowodowanym
przepieciami.

Nigdy nie wkfadaj zadnych przedmiotéw ani nie wlewaj ptynéw do
szczelin w obudowie monitora.

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, uzywaj monitora wytacznie

z komputerami posiadajgcymi certyfikat UL oraz odpowiednio
skonfigurowanymi gniazdami oznaczonymi jako 100 ~ 240V AC.
Gniazdo zasilania powinno by¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i
fatwo dostepne.

W przypadku problemoéw technicznych z monitorem skontaktuj sie z
wykwalifikowanym serwisantem.



Zapewnij potaczenie uziemiajace przed podtaczeniem wtyczki
zasilajgcej do sieci. Podczas odtgczania potgczenia uziemiajacego
nalezy upewnic sig, ze zostanie ono odtgczone dopiero po wyjeciu
wtyczki zasilajgcej z gniazda sieciowego.

Prosze potwierdzi¢, ze system dystrybucji w instalacji budynku
zapewnia wytgcznik obwodu o znamionowym napieciu 120/240V, 20A
(maksymalnie).

Jesli przewdd zasilajgcy jest wyposazony we wtyczke z trzema
bolcami, nalezy podtaczy¢ go do uziemionego gniazda z trzema
bolcami. Nie nalezy usuwac bolca uziemiajgcego z przewodu
zasilajgcego, na przykfad poprzez zastosowanie adaptera z dwoma
bolcami. Bolec uziemiajagcy jest waznym elementem bezpieczenstwa.

Zagrozenie stabilnosci

vi

Produkt moze spas¢, powodujgc powazne obrazenia ciata lub
Smierc¢. Aby zapobiec obrazeniom, produkt ten musi by¢ solidnie
przymocowany do podtogi/$ciany zgodnie z instrukcjg instalaciji.
Produkt moze spas¢, powodujgc powazne obrazenia ciata lub $mierc.
Wiele urazéw, zwtaszcza u dzieci, mozna unikng¢, podejmujac proste
Srodki ostroznosci, takie jak:

ZAWSZE uzywaj szafek, stojakow lub metod instalacji zalecanych
przez producenta zestawu produktu.

ZAWSZE uzywaj mebli, ktére moga bezpiecznie utrzymac produkt.
ZAWSZE upewnij sie, ze produkt nie wystaje poza krawedz mebla, na
ktorym jest ustawiony.

ZAWSZE informuj dzieci o niebezpieczenstwie wspinania sie na
meble w celu siegniecia do produktu lub jego elementdw sterujgcych.

ZAWSZE prowadz przewody i kable podtgczone do produktu w taki
sposob, aby nie mozna byto sig o nie potknac¢, pociagnac ich lub ich
chwycic.

NIGDY nie umieszczaj produktu w niestabilnym miejscu.

NIGDY nie umieszczaj produktu na wysokich meblach (na przyktad
szafkach lub regatach) bez przymocowania zaréwno mebla, jak i
produktu do odpowiedniego podparcia.

NIGDY nie umieszczaj produktu na tkaninie lub innych materiatach,
ktére moga znajdowac sie pomiedzy produktem a meblem
wspierajgcym.

NIGDY nie umieszczaj przedmiotow, ktdre moga skusi¢ dzieci do
wspinania sig, takich jak zabawki czy piloty, na gérze produktu lub
mebla, na ktérym produkt jest ustawiony.

Jesli istniejacy produkt ma zosta¢ zachowany i przeniesiony, nalezy
zastosowac te same srodki ostroznosci, jak opisano powyze;.

KONSUMENCKI PRODUKT LASEROWY KLASY 1 EN 50689:2021



e To urzadzenie nie jest odpowiednie do uzywania w miejscach, gdzie
moga przebywac dzieci.
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B INFORMACJE KONTAKTOWE ASUS

= ASUSTeK Computer Inc

Adres 1F., No. 15,
Lide Rd., Beitou Dist.,
Taipei City 112, Tajwan

Telefon +886-2-2894-3447

Faks +886-2-2894-7798

E-mail infc .com.tw

ASUS Computer International (Ameryka)

Adres 48720 Kato Rd, Fremont,
CA 94538, USA

Telefon +1-510-739-3777

Faks +1-510-608-4555
Strona internetowa ~ http://usa.asus.com/

= ASUS Computer GmbH (Niemoy i Austria)

Adres Harkortstr. 21-23
D-40880 Ratingen, Niemcy

Telefon +49-1805-010920
Strona internetowa  http://www.asus.de/

Kontakt online http//www. X Il

Strona
internetowa

= Wsparcie techniczne .
+86-21-38429911

http://www.asus.com.tw/

Wsparcie techniczne .
+1-812-282-2787 (tylko w jezyku
angielskim)

+1-905-370-2787 (tylko w jezyku
francuskim)
http://support.asus.com/

Wsparcie techniczne

Telefon Telefon Telefon +49-1805-010923

Faks wsparcia +49-2102-959911

‘Wsparcie online Wsparcie online http://support.asus.com/

OSTRZEZENIE

Uzywanie innych niz okreslone stuchawek nausznych lub dousznych
moze prowadzi¢ do utraty stuchu z powodu nadmiernego cisnienia
akustycznego.

Nadmierne ci$nienie akustyczne ze stuchawek nausznych i dousznych
moze powodowac utrate stuchu. Ustawienie korektora na maksymalny
poziom zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek nausznych i dousznych,
a tym samym poziom ci$nienia akustycznego.

Nie wyrzucaj urzadzen elektrycznych do niesegregowanych odpadéw
komunalnych, korzystaj z odpowiednich punktéw zbidrki.

Skontaktuj sie z lokalnymi wtadzami w celu uzyskania informacji na temat
dostepnych systemow zbidrki.

Wyrzucanie urzadzen elektrycznych na wysypiska lub sktadowiska
moze spowodowac przedostanie sie niebezpiecznych substancji do wéd
gruntowych i tancucha pokarmowego, co zagraza zdrowiu i dobremu
$amopoczuciu.

W przypadku wymiany starego urzadzenia na nowe, sprzedawca jest
prawnie zobowigzany do bezpfatnego przyjecia starego urzadzenia w celu
jego utylizaciji.

Oswiadczenie o ograniczeniu substancji niebezpiecznych (Indie)

Produkt ten jest zgodny z ,Indyjskimi przepisami dotyczacymi
zarzgdzania odpadami elektronicznymi (2016)” i zabrania stosowania
ofowiu, rteci, chromu sze$ciowarto$ciowego, polibromowanych bifenyli
(PBB) oraz polibromowanych eteréw difenylowych (PBDE) w stezeniu
przekraczajgcym 0,1% wagowo w materiatach jednorodnych oraz 0,01%
wagowo w materiatach jednorodnych dla kadmu, z wyjgtkiem zwolnien
wymienionych w Zataczniku 2 do przepisow.

Hom [f
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Zapobieganie przewrdceniu

Podczas korzystania z wy$wietlacza nalezy przymocowa¢ OLED do
dciany za pomoca linki lub taricucha, ktére sg w stanie utrzymac ciezar
monitora, aby zapobiec jego przewrdceniu.

[ H—=

o]

Wyglad wyswietlacza moze rézni¢ sie od przedstawionego
na ilustracjach.

Montaz powinien by¢ wykonany przez wykwalifikowanego
technika. Prosimy o kontakt z dostawcg w celu uzyskania
dodatkowych informaciji.

Dla modeli o masie netto >=7 kg. Prosze wybra¢ odpowiedni
sposob zapobiegania przewrdceniu.

Dla modeli z mocowaniem VESA prosze uzyé metody @

, zamontowac Sruby z pierscieniem w otworze mocowania
VESA, a nastepnie przymocowag linke lub tarcuch do
$ciany. W przeciwnym razie prosze uzy¢ metody 0, aby
przymocowag linke lub faricuch do podstawy, a nastepnie
przymocowag jg do Sciany.



Instrukcje czyszczenia ekranu (w tym
czujnikow)

Podczas czyszczenia wyswietlaczy (w tym czujnikdw) nalezy zachowaé
szczegolng ostroznosc¢ i stosowacé odpowiednie metody, aby nie uszkodzi¢

ekranu. Prosimy postepowaé zgodnie z ponizszymi zaleceniami, aby
bezpiecznie i skutecznie czyscic ekran.

e Wymagane materiaty

1. Sciereczka z mikrofibry: Uzyj miekkiej $ciereczki z mikrofibry, ktéra nie
porysuje powierzchni ekranu.

2. Woda oczyszczona: Unikaj wody zawierajacej mineraty lub
zanieczyszczenia.

3. Butelka z rozpylaczem: Uzyj jej, aby lekko spryskacé oczyszczong woda
Sciereczke z mikrofibry — nigdy bezposrednio na ekran.

e  Procedura czyszczenia

1. Wytacz urzadzenie: Przed podnoszeniem, przestawianiem lub
czyszczeniem wyswietlacza odtgcz wszystkie kable i wyjmij wtyczke
zasilania. Podczas przenoszenia monitora zawsze trzymaj go za
krawedzie wyswietlacza. Nigdy nie podno$ ani nie przeno$ monitora za
podstawke lub kabel zasilajgcy.

2. Czyszczenie na sucho: Wytgcz monitor i odtgcz kabel zasilajacy.
Uzyj czystej, suchej Sciereczki z mikrofibry, aby delikatnie przetrze¢
powierzchnige ekranu i usung¢ kurz lub luzne czagsteczki.

3. Czyszczenie na mokro: Lekko spryskaj niewielka iloScig oczyszczonej
wody Sciereczke z mikrofibry. Nie spryskuj cieczy bezposrednio na ekran
ani czujnik. Delikatnie przetrzyj powierzchnie ekranu, nie wywierajac
nadmiernego nacisku.

4. Osusz ekran: Uzyj innej czystej Sciereczki z mikrofibry, aby delikatnie
osuszy¢ powierzchnie ekranu i upewnic sie, ze nie pozostaty zadne slady
cieczy. W razie potrzeby powtdrz proces czyszczenia 2—3 razy.

e Wazne $rodki ostroznosci

1. Nie uzywaj srodkéw czyszczacych na bazie alkoholu ani amoniaku. Te
substancje chemiczne mogag uszkodzi¢ powtoke ekranu.

2. Nie rozpylaj cieczy bezposrednio na ekran. Ciecz moze przedostac sie
do krawedzi panelu i uszkodzi¢ wewnetrzne komponenty.

3. Nie uzywaj nadmiernej sity. Nadmierny nacisk moze uszkodzi¢ panel
lub pozostawic¢ zarysowania.



4. Nigdy nie uzywaj chusteczek, recznikow papierowych, kuchennych ani
zwyklych recznikdéw materiatowych. Materiaty te zawieraja stosunkowo
grube wtdkna, ktdre moga fatwo pozostawic¢ drobne zarysowania na
powierzchni ekranu.

Stosujac sie do powyzszych instrukcji, mozesz bezpiecznie i
skutecznie czysci¢ panele wyswietlacza (w tym czujniki), zachowujac
przejrzystos¢ obrazu i zapobiegajac uszkodzeniom.

Wazne: Instrukcje dotyczace usuwania folii ochronnej z ekranu i
konserwaciji ekranu

Przed uzyciem wyswietlacza prosimy o doktadne zapoznanie si¢ z
ponizszymi instrukcjami dotyczgcymi folii i powtok na powierzchni ekranu.
Nieprawidtowa obstuga moze spowodowac trwate uszkodzenia, ktére nie
sg objete gwarancja.

1. Nalezy usuna¢: folia ochronna transportowa (tylko OLED)

Aby chroni¢ panel przed zarysowaniami podczas transportu, powierzchnia
ekranu jest pokryta przezroczysta folig ochronna.

e Instrukcje usuwania: Zlokalizuj kolorowg zaktadke do odciggania,
ktéra zazwyczaj znajduje sie w lewym dolnym lub prawym dolnym
rogu ekranu. Powoli i rbwnomiernie odklej cata folie¢ ochronna,
zgodnie z kierunkiem wskazanym przez zaktadke.

e Powody usuniecia

1. Odprowadzanie ciepta: Piksele OLED generuja ciepto podczas pracy.
Jesli folia ochronna nie zostanie usunieta, ciepto moze gromadzi¢ sie na
powierzchni panelu, co moze prowadzi¢ do przegrzania, przyspieszonego
starzenia sie panelu i znacznie zwigekszy¢ ryzyko powstawania trwatych
Sladdéw lub wypalen.

2. Wydajnos¢ czujnika: Folia ochronna moze zastania¢ czujnik swiatta
otoczenia znajdujacy sie pod powierzchnig wyswietlacza, powodujac
nieprawidtowe dziatanie automatycznej regulacji jasnosci.

3. Jakos¢ obrazu: Folia transportowa nie jest wykonana z materiatu o
jakosci optycznej. Usuniecie jej jest niezbedne, aby uzyskaé zamierzony
wspotczynnik kontrastu i doktadnosé koloréw panelu OLED.

2. Nie usuwacé: Warstwa polaryzacyjna i powtoki funkcjonalne

Po usunieciu przezroczystej folii ochronnej transportowej za pomoca
zakfadki, pozostata ciemna warstwa $cisle przylegajaca do powierzchni
ekranu jest czescia samej struktury panelu.
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e OSTRZEZENIE: Nie prébuj odklejaé, zeskrobywaé ani usuwaé
ciemnej warstwy folii za pomoca paznokci, ostrzy ani zadnych
narzedzi.Ta warstwa to polaryzator panelu lub powtoka
antyrefleksyjna (powtoka AR/AG), ktéra jest kluczowym
elementem systemu wyswietlania.

¢ Konsekwencje: Usuniecie lub uszkodzenie tej warstwy moze
spowodowac nieprawidiowe dziatanie wyswietlacza, w tym
catkowicie biaty ekran lub nienaturalne znieksztatcenia koloréw.
Tego typu uszkodzenie jest traktowane jako niewtasciwe
uzytkowanie i natychmiast uniewaznia gwarancje produktu.

Nastepujace objawy sg normalne dla tego monitora:

e Ekran moze miga¢ podczas pierwszego uzycia ze wzgledu na
charakterystyke Swiatta fluorescencyjnego. Wytacz przetacznik zasilania
i wtgcz go ponownie, aby upewnic sig, ze migotanie zniknie.

* Mozesz zauwazy¢ nieznacznie nieréwnomierng jasnosc¢ ekranu w
zaleznosci od uzywanego wzoru pulpitu.

e Gdy ten sam obraz jest wyswietlany przez wiele godzin, po zmianie
obrazu moze pozosta¢ powidok poprzedniego ekranu. Ekran powoli
powrdci do normy lub mozesz wytgczy¢ przetacznik zasilania na kilka
godzin.

e Gdy ekran stanie sie czarny, zacznie miga¢ lub przestanie dziatag,
skontaktuj sie ze sprzedawca lub centrum serwisowym w celu naprawy.
Nie naprawiaj ekranu samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym przewodniku

/% OSTRZEZENIE: Informacje majgce na celu zapobiezenie
i obrazeniom podczas wykonywania zadania.

' UWAGA: Informacje majgce na celu zapobiezenie uszkodzeniu
<\ komponentéw podczas wykonywania zadania.

R WAZNE: Informacije, ktérych NALEZY przestrzegaé, aby wykonaé
zadanie.

/ UWAGA: Wskazoéwki i dodatkowe informacje utatwiajgce
e wykonanie zadania.

Gdzie znalez¢ wiecej informacji

Zapoznaj sie z ponizszymi zrédtami, aby uzyska¢ dodatkowe informacje
oraz aktualizacje produktdw i oprogramowania.

1. Strony internetowe ASUS Strony internetowe ASUS na
catym Swiecie dostarczajg aktualnych informacji o sprzecie i
oprogramowaniu ASUS. Odwiedz http://www.asus.com
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2. Dokumentacja opcjonalna Twoje opakowanie produktu moze
zawiera¢ dokumentacje opcjonalng dodang przez sprzedawce. Te
dokumenty nie sg czesciag standardowego zestawu.

3. Chron swoje oczy dzigki monitorom ASUS EYE CARE
Najnowsze monitory ASUS wyposazone sa w unikalne technologie
Blue Light Filter i Flicker Free, ktére pomagaja dbac o zdrowie oczu
w dzisiejszym cyfrowym $wiecie. Odwiedz https://www.asus.com/
Microsite/display/eye care technology/

4. O migotaniu https://www.asus.com/Microsite/display/eye care
technology/

Ustugi odbioru

Programy recyklingu i odbioru produktéw ASUS wynikaja z naszego
zaangazowania w najwyzsze standardy ochrony srodowiska. Wierzymy w
dostarczanie naszym klientom rozwigzan umozliwiajgcych odpowiedzialny
recykling naszych produktéw, baterii, innych komponentéw oraz
materiatdw opakowaniowych.

Prosze odwiedzi¢ https://esg.asus.com/en/circular-economy/resource-
regeneration/global-take-back-service, aby uzyska¢ szczegdtowe
informacje o recyklingu w réznych regionach.

Informacje o znakach towarowych

Dolby, Dolby Vision oraz symbol podwdjnego D sg zarejestrowanymi
znakami towarowymi firmy Dolby Laboratories Licensing Corporation.
Wyprodukowano na licencji Dolby Laboratories Licensing Corporation.
Poufne, niepublikowane dzieta. Prawa autorskie © 2013-2024 Dolby
Laboratories. Wszelkie prawa zastrzezone.

PEDolby

VISION

Informacje o produkcie dla etykiety energetycznej UE

PG27UCWM
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1.1

Witamy

Dziekujemy za zakup monitora ASUS® OLED Gaming!

Najnowszy panoramiczny monitor OLED firmy ASUS oferuje wyrazniejszy,
szerszy i jasniejszy obraz oraz szereg funkgciji, ktére poprawiajg komfort
ogladania.

Dzieki tym funkcjom mozesz cieszyc¢ sie wygoda i doskonatymi
wrazeniami wizualnymi, jakie zapewnia ten monitor!

1.2 Zawartosc¢ opakowania

Prosze sprawdzi¢, czy w opakowaniu znajdujg sie nastepujgce elementy:

AV N N N N N N N N NN

Monitor OLED

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

Przewdd zasilajacy

Etui ROG

Naklejka ROG

Podstawa monitora

Zestaw do montazu na $cianie
Sciereczka z mikrofibry

Kabel USB Type-C (opcjonalnie)
Kabel HDMI (opcjonalnie)

Kabel DP (opcjonalnie)

Kabel USB (opcjonalnie)
Etykieta funkcji (opcjonalnie)

R Jesli ktorykolwiek z powyzszych elementdw jest uszkodzony lub go brakuje,

prosimy niezwtocznie skontaktowac si¢ ze sprzedawca.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu / Monitor OLED serii PG



1.3 Montaz monitora
Aby zmontowac¢ monitor:

* Podczas montazu ramienia/podstawy monitora zalecamy
pozostawienie monitora w opakowaniu z pulpy (spienionego
polistyrenu).

1. Umiesé monitor na tkaninie na stole, delikatnie przymocuj stojak do
obszaru mocowania VESA, az zatrzask zablokuje stojak, nastepnie
przymocuj podstawe do ramienia i dokre¢ Srubg, aby je solidnie
potaczyé. Srube mozna tatwo dokrecié palcami.

2. Prosze ustawi¢ monitor pod katem najbardziej wygodnym dla siebie.
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1.4 Demontaz ramienia/podstawy (do
montazu $ciennego VESA)

/' e Zalecamy przykrycie powierzchni stotu miekka tkaning, aby zapobiec

) \/ uszkodzeniu monitora.

Odtagczana podstawa tego monitora zostata specjalnie zaprojektowana do
montazu $ciennego VESA.
Aby odtgczy¢ ramie/podstawe

1. Odtacz przewody zasilajace i sygnatowe. Ostroznie potdz przednia
czes$é monitora ekranem do dotu na czystym stole.

2. Wociénij zatrzaski do srodka, aby odtgczy¢ podstawe od monitora.
3. Chwy¢ podstawe obiema rekami, przechyl jg i wysun.
4.

Odfacz podstawe (ramie i podstawe) od monitora.
100mm

100mm

/ e Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupic¢
osobno.
* Prosze uzywac wytgcznie uchwytu $ciennego z certyfikatem UL o
minimalnym udzwigu 22,7 kg.
* Rozmiar $rub montazowych to M4 x 8 mm (4 sztuki).
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1.5 Zarzadzanie kablami (w tym porty
1/0)

Mozna uporzadkowac przewody za pomoca otworu do zarzadzania

kablami.

¢ Porzadkowanie przewodow

e Aby podigczy¢ kabel HDMI/DisplayPort/USB Type-C:
a. Podtacz jeden koniec kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C do
odpowiedniego gniazda w monitorze.
b. Podfacz drugi koniec kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C do
odpowiedniego gniazda w swoim urzgdzeniu.

Po podtaczeniu tych kabli mozna wybraé zadany sygnat w pozycji Input Select
w menu OSD.

Jesli konieczna jest wymiana przewodu zasilajagcego lub przewodéw
pofaczeniowych, prosimy o kontakt z dziatem obstugi klienta ASUS.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu / Monitor OLED serii PG



1.6 Regulacja monitora

¢ Dla optymalnego komfortu zalecamy patrzenie na caty ekran
monitora, a nastepnie ustawienie monitora pod najwygodniejszym dla
siebie katem.

e Podtrzymuj podstawe, aby zapobiec przewrdceniu sie monitora
podczas zmiany kata nachylenia.

e Ustaw monitor zgodnie z ilustracjami, aby
zapewni¢ sobie najwygodniejsze ogladanie.
52

To normalne, ze monitor lekko sie porusza podczas regulacji kata
widzenia.
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2.1 Wprowadzenie do monitora

Procedura obstugi / demontazu monitora

1. Podczas przenoszenia monitora nalezy trzymaé go za obie strony tylnej
obudowy.

2. Nie nalezy naciskac¢ na przednia powierzchnie panelu, aby uniknga¢é
peknie¢, jasnych plam lub nieprawidtowosci w wyswietlaniu obrazu.

3. Przed demontazem nalezy potozy¢ monitor ptasko na stole.

4. Podczas demontazu nalezy unika¢ przyktadania sity w jednym punkcie
oraz upewnic sie, ze monitor jest stabilnie ustawiony.

5. Podczas catego procesu nalezy ostroznie obchodzi¢ si¢ z monitorem,
aby uniknaé¢ uderzen, wyginania lub zarysowan.
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211 Widok z przodu
Uzyj przycisku sterujgcego z tytu monitora, aby dostosowac¢ ustawienia
monitora.
J J J
4 4 4
1. & Wskaznik zasilania:

2.

2-2

Definicja koloréw wskaznika zasilania znajduje sie w ponizszej

tabeli.

Czerwony
Czerwony migajacy
Wytaczony
Pomaranczowy

Pomaranczowy
migajacy

Wiaczony

Tryb wykrywania btedow
Wytaczony
Tryb czuwania/Brak sygnatu

Czyszczenie pikseli

X Przycisk zamykania:

Gdy menu OSD jest wytaczone, naciénij przycisk Bl <2 [, aby
aktywowac skrot Frame Rate Boost.
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Gdy menu OSD jest wtgczone, nacisnij, aby wyj$¢ z menu

OSD.

<% Przyciski sterujace:

a. Gdy menu OSD jest wyfgczone:

Nacisnij przycisk 4$>, aby aktywowaé menu OSD.

Przesun przycisk 4§> w lewo, aby aktywowac¢ skrot
Gtosnos¢ (Wyjscie stuchawkowe).

Przesun przycisk 4§> w prawo, aby aktywowac skrot
GamePlus .

Przesun przycisk <$> w gore, aby aktywowac skrot
GameVisual.

Przesun przycisk <§> w dot, aby aktywowac skrét
Czyszczenie pikseli.

Aby zmieni¢ przypisang funkcije skrétu, przejdz do menu MyFavorite >
Shortcut.

b. Gdy menu OSD jest wigczone:

Nacisnij przycisk 4§>, aby zatwierdzi¢ wybrang pozycje
menu OSD.

Przesun przycisk <$> w prawo, aby wejs¢ do podmenu.
Przesun przycisk 4$>w lewo, aby powrdci¢ do
poprzedniego menu lub wyjs¢ z menu.

Przesun przycisk <§> w gore, aby przesunac¢ wybodr w gore
lub zwiekszy¢ wartosé.

Przesun przycisk <®» w dot, aby przesunaé wybor w dot
lub zmniejszy¢ wartosc.

O Przycisk zasilania: Wigcz lub wytgcz monitor.

Czujnik zblizeniowy Neo: Mierzy odlegto$¢ miedzy uzytkownikiem a
monitorem.
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Menu skrétéow
GamePlus

GamePlus-FPS

GamePlus-Celownik

GamePlus

& Licznik FPS

Celownik

Snajper

Timer
Stoper

Wyréw. wyswiet.

©
©

Licznik FPS

S wr
Liczba

Wykres stupkowy

Celownik

Dynamiczny celownik

O wyt

@
(O]
o
o
(@]
o
o
(@]

GamePlus-Snajper

GamePlus-Timer

Snajper
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21.2  Widok z tytu

a HOMI-1 HOMI2 P w0

e = = 0

0
[
(00 £

0

(0

=
O 660 6 000

Port Type-C (PD90W) (obstuga trybu DP alt)
Gniazdo stuchawkowe

1.  Port AC-IN

2. Porty USB3.2 Gen 1 downstream
3. Port USB3.2 Gen 1 upstream

4. Gniazdo blokady Kensington

5. Porty HDMI

6. DisplayPort

7.

8.
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21.3 Inne funkcje

* Gniazdo statywu na gorze

Gniazdo statywu 1/4 cala na podstawie monitora umozliwia zamontowanie
kamery, sprzetu audio lub dodatkowego wyswietlacza.
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3.1 Menu OSD (On-Screen Display)
3141 Jak ponownie skonfigurowaé

1. Po wigczeniu monitora nacisnij 43» przycisk, aby aktywowac Szybkie
Menu OSD.

Tryb wyscigéw | 60Hz

Wyscigow 100 WYL, WYL

GameVisual Jasnosé Shadow Boost Czyszczenie Pikseli

-
<> Sselection ® Enter X Exit

Ikona OSD Obsfuga przycisku Funkcja

(On Screen

Display) sterowania

Przetgcza na poprzednie/nastepne

Przesun w gére/w dot
ustawienie menu.

) Przesun w lewo/prawo * Wybiera poprzednia/nastepna
Szybkle menu pozycje menu.

* Wybiera zgdany parametr.

Nacisnij ($rodek) Potwierdza wybor.

Aby zmodyfikowa¢ opcje Szybkiego menu, prosze odnies¢ sie do
pozycji Szybkie menu w opisie funkcji OSD (strona 3-20).
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3.

3-2

Gdy menu jest aktywowane:

REPUBLICOF ~  ROG SWIFT PG27UCWM GameVisual Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigéw DisplayPort

Zwigkszenie czest. klatek (]

Zmienne Odswiezanie

GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center
OLED Care

ASUS DisplayWidget Center
Wiece] informacji

Wybér wej.
ﬂ Glo: Back Enter

lkona OSD

(On Screen )
Display) sterowania

Obstuga przycisku

Przesun w gére/w dét

Funkcja

* Wybiera poprzednig/nastepna
pozycje menu.

* Wybiera zgdany parametr.

Menu
Przesun w lewo/prawo

Przetacza na poprzednie/nastepne
ustawienie menu.

Nacisnij (Srodek)

Potwierdza wybor.

ASUS DisplayWidget Center: Wyswietla kod QR umozliwiajacy
dostep do informacji o ASUS DisplayWidget Center.
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3.1.2 Wprowadzenie do funkcji OSD

Aby witgczy¢ funkcje, ustaw Ustawienia zasilania na Tryb wydajnosci.
3.1.2.1 Gry

REPUBLIC OF RUG SHIFT PG27UCWM Wybor wej.

GameVisual
I DisplayPort

GAMERS Tryb wyscigow

Zwiekszenie czest. klatek ©

Zmienne Odswiezanie

GamePlus
GameVisual
Shadow Boost ASUS DisplayWidget Center
Wigce] informacii
ASUS DisplayWidget Center
OLED Care

Wybor wej.

Opcja menu Opis

Zwigkszenie Wiacz/ Umozliwia

czest. klatek Wytacz rozdzielczo$¢ do 1920
x 1080 przy 480Hz dla
wyjatkowo ptynnego
ruchu.

Zmienne Wiacz/ Wspétpracuje z 1. Zmienna czestotliwosé

Odswiezanie Wytacz technologiami odswiezania moze by¢ aktywowana
Adaptive-Sync, tylko w zakresie 48Hz~240Hz,
G-Sync Compatible gdy Zwigkszenie liczby klatek jest
oraz FreeSync, WYLACZONE, oraz 48Hz~480Hz,
aby dynamicznie gdy Zwigkszenie liczby klatek jest
dopasowac WLACZONE.
czestotliwose . )
odéwiezania ekranu 2. W sprawie qb§+ug|wanych kart )
do liczby klatek tresci. graficznych, m_mlmalny(':h’wymagan
Zmniejsza to zacinanie systemoquh i sterownikéw prosze
obrazu i opéznienia kontaktowa¢ sie z producentami GPU.
sygnatu wejsciowegdo, | 3 Gdy zmienna czestotliwosé
jednoczesnie ) odéwiezania jest wigczona,
oszczedzajgc energie. nastepujace funkcie beda

niedostepne: ELMB oraz PIP/PBP
3-3
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Opcja menu Opis Uwagi
Konfiguracja ELMB Menu konfiguracji 1. Aby aktywowaé¢ ELMB, prosze
ELMB ELMB umozliwia najpierw wytgczy¢ VRR.
uzytkownikom .
ustawienie funkgji 2. Ta funkcja jest dostgpna tylko przy
redukcji rozmycia czestotliwosci od$wiezania 120Hz
ruchu dla szybko w trybie normalnym. Ta funkcja jest
poruszajacych sie dostepna tylko przy czestotliwosci
tresci. odswiezania 120Hz i 240Hz w trybie
zwigkszenia liczby klatek.
ELMB
3. Gdy ELMB jest wigczone,
ELMB eliminuje nastepujace funkcje beda
rozrywanie obrazu, niedostepne: Zmienna czestotliwosé
redukuje efekt ducha odswiezania, Jasnos$é, Kontrola
oraz minimalizuje proporcji, Dynamiczne przyciemnianie,
rozmycie ruchu ASCR, Filtr Swiatta niebieskiego,
podczas gry. Zmienny OD, Ustawienia HDR,
Snajper
3-4
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Opcja menu

GamePlus

Licznik FPS

GamePlus

Celownik

GamePlus

Snajper

GamePlus

Minutnik

GamePlus

Stoper

GamePlus

Wyréwnanie
wyswietlacza

Opis

Funkcja GamePlus oferuje zestaw
wbudowanych narzedzi do gier, ktére
poprawiaja wrazenia podczas rozgrywki.

Obejmuije nastepujace funkcje:
Licznik FPS

Wyswietla w czasie rzeczywistym liczbe
klatek na sekunde (FPS), aby pokaza¢
ptynnos¢ dziatania gry.

Mozna wybraé¢ wyswietlanie FPS jako liczby
lub wykresu stupkowego na ekranie.

Celownik

Oferuje 6 wbudowanych styléw celownika,
dzigki czemu mozna wybrac¢ ten najlepiej
pasujgcy do gry.

Zawiera réwniez opcje dynamicznego
celownika, ktéry automatycznie dostosowuje
sie do rozgrywki.

Snajper

Tryb snajpera jest przeznaczony do gier
typu FPS (dostepny tylko, gdy HDR jest
WYLACZONY).

Mozna wybra¢ jeden z trzech pozioméw
powiekszenia — 1,2x, 1,5x oraz 2,0x — z
réznymi stylami wyréwnania.

Minutnik

Wyswietla licznik czasu w lewym gérnym
rogu ekranu, aby poméc $ledzi¢ czas gry lub
odpoczynku.

Mozna wybra¢ jeden z nastepujacych
ustawionych czaséw: 30:00, 40:00, 50:00,
60:00 lub 90:00 minut.

Stoper

Wyswietla stoper w lewym gérnym

rogu ekranu, aby poméc w $ledzeniu
uptywajacego czasu podczas rozgrywki lub
innych aktywnosci.

Stoper rozpoczyna od 00:00 i liczy w gére,
az zostanie zatrzymany recznie.

Wyréwnanie wyswietlacza

Wyswietla linie wyréwnania po wszystkich
czterech stronach ekranu, aby utatwi¢
precyzyjne i tatwe wyréwnanie wielu
monitoréw.

Uwagi

3-5
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Opcja menu

GameVisual Tryb
krajobrazowy
GameVisual Tryb
wyscigowy
GameVisual Tryb kinowy
GameVisual Tryb RTS/
RPG
GameVisual Tryb FPS
GameVisual Tryb sRGB
GameVisual Tryb MOBA
GameVisual Tryb nocny
GameVisual Tryb

uzytkownika

Opis

GameVisual oferuje zestaw wstepnie
ustawionych trybdw wyswietlania
zoptymalizowanych pod rézne scenariusze
uzytkowania, wykorzystujgc technologig
ASUS GameVisual™ Video Intelligence.
tatwo przetgczaj sie migdzy trybami, aby
dopasowac je do swoich tresci.

Tryb krajobrazowy zoptymalizowany
do wysSwietlania krajobrazéw i zdje¢
plenerowych.

Tryb wyscigowy najlepiej sprawdza sie w
dynamicznych grach wyscigowych.

Tryb kinowy idealny do ogladania filméw i
tresci kinowych.

Tryb RTS/RPG zaprojektowany do gier
strategicznych czasu rzeczywistego oraz
gier fabularnych.

Tryb FPS dostosowany do gier typu
strzelanka z perspektywy pierwszej osoby,
aby poprawi¢ widoczno$¢ w ciemnych
scenach.

Tryb sRGB idealny do ogladania zdje¢ i
grafik z wiernym odwzorowaniem koloréw.

Tryb MOBA najlepszy wybdr do gier typu
Multiplayer Online Battle Arena.

Tryb nocny poprawia widoczno$¢ w
ciemnych $rodowiskach lub przy stabym
oswietleniu.

Tryb uzytkownika umozliwia reczng
regulacje wiekszej liczby ustawien obrazu,
takich jak jasno$¢, kontrast i kolor.

Uwagi

Shadow Boost | Dynamiczne Poprawia widoczno$¢ w ciemnych
wzmocnienie | obszarach poprzez dostosowanie krzywej
cieni Poziom gamma monitora, dzigki czemu ciemne
3/ Poziom 2/ sceny i obiekty sg fatwiejsze do zauwazenia
Poziom 1/ bez przeswietlania jasniejszych obszaréw.
Wytaczone . . . .

Oferuje trzy poziomy regulacji (Poziom
1/2/3), aby dopasowac sig do réznych
preferencji. Zawiera opcje Dynamic Shadow
Boost, ktéra automatycznie optymalizuje
ciemne sceny w zaleznosci od tresci.

ASUS Kod QR Prosze odnie$¢ sie do rozdziatu 3.3

DisplayWidget

Center
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3.1.2.2 Obraz

REPUBLIC OF
GAMERS

GameVisual
Tryb wyscigow

Wyhbér wej.
DisplayPort

RUG SHIFT PG27UCWM

Jasnosc

Jednolita jasno$¢

Kontrast

Zapobieganie migotaniu OLED
Format HDR

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacii
Kontrola proporcji
OLED Care
Filtr $wiatfa nieb.

Wybor wej.
b Glosnosé 50 Back Enter

Opcja menu

Opis

Jasnosé Regulacja od | Dostosuj jasno$¢ ekranu.
0 do 100 Gdy HDR jest wtaczony,
regulacja jest mozliwa
tylko za pomoca funkcji
Adjustable HDR.
Jednolita Po wigczeniu tej
jasnosc funkcji system nie
bedzie dostosowywat
maksymalnej jasnosci
ekranu, gdy ekran jest
wyswietlany w innym
rozmiarze.
Kontrast Regulacja od | Dostosuj kontrast, aby
0do 100 zwigkszy¢ szczeg6towosé
i gtebie obrazu.
Zapobieganie Zaprojektowane w OLED Anti-Flicker obstugiwany
migotaniu celu poprawy komfortu jest tylko w ograniczonym
OLED oglgdania poprzez zakresie czestotliwosci
stabilizacje czestotliwosci | od$wiezania. Ta funkcja jest
odswiezania w okre$lonym | dostepna tylko wtedy, gdy
zakresie. zrédtem sygnatu jest DisplayPort.
Format HDR Wybierz format HDR.
Format HDR | HDR10 Obstuguje format HDR 10.
Format HDR | DolbyVision Obstuguje format
DolbyVision.
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Opcja menu

Opis

Uwagi

Ustawienie HDR do gier | Opis funkcji: Zapewnia 1. W trybie HDR jasnos¢ jest
HDR bogatsze szczegdty i regulowana automatycznie i nie
bardziej realistyczne mozna jej ustawi¢ recznie.
kolory, szczegodlnie )
widoczne w scenach o 2. Po wiaczeniu HDR
duzym kontrascie migdzy :iﬁggglqﬁz fLIJE'Iq_IT\(/I:]g ?n' o
) S ] i . i
Ustawienio | HDR kinowy | 138nymi adiemnymi | (oo R o adow Boost,
HDR ' Jasno$¢, Kontrast, Kontrola
HDR do gier: Tryb proporcji (wykluczaja sig
zaprojektowany z myslg o | tylko, jesli obstugiwane jest
graczach. Dynamiczne Przyciemnianie),
. Filtr Swiatta niebieskiego,
Ustawienie HDR HDR kinowy: Idealny do | ASCR, Temperatura barwowa,
HDR konsolowy filméw i tresci kinowych. | pryestrzer koloréw wyswietlacza,
HDR konsolowy: Gamma, Nasycenie,
Dostosowany do konsol Szescwstopmowe nasycenie,
do gier. Oszczedzanie energii.
Ustawienie DisplayHDR | Zapewnia gtebsza czerh
HDR 400 True i zwiekszony kontrast dla
Black bardziej realistycznych
wrazen HDR.
Ustawienie DolbyVision | Idealny do oglgdania w
HDR Jasny jasnych pomieszczeniach.
Ustawienie DolbyVision Idealny do filméw i tresci
HDR Ciemny kinowych w ciemnych
pomieszczeniach.
Ustawienie DolbyVision Tryb Dolby Vision
HDR do gier zaprojektowany specjalnie
do gier.
Ustawienie Regulowany | Mozna regulowaé Po wtgczeniu tej funkciji
HDR HDR intensywnos¢ efektu nastepujace funkcje beda
HDR. Po wigczeniu niedostepne: ELMB, Sniper,
regulowanego HDR GameVisual, Shadow
mozna dostosowac Boost, Gamma, Filtr Swiatta
nastepujgce ustawienia: niebieskiego, Oszczedzanie
Jasnosé, Kontrast, energii, ASCR, Przestrzen
Temperatura barwowa, koloréw wyswietlacza, Kontrola
Nasycenie oraz proporcji (wykluczajg sie
Szesciostopniowe tylko, jesli obstugiwane jest
nasycenie. Dynamiczne Przyciemnianie).
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Opcja menu

Kontrola
proporcji

16:9 Petny

Opis

Wypetnia ekran,
rozciggajgc obraz
bez zachowania
proporcji. Obraz staje
si¢ wigkszy, ale moze
ulec znieksztatceniu,
co wptywa na komfort
ogladania.

Kontrola
proporciji

Symulacja
16:9 24,5"

Wyswietla obraz w
rozmiarze 24,5 cala,
zachowujgc proporcje
bez znieksztatcen,
jednak obraz wydaje sie
mniejszy.

Kontrola
proporcji

16:9 Piksel
po pikselu

Tryb natywny 16:9
odwzorowuije piksele
bezposrednio, zachowujac
ostroéc¢ i proporcije.
Obrazy o niskiej
rozdzielczosci moga mie¢
czarne ramki.

Kontrola
proporciji

Kwadratowy
petny

Rozcigga obraz, aby
wypeti¢ caty ekran

bez zachowania

proporcji. Obraz staje sie
wigkszy, ale moze by¢
znieksztatcony, co wptywa
na komfort ogladania.

Kontrola
proporcji

Kwadratowy
réwnowazny

Skaluje obraz, zachowujac
oryginalne proporcje, aby
unikna¢ znieksztatcen,

ale moze to skutkowaé
pojawieniem sig czarnych
ramek.

Kontrola
proporciji

Kwadratowy
piksel po
pikselu

Wyswietla obraz w
oryginalnej rozdzielczosci
bez skalowania i
rozciggania.

Uwagi

1. Proporcje 16:9 daja lepsze
rezultaty tylko wtedy, gdy
rozdzielczo$é petnoekranowa
symuluje wyswietlacz 24,5 cala.

2. Rozmiar gry FPS; mozna
réwniez wybra¢ skalowanie
punkt-punkt w ustawieniach
ekranu systemu Windows.

3. Po wiaczeniu tej funkcji
nastepujace funkcje zostana
wytaczone: VRR, ELMB, ELMB
SYNC.
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Opcja menu

Filtr $wiatta
nieb.

Poziom4/
Poziom3/
Poziom2/
Poziom1/
WYL,

Opis

Zmniejsza poziom energii
emitowanego szkodliwego
Swiatta niebieskiego.

WYL.: Bez zmian.

Poziom 1~4: Im wyzszy
poziom, tym mniej

Swiatta niebieskiego jest
rozpraszane. Po aktywacji
filtra $wiatta niebieskiego
domysine ustawienia
trybu wyscigowego
zostang automatycznie
zaimportowane.

* Miedzy poziomem
1 a poziomem 3
funkcja jasnosci jest
konfigurowalna przez
uzytkownika.

* Poziom 4 to ustawienie
zoptymalizowane.
Funkcja jasnosci nie jest
konfigurowalna przez
uzytkownika.

Uwagi

Funkcja ELMB zostanie
wytgczona, gdy filtr Swiatta
niebieskiego jest wigczony.

Smart Pixel

Poziom3/
Poziom2/
Poziom1/
WYL.

Smart Pixel poprawia
szczegoty obrazu w
czasie rzeczywistym,
zapewniajac wyrazniejszy
i bardziej zywy obraz.

VividPixel

Regulacja od
0do 100

Poprawia krawedzie
i szczegoty obrazu,
aby zwigkszy¢ jego
przejrzystosc.
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3.1.2.3 Kolor

REPUBLIC OF RUG SWIFT PG27UCWM GameVisual Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigéw DisplayPort

Przestrzen kolorow
Temp. barwowa
Nasycenie
Szescioosiowe nasycenie
Gamma

ASUS DisplayWidget Center
Wiecej informacji

OLED Care

Wybor wej.

Opcja menu agi
Przestrzen sRGB - Wybiera przestrzen koloréw
koloréw dla wyjscia koloréw monitora.
Przestrzen DCI-P3 -
koloréw
Przestrzen Szeroka -
koloréw gama
Temp. 4000K -
barwowa
Temp. 5000K -
barwowa
Temp. 6500K -
barwowa
Temp. 7500K -
barwowa
Temp. 8200K -
barwowa
Temp. 9300K -
barwowa
Temp. 10000K -
barwowa
Temp. Uzytkownik R Regulowany w zakresie
barwowa 0~100
Temp. Uzytkownik G Regulowany w zakresie
barwowa 0~100
Temp. Uzytkownik B Regulowany w zakresie
barwowa 0~100
Nasycenie Regulacja od
0do 100
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Opcja menu

Opis

Uwagi

Szescioosiowe | R R Regulowany w zakresie | Reguluje nasycenie dla R, G,

nasyceni 0~100 B,C,M, Y.

Szedcioosiowe | G G Regulowany w zakresie

nasyceni 0~100

Szedcioosiowe | B B Regulowany w zakresie

nasyceni 0~100

Szedcioosiowe | C C Regulowany w zakresie

nasyceni 0~100

Szedcioosiowe | M M Regulowany w zakresie

nasyceni 0~100

Szedcioosiowe | Y Y Regulowany w zakresie

nasyceni 0~100

Gamma 1.8 Gamma to krzywa uzywana
do regulacji jasnosci i
kontrastu obrazu, wptywajaca

Gamma 2.0 na to, jak jasnos$¢ sygnatu
obrazu (takiego jak plik

Gamma 290 zdjecia lub sygnat wideo) jest
odwzorowywana na ekranie.
Umozliwia ustawienie trybu

Gamma 2.4 koloréw na 1.8, 2.0, 2.2, 2.4
lub 2.6.

Gamma 2.6
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3.1.2.4 OLED Care
Skonfiguruj ustawienia zwigzane z ochrong ekranu.

REPUBLIC OF RUG SHWIFT PG27UCWM GameVisual I Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Wygaszacz Ekranu

Czyszczenie Pikseli

Pixel Cleaning Reminder

Przesuwanie Ekranu

Automatyczna jasnos¢ logo

Czujnik zblizen. Neo ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacii

Inf. 0 uzytk. OLED
OLED Care

Wybor wej.

Opcja menu Opis
Wygaszacz Kontrola Wiacz/Wytacz
Ekranu przyciemniania | funkcje wygaszacza
ekranu ekranu. Jasnos¢
ekranu zostanie
Zewnetrzna automatycznie
kontrola zmniejszona, gdy na

przyciemniania | ekranie nie bedzie
zadnych zmian.

Globalna
kontrola
przyciemniania

Czyszczenie Kalibruje wszelkie
Pikseli problemy, ktére
moga pojawic sie

na ekranie, gdy
monitor byt wtaczony
przez dtuzszy czas.
Proces ten potrwa
okoto 6 minut. Ta
funkcja zostanie
automatycznie
aktywowana po
wytgczeniu monitora.
Nie odtaczaj przewodu
zasilajgcego podczas
trwania procesu. Jesli
witgczysz monitor,
czyszczenie pikseli
zostanie przerwane.
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Opcja menu

Opis

Uwagi

Pixel Cleaning | Wytaczone Ustaw przypomnienie Ekran moze wykazywac efekt
Reminder dla uzytkownika mura oraz utrwalanie obrazu ze
- o wykonaniu wzgledu na wtasciwosci OLED
2 godziny czyszczenia pikseli. podczas pierwszego uzycia lub
po dtuzszej przerwie. Zaleca sie
4 . wykonanie czyszczenia pikseli
godziny : h
podczas wigczania monitora, aby
upewnic sie, ze problem zniknie.
8 godzin
Przesuwanie | Mocny Wybierz poziom
Ekranu - - przesuwania ekranu,
Sredni aby zapobiec
utrwalaniu obrazu na
tagodny panelu wyswietlacza.
Automatyczna | Wykrywanie Wiacz te funkcje, aby
jasnosc logo logo system automatycznie
dostosowywat
Wykrywanie jasnosé logo w
paska zadan | celu skorygowania
potencjalnych
problemdéw z jakos$cia
obrazu.
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Opcja menu

Czujnik
zblizen. Neo

Wybor
odlegtosci

Opis

Jesli funkcja jest
wigczona i system nie
wykryje obecnosci
obiektu w odlegtosci
60 cm—120 cm

(w zaleznosci od
wybranego ustawienia)
przez okreslony czas,
monitor wytgczy ekran.

Uwagi

Tryb dostosowany: umozliwia
uzytkownikom dostosowanie
odlegtosci wykrywania przez
czujnik zblizeniowy Neo. Zaleca
sig ustawienie odlegtosci w
granicach 120 cm. Po uptywie
okreslonego czasu monitor
wytgczy ekran.

e Kat oraz umiejscowienie
czujnika monitora moga
wptywaé na wyniki
wykrywania sygnatu.

* Przed uzyciem czujnika
upewnij sig, ze okno czujnika
jest czyste i wolne od
zabrudzen oraz ze zadne
przedmioty nie zastaniaja
okna czujnika.

e Przed uzyciem prosze
spryskac¢ dotagczong
Sciereczke z mikrofibry
czystg wodg i przetrze¢ okno
czujnika na ptytce z logo.

e Jesli czujnik nie wykryje
ruchu w swoim zakresie
detekcji w ustawionym czasie,
ekran zostanie wytgczony i
wys$wietli sie czarny ekran
w celu ochrony ekranu i
zapobiegania wypalaniu, co
jest normalnym zjawiskiem.

e Zaleca sie, aby gracze
wytaczyli te funkcje podczas
niemal statycznych czynnoéci,
aby zapobiec sytuacji, w
ktoérej czujnik nie wykryje
ruchu w swoim zakresie,
co mogtoby spowodowaé
wyswietlenie czarnego ekranu
i negatywnie wptyna¢ na
doswiadczenie uzytkownika.
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Opcja menu

Automatyczny
licznik
nieobecnosci
(min)

Opis

Jesli nie zostanie
wykryty uzytkownik,
system rozpocznie
odliczanie zgodnie
z ustawieniami
automatycznego
licznika nieobecnosci
(1-15 minut). Kazdy
wykryty ruch w tym
czasie zatrzyma i
zresetuje licznik.
Jesli odliczanie
zakonczy sie bez
dalszej aktywnosci,
ekran zostanie
automatycznie
wytgczony.

Uwagi

Czutosc
wykrywania
ruchu

Czuto$¢ wykrywania
ruchu reguluje, jak
szybko czujnik reaguje
na ruch uzytkownika,
aby ekran pozostawat
aktywny podczas
uzytkowania.

Wyzsza czuto$é
umozliwia czujnikowi
wykrywanie subtelnych
mikroruchéw.

Inf. o uzytk. Rejestruje liczbe
OLED przeprowadzonych
czyszczen pikseli oraz
wyswietla informacije
o odstepach miedzy
czyszczeniami.
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3.1.2.5 Wybor wej.

REPUBLIC OF RUG SHWIFT PG27UCWM GameVisual Wyhbér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Autom. wykr. wejécia

DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Wiecej informacji

OLED Care

=3

Wybor wej.

Opcja menu Opis Uwagi
Autom. wykr. | Wiacz / Wytacz | Po witaczeniu urzadzenie automatycznie
wejécia wykrywa sygnat i przetacza zrédto wejéciowe.
USB-C Wybierz zrédto | Wybierz USB-C jako zrédto wejscia wideo.
wejsciowe

. wedtug .. L o
DisplayPort | potrzeb. Wybierz DisplayPort jako zrodto wejscia wideo.
HDMI 1/2 Wybierz HDMI jako zrédto wejécia wideo.
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3.1.2.6 PIP/PBP

REPUBLIC OF
GAMERS

E Tryb PIP/PBP
PIPIPBP

Efekt oswietl.
MyFavorite

Ustawienia sys.

RUG SHIFT PG27UCWM

Skonfiguruj ustawienia zwigzane z funkcjg wieloekranowa.

GameVisual I
Tryb wysci

Wybér wej.
DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center

Wigce] informacii

b Glosnosé 50 Back Enter

Opcja menu

Opis

Uwagi

Tryb PIP/PBP

Wiacz funkcje PIP/PBP i wybierz
typ podziatu ekranu.

Tryb PIP/PBP nie obstuguje
funkcji HDR. Nastepujace
funkcje zostang wytaczone

po witgczeniu trybu PIP/

PBP: Zmienna czgstotliwos¢
odswiezania, ELMB, Sniper,
Kontrola proporcji, Obstuga DSC

Zrédto PIP/PBP

Wybierz zrédto wejécia wideo dla
wyznaczonego podziatu ekranu.

Ustawienia kolorow

Ustaw tryb GameVisual dla
wyznaczonego podziatu ekranu.

Rozmiar PIP

Dostosuj rozmiar PIP do Maty,
Sredni lub Duzy.
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3.1.2.7 Efekt oswietl.
Skonfiguruj efekt Swietlny dla tylnej obudowy i podstawy.

REPUBLIC OF RUG SHWIFT PG27UCWM GameVisual I Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscil DisplayPort

PIP/PBP
Aura RGB

SWIATEO W RUCHU
Efekt oswietl.

MyFavorite

ASUS DisplayWidget Center
Wiecej informacji

Ustawienia sys.

b Glosnosé 50 Back Enter

Opcja menu Opis Uwagi

Aura Sync Pozwala wtaczyé lub Funkcja Aura RGB
wytaczyé funkcje Aura Sync, | zostanie wytaczona po
ktéra synchronizuje efekt wtaczeniu AURA Sync.

Swietiny Aura RGB pomiedzy
wszystkimi obstugiwanymi
urzadzeniami.

Aura RGB Wytaczone Mozna wybra¢ pigé zywych Funkcja Aura Sync
koloréw: Rainbow, Color zostanie wytgczona po
Tecza Cycle, Static, Breathing, wigczeniu AURA RGB.
. Strobing oraz WYLACZONE.
Cykl koloréw Mozesz rgcznie zmieni¢
Statyczny koIor R/G/B/C/M/Y dlg .
trybéw Static, Breathing i
Oddychanie Strobing.
Stroboskop
SWIATLO W | Poziom 3 Wybierz poziom jasnosci
RUCHU - Swiatta na podstawie.
Poziom 2 Zakres regulagji to od
Poziom 1 Poziomu 1 do Poziomu 3
oziom oraz WYLACZONE.
Wytaczony
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REPUBLIC OF
GAMERS

Szybkie menu

PIPIPBP
krot

3.1.2.8 MyFavorite

RUG SHIFT PG27UCWM

Niestandardowe ustawienie

Efekt oswietl.

MyFavorite

Ustawienia sys.

Opcja menu

Tryb wyscigow

GameVisual Wyhér wej.

DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Wiecej informacji

Opis

Szybkie menu

Tryb1 lub Tryb2
lub Tryb3 lub
Tryb4

Szybkie menu umozliwia przypisanie
ulubionych ustawiert monitora

do czterech trybéw (Tryb 1-4) w
celu szybszego dostepu podczas
uzytkowania.

Skrot

Skrét 1 lub Skrét
2 lub Skrét 3 lub
Skrét 4 lub Skrot
5

Skonfiguruj funkcje klawiszy skrétow
monitora.

Niestandardowe

Ustawienie

Zataduj lub zapisz wszystkie

ustawienie niestandardowe | ustawienia monitora, aby szybko
1 lub Ustawienie | przetacza¢ sie miedzy réznymi
niestandardowe | scenariuszami uzytkowania.
2
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3.1.2.9 Ustawienia sys.

REPUBLIC OF RUG SHWIFT PG27UCWM GameVisual I Wyhér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Jezyk
PIPIPBP
Dawigk

Ustawienia USB
Efekt oswietl.
Wskaznik zasilania

Blokada zasilania (Om]
MyFavorite
Blokada klawiszy © ASUS DisplayWidget Center
Wigce] informacii
Ustawienie zasilania
Ustawienia sys.
Ustawienia OSD

REPUBLIC OF ~ RUG SHIFT PG27UCWM GameVisual | Wybor wej. |

GAMERS Tryb wyscigéw DisplayPort WYL,
- —

Strumien DisplayPort
PIP/PBP
Obstuga DSC

ASUS Power Sync
Efekt oswietl
Kalibracja koloréw

Informacje
MyFavorite

5o

Ustawienia sys.

Przywr6¢ wszystko

Jezyk Wybér jezyka Obstuguje 23 jezyki:
angielski, francuski,
niemiecki, wioski, hiszpanski,
niderlandzki, portugalski,
rosyjski, czeski, chorwacki,
polski, rumunski, wegierski,
turecki, chinski uproszczony,
chinski tradycyjny, japonski,
koreanski, tajski, indonezyjski,
perski, ukrainski oraz

wietnamski.
Dzwigk Gtognosc Regulacja od 0 do 100
(wyjscie
stuchawkowe)
Wyciszenie Wiacz lub wytacz dzwiek
monitora.

Zrédto dzwieku Wybierz, z ktérego zrodta
pochodzi dzwigk monitora.
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Opcja menu

Ustawienia
USB

KVM

Opis

Skonfiguruj ustawienia
KVM dla kazdego zrodta
wejsciowego.

Uwagi

Przepustowo$¢
Type-C

Wybierz USB Type-C z
USB 2.0 lub USB 3.2.
USB 3.2 obstuguje do
3840x2160@ 120Hz.

Hub USB

Ustaw dostgpnosé huba USB
podczas trybu czuwania.

Po podtaczeniu

kabla USB Type-C

do urzadzenia
ustawienie huba USB
jest automatycznie
ustawiane na Wtgczony
podczas czuwania.
Opcja Wytaczony
podczas czuwania
zostanie wyfgczona.

Wskaznik
zasilania

Wigcz/Wytgcz

Wiacz lub wytacz wskaznik
LED zasilania.

Blokada
zasilania

Wigcz/Wytgcz

Wiacz lub wytgcz przycisk
zasilania.

Blokada
klawiszy

Wigcz/Wytgcz

Wszystkie klawisze
funkcyjne sg wytgczone.

Aby odblokowagé, nacisnij i
przytrzymaj klawisz w dét na
pigciokierunkowym przycisku
przez pie¢ sekund.

Ustawienia
zasilania

Tryb wydajnosci

Zapewnia lepsza wydajnosc,
ale zuzywa wiecej energii.

Tryb
oszczedzania
energii

Ogranicza jasnos$c¢ i funkcje
w celu oszczedzania energii.
HDR musi by¢ wytaczony
przed witgczeniem tej opcji;
przypomnienie pojawi sie
podczas regulacji jasnosci.

Ustawienia
OosD

Pozycja OSD

Dostosuj pozioma i pionowa
pozycje menu OSD.

Czas
wyswietlania
OSD

Dostosuj czas wyswietlania
menu w zakresie od 10 do
120 sekund.

Rozmiar OSD

Normalny lub duzy.

Przezroczysto$¢

Dostosuj przezroczystos¢ tta
OSD.

DDC/CI

Wigcz lub wytgcz komunikacje
migdzy monitorem a
komputerem (automatycznie
wigczana przy zmiennej
czestotliwosci od$wiezania).
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Opcja menu

Strumien
DisplayPort

DisplayPort 1.2
lub DisplayPort
1.4 lub
DisplayPort 2.1
(13.5G/20G)

Opis

Wybierz DisplayPort

1.2, DisplayPort 1.4 lub
DisplayPort 2.1 w zaleznosci
od karty graficznej.

Uwagi

Obstuga DSC

Wigcz/Wytgcz

Jest specjalnie
zaprojektowany do
transmisji wideo o

wysokiej rozdzielczosci i
wysokich czestotliwosciach
ods$wiezania. Kompresuje
dane obrazu bez zauwazalnej
utraty jakosci, umozliwiajac
przesytanie duzych ilosci
danych wideo przy uzyciu
mniejszej przepustowosci.

ASUS Power
Sync

Wigcz/Wytgcz

Automatycznie wigcza

lub wytacza monitor oraz
podtaczone urzadzenia
(kompatybilny z Apple TV,
PlayStation, Xbox, Switch i
innymi).

Kalibracja
koloréw

Wyswietl raport kalibracji
koloréw dla tego monitora.

Informacje

Wyswietla biezaca
rozdzielczosé, czestotliwosé
odswiezania oraz inne
informacje o monitorze.

Przywré¢
wszystko

Tak lub Nie

Przywré¢ wszystkie
ustawienia do wartosci
fabrycznych.

% Aby zapewni¢ prawidtowe wyswietlanie, gtebia koloréw,

- rozdzielczos¢ lub format koloréw moga zosta¢ automatycznie
dostosowane po wytgczeniu funkcji DSC (Display Stream
Compression).
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3.2 Aura

Aura to system podswietlenia RGB sterowany przez oprogramowanie Armoury
Crate, obstugiwany przez kompatybilne urzadzenia, takie jak monitory, ptyty gtéwne,
karty graficzne i komputery stacjonarne. Dzieki Aura mozesz:

1.Dostosowac kolor podswietlenia RGB.

2.Wybrac rozne efekty Swietlne.

3.Skalibrowa¢ diody LED w celu uzyskania doktadniejszego odwzorowania koloréw.
Aby aktywowac Aura:

1.Wigcz Aura Sync w menu OSD.

2.Podfacz monitor do komputera za pomoca portu USB Type-C / Type-B.
3.Zainstaluj Armoury Crate, a nastepnie uruchom ponownie komputer.
4.Uruchom Armoury Crate, aby sterowac¢ ustawieniami pod$wietlenia.
Przeglad funkcji Armoury Crate:

Sterowanie podswietleniem: Dostosowywanie koloréw i jasnosci podéwietlenia
urzadzen.

Efekty Swietlne: Obstuga wielu dynamicznych efektéw, takich jak oddychanie,
miganie i tecza.

Sterowanie synchronizacja: Synchronizacja podswietlenia pomiedzy wieloma
urzadzeniami obstugujacymi Aura.

Kalibracja koloréw: Precyzyjna regulacja koloréw RGB w celu uzyskania
doktadniejszego obrazu.

Profile: Tworzenie i zapisywanie wielu profili pod$wietlenia w celu szybkiego
przetgczania.

2; Uwaga:
- * W przypadku odfgczenia potgczenia USB Type-B migdzy monitorem a komputerem

funkcja Aura zostanie wytaczona. Aby przywrdci¢ dziatanie Aura:
1. Ponownie podtgcz port USB Type-B monitora do komputera.
2. Uruchom ponownie komputer.

* W przypadku odtgczenia potaczenia USB Type-C migdzy monitorem a komputerem
funkcja Aura zostanie wytaczona. Aby przywrdci¢ dziatanie Aura:
1. Ponownie podtgcz port USB Type-C monitora do komputera.
2. Przetacz KVM na USB Type-C.
3. Uruchom ponownie komputer.

* Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie: https://rog.asus.com/tag/aura-sync/

Ponizej znajduje sie przeglad tego programu.
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3.3 DisplayWidget Center

GameVisual

ASUS DisplayWidget Center to narzedzie dla systemu Windows
przeznaczone do monitoréw ASUS. Umozliwia uzytkownikom regulacje
ustawien monitora bezposrednio z poziomu pulpitu za pomocg myszy,
eliminujac koniecznos¢ korzystania z przyciskow menu ekranowego
(OSD). Usprawnia konfiguracje koloréw, jasnosci, kontrastu oraz innych
zaawansowanych funkciji.
Wymagania systemowe
*System operacyjny: Windows 10 (64-bitowy) lub Windows 11
(64-bitowy)
*Obstugiwane modele: Prosze sprawdzi¢ sekcje sterownikow na
stronie wsparcia ASUS (https://www.asus.com/support/) wpisujac
model swojego monitora.
Jak pobra¢ i zainstalowac¢
1. Przejdz na strone pobierania ASUS DisplayWidget Center.
2. Wpisz model swojego monitora w pasku wyszukiwania (np.
XG27UCSR).
3. Wybierz Sterownik i Narzedzia, a nastgpnie wybierz wersje
systemu operacyjnego.
4. Pobierz i rozpakuj instalator DisplayWidget Center.
5. Uruchom plik instalacyjny i postepuj zgodnie z instrukcjami
instalatora.
6. Po zakonczeniu instalacji skrot pojawi sie na pulpicie.
Najwazniejsze funkcje
1. Tryby GameVisual: Przetgczaj sie miedzy Scenery, Racing,
Cinema, FPS, RPG i innymi ustawieniami kolordw.
2.Narzedzia GamePlus: Aktywuj celownik, licznik FPS, tryb
snajpera, timer oraz narzedzia do wyréwnywania ekranu.
3.Dostosowanie koloréw: Precyzyjnie reguluj jasno$c¢, kontrast,
nasycenie i gamme bezposrednio z poziomu komputera.
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4.Narzedzia wieloekranowe: Organizuj i dziel przestrzen roboczag
pulpitu za pomoca gotowych uktaddéw.

5.Dostosowanie skrotéw klawiszowych: Przypisz skréty do
szybkiego dostepu do ustawien.

6.App Sync: Automatycznie przetaczaj ustawienia monitora w
zaleznosci od uruchomionych aplikacji.

7.Informacje o urzgdzeniu i systemie: Wyswietlaj informacje o
systemie i monitorze w czasie rzeczywistym.

Wskazéwki dla uzytkownikow

1.Zawsze sprawdzaj najnowszg wersje na oficjalnej stronie
internetowej ASUS.

2.W przypadku zmiany modelu monitora moze by¢ konieczna
ponowna instalacja narzedzia.

3. Niektdre funkcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu
monitora i typu panelu.
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3.4 Specyfikacja

Model

PG27UCWM

Kolory obudowy

Czarny

Typ panelu

OLED

Typ podswietlenia

RGB stripe

Format pikseli

26,5" szerokosci (674,0 mm)

Zalecana rozdzielczo$¢

3840 x 2160

Czestotliwos¢ odswiezania

240Hz

Proporcje obrazu

16:9

Jasnosé (typ.)

250 nitéw (typ.) / 450 nitdw (maks.)

Przestrzen barw (sSRGB)

130% (typ.)

Przestrzen barw (DCIP3)

DCI-P3 99% (typ.)

Wspotczynnik kontrastu
wiasnego (typ.)

1,5M:1

Kat widzenia

178° (V) / 178° (H)

Wyswietlane kolory

1,07 mid

Czas reakcji

0,03 ms (min., szary do szarego)

WHQL

Windows 10/11

Pobo6r mocy

50 W**

Tryb oszczedzania energii

<05W

Tryb wytaczenia zasilania

<0,3W

Napiecie

100~240 V, 50/60 Hz

Temperatura (praca)

0 ~ 40°

Pochylenie

-5°~20°

Obroét

+/-30

Piwot

-90° ~ +90°

Regulacja wysokosci

110 mm

HDMI v2.1 x2, DisplayPort v2.1 x1, USB Type-C
(tryb DP alt, PD 90W) x1, USB Type-B x1, USB
Type-A (5V / 0,9A) x3, gniazdo stuchawkowe x1

Gtosnik ND
606 x 548 x 256 mm (najwyzsza pozycja) 606 x

Porty 1/0

Fiz. Wymiary z podstawag

(SxWxG) 438 x 256 mm (najnizsza pozycja)
(Fs'f('v‘\;\)’(g‘)“ary AR 606 x 369 x 63 mm
Wymiary opakowania (SxWxG) 860 x 490 x 163 mm

Waga netto (szacunkowa) 8.1 kg

Waga netto bez podstawy 5.4 kg

Waga brutto (szacunkowa) 11.8 kg

*Specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.
** Pomiar jasnosci ekranu 200 nitéw bez podtaczonych urzadzen audio/USB/czytnika kart.
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3.5

Wiaczona funkcja |

Zmienne odswiezanie

ELMB

HDR

Kontrola proporc;ji

Filtr Swiatta niebieskiego

PIP/PBP

Smart KVM

Aura Sync
Aura RGB
Czyszczenie pikseli
OLED Anti-Flicker

Jednolita jasnos¢

Wiaczone i niedostepne funkcje OSD

Niedostepne funkcje

ELMB, PIP/PBP

Zmienne odswiezanie, Jednolita jasnosc¢, Kontrola
proporgcji, Filtr niebieskiego swiatta, PIP/PBP,
Automatyczna jasnos¢ logo, Ustawienia HDR, Sniper

ELMB, Sniper, GameVisual, Shadow Boost, Jasnosc,
Jednolita jasnos$c¢, Kontrast, Filtr Swiatta niebieskiego,
Przestrzen kolorow wyswietlacza, Temp. koloru,
Nasycenie, Szesciokrotne nasycenie, Gamma, PIP/
PBP, Oszczedzanie energii

ELMB, PIP/PBP
ELMB, Jednolita jasno$¢

Zmienne ods$wiezanie, ELMB, Sniper, Kontrola
proporcji, Dynamiczny celownik, Zwigkszenie liczby
klatek

PBP oraz zrédio USB-C zostang wigczone
automatycznie

Aura RGB
Aura Sync
Monitor niedostepny przez ok. 6 minut
PIP/PBP, ELMB
ELMB, Filtr niebieskiego $wiatta

3-28

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje / Monitor OLED serii PG




3.6 Wymiary zewnetrzne

o] B
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3.7 Rozwiazywanie problemow (FAQ)

Problem
Dioda zasilania nie swieci

Dioda zasilania miga ciggle
(dwa razy na sekunde), ale
nie ma obrazu (kable i zrédto
PC sa sprawdzone i dziataja
prawidtowo).

Jak ustawi¢ czestotliwosc
odswiezania monitora na
najwyzsza wartos¢ zgodnie
ze specyfikacja monitora

Dioda zasilania $wieci na
czerwono i nie ma obrazu na
ekranie

Obraz na ekranie jest zbyt
jasny lub ciemny

Obraz na ekranie drga lub
pojawia sie wzor falisty

3-30

Mozliwe rozwigzanie

Nacisnij dowolny przycisk, aby sprawdzi¢, czy
monitor jest w trybie wtgczonym.

Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest
prawidtowo podtgczony do monitora i gniazdka
zasilania.

Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w menu
OSD. Wybierz ,Wt.."”, aby wtgczy¢ diode
zasilania.

Tryb bezpieczny systemu: Monitor wykryt
wewnetrzng nieprawidtowosc i przeszedt w
tryb ochrony, aby zapobiec potencjalnym
uszkodzeniom sprzetu.

Wymagana obstuga techniczna: Tego
problemu nie mozna rozwigzac za pomoca
standardowych ustawien uzytkownika.
Prosimy o przestanie lub dostarczenie
monitora do Centrum Serwisowego w celu
przeprowadzenia inspekcji sprzetu i analizy
dziennikéw.

Uwagi dotyczgce gier: Upewnij sig, ze gry, w
ktore grasz, obstuguja ten zakres

GPU: Zaleca sie uzycie karty graficznej
NVIDIA RTX serii 40 lub AMD RX serii
7000.

CPU: Zaleca sig uzycie procesora Intel 14.
generacji lub AMD Ryzen serii 7000 badz
nowszego.

Sprawdz, czy monitor i komputer sa
wigczone.

Upewnij sie, ze kabel sygnatowy jest
prawidtowo podtgczony do monitora i
komputera.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze
zaden z pinéw nie jest wygiety.

Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidtowo.

Dostosuj ustawienia kontrastu i jasnosci za
pomocg OSD.

Upewnij sie, ze kabel sygnatowy jest
prawidtowo podtgczony do monitora i
komputera.

Przesun urzadzenia elektryczne,
ktore mogg powodowac zaktécenia
elektromagnetyczne.
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Problem

Obraz na ekranie ma defekty | ¢

koloréw (biaty nie wyglada
jak biaty)

Zawartos¢ HDR nie jest
odtwarzana prawidtowo

Dioda zasilania miga ciagle
(dwa razy na sekunde), ale
nie ma obrazu (kable i zrédto
PC sa sprawdzone i dziataja
prawidtowo).

Mozliwe rozwigzanie

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze
zaden z pinéw nie jest wygiety.

Wykonaj petny reset za pomoca OSD.

Wybierz odpowiednig temperature barwowa
(Temp. koloru) za pomocag OSD.

Upewnij sig, ze zrddto sygnatu obstuguje
odtwarzanie HDR (z odpowiednimi
ustawieniami systemu i najnowszym
oprogramowaniem).

Upewnij sig, ze zawarto$c jest zakodowana w
HDR.

Tryb awaryjny systemu: Monitor wykryt
wewnetrzng nieprawidtowosc i przeszedt w
tryb ochrony, aby zapobiec potencjalnym
uszkodzeniom sprzetu.

Wymagana obstuga techniczna: Tego
problemu nie mozna rozwigzac za pomoca
standardowych ustawien uzytkownika.
Prosimy o przestanie lub dostarczenie
monitora do Centrum Serwisowego w celu
przeprowadzenia inspekcji sprzetu i analizy
dziennikow.
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3.8 Lista obstugiwanych trybow
czasowych

Zwigkszenie liczby klatek: WYLACZONE

Obstugiwane czestotliwos’ci

Czestotliwosé PC 640x480@60Hz \Y
Czestotliwos¢ PC 640x480@75Hz \ \Y
Czestotliwos¢ PC 800x600@60Hz \Y Vv
Czestotliwos¢ PC 800x600@75Hz \Y Vv
Czestotliwosé PC 1024x768@60Hz V \%
Czegstotliwos¢ PC 1024x768@75Hz \ \
Czestotliwos¢ PC 1280x720@60Hz \ \Y
Czestotliwos¢ PC 1280x960@60Hz \Y Vv
Czestotliwosé PC 1280x1024@60Hz \Y Vv
Czestotliwos¢ PC 1600x1200@60Hz V \%
Czestotliwos¢ PC 1920x1080@60Hz \ \Y
Czestotliwos¢ wideo 640x480@60Hz \Y Vv
Czestotliwos¢ wideo 720x480@60Hz \Y Vv
Czestotliwo$¢ wideo 720x576@50Hz V Vv
Czestotliwo$¢ wideo 1280x720@50Hz \ \Y
Czestotliwo$¢ wideo 1280x720@60Hz \ \Y
Czestotliwo$¢ wideo 1920x1080@24Hz \ \Y
Czestotliwos¢ wideo 1920x1080@25Hz \Y V
Czestotliwos$¢ wideo 1920x1080@30Hz \Y Vv
Czestotliwos¢ wideo 1920x1080@50Hz V \%
Czestotliwo$¢ wideo 1920x1080@60Hz \ \Y
Czestotliwos¢ wideo 1920x1080@100Hz \Y Vv
Czestotliwos¢ wideo 1920x1080@120Hz V Vv
Czestotliwo$¢ wideo 3840x2160@24Hz V Vv
Czestotliwo$¢ wideo 3840x2160@25Hz \ \
Czestotliwo$¢ wideo 3840x2160@30Hz \ \Y
Czestotliwos¢ wideo 3840x2160@50Hz \ \
Czestotliwos$¢ wideo 3840x2160@60Hz \Y Vv
Czestotliwo$¢ wideo 3840x2160@100Hz \ \Y
Czestotliwo$¢ wideo 3840x2160@120Hz V \
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Czestotliwos¢ symulacji 24,5"

Czestotliwos¢ Rozdzielczos¢ | HDMI |DPIUSB-C

Szczegotowe gsta\_ylenla 2560x1440@60Hz v YV,
synchronizacji

Szczegdtowe ustawienia 2560x1440@120Hz vV \Y;
synchronizacji

Szczegotowe gstayylenla 3520x1980@60Hz Vv v
synchronizacji

Szczegotowe ustawienia 3520x1980@120Hz vV Vv
synchronizacji

Szczegotowe gstayylema 3520x1980@240Hz ‘ vV Y,
synchronizacji

Ustawienia 4:3 (kwadratowe)
Czestotliwos¢ | Rozdzielczos¢ | HDMI |DPIUSB-C

Szczegotowe L_Jsta\_lylenla 2560x1440@60Hz Vv v
synchronizacji

Szczegotowe ustawienia 2560x1440@120Hz v \V;
synchronizacji

Szczegotowe gstayylenla 1280x960@240Hz Vv v
synchronizacji

Szczegotowe ustawienia 1024x768@240Hz vV Vv
synchronizacji

Szczegotowe gsta\_ylenla 1728x1080@240Hz Vv vV
synchronizacji

Szczegotowe ustawienia 1440x1080@240Hz v \V;
synchronizacji

Szczegotowe gstayylenla 1920x1440@240Hz Vv v
synchronizacji

Szczegotowe gstaywema 1152x864@240Hz ‘ vV
synchronizacji

Ustawienia 16:9
Czestotliwos¢ Rozdzielczos¢ HDMI DP/USB-C

Szczegotowe ustawienia 2560x1440@60Hz Vv Vv
synchronizacji

Szczegotowe L_Jsta\_lylenla 2560x1440@120Hz Vv v
synchronizacji

Szczegotowe ustawienia 3840x2160@60Hz vV Vv
synchronizacji

Szczegotowe gstayylenla 3840x2160@95Hz Vv vV
synchronizacji

Szczegotowe ustawienia 3840x2160@120Hz vV Vv
synchronizacji
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Czestotliwos¢ Rozdzielczos¢ HDMI DP/USB-C

Szczegdlowe ustawienia | 45,4 5160@144Hz v v
synchronizacji

Szczegdiowe ustawienia 3840x2160@240Hz Vv v
synchronizacji
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Przyspieszenie liczby klatek: WEL.

Obstugiwane czestotliwosci

Czestotliwosé
Czestotliwos¢ PC
Czestotliwos¢ PC
Czestotliwosé PC
Czestotliwos¢ PC
Czestotliwos¢ PC
Czestotliwos¢ PC
Czestotliwosé PC
Czestotliwos¢ PC
Czestotliwos¢ PC
Czestotliwos¢ PC
Czestotliwos¢ PC

Czestotliwos¢ wideo
Czestotliwo$¢ wideo
Czestotliwos¢ wideo
Czestotliwos¢ wideo
Czestotliwos¢ wideo
Czestotliwos¢ wideo
Czestotliwos¢ wideo
Czestotliwos¢ wideo
Czestotliwos¢ wideo
Czestotliwos¢ wideo
Czestotliwo$¢ wideo
Czestotliwos¢ wideo

Rozdzielczos¢
640x480@60Hz
640x480@75Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768@60Hz
1024x768@75Hz
1280x720@60Hz
1280x960@60Hz

1280x1024@60Hz
1600x900@60Hz
1920x1080@60Hz
640x480@60Hz
720x480@60Hz
720x576@50Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1920x1080@24Hz
1920x1080@25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@100Hz
1920x1080@120Hz

HDMI

<

K KKK KKK <K<K KKK KK K K <K <Kk k(<

DP/USB-C

<

<K K <K<K K <K<K <K<K <K KKK <K <K K kKK k(<

Czestotliwos¢ symulacji 24,5"

Czestotliwosé

Rozdzielczos¢

Szczegotowe ustawienia
Szczegotowe ustawienia

Szczegotowe ustawienia

synchronizacji
synchronizacji

synchronizacji

1760x990@60Hz
1760x990@120Hz

1760x990@480Hz

Ustawienia 4:3 (kwadratowe)

Szczegodtowe ustawienia
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Czestotliwosé

synchronizacji

Rozdzielczos¢

1280x960@480Hz
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Czestotliwos¢ Rozdzielczos¢ | HDMI |DPIUSB-C

Szczegdtowe gstayylenla 1024x768@480Hz Vv \Y;
synchronizacji

Szczegdtowe ustawienia 1728x1080@480Hz vV Vv
synchronizacji

Szczegotowe l:ISta\.IYIenla 1440x1080@480Hz Vv \Y;
synchronizacji

Szczegotowe L.Jsta\.f.vnema 1152x864@480Hz ‘ Vv \V;
synchronizacji

Ustawienia 16:9
Czestotliwosé | Rozdzielczos¢ | HDMI |DP/USB-C

Szczegotowe ustawienia 1920x1080@60Hz v Vv
synchronizacji

Szczegotowe L_Jsta\_lylenla 1920x1080@120Hz Vv vV
synchronizacji

Szczegotowe ustawienia 1920x1080@240Hz V Vv
synchronizaciji

Szczegotowe ustawienia 1920x1080@280Hz V Vv
synchronizacji

Szczegotowe gsta\_/_vlenla 1920x1080@360Hz Vv vV
synchronizacji

Szczegotowe ustawienia 1920x1080@480Hz vV Vv
synchronizacji

3-36 Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje / Monitor OLED serii PG






	Informacje
	Informacje dotyczące bezpieczeństwa
	Instrukcje czyszczenia ekranu (w tym czujników)
	Usługi odbioru
	Informacje o znakach towarowych
	1.1	Witamy
	1.2	Zawartość opakowania
	1.3	Montaż monitora
	1.4	Demontaż ramienia/podstawy (do montażu ściennego VESA)
	1.5	Zarządzanie kablami (w tym porty I/O)
	1.6	Regulacja monitora
	2.1	Wprowadzenie do monitora
	2.1.1	Widok z przodu
	2.1.2	Widok z tyłu
	2.1.3	Inne funkcje

	3.1	Menu OSD (On-Screen Display)
	3.1.1	Jak ponownie skonfigurować
	3.1.2	Wprowadzenie do funkcji OSD

	3.2	Aura
	3.3	DisplayWidget Center
	3.4	Specyfikacja
	3.5	Włączone i niedostępne funkcje OSD
	3.6	Wymiary zewnętrzne
	3.7	Rozwiązywanie problemów (FAQ)
	3.8	Lista obsługiwanych trybów czasowych

