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Uwagi

Oswiadczenie FCC (Federalnej komisji tacznosci)

To urzgdzenie jest zgodne z sekcjg 15 przepisow FCC. Urzadzenie mozna
obstugiwac w przypadku spetnienia dwoch nastepujgcych warunkdw:

¢ Niniejsze urzadzenie nie moze wywotywac szkodliwych zaktdcen, oraz

e Niniejsze urzadzenie musi dziata¢ w warunkach wszelkich zaktécen
zewnetrznych, w tym takich, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

To urzgdzenie zostato sprawdzone i spetnia ograniczenia dla urzadzen cyfrowych
Klasy B, zgodnie z sekcjg 15 przepisow FCC. Ograniczenia te zostaty stworzone w
celu zapewnienia stosownej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w przypadku
instalacji w budynkach mieszkalnych. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i moze
emitowac energie o czestotliwosci radiowej i w przypadku zainstalowania oraz
uzytkowania niezgodnie z zaleceniami moze powodowaé ucigzliwe zaktocenia

w tgcznosci radiowej. Nie ma jednak gwaranciji, ze zaktdcenia nie wystgpig w
okreslonej instalacji. Jesli niniejszy sprzet bedzie powodowat szkodliwe zaktdcenia
w odbiorze radia lub telewizji, co mozna stwierdzi¢ wytgczajac i ponownie
wigczajgc sprzet, zacheca sie uzytkownika do skorygowania zaktdcen przynajmniej
w jeden z nastepujgcych sposobdw:

e Ponowne ukierunkowanie lub przeniesienie anteny odbioru.

e Zwigkszenie odlegto$ci pomigdzy urzadzeniem a odbiornikiem.

¢ Podigczenie sprzetu do gniazda w obwodzie innym niz obwdd, do ktdrego jest
podtaczony odbiornik.

e Zasiggniecie porady u sprzedawcy lub doswiadczonego technika radiowego/
telewizyjnego.

\ W celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC do podtaczania monitora do karty
/ \ graficznej nalezy uzywac kabli ekranowanych. Dokonywanie zmian lub modyfikacji w
) ’ niniejszym urzadzeniu, bez wyraznej zgody strony odpowiedzialnej za zapewnienie
zgodno$ci, moze spowodowaé uniewaznienie praw uzytkownika do obstugi tego sprzetu.

Oswiadczenie kanadyjskiego Departamentu ds. Lacznosci
(Department of Communications)

Niniejsze urzgdzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen Klasy B dotyczacych
emisji zaktdcen radiowych przez urzadzenia cyfrowe, zgodnie z zarzadzeniami
dotyczacymi zaktdcen radiowych, wydanymi przez kanadyjski Departament do
spraw tgcznosci.

Niniejsze urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia kanadyjska norme ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference
- Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement
sur le matériel brouiller du Canada.



Deklaracja zgodnosci

Urzadzenie to spetnia wymagania okreslone w dyrektywie Rady w sprawie zblizenia
ustawodawstw panstw cztonkowskich odnoszacych sie do kompatybilnosci
elektromagnetycznej (2014/30/UE), dyrektywie niskonapieciowej (2014/35/UE),
rozporzadzeniu (UE) 2024/1781 oraz dyrektywie RoHS (2011/65/UE). Ten

produkt zostat przetestowany i uznany za zgodny z normami zharmonizowanymi
dla sprzetu informatycznego, opublikowanymi na mocy Dyrektyw Dziennika
Urzgdowego Unii Europejskiej.

Oswiadczenie dotyczace symbolu WEEE

Dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE)
(2012/19/UE) to prawo Unii Europejskiej, ktdrego celem jest ograniczenie

wptywu sprzetu elektrycznego i elektronicznego na srodowisko. Naktada ona

na producentéw obowiazek ponoszenia odpowiedzialno$ci za gospodarowanie
produktami po zakofczeniu ich cyklu zycia, promujac ich zbieranie, przetwarzanie i
recykling w celu ograniczenia ilo$ci odpaddw oraz odzysku surowcow.

Nie wyrzucaj sprzetu elektrycznego i elektronicznego do odpaddw komunalnych.

Symbol przekreslonego kosza na kétkach umieszczony na produkcie lub
opakowaniu oznacza, ze tego produktu (wraz z ewentualnymi bateriami) nie wolno
wyrzuca¢ do odpadéw komunalnych.

Aby zapobiec potencjalnym szkodom dla $rodowiska i zdrowia ludzi, nalezy
korzystac z systemu zbidrki umozliwiajgcego zwrot, recykling i odzysk
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE). Produkt ten zostat
zaprojektowany tak, aby umozliwi¢ ponowne wykorzystanie czesci oraz utatwic¢
recykling niektorych materiatow.

Niewtasciwa utylizacja moze wigzac sie z ryzykiem ze wzgledu na obecno$é
niebezpiecznych substanciji w sprzecie elektrycznym i elektronicznym, takich
jak otéw, BFR (bromowane $rodki zmniejszajace palnos¢) oraz inne szkodliwe
sktadniki.

Sprawdz lokalne punkty lub ustugi recyklingu sprzetu elektronicznego.

(https://esg.asus.com/en/circular-economy/resource-regeneration/global-take-back-
service)
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed skonfigurowaniem monitora nalezy doktadnie przeczytac cafa,
znajdujaca sie w opakowaniu dokumentacje.

Aby nie dopusci¢ do zagrozenia pozarem lub porazenia pradem elektrycznym,
nigdy nie nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne wysokie napiecie
wewnatrz monitora moze spowodowac¢ powazne obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zrodta zasilania nie nalezy podejmowac
samodzielnych prob jego naprawy. Skontaktuj sie z wykwalifikowanym
technikiem serwisowym lub sprzedawca.

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu upewnij sie, ze wszystkie
przewody sg prawidtowo podtaczone i przewody zasilania nie sg uszkodzone.
W przypadku wykrycia uszkodzenia skontaktuj sie niezwiocznie ze
sprzedawca.

Szczeliny i otwory z tytu, lub u géry obudowy zapewniaja wentylacje. Szczelin
nie nalezy zastania¢. Produktu nie nalezy nigdy stawia¢ w poblizu lub nad
grzejnikiem lub Zrodtem ciepta, chyba ze zapewniono odpowiednig wentylacje.

Ten monitor nalezy zasilaé tylko pradem ze zrédta zasilania o charakterystyce
podanej na etykiecie. Jesli nie jeste$ pewny co do rodzaju zrédta zasilania
dostepnego w domu, skontaktuj sie ze sprzedawcag lub lokalng firmag
dostarczajaca prad.

Uzywaj odpowiedniej wtyczki zasilajacej, ktdra spetnia lokalne, standardowe
wartosci zasilania.

Nie przeciazaj listew zasilajgcych i przedtuzaczy. Nadmierne obcigzenie moze
doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia pradem elektrycznym.

Unikaj kurzu, wilgotnosci i skrajnych temperatur. Nie stawiaj monitora w
miejscu, w ktdrym moze zmokna¢. Umie$é monitor na stabilnej powierzchni.

Odtaczaj urzadzenie w trakcie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub
jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapewni to ochrone monitora
przed uszkodzeniem w wyniku skokdw napiecia.

Nigdy nie wciskaj do szczelin w obudowie monitora przedmiotéw ani nie rozlewaj
na szczeliny te ptynow.

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, uzywaj monitora wytgcznie z komputerami
z listy UL, posiadajgcymi odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone
100-240 V AC.

Gniazdko zasilania powinno znajdowac sie blisko wyposazenia i by¢ tatwo
dostepne.

W przypadku wystgpienia probleméw technicznych z monitorem, skontaktuj sie
z wykwalifikowanym technikiem serwisowym lub danym sprzedawca.



Zapewnij potgczenie uziemiajace przed podtgczeniem wtyczki sieciowej do
sieci. Odfgczajgc potaczenie uziemiajgce, pamietaj, aby odtgczy¢ je dopiero po
wyciggnieciu wtyczki sieciowej z gniazda.

Ustawienie kontrolki gtosnosci oraz korektora na ustawienie inne niz srodkowe
moze spowodowac wzrost napigcia wyjsciowego do stuchawek i zwigkszenie
poziomu ci$nienia akustycznego.

Nalezy sprawdzi¢, czy system dystrybucji w instalacji budynku zapewnia
wytgcznik awaryjny o napigciu znamionowym 120/240 V, 20 A (maksymalnie).
Jesli przewdd zasilajacy jest wyposazony w 3-stykowa wtyczke, nalezy
podtaczyc¢ ja do uziemionego 3-stykowego gniazda. Nie nalezy wytgczaé styku
uziemiajgcego przewodu zasilajgcego, np. poprzez zamocowanie 2-stykowego
zasilacza. Styk uziemiajacy petni wazna funkcje bezpieczenstwa.

Niebezpieczeristwo zwigzane z niestabilnoscia

Produkt moze spa$é¢, powodujgc powazne obrazenia ciata lub $mier¢
uzytkownika. Aby zapobiec obrazeniom, produkt nalezy bezpiecznie
przymocowaé do podtogi/$ciany, zgodnie z instrukcjami instalacji.

Produkt moze spa$¢, powodujgc powazne obrazenia ciafa lub $mier¢. Wielu
obrazeniom, zwtaszcza w przypadku dzieci, mozna zapobiec poprzez podjecie
prostych srodkéw ostroznosci, takich jak:

ZAWSZE uzywaj szafek, stojakéw lub metod instalaciji zalecanych przez
producenta zestawu produktéw.

ZAWSZE uzywaj mebli, ktére moga bezpiecznie utrzymaé produkt.

ZAWSZE upewniaj sig, ze produkt nie zwisa poza krawedz mebla.

ZAWSZE informuj dzieci o niebezpieczeristwach wspinania sie na meble w
celu dotarcia do produktu lub jego elementdw sterujgcych.

ZAWSZE prowadz kable i przewody podtgczone do produktu tak, aby nie
mozna byto si¢ o nie potknac, pociggnac ich ani chwycic.

NIGDY nie umieszczaj produktu w niestabilnym miejscu.

NIGDY nie umieszczaj produktu na wysokich meblach (np. szafkach

lub biblioteczkach) bez zakotwienia zardwno mebla, jak i produktu do
odpowiedniego podparcia.

NIGDY nie umieszczaj produktu na tkaninie lub innych materiatach, ktére moga
znajdowac sie miedzy produktem a podpierajgcymi meblami.

NIGDY nie umieszczaj przedmiotdw, kiére moga zacheca¢ dzieci do wspinania
sie, takich jak zabawki i piloty zdalnego sterowania, na gérze produktu lub
mebla, na ktérym produkt sie znajduje.

vii



Viii

* Powyzsze zalecenia maja takze zastosowanie, jesli chcesz zachowac lub
zmienic¢ ustawienie istniejgcego przedmiotu.

B ASUS CONTACT INFORMATION

= ASUSTeK Computer Inc. = ASUS Computer International (America) = ASUS Computer GmbH (Germany and Austria)
Address 1F., No. 15, Address 48720 Kato Rd, Fremont, Address Harkortstr. 21-23
Lide Rd., Beitou Dist., CA 94538, USA D-40880 Ratingen, Germany
Taipei City 112, Taiwan Telephone +1-510-739-3777 Telephone +49-1805-010920
Telephone +886-2-2894-3447 Fax +1-510-608-4555 Website http://www.asus.de/
Fax +886-2-2894-7798 Website hitp:/fusa.asus com/ Online Contact ~http:/www.asus.de/sales
E-mail info@asus.com.tw

Website http://www.asus.com.tw/

Technical Support Technical Support

= Technical Support Telephone +1-812-282-2787 (English Only) Telephone +49-1805-010923
Telephone +86-21-38429911 +1-905-370-2787 (French Only) Support Fax +49-2102-959911
Online Support  http://support.asus.com/ Online Support  http:/support.asus.com/

Uzywanie stuchawek innych niz okre$lone moze skutkowaé utratg stuchu z powodu
nadmiernego poziomu ci$nienia akustycznego.

Nadmierne ci$nienie akustyczne ze stuchawek moze spowodowac utrate stuchu.
Ustawienie korektora na maksimum zwigksza napigcie wyjsciowe stuchawek i tym
samym poziom ci$nienia akustycznego.

Nie wyrzucaj sprzetu elektrycznego jako nieposegregowanych odpadéw
komunalnych — korzystaj z osobnych punktéw zbiorki.

Skontaktuj sig z lokalnymi wtadzami, aby uzyskac informacje na temat dostepnych
systemow zbidrki.

Jesli sprzet elektryczny jest wyrzucany na wysypiska lub sktadowiska,
substancje niebezpieczne moga przedostawac sie do wod gruntowych i faricucha
pokarmowego, szkodzgc zdrowiu i samopoczuciu.

W przypadku wymiany starych urzadzen na nowe, sprzedawca jest prawnie
zobowigzany do bezptatnego odebrania starego sprzetu w celu jego utylizacji.



Oswiadczenie dotyczace ograniczen stosowania substanciji
hiebezpiecznych (Indie)

Produkt ten jest zgodny z ,Indyjskimi przepisami dotyczgcymi zarzadzania
odpadami elektrycznymi i elektronicznymi z 2016 roku”, ktére zabraniaja
stosowania ofowiu, rteci, szesciowartosciowego chromu, polibromowanych
bifenyli (PBB) oraz polibromowanych eteréw difenylowych (PBDE) w stezeniach
przekraczajacych 0,1% wagowo w materiatach jednorodnych oraz kadmu w
stezeniach przekraczajacych 0,01% wagowo w materiatach jednorodnych, z
wyjatkiem przypadkdw wymienionych w Zatgczniku 2 do niniejszych przepisdw.
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HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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Zapobieganie przewrdceniu

Aby korzysta¢ z monitora, nalezy przymocowac¢ go do sciany za pomoca
linki lub faricucha, ktéry moze utrzymac cigzar monitora, tak aby nie
dopusci¢ do jego upadku.

Linka lub taricuch «,,
A

AW )

) ' e Projekt monitora moze rézni¢ si¢ od przedstawionych na ilustracjach
. powyzej.
e Instalacja musi zosta¢ przeprowadzona przez wykwalifikowanego
technika. Aby uzyskac¢ wiecej informacji, skontaktuj sie z dostawca.
e Do modeli o masie netto >=7 kg. Wybierz odpowiedni sposéb
zapobiegania przewroceniu.

e Przymocuj linke lub tarcuch do stojaka, a nastepnie przymocuj do
Sciany.




Obstuga i czyszczenie

Na

Przed uniesieniem lub zmiang pozycji monitora najlepiej jest odtgczy¢ kable
i przewod zasilania. Ustawiajgc monitor, postepuj zgodnie z odpowiednimi
technikami podnoszenia. Unoszac lub przenoszac monitor, chwytaj za jego
krawedzi. Nie uno$ wyswietlacza, trzymajac za stojak lub przewod.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilania. Oczys$¢ powierzchnie
monitora przy pomocy gtadkiej szmatki, niepozostawiajacej widkien. Uporczywe
plamy moga by¢ usuwane przy uzyciu zwilzonej w tagodnym detergencie
szmatki.

Unikaj uzywania $rodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Uzywaj $rodka czyszczgcego przeznaczonego do uzytku z monitorem. Nigdy
nie pryskaj srodkiem bezposrednio na ekran. Mogtoby to spowodowac kontakt
$rodka czyszczgcego z wnetrzem monitora i doprowadzi¢ do porazenia
pradem elektrycznym.

monitorze mogg wystapi¢ nastepujace symptomy:

Podczas pierwszego uzycia obraz na ekranie moze migotac ze wzgledu na
nature Swiatta fluorescencyjnego. Aby migotanie znikto, nalezy wytgczy¢ i
ponownie witgczy¢ przetgcznik zasilania.

W zalezno$ci od uzywanego wzoru pulpitu, na jasno$é na ekranie moze nie
by¢ idealnie réwnomierna.

Jesli ten sam obraz jest wyswietlany godzinami, po przetagczeniu obrazu na
ekranie moze pozosta¢ powidok poprzedniego ekranu. Powidok na ekranie
bedzie powoli znikat. Mozesz tez wytgczy¢ przetacznik zasilania na kilka
godzin.

Gdy ekran staje sie czarny, miga lub przestaje dziata¢, skontaktuj sie ze
sprzedawca lub centrum serwisowym w celu naprawy. Ekranu nie nalezy
naprawia¢ we wtasnym zakresie!

Oznaczenia stosowane w niniejszym podreczniku

A PRZESTROGA: Informacje majace na celu zapobieganie obrazeniom

/ '
.

N 9|

uzytkownika podczas proby wykonania zadania.

0\ OSTRZEZENIE: Informacje majace na celu zapobieganie uszkodzeniom

\

elementdw urzadzenia podczas proby wykonania zadania.

WAZNE: Informacie, ktérych NALEZY przestrzegaé w celu wykonania
zadania.

UWAGA: Wskazdéwki i dodatkowe informacje, majace na celu pomoc w
wykonaniu zadania.



Gdzie mozna znalez¢ wiecej informaciji

Dodatkowe informacje i aktualizacje produktu i oprogramowania mozna znalezé w
ponizszych zrédtach.

1. Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS na catym $wiecie zapewniajg zaktualizowane
informacje dotyczace osprzetu i oprogramowania ASUS. Patrz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
Opakowanie produktu moze zawiera¢ opcjonalne dokumenty, ktdre
mogty zosta¢ dodane przez sprzedawce. Dokumenty te nie sg czescia
standardowego opakowania.

3. Informacje o migotaniu
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Szczegotowe informacje dotyczgce recyklingu w réznych regionach mozna znalezé
na stronie http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

Informacje o produkcie na potrzeby etykiety EU Energy Label
=53

XG27UCMG
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1.1 Witamy!

Dzigkujemy za zakup monitora do gier ROG!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD firmy ASUS zapewnia szerszy,
jasniejszy i krystalicznie czysty wyswietlacz oraz szereg funkcji podnoszgcych
komfort ogladania obrazu.

Dzigki tym funkcjom mozna cieszy¢ sie komfortowym i przyjemnym wrazeniem
wizualnym, ktére zapewnia monitor!

1.2 Zawartosc¢ opakowania
Sprawdz, czy opakowanie zawiera nastepujgce elementy:
v/ Monitor LCD

Stojak monitora

Podstawa monitora

Skrdcona instrukcja obstugi

Karta gwarancyjna

Przewdd zasilania

Przewdd DisplayPort

Przewdd HDMI (opcjonalny)

Przewdd USB Type-B do Type-A

Naklejka ROG

Saszetka ROG

AN NN N N N Y N NN

Jesli ktérykolwiek z powyzszych elementéw jest uszkodzony lub go brakuje, skontaktuj si¢
niezwtocznie ze sprzedawca.

W przypadku konieczno$ci wymiany przewodu zasilajacego lub kabla potaczeniowego
nalezy skontaktowaé sie z dziatem obstugi klienta ASUS.

fxy
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1.3 Montaz monitora

Aby zmontowaé monitor:

Podczas montazu ramienia/podstawy monitora zalecamy pozostawienie monitora w
opakowaniu EPS (spieniony polistyren).

1. Wbz podstawe do ramienia.

2. Przymocuj podstawe do ramienia, dokrecajgc dotaczong do zestawu $rube.

EWNE

*Rozmiar sruby podstawy: M6 x 19 mm

Monitor LCD ASUS serii XG
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1.4 Odtaczanie ramienia/stojaka
(do montazu sciennego VESA)

y ' \\ Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy potozenie na stole migkkiej szmatki.

Odtgczany stojak tego monitora jest specjalnie zaprojektowany do montazu
$ciennego VESA.

Pot6z monitor na stole ekranem do dotu.

Zdejmij ostony w miejscu potaczenia monitora z ramieniem.
Poluzuj cztery $ruby z tytlu monitora i zdejmij ramie/podstawe.
Odtacz stojak (ramie i podstawe) od monitora.

> o=

% . Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) kupuije sie oddzielnie.

Nalezy uzywaé tylko z uchwytem mocujacym wyszczegdlnionym na liscie UL przy
minimalnej wadze/obcigzeniu wynoszacym 22,7 kg (Rozmiar $ruby: M4 x 10 mm)

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.5 Organizacja kabli (z portem we/wy)

Przewody mozna uporzgdkowac za pomoca otworu do poprowadzenia przewoddw.

e Porzadkowanie przewodow

e Aby podtaczy¢ przewéd HDMI/DisplayPort/USB Type-C:

a. Podtacz jeden koniec przewodu HDMI/DisplayPort/USB Type-C do
gniazda HDMI/DisplayPort/USB Type-C monitora.

b. Podfacz drugi koniec przewodu HDMI/DisplayPort/USB Type-C do
gniazda HDMI/DisplayPort/USB Type-C urzgdzenia.

e Aby uzy¢ portu USB 3.2 Gen 1:

»  Przesytania danych: Wez przewod USB i podtgcz mniejszg koricdwke
(Type-B) przewodu do przesytania danych USB do portu przesytajacego
USB monitora, a wiekszg koricdwke (Type-A) do portu USB komputera.
Upewnij sie, ze w komputerze zainstalowany jest najnowszy system
operacyjny Windows 10/Windows 11. Umozliwi to dziatanie portéw USB
na monitorze.

»  Pobierania danych: Podtagcz przew6d USB Type-A urzadzenia do
gniazda USB Type-A monitora.
Po podtgczeniu tych przewoddw mozesz wybra¢ zgdany sygnat w pozycji Wybor wej. w
menu OSD.

W przypadku konieczno$ci wymiany przewodu zasilajacego lub kabla potaczeniowego
nalezy skontaktowac¢ sie z dziatem obstugi klienta ASUS.

Monitor LCD ASUS serii XG
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1.6 Regulacja monitora

Aby uzyskac optymalng jakos$¢ ogladania, zalecamy spojrzenie na monitor
cafo$ciowo, a nastepnie ustawienie monitora pod najbardziej komfortowym
katem.

Przytrzymaj stojak, aby zapobiec spadnieciu monitora podczas zmiany jego
kata nachylenia.

Wyreguluj monitor zgodnie z ilustracjami, aby uzyskac¢ jak najwygodniejsze
warunki ogladania.

| foe

normalne.

% Podczas ustawiania kata ogladania, monitor moze ulega¢ lekkim wstrzasom. Jest to

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



2.1 Opis monitora
211 Widok z przodu

Uzyj przycisku sterowania z tytu monitora, aby dostosowaé ustawienia monitora.

Tryb wyscigow | 240Hz

WYL. 50

Nasycenie

1. Przycisk = ( 5-kierunkowy):
¢ Wiacza menu OSD. Wigcza wybrang pozycje menu OSD.

o Zwieksza/zmniejsza wartosci lub przesuwa wybor w gore/w dot/w lewo/
W prawo.

* Wiacza menu OSD po przejsciu monitora w tryb gotowosci lub
wys$wietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

* Przesunigcie przycisku w dét i przytrzymanie przez ponad 5 sekund
pozwala wigczyc/wytgczy¢ funkcje Blokada klawiszy.
2. Przycisk X
¢ Wychodzi z pozycji menu OSD.
* Wiacza menu OSD po przejsciu monitora w tryb gotowosci lub
wys$wietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.
3. M1 Przycisk Skrét 1:

e Domyslnie: Tryb potréjny. Obstuguje do rozdzielczosci 1920 x 1080 przy
480 Hz, 3840 x 2160 przy 240 Hz lub 2560 x 1440 przy 360 Hz w celu
zapewnienia ultraptynnego wyswietlania ruchu.

¢ Aby zmieni¢ funkcje skrotu, przejdz do menu MyFavorite > Skrét >
Skrét 1.
* Wiacza menu OSD po przejsciu monitora w tryb gotowosci lub
wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.
4. M2 Przycisk Skrét 2:

¢ DomysInie: GamePlus. Funkcja GamePlus zapewnia zestaw narzedzi
do stworzenia lepszego $rodowiska dla uzytkownikéw grajgcych w rézne
typy gier. W szczegdlnosci funkcja Celownik jest przeznaczona specjalnie
dla nowych graczy lub graczy poczatkujacych, zainteresowanych grami
FPS (Strzelanka z perspektywy pierwszej osoby).

Monitor LCD ASUS serii XG 2-1



Aby aktywowac¢ GamePlus:

* Nacisnij przycisk GamePlus, aby przej$¢ do gtdwnego menu
GamePlus.

* Aktywuj funkcje Licznik FPS, Celownik, Snajper, Timer, Stoper lub
Wyréw. wyswiet.

o Przesun przycisk = © w gore/ddt, aby wybraé, a nastepnie
nacisnij = , aby potwierdzi¢ potrzebng funkcje. Nacisnij ), aby
wytgczyé i wyjsc.

* Poruszanie w funkcjach Licznik FPS/Celownik/Timer/Stoper umozliwia
(o) klawisz 5-kierunkowy.

GamePlus Menu gtéwne |GamePlus-Licznik FPS |GamePlus-Celownik

Licznik FPS

GamePlus-Snajper | GamePlus-Timer |

* Aby zmienic¢ funkcje skrotu, przejdz do menu MyFavorite > Skrét >
Skrét 2.

* Wigcza menu OSD po przejsciu monitora w tryb gotowosci lub
wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

5. O Przycisk zasilania
* Wigcza/wytacza monitor.
6. Wskaznik zasilania

* Wyjasnienie koloréw wskaznika zasilania zostato przedstawione w
ponizszej tabeli.

Biaty Wt.
Bursztynowy Tryb gotowosci/Brak sygnatu
WYL WYL

2-2 Rozdziat 2: Konfiguracja



2.1.2 Widok z tytu

HOMI P P ussEe sse sse () &
o= o 00 o =
s
e 6 06 6 o0 9 0

1. Port wejscia AC-IN. Port ten umozliwia podtaczenie przewodu zasilania.
2. Port HDMI. Port ten stuzy do podtagczania urzadzenia z obstugg HDMI.

3. DisplayPort. Port ten stuzy do podtgczania urzgdzenia z obstuga
DisplayPort.

4. USB 3.2 Gen 1 Type-C (obstuguje tryb DP Alt). Port ten stuzy do
podtaczania urzadzenia kompatybilnego z DisplayPort/USB Type-C. Port ten
stuzy réwniez do podtgczania przy uzyciu kabla USB Type-C, obstugujacego
zasilanie USB (w zalezno$ci od Zrddta sygnatu).

Monitor jest zgodny z USB 3.2 Gen 1 Super-Speed (5 Gb/s). Port zapewnia zasilanie o
mocy 15W przy warto$ciach wyjsciowych 5 V/3A.

5. USB 3.2 Gen 1 Type-B. Ten port stuzy do potaczenia z przewodem do
przesytania danych USB. Potgczenie to powoduje wiaczenie portow USB na
monitorze.

6. USB 3.2 Gen 1 Type-A. Te porty stuzg do podtgczania urzadzen USB, np.
klawiatur/myszy USB, napedu flash USB, itp.

7. Gniazdo stuchawek. Port ten jest dostepny tylko po podtaczeniu przewodu
HDMI/DisplayPort/USB Type-C.

8. Gniazdo blokady Kensington.
9.  Przyciski sterowania.

Monitor LCD ASUS serii XG 2-3
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213 Inne funkcje

e Gniazdo statywu na gorze

1/4-calowe gniazdo statywu na podstawie monitora umozliwia zamontowanie
kamery, urzadzenia audio lub dodatkowego wyswietlacza.

¢ HDR
Monitor obstuguje format HDR.

. Podczas wyswietlania tresci HDR nastepujace funkcje sa niedostepne: ELMB,
ELMB SYNC, Ust. ELMB, Snajper, GameVisual, Shadow Boost, Jasnos¢,
Kontrast, Kontrola proporcji, ASCR, Filtr Swiatta nieb., Przestrzen koloréw,
Temp. barwowa, Nasycenie, Sze$cioosiowe nasycenie, Gamma,
Tryb oszcz. energii.

. Gdy wigczona jest opcja Regulowane HDR, mozna regulowac nastepujace funkcje:
Jasnos¢, Kontrast, Temp. barwowa, Nasycenie, Szescioosiowe nasycenie,
VividPixel, Smart Pixel.

Rozdziat 2: Konfiguracja



3.1 Menu OSD (ang. On-Screen Display)

3.1.1 Ponowna konfiguracja

Kontroler 5-kierunkowy znajduje sie z tytu monitora. Siedzac przed monitorem,
poruszaj kontrolerem w kierunkach wskazywanych ikonami ekranowymi, aby
przemieszczaé sie po menu i wykonywac operacje.

Naciénij przycisk ([Q) 5-kierunkowy), aby aktywowaé menu OSD Menu Szybkie

ustawienia.

Gdy wigczona jest opcja Menu Szybkie ustawienia:

Wyscigow

Gamevisual

437 selection

Tryb wyscigéw | 240Hz

WYL, 50

Shadow Boost Nasycenie

- Gdy wiaczona jest opcja Menu Szybkie ustawienia

lkona OSD Obstuga kontrolera

(menu ekranowe) | 5-kierunkowego
Przesun w lewo/

] prawo
Menu_Szybk|e Przesun w gore/
ustawienia w dét

Nacisnij (Srodek)

Funkcja

Przetacza do poprzedniego/nastepnego ustawienia
menu.

. Wybiera poprzedni/nastepny elementu menu.
. Wybiera zadany parametr.

Potwierdza wybdr.

REPUBLIC OF
GAMERS

Przetaktowanie
Tryb potrsjny

Zmienne OD

ROG STRIX XG27UCMG

Zmienne Odswiezanie

Ust. ELMB
GamePlus
GameVisual

Wybér wej.
Shadow Boost

Efekt oswietl.

v

GameVisual [ Wybor wej.
Tryb wyscigéw DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

/") ctoznose 100

Monitor LCD ASUS serii XG
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- Po aktywowaniu menu:

Ikona OSD

Obstuga kontrolera

Funkcja

(menu ekranowe)

Menu

w dot

prawo

Naci$nij (Srodek)

5-kierunkowego
Przesur w gére/

Przesun w lewo/

. Wybiera poprzedni/nastepny elementu menu.
. Wybiera zgdany parametr.

Przetacza do lewego/prawego menu.

Potwierdza wybor.

Dostosowywanie Menu Szybkie ustawienia

Funkcja Menu Szybkie ustawienia zawiera cztery konfigurowalne skréty
umozliwiajgce szybki dostep do czesto uzywanych ustawien. Skréty te mozna
dowolnie zmieniac.

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wywota¢ Menu Szybkie ustawienia.
2. Przejdz do Menu > MyFavorite > Menu Szybkie ustawienia.
3. Wybierz Tryb 1, Tryb 2, Tryb 3 lub Tryb 4, aby ustawi¢ funkcje.

Dostepne funkcje obejmuija:

GameVisual
ELMB

Shadow Boost
Nasycenie
Jasnos¢é
Zmienne Odswiezanie
Kontrast
Wybdr wej.
Gamma
VividPixel
Zmienne OD
Temp. barwowa

- Aby skrdci¢ Menu Szybkie ustawienia, wybierz opcje Brak, aby ukryé ten skrét.
- Nie wybieraj tej samej funkcji do kilku pozyciji.
- Skrot bedzie wyszarzony, jesli nie jest obstugiwany w biezacym trybie.

3-2
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3.1.2

Informacje o funkcjach menu OSD

Ustaw Ustawienie zasilania na Tryb wydajnosci, aby wtgczy¢ te funkcje.

1. Gry

GameVisual
Tryb wyscigéw

REPUBLIC OF ROG STRIX XG27UCMG
GAMERS

(= Przetaktowanie

Gry
Tryb potrsjny
Zmienne OD
Zmienne Odswiezanie
Ust. ELMB
GamePlus
GameVisual

Wybér wej.
Shadow Boost

v
Efekt oswietl.

Wybor wej.
DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

/") ctoznose 100

Opcja menu

‘Opis

Przetaktowanie |Wt./WYL. Wigczenie przetaktowania
pozwala monitorowi osiggna¢
maksymalng obstugiwanag
czestotliwos¢ od$wiezania
(Zréwnowazony: 3840 x 2160
przy 240 Hz, Turbo: 2560 x 1440
przy 400 Hz lub Hyper: 1920 x
1080 przy 488 Hz), zapewniajgc
ptynniejszy i szybciej reagujacy
obraz.

Tryb potrdjny Zréwnowazony Umozliwia obstuge rozdzielczosci
do 3840 x 2160 przy 240 Hz dla
ultraptynnego wyswietlania ruchu.
Umozliwia obstuge rozdzielczosci
do 2560 x 1440 przy 400 Hz dla
ultraptynnego wyswietlania ruchu.
Umozliwia obstuge rozdzielczosci
do 1920 x 1080 przy 488 Hz dla
ultraptynnego wyswietlania ruchu.
Poprawia czas odpowiedzi ekranu
za pomoca 20 regulowanych
pozioméw Over Drive, sprawiajac,
ze szybko poruszajace si¢ sceny
wygladaja ostrzej i ptynniej.

Turbo

Hyper

Zmienne OD 0-20

Monitor LCD ASUS serii XG

1. Funkcja Przetaktowanie moze
spowodowac¢ migotanie ekranu.
Aby zredukowac wystepowanie
takich efektéw, odtgcz przewod

i przy uzyciu gniazda menu
ekranowego monitora sprobuj
ponownie z bezpieczniejszym
ustawieniem Maks. czestotliwosci
odswiezania.

2. Mozliwo$¢ przetaktowania
zalezy od karty graficznej.
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Opcja menu

Zmienne WL. / WYL,

Odswiezanie

Ust. ELMB ELMB

ELMB SYNC

Poziom
Wyrazistosci
Pozycja
Wyrazistosci

Opis

Wspbtpracuje ze zrédtami sygnatu
graficznego obstugujacymi
funkcje Adaptive-Sync, G-Sync
Compatible i FreeSync,
dynamicznie dopasowujac
czestotliwos$¢ od$wiezania
wyswietlacza do liczby klatek
tresci. Ogranicza to zacinanie i
opdznienia wejscia, jednoczesnie
zmniejszajac zuzycie energii.

Menu Ust. ELMB umozliwia
konfiguracje funkciji redukcji
rozmycia ruchu dla dynamicznych
tresci. Obejmuje ELMB i

ELMB SYNC w zalezno$ci od
sygnatu wejéciowego i warunkéw
czestotliwosci od$wiezania.

ELMB

ELMB eliminuje rozrywanie
obrazu, redukuje nieostrosci i
minimalizuje rozmycie ruchu
podczas rozgrywki.

ELMB SYNC

ELMB SYNC umozliwia wigczenie
redukcji rozmycia ruchu, gdy
Zmienne Od$wiezanie (VRR) ma
warto$é Wt.

Pomaga eliminowaé rozrywanie
obrazu, redukuje nieostrosci i
minimalizuje rozmycie ruchu
podczas rozgrywki.

Poziom Wyrazistosci

Reguluje poziom ostrosci efektu
ELMB.

Dostepnych jest 5 pozioméw
wyrazistosci, umozliwiajacych
precyzyjne dostosowanie
przejrzystosci ruchu.

Pozycja Wyrazistosci

Reguluje, gdzie na ekranie pojawia
sie efekt redukcji rozmycia.
Wybierz sposréd 3 pozioméw —
Gora, Sredni lub Dot —
dopasowanych do réznych typéw
tresci.

Uwagi

1. Zakres funkcji Zmienne
Odswiezanie zalezy od ustawienia
Tryb potréjny:

- Zréwnowazony przy 240 Hz:
48-240 Hz.

- Turbo przy 360 Hz: 48-360 Hz
(Tryb potréjny: WYL.), do 400 Hz
(Przetaktowanie: WL..).

- Hyper przy 480 Hz: 48-480 Hz
(Tryb potréjny: WYL.), do 488 Hz
(Przetaktowanie: WL..).

1. Aby aktywowac¢ ELMB, najpierw
wytacz Zmienne Ods$wiezanie.

2. Wymagana czestotliwos¢
odswiezania wyzsza niz 100 Hz.
3. Gdy funkcja ELMB jest
wigczona, nastepujace

funkcje beda niedostepne:
Zmienne Od$wiezanie,

ELMB SYNC, Jasnos¢,

Kontrola proporcji, Dynamicznie
przyciemnianie, ASCR,

Filtr Swiatta nieb., Zmienne OD,
Ustawienie HDR, Snajper.

Gdy funkcja ELMB SYNC jest
wigczona, nastepujace funkcje
bedg niedostgpne: ELMB,
Jasnos¢, Kontrola proporcji,
Dynamicznie przyciemnianie,
ASCR, Filtr $wiatta nieb.,
Ustawienie HDR, Zmienne OD.
Gdy funkcja Poziom Wyrazistosci
lub Pozycja Wyrazistosci jest
wigczona, nastepujace funkcje
bedg niedostgpne:

Zmienne Ods$wiezanie,

ELMB SYNC, Jasnos$¢,

Kontrola proporcji, Dynamicznie
przyciemnianie, ASCR,

Filtr $wiatta nieb., Zmienne OD,
Ustawienie HDR.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



Opcja menu
GamePlus Licznik FPS

Celownik

Snajper

Timer

Stoper

Monitor LCD ASUS serii XG

Wyréw. wyswiet.

Opis

Funkcja GamePlus zapewnia zestaw wbudowanych
narzedzi dla graczy, poprawiajacych wrazenia podczas gry.
Obejmuje nastepujace funkcje:

Licznik FPS

Wyswietla biezgcg liczbe klatek na sekunde (FPS),
wskazujac jak ptynnie dziata gra.

Mozesz wybraé wyswietlanie FPS jako liczby lub wykresu
stupkowego na ekranie.

Celownik

Oferuje 6 wbudowanych styléw celownika, dzigki czemu
mozesz wybraé ten, ktdry najlepiej pasuje do gry.
Zawiera réwniez opcje Dynamiczny celownik, ktéra
automatycznie dostosowuje celownik na podstawie
rozgrywki.

Snajper

Tryb snajpera jest przeznaczony do gier FPS (dostepny
tylko wtedy, gdy dla trybu HDR wybrano opcje WYL.).
Mozesz wybra¢ sposréd trzech poziomdéw powigkszenia —
1,2x, 1,5x i 2,0x — z réznymi stylami celowania.

Timer

Wyswietla odliczanie w lewym gérnym rogu ekranu,
pomagajace $ledzi¢ czas rozgrywki lub odpoczynku.
Mozesz wybra¢ sposréd nastepujgcych wstepnie
ustawionych czaséw: 30:00, 40:00, 50:00, 60:00 lub
90:00 minut.

Stoper

Wyswietla stoper w lewym gérnym rogu ekranu,
pomagajacy $ledzi¢ uptywajacy czas podczas rozgrywki lub
aktywnosci.

Stoper startuje od 00:00 i liczy w gére do recznego
zatrzymania.

Wyréw. wysSwiet.

Wyswietla linie wyréwnania po wszystkich czterech
stronach ekranu, pomagajace precyzyjnie i tatwo wyréwnaé
kilka monitoréw.

3-5



Opcja menu

GameVisual

Shadow Boost

ASUS
DisplayWidget
Center

Tryb Sceneria
Tryb wyscigéw
Tryb kinowy
Tryb RTS/RPG
Tryb FPS

Tryb sSRGB
MOBA Mode
Wid. noc.

Tryb Uzytk.

Dynamic Shadow Boost/ | Poprawia widoczno$é w ciemnych obszarach, dostosowujac

Poziom 3/ Poziom 2 /
Poziom 1/ WYL.

Kod QR

Opis

Funkcja GameVisual zapewnia zestaw wstepnie
ustawionych trybéw wyswietlania zoptymalizowanych
dla réznych scenariuszy uzytkowania, wykorzystujac
technologie ASUS GameVisual™ Video Intelligence.
tatwo przetaczaj tryby, dopasowujac je do tresci.
Tryb Sceneria

Zoptymalizowany do wys$wietlania krajobrazéw i zdje¢
plenerowych.

Najlepiej nadaje sig do szybkich gier wyscigowych.
Tryb kinowy

Idealny do ogladania filméw i tresci kinowych.

Tryb RTS/RPG

Przeznaczony do gier RTS i RPG.

Tryb FPS

Dostosowany do gier FPS dla lepszej widoczno$ci w
ciemnych scenach.

Tryb sSRGB

Doskonaty do przegladania zdje¢ i grafiki z doktadnym
odwzorowaniem koloréw.

MOBA Mode

Najlepszy wybér do gier MOBA.

Wid. noc.

Poprawia widoczno$¢ w ciemnych $rodowiskach lub
scenach przy stabym o$wietleniu.

Tryb Uzytk.

Umozliwia reczna regulacje wigkszej liczby ustawien
obrazu, takich jak jasno$¢, kontrast i kolor.

krzywg gamma monitora, dzieki czemu ciemne sceny i
obiekty sa tatwiejsze do zobaczenia bez przeeksponowania
jasniejszych obszardéw.

Oferuje trzy poziomy regulacji (Poziom 1/ Poziom 2/
Poziom 3) dostosowane do réznych preferencji. Zawiera
opcje Dynamic Shadow Boost, ktéra automatycznie
optymalizuje ciemne sceny na podstawie tresci.

Patrz 3.3 DisplayWidget Center.

3-6
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2. Obraz

REPUBLIC OF
GAMERS

Jasnosé

Kontrast

Ust: ie HDR

ROG STRIX XG27UCMG

GameVisual
Tryb wyscigéw

>

Dynamicznie przyciemnianie @O

ASCR
Kontrola proporcji
Filtr $wiatla nieb.

Wybér wej.
Smart Pixel

Efekt oswietl.

Opcja menu

Jasnos¢ Regulacja od

0do 100

Kontrast Regulacja od

0do 100
Gaming HDR

Ustawienie HDR

Cinema HDR

Console HDR

Regulowane
HDR

Monitor LCD ASUS serii XG

©

‘Opis

Reguluje jasno$¢ ekranu.

Gdy tryb HDR jest wtaczony,
obstugiwana jest tylko regulacja
przez Regulowane HDR.
Reguluje kontrast, poprawiajac
szczegotowosc i gtebie obrazu.
Zapewnia bogatsze szczegoty i
bardziej realistyczne kolory,
szczegdlnie zauwazalne w
scenach z silnym kontrastem
migdzy jasnymi i ciemnymi
obszarami.

Gaming HDR: Tryb przeznaczony
dla graczy.

Cinema HDR: Idealny do filméw i
tresci kinowych.

Console HDR: Dostosowany do
konsol do gier.

Mozesz regulowac intensywnosé
efektu HDR.

Gdy opcja Regulowane HDR
jest wiaczona, mozna
dostosowac nastepujace
ustawienia: Jasnos¢, Kontrast,
Temp. barwowa, Nasycenie,
Szescioosiowe nasycenie.

Wybor wej.
DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

agi
Funkcja ELMB
nieobstugiwana.

Nieregulowalne w trybie HDR.

1. W trybie HDR jasno$¢ jest
regulowana automatycznie i
nie mozna jej ustawi¢ recznie.
2. Gdy tryb HDR jest wigczony,
nastepujace funkcje sa
niedostepne: ELMB, Snajper,
GameVisual, Shadow Boost,
Jasnos¢, Kontrast,

Kontrola proporcji (wzajemnie
wykluczajace sie tylko wtedy,
gdy obstugiwana jest opcja
Dynamicznie przyciemnianie),
Filtr $wiatta nieb.,

ASCR, Temp. barwowa,
Przestrzen koloréw,

Gamma, Nasycenie,
Szescioosiowe nasycenie,
Tryb oszcz. energii.

Gdy ta funkcja jest wigczona,
nastepujace funkcje sa
niedostepne: ELMB, Snajper,
GameVisual, Shadow Boost,
Gamma, Filtr $wiatta nieb.,
Tryb oszcz. energii, ASCR,
Przestrzen koloréw,

Kontrola proporcji (wzajemnie
wykluczajace sie tylko wtedy,
gdy obstugiwana jest opcja
Dynamicznie przyciemnianie).
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Opcja menu Opis Uwagi

Dynamicznie WL. / WYL, Poprawia jako$¢ wizualng ekranu |Obstuguije tylko lokalne

przyciemnianie i efektywno$¢ energetyczna. $ciemnianie. Domyslnie WYL
Po wiaczeniu ta funkcja w trybie SDR; WL. w trybie
automatycznie dostosowuje HDR.

jasnos¢ podswietlenia,
zapewniajac bardziej zywy i
realistyczny obraz przy
jednoczesnym oszczedzaniu

energii.
ASCR WL. / WYL, Dynamicznie reguluje kontrast, Gdy ta funkcja jest
idealnie nadajac sie do filméw i  |witgczona, nastepujace
scen o wysokiej dynamice, funkcje sa niedostepne:
poprawiajac gtebie i warstwowos¢ |ELMB, ELMB SYNC,
obrazu. Dynamicznie przyciemnianie.
Kontrola proporcji |16:9 Petny Wypetnia ekran przez 1. Proporcje 16:9 daja lepsze
rozciaggnigcie obrazu bez efekty tylko wtedy, gdy
zachowania proporcji. Obraz rozdzielczo$¢ petnoekranowa
staje sie wigkszy, ale moze by¢é | symuluje wy$wietlacz
znieksztatcony, co wptywa na 24,5 cala.
komfort ogladania. 2. Rozmiar gry FPS;
16:9 Symulacja |Wyswietla obraz w rozmiarze mozesz réwniez wybraé
245" 24,5 cala, zachowujac proporcje | skalowanie punkt po punkcie
bez znieksztatcen, ale obraz w ustawieniach wy$wietlacza
wydaje sie mniejszy. Windows.
16:9 Punkt po | Tryb natywny 16:9 mapuije piksele | 3. Gdy ta funkcja jest
Punkcie bezposrednio, zachowujac wigczona, nastepujace

wyrazisto$¢ i proporcje obrazu. | funkcje zostang wytaczone:
Obrazy o niskiej rozdzielczosci Zmienne Od$wiezanie,
moga mie¢ czarne ramki. ELMB, ELMB SYNC,
Kwadrat Petny | Rozciaga obraz, aby wypetnit caty | Dynamicznie przyciemnianie.
ekran, bez zachowania proporcji.
Obraz staje sie wigkszy, ale moze
by¢ znieksztatcony, co wptywa na
komfort ogladania.
Kwadrat Skaluje obraz w gére, zachowujac
Réwnowazno$¢ |oryginalne proporcje, aby
uniknaé znieksztatcen, ale moze
powodowag czarne obramowania.
Kwadrat Punkt | Wy$wietla obraz w oryginalnej

po Punkcie rozdzielczosci bez skalowania ani
rozciggania.

Filtr Swiatta nieb. |Poziom 4/ 1. Od Poziom 1 do Poziom 4: 1. Gdy ta funkcja jest
Poziom 3/ Im wyzszy poziom, tym silniejszy |wtgczona, nastepujace
Poziom 2/ efekt filtrowania niebieskiego funkcje zostang wytgczone:
Poziom 1/ WYt. |$wiatta i mniejsze jego ELMB, ELMB SYNC,

rozpraszanie. Dynamicznie przyciemnianie.
2. Regulacja poziomu i jasnosci: 2. Gdy ta funkcja jest
Uzytkownicy moga regulowaé wigczona, system

jasno$¢ migdzy Poziom 1 a automatycznie zastosuje
Poziom 3. domysine ustawienia

3. Poziom 4 jest domysinym Tryb wyscigow.

optymalnym ustawieniem
zgodnym z normami certyfikacji
TOV Low Blue Light, ale jasno$¢
nie moze by¢ regulowana.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



Opcja menu

Smart Pixel Poziom 3/ Smart Pixel zwigksza
Poziom 2/ szczegbtowos¢ obrazu w czasie
Poziom 1/ WYL. | rzeczywistym, zapewniajac
wyrazniejszy i bardziej zywy
obraz.
VividPixel Regulacja od Poprawia krawedzie i szczegéty
0do 100 obrazu, zwigkszajac jego
wyrazistos¢.
3. Kolor

REPLBLIC OF RUG STRIX XG27UCMG GameVisual Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Przestrzeii koloréw
Temp. barwowa
Nasycenie
Szescioosiowe nasycenie

Gamma

Wybér wej.

Efekt oswietl.

Opcja menu

Przestrzen
koloréw

Temp. barwowa

Nasycenie

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

‘ Opis ‘ Uwagi

sRGB - Umozliwia wybor przestrzeni
DCI-P3 - wyswietlanych przez monitor.
Szeroka gama |-

4000K - Zawiera 8 trybow, w tym 4000K,
5000K - 9300K, 10000K i Uzytkownik.
6500K -

7500K -

8200K -

9300K -

10000K -

Uzytkownik -

Regulacja od -

0 do 100

Monitor LCD ASUS serii XG

koloréw dla koloréw

5000K, 6500K, 7500K, 8200K,
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Opcja menu ‘Opis

Szedcioosiowe R R
nasycenie Regulacja od 0 do 100
G G
Regulacja od 0 do 100
B B
Regulacja od 0 do 100
C c
Regulacja od 0 do 100
M M
Regulacja od 0 do 100
Y Y

Regulacja od 0 do 100

‘ Uwagi

Dostosowuje nasycenie dla
barw R, G, B, C, M, Y.

Gamma 1,8 Gamma to krzywa stuzgca do

regulaciji jasnosci i kontrastu

2,0 obrazu, wptywajaca na sposéb
odwzorowania jasnosci sygnatu

2,2 . L
obrazu (np. pliku ze zdjeciem

24 lub sygnatu wideo) na obraz
wys$wietlany na ekranie.

2,6 Umozliwia ustawienie trybu
koloréw na 1,8, 2,0, 2,2, 2,4 lub
2,6.

4. Wybor wej.

Opcja menu ‘Opis
Autom. wykr. WL. / WYL. Po wigczeniu automatycznie
wejscia wykrywa sygnat i przetacza zrodto
wejsciowe.
USB-C Wybierz zrédto | Wybierz USB-C jako Zrédto
wejéciowe wejsciowe wideo.
DisplayPort wedtug potrzeb. |Wybierz DisplayPort jako zrédto

HDMI

GameVisual
Tryb wyscigéw

REPUBLIC OF ROG STRIX XG27UCMG
GAMERS

Autom. wykr. wejécia
usac
DisplayPort

HDMI
=l

Efekt oswietl.

YW hic=o M

wejsciowe wideo.

Wybierz HDMI jako Zrédto

wejsciowe wideo.

Wybor wej.
DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



5. Efekt oswietl.

REPUBLIC OF
GAMERS

Aura Syne

AuraRGB

Wybér wej.

Efekt owietl.

Opcja menu

Aura Sync WL, / WYL,

Aura RGB WYL
Rainbow
Color Cycle
Static
Breathing

Strobing

ROG STRIX XG27UCMG

GameVisual
Tryb wyscigéw

o

Umozliwia wigczenie lub
wytgczenie funkcji Aura Sync,
synchronizujacej efekt Swietiny
Aura RGB pomigdzy wszystkimi
obstugiwanymi urzgdzeniami.
Mozesz recznie zmieni¢ kolor
R/G/B/C/M/Y dla trybéw Static,
Breathing i Strobing.

Wybor wej.
DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Gdy ta funkcja jest wiaczona,
nastepujace funkcje sa
niedostepne: Aura RGB.

Ta funkcja nie jest dostepna,
gdy wigczona jest opcja
Aura Sync.

Monitor LCD ASUS serii XG
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6. MyFavorite

REPUBLIC OF
GAMERS

A

MyFavorite
skrét

ROG STRIX XG27UCMG

GameVisual
Tryb wyscigéw

Wybor wej.
DisplayPort

Menu Szybkie ustawienia

M

Niestandardowe ustawienie >

Ustawienia sys.

Opcja menu

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Menu Szybkie
ustawienia

Tryb1/Tryb 2/
Tryb 3/ Tryb 4

Skrét Skrot 1/ Skrét 2

Ustawienie 1/
Ustawienie 2

Niestandardowe
ustawienie

‘Opis

Menu Szybkie ustawienia
umozliwia przypisanie ulubionych
ustawiert monitora do czterech
trybéw (Tryb 1-Tryb 4) w celu
szybszego dostepu podczas
uzytkowania.

Konfiguruje funkcje klawiszy
skrétéw monitora.

Weczytuje lub zapisuje wszystkie
ustawienia monitora w celu
szybkiego przetgczania

miedzy réznymi scenariuszami
uzytkowania.

7. Ustawienia sys.

REPUBLIC OF
GAMERS

Jezyk
MyFavorite

iy

Ustawienia sys.
Wskaznik zasilania

Dawiek

Ustawienia USB

Blokada zasilania
Blokada klawiszy
Ustawienie zasilania

Ustawienia OSD

Opcja menu

Jezyk Wybér jezyka

3-12

ROG STRIX XG27UCMG

GameVisual
Tryb wyscigéw

Wybor wej.
DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Do wyboru sg 23 jezyki, w tym
angielski, francuski, niemiecki, wtoski,
hiszpanski, niderlandzki, portugalski,
rosyjski, czeski, chorwacki, polski,
rumuriski, wegierski, turecki, chifski
uproszczony, chinski tradycyjny,
japonski, koreanski, tajski, indonezyjski,
perski, ukrainski, wietnamski.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



Opcja menu Opis Uwagi
Dzwigk Gto$nos¢ (wyj. stuch.)
Wyciszenie
Ustawienia USB  |KVM Konfiguruje ustawienia KVM dla Patrz 3.2 KVM.

kazdego Zrédta wejsciowego. Gdy opcja
Autom. wykr. KVM jest ustawiona na
WYL., mozesz wybraé¢ KVM (USB-C)
lub KVM (USB-B). Gdy opcja

Autom. wykr. KVM jest ustawiona na
WL., monitor automatycznie przetacza
KVM i kazde zrédto wejsciowe mozna
przypisaé do $ciezki USB KVM

(KVM (USB-C) lub KVM (USB-B)).

Po przetaczeniu na inne Zrédto sygnatu
wejsciowego nastapi automatyczne
przetaczenie KVM na odpowiednig
$ciezke USB.

Przepustowos$é Typ-C  |Wybiera dla USB Type-C opcje
USB 2.0 lub USB 3.2. W przypadku
USB 3.2 rozdzielczo$¢ wynosi do
3840 x 2160 przy 240 Hz, gdy

Obstuga DSC ma wartos¢ Wt
USB Hub Ustawianie funkcji USB Hub w trybie | Ta funkcja jest
gotowosci. niedostepna
(ustawiona jako
Wt. w tr. gotowosci),
gdy opcja
Aura Sync jest
wigczona.
Wskaznik WL. / WYL, Wiacza lub wytacza wskaznik LED
zasilania zasilania.
Blokada zasilania |Wt./ WYL. Wigcza lub wytacza przycisk zasilania.
Blokada klawiszy |WL./WYL. Wszystkie klawisze funkcyjne sa

wytaczone. Aby odblokowaé, nacisnij i
przytrzymaj klawisz w dét na przycisku
5-kierunkowym przez pie¢ sekund.

Ustawienie Tryb wydajnosci Oferuje lepsza wydajnosé, ale zuzywa
zasilania wiecej energii.
Tryb oszcz. energii Ogranicza jasnos¢ i funkcje w

celu oszczedzania energii. Przed
wigczeniem tej funkcji nalezy wytaczyé
tryb HDR; przy regulacji jasno$ci pojawi
sie przypomnienie.

Monitor LCD ASUS serii XG
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Opcja menu Opis Uwagi

Ustawienia OSD  |Pozycja OSD Umozliwia dostosowanie pozycji w
poziomie (Pozycja pozioma)/pozycji w
pionie (Pozycja pionowa) menu OSD.

Czas zakoniczenia Umozliwia dostosowanie czasu
zakoniczenia wys$wietlania OSD poprzez
wybér wartosci od 10 do 120 sekund.

Rozmiar OSD Umozliwia dostosowanie rozmiaru
menu ekranowego.

Przezroczysto$¢ Dostosowuje Tto menu OSD, od
ciemnego do przezroczystego.

DDC/CI Wiacza lub wytacza komunikacje

miedzy monitorem a komputerem
(automatycznie wigczona przy zmiennej
czestotliwosci od$wiezania).

Strumien DisplayPort 1.2/ Wybiera DisplayPort 1.2 lub

DisplayPort DisplayPort 1.4 DisplayPort 1.4 zaleznie od wersji DP
karty graficznej.

Obstuga DSC WL, / WYL, Jest specjalnie zaprojektowana

do transmisji wideo w wysokiej
rozdzielczosci i przy wysokich
czestotliwosciach od$wiezania.
Kompresuje dane obrazu bez
zauwazalnego pogorszenia
jakosci, pozwalajac wyswietlaczom
i urzagdzeniom przesyta¢ duze
iloci danych wideo przy mniejszej

przepustowosci.
Synchronizacja  |WkL. / WYL, Umozliwia sterowanie wigczaniem/
mocy ASUS wytgczaniem urzadzenia konsoli lub

dekodera podtgczonego przez HDMI,
np. Apple TV, Sony PlayStation,
Xbox Series X/S, Nintendo Switch za
posrednictwem monitora.

Informacije - Wyswietla biezaca rozdzielczosg,
czestotliwo$é od$wiezania i inne
informacje o monitorze.

Wyzeruj wszystko | Tak/ Nie Resetuje wszystkie ustawienia do
fabrycznych wartosci domysinych.

Aby zapewni¢ prawidtowe wy$wietlanie, gtebie koloréw, rozdzielczos¢ lub format koloréw
moga by¢ automatycznie dostosowywane po wytaczeniu funkcji DSC (Display Stream
Compression).

3-14 Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



3.2 KVM

Whbudowana funkcja KVM (Keyboard, Video, Mouse) umozliwia sterowanie dwoma
komputerami za pomocg jednego monitora, klawiatury i myszy.

Podtaczajac dwa komputery do monitora przez osobne potgczenia USB
przesytania danych, mozna tatwo przetgcza¢ sterowanie klawiaturg i myszg miedzy
podtgczonymi urzadzeniami bez dodatkowego sprzetu lub oprogramowania.

Podtaczanie urzadzen
Scenariusz 1: Dwa komputery stacjonarne

e Komputer 1: DisplayPort + USB Type-B (przesytania danych)
o Komputer 2: HDMI + USB Type-C (przesytania danych)
* Podfacz klawiature i mysz do portéw USB przesytania danych monitora.

(Scenariusz 1)

(Komputer 1) GG (Komputer 2)
¥ b

=

® >

0
Mum @
L

Scenariusz 2: Komputer stacjonarny + laptop

e Komputer stacjonarny (PC 1): HDMI + USB Type-B (przesyfania danych)

e Laptop (PC 2): Pojedynczy USB Type-C (obstuguje transmisje wideo i
danych USB)

* Podtgcz klawiature i mysz do portéw USB przesytania danych monitora.

(Scenariusz 2)

(Komputer 2)

(Komputer 1)

/o
A4
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Konfigurowanie KVM
Konfiguruj ustawienia KVM przez menu OSD:

Urzadzenie \Poiaczenie fizyczne \Wykrywanie KVM
PC1 DisplayPort / HDMI + USB Type-B KVM (USB-B)
PC 2 HDMI + USB Type-C KVM (USB-C)
Laptop USB Type-C (wideo + dane + PD) KVM (USB-C)

Korzystanie z funkcji KVM
Po zakoriczeniu potaczen:

Podtacz klawiature i mysz do portéw USB przesytania danych monitora.
Podtacz oba komputery zgodnie z zalecang konfiguracja.

Otworz menu KVM.

Wiacz opcje Autom. wykr. KVM lub recznie wybierz Zrodto KVM.
Klawiatura i mysz zostang przypisane do odpowiedniego komputera.

Autom. wykr. KVM

o b~ =

1. Autom. wykr. KVM automatycznie wykrywa dostepne potgczenia KVM
przesytania danych przez USB Type-C i USB Type-B.

2. Jesli wykryte zostang potgczenia USB Type-C i USB Type-B
(przesytania danych), monitor przypisuje urzadzenia USB zgodnie z
biezacym gtdwnym zrodtem.

3. Gdy jest wytgczona opcja Autom. wykr. KVM, mozesz recznie wybrac
KVM (USB-C) lub KVM (USB-B) jako zrddto hosta KVM.

Wybor zrédta KVM

e KVM (USB-C): Przypisuje hub USB monitora do urzgdzenia
podtgczonego przez port przesytania danych USB Type-C. Wybierz te
opcje, aby przypisac sterowanie klawiaturg i mysza do urzgdzenia
podtaczonego przez USB Type-C.

e KVM (USB-B): Przypisuje hub USB monitora do urzgdzenia
podtaczonego przez port przesytania danych USB Type-B. Wybierz te
opcje, aby przypisac sterowanie klawiaturg i mysza do urzgdzenia
podtaczonego przez USB Type-B.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



Uwagi
e Klawiatura i mysz powinny by¢ podtaczone do portdw USB przesytania
danych monitora.

¢ Aby funkcja KVM dziatata, portu USB Type-C musi obstugiwa¢ transmisje
danych USB.

e Transmisja wideo przez USB Type-C wymaga obstugi trybu
alternatywnego DisplayPort.

* Kabel USB Type-B przesytania danych musi by¢ podtgczony, aby funkcja
KVM dziatata dla odpowiedniego komputera.

¢ Jesli jednoczesnie aktywne sg potaczenia USB Type-C i USB Type-B
(przesytania danych), funkcja Autom. wykr. KVM $ledzi biezace gtéwne
zrédto.

¢ Niektore systemy operacyjne moga wymagac kilku sekund na
rozpoznanie urzadzen USB po przetaczeniu KVM.

¢ Dostepne funkcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od podtgczonego
urzadzenia i systemu operacyjnego.
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3.3 DisplayWidget Center

jidget Center

[ —— GameVisual

o
1XG27UCSR Select Mode
L J

Gan
: RTSRPG

GamePlus 3L

Multiscreen RACING mode settings

O  Hotkey Image

App Tweaker
Brightness

Contrast

ASUS DisplayWidget Center to narzedzie dla systemu Windows przeznaczone
do monitoréw ASUS. Umozliwia uzytkownikom regulacje ustawier monitora
bezposrednio z pulpitu za pomocg myszy, eliminujgc koniecznos$¢ korzystania z
przyciskéw OSD (on-screen display). Usprawnia konfiguracje koloréw, jasnosci,
kontrastu i innych zaawansowanych funkcji.

Wymagania systemowe

* System operacyjny: Windows 10 (64-bitowy) lub Windows 11 (64-bitowy)

* Obstugiwane modele: Sprawdz sekcje sterownikdéw na stronie pomocy
technicznej ASUS (https://www.asus.com/support/), wpisujac model
monitora.

Jak pobraé i zainstalowac

1. Przejdz na strone pobierania ASUS DisplayWidget Center.

Wpisz model monitora w pasku wyszukiwania (np. XG27UCMG).
Wybierz Sterowniki i narzedzia. Wybierz wersje systemu operacyjnego.
Pobierz i wypakuj instalator DisplayWidget Center.

Uruchom plik instalacyjny i postepuj zgodnie z krokami instalaciji.

Po zainstalowaniu na pulpicie pojawi si¢ ikona skrotu.

o o~ WD
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Gtoéwne funkcje

1.

Tryby GameVisual: Przetaczaj migdzy réznymi wstepnymi ustawieniami
kolordw, takimi jak Tryb Sceneria, Tryb wyscigéw, Tryb kinowy,
Tryb FPS i Tryb RTS/RPG.

2. Narzedzia GamePlus: Aktywuj narzedzia Celownik, Licznik FPS,
Snajper, Timer i Wyrdw. wyswiet.

3. Regulacja koloréw: Precyzyjnie dostosuj jasnosc, kontrast, nasycenie i
gamme bezposrednio z komputera.

4. Narzedzia wieloekranowe: Organizuj i dziel przestrzen robocza pulpitu
za pomocg wstepnie ustawionych uktaddw.

5. Dostosowywanie klawiszy skrotu: Przypisz skroty do szybkiego dostgpu
do ustawien.

6. Synchronizacja aplikacji: Automatycznie przetaczaj ustawienia monitora
w zaleznosci od uruchomionych aplikaciji.

7. Informacje o urzgdzeniu i systemie: Przegladaj biezace informacije o
systemie i monitorze.

Wskazowki

e Zawsze sprawdzaj dostepno$¢ najnowszej wersji na oficjalnej stronie

ASUS.

e Jesli zmienisz model monitora, moze by¢ konieczne ponowne

zainstalowanie narzedzia.

 Niektore funkcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu monitora i

rodzaju panelu.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.4 Aura

Aura to system pod$wietlenia RGB sterowany za pomoca oprogramowania
Armoury Crate, obstugiwany na kompatybilnych urzadzeniach, takich jak monitory,
ptyty gtéwne, karty graficzne i komputery stacjonarne. Dzigki Aura mozesz:

1. Dostosowaé kolor podswietlenia RGB.
2. Wybrac rézne efekty Swietine.
3. Skalibrowac¢ diody LED w celu dokfadniejszego odwzorowania kolordw.

Aby aktywowac oprogramowanie Aura:

1. Wiacz Aura Sync w menu ekranowym (OSD).

2. Podtgcz monitor do komputera za pomocg portu USB Type-C.

3. Zainstaluj oprogramowanie Armoury Crate, a nastepnie ponownie uruchom
komputer.

4. Uruchom Armoury Crate, aby sterowac¢ ustawieniami pod$wietlenia.

Przeglad funkcji Armoury Crate:

Lighting Control (Sterowanie pod$wietleniem): Dostosowywanie kolordw i
jasnosci pod$wietlenia urzadzenia.

Lighting Effects (Efekty Swietine): Obstuga wielu dynamicznych efektow, takich
jak pulsowanie, miganie czy tecza.

Sync Control (Synchronizacja): Synchronizacja pod$wietlenia miedzy wieloma
urzgdzeniami obstugujgcymi Aura.

Color Calibration (Kalibracja koloréw): Precyzyjne dostrajanie koloréw RGB dla
doktadniejszego wyswietlania.

Profiles (Profile): Tworzenie i zapisywanie wielu profili pod$wietlenia
umozliwiajgcych szybka zmiane.

Uwaga:
¢ Jesli potaczenie USB Type-C migdzy monitorem a komputerem zostanie przerwane,
funkcja Aura zostanie wytaczona. Aby wznowié¢ dziatanie Aura:

k 1. Ponownie podtgcz port USB Type-C monitora do komputera.
2. Ponownie uruchom komputer.

¢ Aby uzyskac wigcej informacji, odwiedz strone: https:/rog.asus.com/tag/aura-sync/

Reset to default

min
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3.5 Podsumowanie specyfikacji

Model XG27UCMG

Kolory obudowy Czarny

Rodzaj panelu LCD

Typ podswietlenia E-LED

Rozmiar panelu 27"W (68,5 cm)

Zalecana rozdzielczo$¢ 3840 x 2160

Szybko$¢ od$wiezania 240 Hz (Zréwnowazony)/400 Hz (Turbo)/488 Hz (Hyper)

Proporcje obrazu 16:9

Jasnosé (typowa) 400 nitéw (typowa) / 400 nitéw (szczyt HDR)

Przestrzen koloréw (sRGB) sRGB 130% (typowa)

Przestrzen koloréw (DCI-P3) DCI-P3 95% (typowa)

Statyczny wspétczynnik 1300:1

kontrastu (typowa)

Kat widzenia (CR>10) 178° (pion.)/178° (poz.)

Kolory wyswietlacza 1,07 mid (RGB 8 + Hi-FRC)

Czas odpowiedzi 0,3 ms (min., od szarego do szarego)

WHQL Windows 10/11

Czestotliwosé sygnatu Tryb Zréwnowazony:

cyfrowego HDMI: 27-583 kHz (poz.) / 24-240 Hz (pion.)
DP/Type-C: 27-583 kHz (poz.) / 24-240 Hz (pion.)

Tryb Turbo:

HDMI: 27-622 kHz (poz.) / 24-400 Hz (pion.)
DP/Type-C: 27-622 kHz (poz.) / 24-400 Hz (pion.)

Tryb Hyper:
HDMI: 27-666 kHz (poz.) / 24-488 Hz (pion.)
DP/Type-C: 27-666 kHz (poz.) / 24—-488 Hz (pion.)

Pobér mocy 40 W**

Tryb oszczedzania energii <05W

Tryb wytaczenia <0,3W

Napiecie 100-240 V, 50/60 Hz, 2,5 A

Temperatura (pracy) 0~40°

Nachylenie -5° ~ +20°

Obracanie -40° ~ +40°

Obrét wyswietlacza -90° ~ +90°

Regulacja wysokosci 110 mm
ustawienia

Porty wejscia/wyjscia DisplayPort v1.4 x 1, HDMI v2.1 x 1,
USB Type-C x 1, USB Type-B x 1,
USB Type-A x 2, stuchawkowy x 1

Gtosnik Nd.

Monitor LCD ASUS serii XG
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Wym. fizyczne ze stojakiem
(szer. x wys. x gt.)

Wym. fizyczne bez stojaka
(szer. x wys. x gt.)

Wymiary opakowania

(szer. x wys. x gt.)
Waga netto (szac.)
Waga netto bez stojaka
Waga brutto (szac.)

61,37 x 50,25 x 18,79 cm (najwyzej)
61,37 x 39,25 x 18,79 cm (najnizej)

61,37 x 36,72 x 8,58 cm

710 x 215 x 460 mm

6,5 kg

43kg

8,6 kg

*Specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

**Pomiar jasnosci ekranu 200 nitéw bez podtaczonego audio, USB lub

czytnika kart.
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3.7 Rozwigzywanie problemow (Czesto
zadawane pytania)

Problem

Mozliwe rozwigzanie

Dioda zasilania LED nie jest WLACZONA

Dioda zasilania LED $wieci sie na biato ana |
ekranie brak obrazu

Obraz na ekranie jest zbyt jasny lub zbyt .
ciemny

Obraz na ekranie podskakuje lub na obrazie ¢
widoczny jest wzor fali

Kolory obrazu na ekranie sg znieksztalcone ¢
(kolor biaty nie wyglada jak biaty)

Jasno$¢ zmniejszy sig, jesli przez okreslony e
czas beda wyswietlane tresci HDR

Nacisnij przycisk ('), aby sprawdzi¢, czy monitor
znajduje sig w trybie wigczenia.

Sprawdz, czy przewdd zasilania jest odpowiednio
podtaczony do monitora i do gniazda zasilania.
Sprawdz, czy monitor i komputer znajdujg sig w trybie
WEL.

Upewnij sig, ze przewdd sygnatowy jest odpowiednio
podtgczony do monitora i komputera.

Obejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz, czy zaden z
wtykow nie jest wygiety.

Podtgcz komputer do innego dostepnego monitora,
aby sprawdzi¢, czy komputer dziata prawidtowo.
Dostosuj ustawienia Kontrast i Jasno$¢ w menu OSD.

Upewnij sig, ze przewdd sygnatowy jest odpowiednio
podtaczony do monitora i komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktdre moga
powodowac zaktdcenia elektryczne.

Obejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz, czy zaden z
wtykow nie jest wygiety.

Wiacz funkcje Wyzeruj wszystko w menu OSD.
Dostosuj ustawienia koloru R/G/B lub wybierz Temp.
barwowa w menu ekranowym.

Wytacz monitor, naciskajac przycisk zasilania, a
nastgpnie wtacz monitor ponownie.

Wytacz monitor, odtaczajac przewdd zasilania, a
nastgpnie wtgcz monitor ponownie.

Witgcz ponownie funkcje HDR w urzadzeniu.
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3.8 Lista obstugiwanych taktowan
Taktowanie Zréwnowazony

Obstugiwane taktowanie

Taktowanie Rozdzielczosé HDMI DP
Taktowanie PC 640 x 480 60 Hz \ Vv
Taktowanie PC 640 x 480 75 Hz \' Vv
Taktowanie PC 800 x 600 60 Hz \Y \
Taktowanie PC 800 x 600 75 Hz \Y \
Taktowanie PC 1024 x 768 60 Hz \Y \
Taktowanie PC 1024 x 768 75 Hz \Y \
Taktowanie PC 1280 x 720 60 Hz \Y \
Taktowanie PC 1280 x 960 60 Hz \Y \
Taktowanie PC 1280 x 1024 60 Hz \Y \%
Taktowanie PC 1600 x 1200 60 Hz \Y \
Taktowanie PC 1920 x 1080 60 Hz \Y \

Taktowanie wideo 640 x 480 60 Hz Vv Y
Taktowanie wideo 720 x 480 60 Hz Vv Y
Taktowanie wideo 720 x 576 50 Hz Vv Vv
Taktowanie wideo 1280 x 720 50 Hz Vv Vv
Taktowanie wideo 1280 x 720 60 Hz Vv Vv
Taktowanie wideo 1920 x 1080 24 Hz \Y \Y
Taktowanie wideo 1920 x 1080 25 Hz \Y \Y
Taktowanie wideo 1920 x 1080 30 Hz \Y Vv
Taktowanie wideo 1920 x 1080 50 Hz \Y \
Taktowanie wideo 1920 x 1080 60 Hz \Y \Y
Taktowanie wideo 1920 x 1080 100 Hz \Y \
Taktowanie wideo 1920 x 1080 120 Hz Y Vv
Taktowanie wideo 3840 x 2160 24 Hz VY Vv
Taktowanie wideo 3840 x 2160 25 Hz \Y Vv
Taktowanie wideo 3840 x 2160 30 Hz \Y Vv
Taktowanie wideo 3840 x 2160 50 Hz \Y Vv
Taktowanie wideo 3840 x 2160 60 Hz \Y Vv
Taktowanie wideo 3840 x 2160 100 Hz \Y Vv
Taktowanie wideo 3840 x 2160 120 Hz \' Vv

Monitor LCD ASUS serii XG
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Taktowanie 16:9

Taktowanie Rozdzielczos¢ HDMI DP
Szczegdtowe taktowanie 2560 x 1440 60 Hz \Y Vv
Szczegdtowe taktowanie 2560 x 1440 120 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 3840 x 2160 60 Hz Vv '
Szczegdtowe taktowanie 3840 x 2160 95 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 3840 x 2160 120 Hz Vv v
Szczegdtowe taktowanie 3840 x 2160 144 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 3840 x 2160 240 Hz \Y Vv

Taktowanie Symulacja 24,5"

Taktowanie Rozdzielczosé HDMI DP
Szczegbtowe taktowanie 2560 x 1440 60 Hz \
Szczegdtowe taktowanie 2560 x 1440 120 Hz Y \'
Szczegdtowe taktowanie 3488 x 1962 60 Hz Vv Vv
Szczegétowe taktowanie 3488 x 1962 120 Hz \Y \
Szczegdtowe taktowanie 3488 x 1962 240 Hz Vv \'

Taktowanie 4:3 Kwadrat

Taktowanie Rozdzielczos¢ HDMI DP
Szczegdtowe taktowanie 1024 x 768 240 Hz Y% v
Szczegétowe taktowanie 1152 x 864 240 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 1280 x 960 240 Hz \Y Vv
Szczegétowe taktowanie 1728 x 1080 240 Hz Vv Vv
Szczegdtowe taktowanie 1920 x 1440 240 Hz \Y \Y
Szczegétowe taktowanie 1440 x 1080 240 Hz Vv Vv
Szczegdtowe taktowanie 2560 x 1440 60 Hz \Y v
Szczegétowe taktowanie 2560 x 1440 120 Hz Vv \
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Taktowanie Hyper

Obstugiwane taktowanie

Taktowanie

Taktowanie PC

Rozdzielczos¢

640 x 480 60 Hz

HDMI

<

DP

Taktowanie PC

640 x 480 75 Hz

Taktowanie PC

800 x 600 60 Hz

Taktowanie PC

800 x 600 75 Hz

Taktowanie PC 1024 x 768 60 Hz
Taktowanie PC 1024 x 768 75 Hz
Taktowanie PC 1280 x 720 60 Hz
Taktowanie PC 1280 x 960 60 Hz

Taktowanie PC

1280 x 1024 60 Hz

Taktowanie PC

1600 x 900 60 Hz

Taktowanie PC

1920 x 1080 60 Hz

Taktowanie wideo 640 x 480 60 Hz
Taktowanie wideo 720 x 480 60 Hz
Taktowanie wideo 720 x 576 50 Hz
Taktowanie wideo 1280 x 720 50 Hz
Taktowanie wideo 1280 x 720 60 Hz
Taktowanie wideo 1920 x 1080 24 Hz
Taktowanie wideo 1920 x 1080 25 Hz
Taktowanie wideo 1920 x 1080 30 Hz
Taktowanie wideo 1920 x 1080 50 Hz
Taktowanie wideo 1920 x 1080 60 Hz
Taktowanie wideo 1920 x 1080 100 Hz
Taktowanie wideo 1920 x 1080 120 Hz
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Taktowanie 16:9

Taktowanie Rozdzielczos¢ HDMI DP
Szczegdtowe taktowanie 1920 x 1080 60 Hz Vv '
Szczegdtowe taktowanie 1920 x 1080 120 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 1920 x 1080 240 Hz Vv '
Szczegdtowe taktowanie 1920 x 1080 280 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 1920 x 1080 360 Hz Vv Vv
Szczegdtowe taktowanie 1920 x 1080 480 Hz Vv Vv
Szczegétowe taktowanie

Przetaktowanie Wt.) 1920 1080 488 Hz v v
Taktowanie Symulacja 24,5"

Taktowanie Rozdzielczos¢ HDMI DP
Szczegdtowe taktowanie 1744 x 982 60 Hz \Y \
Szczegétowe taktowanie 1744 x 982 120 Hz Vv Vv
Szczegdtowe taktowanie 1744 x 982 240 Hz Vv Vv
Szczegdtowe taktowanie 1744 x 982 480 Hz Y Vv
Szczegdtowe taktowanie

Przetaktowanie Wt.) 1744 x 962 488 Hz v v
Taktowanie 4:3 Kwadrat

Taktowanie Rozdzielczos¢ HDMI DP
Szczegdtowe taktowanie 1280 x 960 60 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 1024 x 768 480 Hz Y v
Szczegdtowe taktowanie 1152 x 864 480 Hz Vv \'
Szczegdtowe taktowanie 1280 x 960 480 Hz \Y \
Szczegdtowe taktowanie 1728 x 1080 480 Hz Vv \'
Szczegétowe taktowanie 1440 x 1080 480 Hz \Y \
Szczegétowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 1024 x 768 488 Hz v v
Szczegdtowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 1152 x 864 488 Hz v v
Szczegétowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 1280 x 960 488 Hz v v
Szczegétowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 1728 x 1080 488 Hz v v
Szczegotowe taktowanie

Przetaktowanie Wt.) 1440 x 1080 488 Hz v v
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Taktowanie Turbo

Obstugiwane taktowanie

Taktowanie Rozdzielczosé HDMI DP
Taktowanie PC 640 x 480 60 Hz \Y \'
Taktowanie PC 640 x 480 75 Hz \Y \'
Taktowanie PC 800 x 600 60 Hz \' \'
Taktowanie PC 800 x 600 75 Hz \Y \'
Taktowanie PC 1024 x 768 60 Hz \Y \'
Taktowanie PC 1024 x 768 75 Hz \Y v
Taktowanie PC 1280 x 720 60 Hz \Y v
Taktowanie PC 1280 x 960 60 Hz \Y \Y
Taktowanie PC 1280 x 1024 60 Hz \Y v
Taktowanie PC 1600 x 1200 60 Hz \Y v
Taktowanie PC 1920 x 1080 60 Hz \Y v

Taktowanie wideo 640 x 480 60 Hz \Y v
Taktowanie wideo 720 x 480 60 Hz \Y v
Taktowanie wideo 720 x 576 50 Hz \Y v
Taktowanie wideo 1280 x 720 50 Hz Vv \'
Taktowanie wideo 1280 x 720 60 Hz Vv Vv
Taktowanie wideo 1920 x 1080 24 Hz Vv Vv
Taktowanie wideo 1920 x 1080 25 Hz Vv \
Taktowanie wideo 1920 x 1080 30 Hz Vv \'
Taktowanie wideo 1920 x 1080 50 Hz \Y \Y
Taktowanie wideo 1920 x 1080 60 Hz \Y v
Taktowanie wideo 1920 x 1080 100 Hz \Y \Y
Taktowanie wideo 1920 x 1080 120 Hz \Y \Y

Monitor LCD ASUS serii XG
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Taktowanie 16:9

Taktowanie Rozdzielczos¢ HDMI DP
Szczegétowe taktowanie 2560 x 1440 60 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 2560 x 1440 120 Hz Vv
Szczegdtowe taktowanie 2560 x 1440 144 Hz Vv Vv
Szczegdtowe taktowanie 2560 x 1440 240 Hz \Y \'
Szczegétowe taktowanie 2560 x 1440 360 Hz Y Vv
Szczegétowe taktowanie 1920 x 1080 240 Hz Vv \'
Szczegdtowe taktowanie 1920 x 1080 360 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie

Przetaktowanie Wt.) 2560 x 1440 400 Hz v v
Taktowanie Symulacja 24,5"

Taktowanie Rozdzielczosé HDMI DP
Szczegdtowe taktowanie 2328 x 1310 60 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 2328 x 1310 120 Hz Vv v
Szczegdtowe taktowanie 2328 x 1310 240 Hz Vv '
Szczegétowe taktowanie 2328 x 1310 360 Hz Vv Vv
Szczegétowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 2328 x 1310 400 Hz v v
Szczegétowe taktowanie 2560 x 1440 60 Hz Y \Y
Szczegétowe taktowanie 2560 x 1440 120 Hz \ \

Taktowanie 4:3 Kwadrat

Taktowanie Rozdzielczosé HDMI DP
Szczegdtowe taktowanie 1280 x 960 60 Hz Vv Vv
Szczegdtowe taktowanie 1024 x 768 360 Hz \Y
Szczegdtowe taktowanie 1152 x 864 360 Hz \Y \
Szczegétowe taktowanie 1280 x 960 360 Hz ' Vv
Szczegétowe taktowanie 1728 x 1080 360 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 1920 x 1440 360 Hz Vv \
Szczegdtowe taktowanie 1440 x 1080 360 Hz \Y \Y
Szczegdtowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 1024 x 768 400 Hz v M
Szczegétowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 1152 x 864 400 Hz v v
Szczegdtowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 1280 x 960 400 Hz v v
Szczegétowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 1728 x 1080 400 Hz v v
Szczegétowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 1920 x 1440 400 Hz v v
Szczegdtowe taktowanie

(Przetaktowanie Wt..) 1440 x 1080 400 Hz v v
Szczegdtowe taktowanie 2560 x 1440 60 Hz \Y
Szczegdtowe taktowanie 2560 x 1440 120 Hz \Y% \
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