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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji Lacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czgscig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujgcych dwoch warunkow:

e Urzadzenie to nie moze powodowaé zadnych szkodliwych zaktocen i
¢ Urzadzenie to musi akceptowaé wszelkie odbierane zaktdcenia,
wigcznie z zaktdéceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktére okreslity, ze spetnia

ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czes¢ 15

przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia

wiasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktéceniami urzadzen

w instalacji domowej. To urzadzenie generuje i moze emitowaé

promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych i w

razie montazu oraz uzycia niezgodnego z zaleceniami moze powodowac

zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednakze, nie mozna zagwarantowac,

ze zakidcenia nie wystgpig w okreslonej instalacji. Jesli urzgdzenie

wptywa na jakosé odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzié¢ poprzez

wytaczenie i wigczenie urzgdzen, uzytkownik powinien sprébowac

samodzielnie usunag¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej lub wiecej

nastepujacych czynnosci:

* Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;.

e Zwiekszenie odstepu miedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

* Podtaczenie urzadzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz
to, z ktdrego zasilany jest odbiornik.

* Skonsultowanie si¢ z dostawca i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

OSTRZEZENIE: Do potgczenia monitora z kartg graficzng wymagane

L jest stosowanie kabli ekranowanych w celu zapewnienia zgodnosci z
przepisami FCC. Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznego
zezwolenia strony odpowiedzialnej za zgodnos¢ moga pozbawic¢
uzytkownika prawa do uzywania tego urzgdzenia.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisji
zaktécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczace zaktocen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska
normg ICES-003.

To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania
kanadyjskich przepiséw dotyczgcych urzadzen wywotujgcych
zakiocenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les
exigences du Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Informacje zwiazane z bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawierh monitora nalezy uwaznie przeczyta¢ cata,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu prgdem elektrycznym, nigdy nie
nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowac¢ powazne obrazenia
fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu.
Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.
Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzic, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podtgczone oraz, czy nie sg
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuzg do
wentylacji. Nie nalezy zakrywacé tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczac tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub zrédtem
ciepta, dopdki nie zostanie zapewniona prawidfowa wentylacja.
Monitor nalezy zasila¢ wytgcznie ze zrddta zasilania wskazanego

na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci
domowej nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

Nalezy uzywac¢ wtasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi
standardami.

Nie nalezy przecigzac listw zasilajgcych lub przediuzaczy.
Przecigzenie moze spowodowac porazenie pradem elektrycznym.
Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzgdzenia w miejscu, gdzie moze ono si¢ zamoczyc.
Monitora nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtaczy¢ od zasilania podczas burzy z
wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane.
Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami
napiecia.

Nigdy nie nalezy wpychaé do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektéw lub wlewaé ptynow.

Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie
z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pradu
zmiennego 100-240V.

W przypadku wystgpienia probleméw technicznych z monitorem
nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym technikiem serwisu lub
ze sprzedawca.

Regulacja gtosnosci oraz korekta innych ustawien niz pozycja
centralna, moze zwigkszy¢ napiecie wyjsciowe stuchawek dousznych/
nagtownych, a przez to poziom cisnienia akustycznego dzwieku.
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Dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego (WEEE) (dyrektywa 2012/19/UE) to akt
prawny Unii Europejskiej, ktérego celem jest ograniczenie
wptywu sprzetu elektrycznego i elektronicznego na $rodowisko.
Zobowigzuje ona producentow do przejecia odpowiedzialnosci
za gospodarowanie produktami po zakoriczeniu ich cyklu

zycia, promujac zbidrke, przetwarzanie i recykling w celu
zminimalizowania ilosci odpaddw oraz wspierania odzyskiwania
surowcow.

Urzadzen elektrycznych i elektronicznych nie wolno wyrzucac
do odpadéw komunalnych.

Symbol przekreslonego pojemnika na kétkach umieszczony
na produkcie lub opakowaniu oznacza, ze tego produktu (w
tym wszelkich zawartych w nim baterii) nie wolno wyrzuca¢ z
odpadami domowymi.

Aby zapobiec potencjalnym szkodom dla srodowiska i zdrowia
ludzkiego, nalezy stosowaé system zbidrki, recyklingu i
odzysku zuzytych urzgdzen elektrycznych i elektronicznych
(WEEE); ten produkt zostat tak zaprojektowany, aby umozliwic¢
ponowne wykorzystanie czesci oraz utatwié recykling
niektérych materiatéw.

Niewtasciwa utylizacja moze sie wigzac z ryzykiem
wynikajacym z obecnosci w sprzecie elektrycznym i
elektronicznym substancji niebezpiecznych, takich jak oféw,
BFR i inne szkodliwe skfadniki.

Nalezy sprawdzi¢, jakie lokalne ustugi recyklingu sa dostepne
dla produktéw elektronicznych.

(https://esg.asus.com/en/circular-economy/resource-
regeneration/global-take-back-service)

AEEE ydnetmeliine uygundur



Instrukcje czyszczenia ekranu (w tym
czujnikow)

Podczas czyszczenia wyswietlaczy (w tym czujnikdw) nalezy zachowacé
szczegolng ostroznosé i stosowac odpowiednie metody, aby nie uszkodzi¢
ekranu. Prosimy postepowac zgodnie z ponizszymi zaleceniami, aby
bezpiecznie i skutecznie czysci¢ ekran.

* Wymagane materiaty

1. Sciereczka z mikrofibry: Uzyj miekkiej $ciereczki z mikrofibry, ktéra
nie porysuje powierzchni ekranu.
2. Woda oczyszczona: Unikaj wody zawierajgcej mineraty lub
zanieczyszczenia.
3. Butelka z rozpylaczem: Uzyj jej, aby lekko spryska¢ oczyszczong
woda Sciereczke z mikrofibry — nigdy bezposrednio na ekran.
Procedura czyszczenia

1. Wylgcz urzgdzenie: Przed podnoszeniem, przestawianiem lub
czyszczeniem wyswietlacza odfgcz wszystkie kable i wyjmij wtyczke
zasilania. Podczas przenoszenia monitora zawsze trzymaj go za
krawedzie wyswietlacza. Nigdy nie podno$ ani nie przeno$ monitora
za podstawke lub kabel zasilajacy.

2. Czyszczenie na sucho: Wytgcz monitor i odtgcz kabel zasilajgcy.
Uzyj czystej, suchej Sciereczki z mikrofibry, aby delikatnie przetrze¢
powierzchnig ekranu i usung¢ kurz lub luzne czasteczki.

3. Czyszczenie na mokro: Lekko spryskaj niewielka iloscig oczyszczonej
wody Sciereczke z mikrofibry. Nie spryskuj cieczy bezposrednio
na ekran ani czujnik. Delikatnie przetrzyj powierzchnie ekranu, nie
wywierajac nadmiernego nacisku.

4. Osusz ekran: Uzyj innej czystej Sciereczki z mikrofibry, aby delikatnie
osuszy¢ powierzchnie ekranu i upewni¢ sie, ze nie pozostaty zadne
Slady cieczy. W razie potrzeby powt6rz proces czyszczenia 2—3 razy.

Wazne Srodki ostroznosci

1. Nie uzywaj srodkéw czyszczgcych na bazie alkoholu ani amoniaku.
Te substancje chemiczne moga uszkodzi¢ powtoke ekranu.

2. Nie rozpylaj cieczy bezposrednio na ekran. Ciecz moze przedostac
sie do krawedzi panelu i uszkodzi¢ wewnetrzne komponenty.

3. Nie uzywaj nadmiernej sity. Nadmierny nacisk moze uszkodzi¢ panel
lub pozostawi¢ zarysowania.

4. Nigdy nie uzywaj chusteczek, recznikéw papierowych, kuchennych
ani zwyktych recznikéw materiatowych. Materiaty te zawierajg
stosunkowo grube wtdkna, ktére moga fatwo pozostawic¢ drobne
zarysowania na powierzchni ekranu.

vii
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Stosujac sie do powyzszych instrukcji, mozesz bezpiecznie i
skutecznie czysci¢ panele wyswietlacza (w tym czujniki), zachowujac
przejrzystosé obrazu i zapobiegajac uszkodzeniom.

Wazne: Instrukcje dotyczace usuwania folii ochronnej z ekranu i
konserwacji ekranu

* Przed uzyciem wyswietlacza prosimy o doktadne zapoznanie sie z
ponizszymi instrukcjami dotyczgcymi folii i powtok na powierzchni
ekranu. Nieprawidtowa obstuga moze spowodowac trwate
uszkodzenia, ktére nie sg objete gwarancja.

1. Nalezy usunac: folia ochronna transportowa (tylko OLED)

Aby chroni¢ panel przed zarysowaniami podczas transportu, powierzchnia
ekranu jest pokryta przezroczysta folig ochronna.

* Instrukcje usuwania: Zlokalizuj kolorowa zaktadke do odciggania, ktdra
zazwyczaj znajduje sie w lewym dolnym lub prawym dolnym rogu
ekranu. Powoli i rownomiernie odklej catg folig ochronng, zgodnie z
kierunkiem wskazanym przez zaktadke.

* Powody usunigcia

1. Odprowadzanie ciepta: Piksele OLED generujg ciepto podczas pracy.
Jesli folia ochronna nie zostanie usunieta, ciepto moze gromadzic¢
sie na powierzchni panelu, co moze prowadzi¢ do przegrzania,
przyspieszonego starzenia sie panelu i znacznie zwiekszy¢ ryzyko
powstawania trwatych sladéw lub wypalen.

2. Wydajnos$¢ czujnika: Folia ochronna moze zastania¢ czujnik $wiatta
otoczenia znajdujacy sie pod powierzchnig wyswietlacza, powodujac
nieprawidtowe dziatanie automatycznej regulacji jasnosci.

3. Jakos¢ obrazu: Folia transportowa nie jest wykonana z materiatu
o jakosci optycznej. Usuniecie jej jest niezbedne, aby uzyskac
zamierzony wspoétczynnik kontrastu i doktadnosé koloréw panelu
OLED.

2. Nie usuwac: Warstwa polaryzacyjna i powtoki funkcjonalne

Po usunieciu przezroczystej folii ochronnej transportowej za pomoca
zaktadki, pozostata ciemna warstwa Scisle przylegajaca do powierzchni
ekranu jest czescig samej struktury panelu.

e OSTRZEZENIE: Nie prébuj odklejaé, zeskrobywaé ani usuwaé ciemnej
warstwy folii za pomoca paznokci, ostrzy ani zadnych narzedzi.Ta
warstwa to polaryzator panelu lub powtoka antyrefleksyjna (powtoka
AR/AG), ktéra jest kluczowym elementem systemu wyswietlania.



Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

Konsekwencje: Usuniecie lub uszkodzenie tej warstwy moze
spowodowac nieprawidtowe dziatanie wyswietlacza, w tym catkowicie
biaty ekran lub nienaturalne znieksztatcenia koloréw. Tego typu
uszkodzenie jest traktowane jako niewtasciwe uzytkowanie i
natychmiast uniewaznia gwarancje produktu.

Ze wzgledu na nature Swiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego
uzywania ekran moze migac. Wyiacz przetgcznik zasilania i wigcz go
ponownie, aby upewnic sig, ze miganie znikneto.

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystapic lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wyswietlanie tego samego obrazu, moze spowodowac
utrzymywanie sie poobrazu, po przetgczeniu obrazu. Wtasciwy ekran

zostanie powoli przywrécony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.

Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna
dtuzej pracowac nalezy skontaktowac sie z dostawca lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

L OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen

podczas wykonywania zadania.

| PRZESTROGA: Informacja zapobiegajgca uszkodzeniu

komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokonczenia zadania.

/ UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje pomocne w

dokonczeniu zadania.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F



Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujace zrédfa.

1. Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS zawieraja zaktualizowane informacje
dotyczace sprzetu i oprogramowania firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
W opakowaniu urzadzenia moze znajdowac sie opcjonalna
dokumentacja, dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg czesci
standardowego opakowania.

3. Informacje o miganiu
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania w zapewnienia najwyzszych norm ochrony
$rodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz
innych elementéw jak rowniez materiatéw opakowaniowych.

W celu uzyskania szczegétowych informacji o recyklingu w
poszczegdinych regionach nalezy odwiedzi¢ strone https://esg.asus.com/
en/circular-economy/resource-regeneration/global-take-back-service.

Informacje o produkcie na etykiecie UE
dotyczacej energii

VG27AQM5F

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu


https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/

1.1 Witamy!

Dziekujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD firmy ASUS zapewnia szerszy,
jasniejszy i bardzo wyrazny wyswietlacz, plus wiele funkcji zwiekszajacych
doznania podczas ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajduja sie nastepujgce elementy:
Monitor LCD

Podstawa monitora

Wspornik monitora

Instrukcja szybkiego uruchomienia

Karta gwarancyjna

Kabel zasilajgcy

Kabel DisplayPort

AN NN NN

R o Jedli ktérekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub, gdy ich
brak nalezy jak najszybciej skontaktowac sie ze sprzedawca.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F
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1.3 Wprowadzenie do monitora

1.3.1

Widok z przodu
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1. Przycisk = (© 5-kierunkowy):

Aktywuje Menu Szybkie ustawienia.

Uruchamianie wybranego elementu OSD.
Zmniejszanie/zwiekszanie wartosci lub przesuwanie
zaznaczenia w gore/w dét/w lewo/w prawo.

Wiaczanie paska wyboru wejscia, gdy monitor przechodzi do
trybu gotowosci lub wyswietla komunikat "BRAK SYGNALU".

2. X przycisk:

Opuszczanie menu OSD.

Wiaczanie paska wyboru wejscia, gdy monitor przechodzi do
trybu gotowosci lub wyswietla komunikat "BRAK SYGNALU".

3. M1 Przycisk Skrét 1:

DomysIne: GamePlus.
W celu zmiany funkciji skrétu, przejdZz do menu MyFavorite >
Skrot > Skroét 1.

Wiaczanie paska wyboru wejscia, gdy monitor przechodzi do
trybu gotowosci lub wyswietla komunikat "BRAK SYGNALU".

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



4. P2 Przycisk Skrot 2:
. Domyslne: GameVisual.

. W celu zmiany funkcji skrétu, przejdz do menu MyFavorite >
Skrét > Skrot 2.

. Wigczanie paska wyboru wejscia, gdy monitor przechodzi do
trybu gotowosci lub wyswietla komunikat "BRAK SYGNALU".
5. & Przycisk zasilania/wskaznik zasilania :
. Wiaczanie/wytgczanie monitora.
Definicje koloréw wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

1.3.2 Widok z tytu

SSUS \, X HOMI1 HOMI-2 P

s |l = =

e 1 _ | |
1 | | |
W I

o (6]

1. Gniazdo stuchawek. To gniazdo jest dostepne wytacznie po
podtgczeniu kabla HDMI/DisplayPort.

2. Port serwisowy. Uzyj ten port do potagczenia monitora z
komputerem za pomoca kabla USB type-C, aby zaktualizowaé
oprogramowanie sprzetowe monitora.

3. Porty HDMI. Te porty stuzg do potgczenia z urzgdzeniem zgodnym
z HDML.

4. DisplayPort. Ten port stuzy do potgczenia z urzgdzeniem zgodnym
z DisplayPort.

5. Gniazdo wejscia pradu przemiennego. To gniazdo stuzy do
podtagczenia przewodu zasilajgcego.

6. Gniazdo blokady Kensington.
7. Przyciski sterowania.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F
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2.1 Instalacja

Procedura obstugi / demontazu monitora

1. Podczas przenoszenia monitora nalezy trzymac go za obie strony tylnej
obudowy.

2. Nie nalezy naciskac¢ na przednig powierzchnig panelu, aby unikngé
peknie¢, jasnych plam lub nieprawidtowos$ci w wySwietlaniu obrazu.

3. Przed demontazem nalezy potozy¢ monitor ptasko na stole.

4. Podczas demontazu nalezy unika¢ przyktadania sity w jednym punkcie
oraz upewni¢ sie, ze monitor jest stabilnie ustawiony.

5. Podczas catego procesu nalezy ostroznie obchodzi¢ si¢ z monitorem,
aby unikng¢ uderzen, wyginania lub zarysowan.

Rozdziat 2: Ustawienia



2.2 Montaz ramienia/podstawy monitora

W celu montazu podstawy monitora:
1. Pot6éz monitor ekranem w dét na stole.

2. Dopasuj i zainstaluj zawias ramienia zespotu wspornika w jego
miejscu z tytu monitora. Przymocuj zawias ramienia do monitora za

pomoca Srub.

3. Zatdéz podstawe na ramie. Nastepnie przymocuj podstawe do
ramienia, dokrecajgc dostarczong Srube.

Zalecamy przykrycie powierzchni stotu miekkim materiatem, aby
) ' zabezpieczy¢ monitor przed uszkodzeniem.

/ o Rozmiar $ruby zawiasu: M4 x 8 mm.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F
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2.3 Regulacja monitora

¢ Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢

na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowa¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

* Przytrzymaj wspornik, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem

podczas zmiany jego kata nachylenia.
e Zalecany kat regulacji wynosi od -5° do 20° (dla nachylenia)

. 5°~+20°

/ o Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgac, jest to normalne.

Rozdziat 2: Ustawienia



2.4 Odiaczanie ramienia (dla montazu
$ciennego VESA)

Odfaczane ramie/podstawa tego monitora, jest specjalnie zaprojektowane
do montazu na $cianie w standardzie VESA.

W celu odigczenia ramienia/podstawy:
1. Potéz monitor ekranem w dét na stole.
2. Wyjmij gumowe podktadki z czterech otworéw na $ruby. (Rysunek 1)

Poluzuj znajdujaca sie w zestawie Srube mocujgca podstawe.
Nastepnie zdejmij podstawe. (Rysunek 2)

4.  Odkre¢ sruby mocujgce zawias ramienia. Nastepnie zdejmij ramie.
(Rysunek 3)

(Rysunek 1) (Rysunek 2) (Rysunek 3)
" e Zalecamy przykrycie powierzchni stotu migkkim materiatem, aby
H zabezpieczy¢ monitor przed uszkodzeniem.

% e Zestaw do montazu Sciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupi¢
oddzielnie.
o Nalezy uzywac wytgcznie wspornikéw do montazu na Scianie z certyfikatem
UL o minimalnej wadze/obcigzeniu 22,7kg (Wielkos¢ Srub: M4 x 8 mm).

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F 2-4



2.5 Podiaczanie kabli

Podfacz kable, zgodnie z nastgpujgcymi instrukcjami:
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e Uzywanie stuchawek: Gdy podawany jest sygnat HDMI/DisplayPort,
podtacz jeden koniec z wtyczkg do gniazda stuchawek monitora.

¢ Port serwisowy: Uzyj ten port do potgczenia monitora z komputerem
za pomoca kabla USB type-C, aby zaktualizowa¢ oprogramowanie
sprzetowe monitora.

e W celu podiaczenia kabla HDMI/DisplayPort:

a. Podtacz jeden koniec kabla HDMI/DisplayPort do gniazda
HDMI/DisplayPort monitora.

b.  Podtacz drugi koniec kabla HDMI/DisplayPort do gniazda HDMI/
DisplayPort swojego urzadzenia.

e W celu uzycia przewodu zasilajacego: Podigcz przewdd zasilajgcy
do gniazda zasilania.

2.6 Wiaczanie monitora

Nacisnij przycisk zasilania (()). Kontrolka zasilania $wieci biatym
Swiattem, sygnalizujgc wtgczenie monitora.

2-5 Rozdziat 2: Ustawienia
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3.1

3.1.1
1.

2.

Menu OSD (menu ekranowe)

Jak wykonaé ponowna konfiguracje

Po wtgczeniu monitora nacisnij przycisk = (©), aby aktywowaé
menu OSD Szybkie ustawienia.

Po aktywowaniu menu Szybkie ustawienia:

g# TUF GAMING Tryb wyscigow | 320Hz

Wyscigow WYL. 50

GameVisual Shadow Boost Nasycenie

lkona OSD Funkcja
(menu Dziatanie przycisku
ekranowe)  gterowania
Przejdz w gére/w dét Przetgcza do
poprzedniego/nastepnego
ustawienia menu.
Menu Przejdz w lewo/w prawo | Wybiera poprzedni/
Szybkie nastepny element
ustawienia menu.
* Wybiera wymagany
parametr.
Nacisnij (Srodek) Potwierdza wybor.

Aby zmodyfikowac opcje menu Szybkie ustawienia, sprawdz element
menu Szybkie ustawienia w opisie funkcji OSD (strona 3-14).

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



3. Po aktywacji menu:

Wybor wej.

A

MyFavorite

v

ASUS TUF GAMING
VG27AQMSF

Zmienne OD

Zmienne Od$wiezanie

GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

) Glosnos¢ 50

lkona OSD

(menu

Menu

Dziatanie przycisku
ekranowe)  gterowania

Przejdz w gore/w dét

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacii

) Enter X Exit

Funkcja

Wybiera poprzedni/
nastepny element
menu.

* Wybiera wymagany
parametr.

Przejdz w lewo/w prawo

Przetacza lewe/prawe
menu.

Nacisnij (Srodek)

Potwierdza wybor.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F
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ASUS DisplayWidget Center: Wyswietlanie kodu QR w celu
dostepu do informacji o ASUS DisplayWidget Center.

Przejdz na oficjalna strone VG27AQMS5F, znajdz karte
~Wsparcie” i wybierz ,Sterowniki i oprogramowanie”, aby
pobra¢ najnowszg wersje aplikacji DisplayWidget Center.
Zawsze nalezy najpierw podfgczy¢ monitor VG27AQMS5F
do urzgdzenia wejscia, a dopiero potem uruchomic
aplikacje DisplayWidget Center.

Aby utatwic¢ uruchamianie aplikacji DisplayWidget Center,
zalecamy réwniez utworzenie skrétu do niej na pulpicie
komputera.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



3.1.2
1. Gry

— e /L
AS GAMING zssnx144 Gam

Wybor wej.

MyFavorite

v

Opcja

Wprowadzenie do funkcji OSD

VG27AQMSF 320Hz Tryb wyscigéw
N/ /L A

Zmienne OD

Zmienne Odswiezanie

GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

) Glosnose 50

menu Opis

ASUS DisplayWidget Center

Wigce] informacji

) Enter

X Exit

Przypomnienie

odswiezania przez zrédto
grafiki z obstugg Adaptive-
Sync w oparciu o typowe
szybkosci przesytania klatek,
dla zapewnienia efektywnego
energetycznie, wirtualnie
pozbawionego drgan i
opdznien obrazu wyswietlacza.

Zmienne OD |Poziom 0~5 | Przyspieszenie czasu

odpowiedzi poprzez uzycie

technologii Over Drive.
Zmienne Wt / Wyt. Umozliwia dynamiczng * Funkcje Zmienne
Odswiezanie regulacje czestotliwosci Odswiezanie

mozna aktywowaé
dla HDMI i
DisplayPort
jedynie w zakresie
48Hz~320Hz.

W celu uzyskania
minimalnych
wymagan
dotyczacych
systemu PC i
sterownika dla
obstugiwanych
GPU, nalezy sig
skontaktowac z
producentem GPU.

Po ustawieniu
funkcji Variable
Refresh Rate
na Wt zostang
wytgczone
nastepujace
funkcje: ELMB.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F




Opcja menu

Ust. ELMB

Opis

Przypomnienie

ELMB Gdy funkcja Variable Refresh | Gdy funkcja ELMB
Rate jest Wyt., moze zostaé jest wigczona,
aktywowana wytgcznie wtedy, |zostang wytaczone
gdy czestotliwosé odSwiezania |nastepujace funkcje:
przekracza 100Hz. - Zmienne

Odswiezanie
- ELMB SYNC
- Jasnosé
- Kontrola proporcji
- ASCR
- Filtr Swiatta nieb.
- Zmienne OD
- Ustawienie HDR

ELMB SYNC |Umozliwia wiaczenie funkcii, Gdy funkcja ELMB
po ustawieniu funkcji Variable |SYNC jest wigczona,
Refresh Rate na Wt. Ta funkcja | zostang wytaczone
eliminuje rozrywanie ekranu, nastepujace funkcje:
zmniejsza powidoki i rozmycia |- ELMB
ruchu podczas gier. - Jasnosé

- Kontrola proporcji
- ASCR

- Filtr Swiatta nieb.
- Ustawienie HDR

Poziom Reguluje poziom ostrosci Po wtgczeniu Poziom

Wyrazistosci | efektu ELMB. Wyrazistosci lub
Dostepnych jest 5 pozioméw Pozycja Wyrazistosci,
ostrosci, co pozwala nie beda dostepne
precyzyjnie dostosowaé nastepujace funkcje:
ostro$¢ ruchu do wtasnych Variable Refresh
preferencji. Rate, ELMB

Pozycja Umozliwia dostosowanie Sync, Jasnosé,

Wyrazistosci | miejsca, w ktorym na ekranie | Kontrola proporcii,

wyswietlany jest efekt redukc;ji
rozmycia.

Wybierz jeden z trzech
pozioméw — gérny, Srodkowy
lub dolny — w zaleznoéci od
rodzaju tresci.

Dynamicznie
przyciemnianie,
ASCR, Filtr $wiatta
nieb., Zmienne OD,
Ustawienie HDR.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



Opcja menu

GamePlus

Licznik FPS

(0] 113
Wyswietla liczbe klatek na
sekunde (FPS) w czasie
rzeczywistym, aby pokaza¢
ptynno$c¢ dziatania gry.
Mozna wybrac, czy liczba
klatek na sekunde ma by¢
wyswietlana na ekranie w
postaci liczby, czy wykresu
stupkowego.

Przypomnienie

Celownik

Oferuje 6 wbudowanych
styléw celownika, dzigki czemu
mozna wybrac ten, ktéry
najlepiej pasuje do gry.
Zawiera réwniez opcje
Dynamiczny celownik, ktéra
automatycznie dostosowuje
celownik do sytuacji w grze.

Timer

Wyswietla licznik czasu w
lewym gérnym rogu ekranu, co
pozwala $ledzi¢ czas gry lub
odpoczynku.

Do wyboru sg nastepujgce
wstepnie ustawione czasy
trwania: 30:00, 40:00, 50:00,
60:00 lub 90:00 minut.

Stoper

W lewym gérnym rogu ekranu
wyswietla stoper, ktéry
pomaga sledzi¢ uptywajacy
czas podczas gry lub innych
czynnosci.

Stoper uruchamia sig od 00:00
i odlicza w gore, dopdki nie
zostanie zatrzymany recznie.

Wyréwnanie
obrazu
wyswietlacza

Wyswietla linie pomocnicze na
wszystkich czterech bokach
ekranu, co utatwia i zwigksza
precyzje ustawiania wielu
monitoréw.

GameVisual

Tryb Sceneria

Jest to najlepszy wybér dla
scenerii zdje¢ wyswietlanej
z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

Tryb
wyscigow

Najlepszy wyboér do gier
wyscigowych z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F



Opcja menu Opis Przypomnienie
GameVisual |Tryb kinowy |To najlepszy wybér do
ogladania filméw dzieki
GameVisual™ Video
intelligence Technology.

Tryb RTS/ To najlepszy wybdr dla graczy

RPG preferujacych gry strategiczne
czasu rzeczywistego (RTS)

i gry fabularne (RPG),
wykorzystujgce GameVisual™
Video intelligence Technology.

Tryb FPS To najlepszy wybér do
grania w strzelanki FPS
dzieki GameVisual™ Video
intelligence Technology.

Tryb sRGB To najlepszy wybér do * W Trybie sRGB,
przegladania zdje¢ i grafiki z nastepujgce
komputeréw PC. funkcje nie sa

konfigurowane
przez uzytkownika:
Kontrast,
Nasycenie, Temp.
barwowa i ASCR.

Tryb MOBA | To najlepszy wybdr dla * W trybie MOBA/
graczy korzystajgcych z gier Widok nocny,
typu MOBA (Multiplayer nastepujace
Online Battle Arena) dzigki funkcje nie moga
GameVisual™ Video by¢ konfigurowane
intelligence Technology. przez uzytkownika:

Widok nocny | To najlepszy wybor do Nasycenie.
ciemnych scen, wykorzystujacy
GameVisual™ Video
intelligence Technology.

Tryb W menu Kolor mozna

Uzytkownik regulowac wigcej elementéw.

Shadow Poprawa ciemnych koloréw Ta funkcja nie jest

Boost reguluje krzywg gamma dostepna w trybie
monitora w celu wzmocnienia |sRGB i trybie MOBA.
ciemnych odcieni obrazu oraz
zwigkszenia widocznosci
ciemnych scen i przedmiotéw.

ASUS Wyswietlanie kodu QR w celu

Display dostepu do informacji o ASUS

Widget DisplayWidget Center.

Center

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje




2. Obraz
Regulacja ustawien obrazu.

Jasnos¢

Kontrast

ASCR

Kontrola proporcji

Filtr $wiatta nieb.

Smart Pixel

Wybor wej

VividPixel

MyFavorite

v

) Glosnose 50

Opcja menu

Opis

ASUS DisplayWidget Center
Wigce] informacji

X Exit

* ) Enter

Przypomnienie

automatycznie. Wigczenie
tej funkcji umozliwia recznag
regulacje jasnosci.

Jasnosé 0do 100 Dostosuj jasnos¢ ekranu.
Po wtgczeniu funkcji HDR,
obstugiwana jest wytgcznie
regulacja za pomoca opcji
Jasnos¢ HDR.
Kontrast 0do 100 Dostosuj kontrast, aby
uwydatni¢ szczegdly i gtebie
obrazu.
Ustawienie | Gaming Zapewnia bogatsze szczegdty |Po wykryciu tresci HDR,
HDR HDR i bardziej realistyczne kolory, wys$wietlony zostanie
Cinema co jest szczegdlnie widoczne komunikat “WLACZONE
HDR w scenach o silnym kontrascie |HDR”. Podczas
— migedzy jasnymi a ciemnymi wyswietlania tresci HDR,
HDR konsoli | 5pszarami. nie bedzie dostepna
Gaming HDR nastepujaca fur)kcja(e):
Tryb stworzony z myslg o ELMB, GameVisual, >
graczach. Shadow Boost, Ja;nosc,
Kontrast, ASCR, Filtr
Cinema HDR $wiatta nieb., Temp.
Idealny do filmoéw i tresci barwowa, Nasycenie, i
kinowych. Przestrzen koloréw.
HDR konsoli
Stworzony z mysla o konsolach
do gier.
Regulowana | Domyslnie, jasno$é w
Jasnos¢ trybie HDR jest regulowana

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F
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Opcja menu

Opis

Przypomnienie

ASCR Wt / Wyt Wigczenie/wytgczenie funkeji | Ta funkcja nie jest
ASCR (ASUS Smart Contrast | dostepna w trybie sRGB.
Ratio).

Kontrola 16:9/ Wybdr wspétczynnika proporcii

proporcji Kwadrat i regulacja pozycji ekranu.

Petny 16:9

Wypetnia ekran poprzez
rozciggniecie obrazu bez
zachowania proporcji. Obraz
powieksza sig, ale moze ulec
znieksztatceniu, co negatywnie
wptywa na komfort ogladania.

16:9 Symulacja 24.5"
Wyswietla obraz o przekatnej
24,5 cala, zachowujgc
proporcje bez znieksztatcen,
ale obraz wydaje sie mniejszy.

16:9 Punkt po punkcie
Tryb natywny 16:9
odwzorowuje piksele
bezposrednio, zachowujgc
ostros¢ i proporcje obrazu.
Na obrazach o niskiej
rozdzielczosci moga by¢
widoczne czarne ramki.

Kwadrat Petny

Tak rozcigga obraz, aby
wypetnit caty ekran, nie
zachowujgc proporcji. Obraz
staje sie wiekszy, ale moze ulec
znieksztatceniu, co negatywnie
wptywa na komfort oglgdania.

Kwadrat Réwnowaznos$¢
Powigksza obraz przy
zachowaniu oryginalnych
proporcji, aby uniknaé
znieksztatcen, ale moze to
spowodowacé pojawienie sie
czarnych ramek.

Kwadrat Punkt po punkcie
Wyswietla obraz w oryginalnej
rozdzielczosci, bez skalowania
ani rozciggania.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



Opcja menu

Filtr Swiatta
nieb.

Poziom 0

Opis

Bez zmian.

Poziom 1~4

Im wyzszy poziom, tym mniej
Swiatta niebieskiego ulega
rozproszeniu. Gdy ustawienie
Filtr Swiatta nieb. zostanie
uaktywnione, automatycznie
zaimportowane zostang
ustawienia domyslne pozycji
Tryb wyscigéw.

W zakresie Poziom 1 do
Poziom 3, funkcja Jasnos¢
jest konfigurowana przez
uzytkownika. Poziom 4 jest
ustawieniem optymalnym. Jest
ono zgodne z certyfikatem
TUV Low Blue Light Software
Solution Certification. Funkcji

Jasnos¢ nie mozna dostosowacd

samodzielnie.

Przypomnienie

Aby ograniczyé zmeczenie
oczu, nalezy stosowaé sig
do ponizszych zalecen:

* Podczas wielogodzinnej
pracy przed monitorem
nalezy robi¢ przerwy.
Zalecane jest robienie
krotkich przerw (co
najmniej 5 min) po okoto
godzinie ciggtej pracy
przed komputerem.
Krotkie, ale czeste
przerwy sa bardziej
skuteczne niz jedna
dtuga przerwa.

* W celu zminimalizowania
zmeczenia i suchosci
oczu nalezy od czasu do
czasu pozwoli¢ oczom
odpoczaé, skupiajac
wzrok na obiektach
znajdujgcych sie daleko.

« Cwiczenia oczu moga
pomoc w ograniczeniu
ich zmeczenia.
Cwiczenia te nalezy
czesto powtarzac. Jesli
zmeczenie oczu bedzie
sie utrzymywac, nalezy
skonsultowac sie z
lekarzem. Cwiczenia
oczu: (1) Kilkukrotne
przesuwanie wzroku w
gore i w dét (2) Powolne
obracanie oczami
(3) Przesuwanie wzroku
po przekatnej.

* Wysokoenergetyczne
Swiatto niebieskie
moze by¢ przyczyna
zmeczenia oczu i
zwyrodnienia plamki
26ttej zwigzanego z
wiekiem (AMD). Filtr
$wiatta niebieskiego
redukuje o 70%
(maks.) szkodliwe
Swiatto niebieskie,
umozliwiajgc unikniecie
syndromu widzenia
komputerowego (CVS).

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F
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Opcja menu Opis Przypomnienie
SmartPixel |Poziom 3/ |Poprawia ogélna
Poziom 2/ |szczeg6towos¢ obrazu w czasie
Poziom 1/ |rzeczywistym, zapewniajac
WYL. wyrazniejszy i bardziej zywy
obraz.
VividPixel |0 do 100 Poprawia kontury
wys$wietlanego obrazu i
generuje na ekranie wysokiej
jakosci obrazy.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



3. Kolor
W tym menu mozna ustawi¢ wymagany kolor.

VG27AQMSF 320Hz
R/ 7/,

Przestrzer kolorow
Temp. barwowa

Nasycenie

ASUS DisplayWidget Center
Wigce] informacji

Wybor wej

MyFavorite
v ) Glosnos¢ 50 *» Enter X Exit

Opcja menu Opis Przypomnienie

Przestrzen |sRGB/ Wybor przestrzeni koloréw
koloréw DCI-P3/ dla wyjscia kolorow monitora.

Szeroka gama
Temp. Ciepte / Zawiera 4 tryby, wtgcznie z | R/G/B uzytkownika:
barwowa Normalne / Ciepte, Normalne, Zimne i Regulowane w

Zimne / Tryb Uzytkownik. zakresie od 0~100

Tryb

Uzytkownik
Nasycenie |0 do 100 Regulacja poziomu

nasycenia.
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Wybor wej.

W tej funkcji, mozna wybra¢ wymagane zrodto wejscia lub pozwolic¢
na automatyczne wykrywanie zrodta wejscia.

T 25601400 2
.I! VGZTAQHSF

MyFavorite

v

Autom. wykr. wejscia

) Glosnos¢ 50

Opcja menu

/////////////////////

2560x1440 GameVisual
320H1 Tryb wyscigéw

ASUS DisplayWidget Center

.

Opis

Wiece] informacji

Enter > Exit

Przypomnienie

Autom. wykr. | Wt / Wyt. | Po wigczeniu urzgdzenie

wejscia automatycznie wykrywa sygnat i
przetacza zrédto sygnatu.

DisplayPort Wybierz DisplayPort jako zrédfo
wejscia wideo.

HDMI-1 Wybierz HDMI-1 jako Zrédto
wejscia wideo.

HDMI-2 Wybierz HDMI-2 jako zrédto

wejscia wideo.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



5. MyFavorite

Przypisz funkcje do menu szybkiego dostepu i przycisku skrotu,
zapisz biezgce ustawienia systemowe lub przywrdc¢ ustawienia

systemowe.

F GAMING 2560x1440 ’ GameVisual
.I! VG27AQM5F 320Hz /—/ Tryb wyscigow

Menu Szybkie ustawienia
Skrot

Niestandardowe ustawienie

Wybor wej

MyFavorite
) Glosnose 50

Opcja menu Opis
Menu Tryb 1/ Menu Szybkie
Szybkie Tryb 2/ ustawienia udostepnia
ustawienia |Tryb 3/ 4 konfigurowalne
Tryb 4 skroty zapewniajgce

fatwy dostep do czesto
uzywanych ustawien

ASUS DisplayWidget Center
Wigce] informacji

) Enter X Exit

Przypomnienie

Dostepne funkcje
obejmuja: GameVisual,
ELMB, Shadow Boost,
Nasycenie, Jasnos¢,
Zmienne Odswiezanie,
Kontrast, Wybér
wejscia, VividPixel,
Zmienne OD, Temp.
barwowa.

Aby menu szybkiego
dostepu byto krétsze,
mozna wybraé opcje
Brak, zeby ukry¢ skrot.
Nie nalezy przypisywac
tej samej funkcji do
wielu stanowisk. Skrot
bedzie wyszarzony, jesli
nie jest obstugiwany w
biezgcym trybie.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F
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Opcja menu

Skrot

Skrot 1/
Skrot 2

(o] 11
Ustawia funkcje skrétu
dla przyciskow skroétu.

Przypomnienie

Po wybraniu lub
uruchomieniu okreslonej
funkcji, przycisk skrétu
moze nie dziatac.
Dostepne wybory funkcji:
GamePlus, GameVisual,
Zmienne OD, Jasnosé¢,
Wyciszenie, Shadow
Boost, Kontrast, Wybor
wejscia, Ustawienie HDR,
Filtr Swiatta nieb., Temp.
barwowa, Gtosnosé,
Niestandardowe ustaw.1 i
Niestandardowe ustaw.2

Niestandar-
dowe
ustawienie

Ustawienie 1/
Ustawienie 2

tadowanie/zapisywanie
wszystkich ustawien w
monitorze.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje




6. Ustawienia sys.
Dostosowanie konfiguracji systemu.

Ustawienia sys.

Dzwigk

Wskaznik zasilania
Blokada zasilania
Blokada klawiszy
Ustawienie zasilania
Ustawienia OSD

Strumien DisplayPort

) Glosnose 50

Opcja menu

* ) Enter

(0]

ASUS DisplayWidget Center
Wigce] informacji

X Exit

Przypomnienie

Jezyk Wybdr jezyka Wybér dostepnego jezyka dla
menu OSD.

Dzwiek Gtosnosé Regulacja poziomu gtosnosci
w zakresie od 0 do 100.

Wyciszenie Po zaznaczeniu, wyciszenie

gtosnosci.

Wskaznik Wt / Wyt Wiaczanie/wytgczanie

zasilania wskaznika LED zasilania.

Blokada WHt. / Wyt Wiaczanie lub wytgczanie

zasilania przycisku zasilania.

Blokada WHt. / Wyt Funkcje ta nalezy wtgczy¢,

klawiszy aby wytgczy¢ wszystkie

przyciski funkgiji.

Nacisnij w dét przycisk
nawigacji na dtuzej niz
pie¢ sekund, aby anulowaé
funkcje blokady przycisku.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F
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Opcja menu

Ustawienie
zasilania

Tryb
wydajnosci /
Tryb
oszczedzania
energii

Opis
Ustawianie trybu zasilania.

Tryb wydajnosci

Zapewnia lepsza wydajnosc,
ale zuzywa wigcej energii.
Tryb oszczedzania energii
Ogranicza jasnos$¢ i niektére
funkcje w celu oszczedzania
energii. Przed wigczeniem
tej funkcji nalezy wytaczy¢
tryb HDR; podczas

regulacji jasnosci pojawi sie
odpowiednie przypomnienie.

Przypomnienie

Ustawienia
0osD

Pozycja OSD

Ustawianie pozycji menu
OSD.

Czas
zakonczenia

Regulacja czasu zakoriczenia
wyswietlania OSD w zakresie
od 10 do 120 sekund.

Przezroczystosé

Dopasowanie tta OSD z
nieprzezroczystego do
przezroczystego.

DDC/CI

Wiaczenie lub wytaczenie
funkcji DDC/CI.

Strumien
DisplayPort

DisplayPort 1.2/
lub
DisplayPort 1.4

Wybierz DisplayPort 1.2 lub
DisplayPort 1.4, zgodnie z
wersjg DP karty graficzne;.

Obstuga
DSC

WE. / Wy,

Witagczanie/wytgczanie
funkcji DSC (Display Stream
Compression).

Synchroni-
zacja mocy
ASUS

Wi / Wyt.

Optymalizuje dziatanie
urzadzen ASUS NUC,
eliminujac platanine kabli,
zwigkszajgc efektywnosé
zasilania i zapewniajac
doskonate mozliwosci
podtaczania urzadzen, co
przektada si¢ na lepsze
odczucia uzytkownika.

Informacje

Wyswietlanie informacji o
monitorze.

Wyzeruj
wszystko

TAK/NIE

Wybierz TAK, aby przywrécié
domysiny tryb fabryczny
wszystkich ustawien.
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3.2 Specyfikacje

Model VG27AQM5F
Typ panela TFT LCD

Rozmiar panela Przekatna 27,0 cali (68,6 cm)

Maks. rozdzielczosé 2560 (w poziomie) x 1440 (w pionie) pikseli
Jasno$¢ (maks.) 300cd/m?

Wspétczynnik kontrastu
wewnetrznego (maks.)

1300:1

Wspétczynnik kontrastu
dynamicznego (maks.)

Kat widzenia (CR<10) >178°(w pionie); =178°(w poziomie)
Kolory wyswietlacza 1,07B (8 bitdw + FRC)
Czas reakcji (typ.) 0,3ms GTG

Wybdr temperatury
barwowej

Wejscie cyfrowe HDMI v2.1 x2, DisplayPort v1.4 x1, wyjscie audio x1

=100 000 000:1

4 temperatur barwowych

Gniazdo stuchawek Tak

Wejscie audio Nie

Gtosnik (wbudowany) 2W x2

Kolor Czamny

Dioda LED zasilania Biata (W+.)/Bursztynowa (Gotowosc)
Nachylenie +20°- -5°

Przekrecanie Nie

Obrét Nie

Regulacja wysokosci Nie

eIV ERSEEERSST 100 x 100 mm

Blokada Kensington Tak

Napiecie znamionowe Prad zmienny 100~ 240V przy 50/60Hz
Zuzycie energii < 31W**

Zuzycie energii w trybie
gotowosci

Zuzycie energii w trybie
wyfgczenia

<0,5W

<0,3W

Temperatura Temperatura robocza: 0 - 40°C
P Temperatura bez dziatania: -20 - 60°C

Wymiary (S x W x G) ze

wspornikiem

Wymiary (S x W x G) bez

wspornika

61,50 x 45,50 x 17,00 cm

61,50 x 36,70 x 5,40 cm

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F
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VG27AQMS5F

Wymiary opakowania  EENINPR TR

(SxWxG)

Waga netto
(szacunkowa) ze 4,5 +0,5kg
wspornikiem

Waga netto
(szacunkowa) bez 3,6 +0,5kg
wspornika

Masa brutto (przyblizona) EHUEZIRS 0]

23 jezyki (Angielski, Francuski, Niemiecki, Hiszparski, Wioski,
Holenderski, Rosyjski, Polski, Czeski, Chorwacki, Wegierski,
Obstuga wielu jezykow Rumuniski, Portugalski, Turecki, Chifski uproszczony, Chirski
tradycyjny, Japonski, Koreanski, Perski, Tajski, Indonezyjski i
Ukrainski i Wietnamski)

Przewdd zasilajacy, kabel DP, karta gwarancyjna, skrécona
instrukcja obstugi

cTUVus, CU, CB, CE, ErP, FCC,CEC, CCC,RCM, BSMI, VCCI,
PSB, RoHS, J-MOSS, VN MEPS, WEEE, PSE, Windows 10/11
Zgodnos¢ i standardy WHQL, CEL(L2), KC, KCC, KMEPS (Korea MEPS), TUV flicker
free i low blue light, HDMI, DP, ICES-003, UkrSEPRO, Ukraine
Energy, SIOC, PC Recycle

Akcesoria

* Specyfikacje moga zostac¢ zmienione bez powiadomienia.
** Pomiar jasno$ci ekranu 200 nitéw, bez potaczenia audio/USB/czytnika kart.
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3.3 Wymiary zewnetrzne

387
454
®
|

2072
87

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F 3-20



3.4 Wilaczone i niedostepne funkcje menu
osD

Wiaczona funkcja Niedostepne funkcje

Variable Refresh Rate ELMB
Variable Refresh Rate, ELMB Sync Brightness,
ELMB Aspect Control, ASCR, Blue Light Filter, Variable OD,
HDR Setting
Variable Refresh Rate, ELMB Sync Brightness,
Clarity Level Aspect Control, ASCR, Blue Light Filter, Variable OD,
HDR Setting
Variable Refresh Rate, ELMB Sync Brightness,
Clarity Position Aspect Control, ASCR, Blue Light Filter, Variable OD,
HDR Setting
ELMB Sync ELMB, Brightness, Aspect Control, ASCR, Blue Light

Filter, Variable OD, HDR Setting
ELMB, ELMB Sync, GameVisual, Shadow Boost,

HDR Brightness, Contrast, ASCR, Blue Light Filter, Display
Color Space, Color Temp., Saturation, Power Saving
Mode
ASCR ELMB, ELMB Sync.
Aspect Control ELMB, ELMB Sync.
Blue Light Filter ELMB, ELMB Sync.
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WLACZONA dioda LED
zasilania

Pomaranczowe $wiatto diody
LED zasilania i brak obrazu
na ekranie

Obraz na ekranie jest za
jasny lub za ciemny

Obraz na ekranie drzy lub
na obrazie wyswietlane sa
falujace wzory

Defekty koloréw na obrazie
ekranowym (biaty nie
wyglada jak biaty)

Brak dzwigku lub staby
dzwiek

Dioda zasilania miga
ciggle (dwa razy na
sekunde), ale nie ma
obrazu (kable i zrédto PC
sg sprawdzone i dziatajg
prawidtowo).

Rozwigzywanie problemow (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Naciénij przycisk = (©)), aby sprawdzi¢, czy monitor
znajduje sie w trybie ON (WLACZENIE).

Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo
podtagczony do monitora i do gniazda zasilania.

Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w gtéwnym
menu OSD. Wybierz WL., aby wtaczy¢ wskaznik LED
zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
WLACZENIE.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtgczony do monitora i komputera.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie jest
wygiety zaden styk zfgcza.

Podtacz komputer do innego dostepnego monitora, aby
sprawdzié, czy komputer dziata prawidtowo.

Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasno$¢ przez menu
OSD.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére mogg powodowac
zaktdcenia elektryczne.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie jest
wygiety zaden styk ztgcza.
Wykonaj polecenie Wyzeruj w menu OSD.

Ustaw odpowiednig temperature barwowg przez menu
OSD.

Wyreguluj ustawienia gtosnosci monitora i komputera.

Upewnij sig, ze jest prawidtowo zainstalowany i aktywny
sterownik karty dzwigkowej komputera.

Tryb awaryjny systemu: Monitor wykryt
wewnetrzng nieprawidtowosc i przeszedt w
tryb ochrony, aby zapobiec potencjalnym
uszkodzeniom sprzetu.

Wymagana obstuga techniczna: Tego problemu
nie mozna rozwigzac¢ za pomoca standardowych
ustawien uzytkownika. Prosimy o przestanie lub
dostarczenie monitora do Centrum Serwisowego
w celu przeprowadzenia inspekcji sprzetu i analizy
dziennikéw.

Monitor gamingowy ASUS TUF serii VG27AQM5F
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3.6

Lista obstugiwanego taktowania

Czestotliwosé rozdzielczo$ci

HDMI
640x480@60Hz
640x480@75Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768 @ 75Hz
1280x720 @50Hz
1280x720 @60Hz
1280x960 @60Hz

1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
1920x1080@24Hz
1920x1080@25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1080 @240Hz
1920x1080 @ 320Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
2560x1440@144Hz
2560x1440@240Hz
2560x1440@320Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160@25Hz
3840x2160@30Hz
3840x2160@50Hz
3840x2160@60Hz
3840x2160@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz

DP
640x480@60Hz
640x480@75Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768 @75Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1280x960@60Hz

1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
1920x1080@24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080 @ 120Hz
1920x1080 @240Hz
1920x1080 @ 320Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
2560x1440@144Hz
2560x1440@ 165Hz
2560x1440@240Hz
2560x1440@320Hz

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje
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