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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji Lacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie wymaga
spefnienia nastepujacych dwoch warunkéw:

* Urzadzenie to nie moze powodowac zadnych szkodliwych zaktdcer i

e Urzadzenie to musi akceptowacé wszelkie odbierane zaktocenia, wigcznie z
zaktdceniami nieprzewidywalnymi.
Urzadzenie to zostato poddane testom, ktére okre$lity, ze spetnia ograniczenia dla
urzgdzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czg$¢ 15 przepiséw FCC. Wymagania
te zostaty ustanowione w celu zapewnienia wtasciwego zabezpieczenia przed
szkodliwymi zaktoceniami urzadzen w instalacji domowej. Urzadzenie to generuije,
wykorzystuje, moze emitowac energie czestotliwosci radiowej, zaktdcajace
komunikacje radiowa, jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane
zgodnie z instrukcjami producenta. Jednakze, nie mozna zagwarantowac, ze
zaktdcenia nie wystgpia w okreslonej instalaciji. Jesli urzadzenie wptywa na jakos¢
odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wytaczenie i wigczenie
urzgdzen, uzytkownik powinien sprobowac¢ samodzielnie usungé zaktocenia
poprzez zastosowanie jednej lub wiecej nastepujacych czynnosci:

*  Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorczej.

e Zwiekszenie odstepu miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

e Podfgczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z réznych obwoddw.

e Skonsultowanie si¢ z dostawca i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisji zaktécen
radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczgce zaktdcen radiowych
Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.

Urzadzenie moze upasc¢, powodujgc powazne obrazenia osobiste lub $mieré. Aby
zapobiec obrazeniom, to urzadzenie nalezy bezpiecznie przymocowac do podtogi/

ciany, zgodnie ze wszystkimi instrukcjami instalacji.



Deklaracja zgodnosci

To urzadzenie spetnia wymogi wynikajace z Dyrektywy o ujednoliceniu prawa
panstw cztonkowskich dotyczgcego kompatybilnosci elektromagnetycznej
(2014/30/UE), Dyrektywy niskonapieciowej (2014/35/UE), ROZPORZADZENIA
(UE) 2024/1781 i Dyrektywy RoHS (2011/65/UE). Produkt zostat poddany testom,
ktore stwierdzity, ze spetnia on normy zharmonizowane w zakresie urzgdzen
techniki informatycznej, ktdre to normy zostaty opublikowane w ramach dyrektyw w
Oficjalnym Dzienniku Unii Europejskie;j.

Oswiadczenie dotyczace symbolu WEEE

Dyrektywa w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE)
(2012/19/UE) to prawo Unii Europejskiej, ktdrego celem jest ograniczenie

wptywu sprzetu elektrycznego i elektronicznego na $rodowisko. Naktada ona

na producentdw obowigzek ponoszenia odpowiedzialnosci za gospodarowanie
produktami po zakonczeniu ich cyklu zycia, promujgc ich zbieranie, przetwarzanie i
recykling w celu ograniczenia ilosci odpaddw oraz odzysku surowcow.

Nie wyrzucaj sprzetu elektrycznego i elektronicznego do odpadéw komunalnych.

Symbol przekreslonego kosza na kétkach umieszczony na produkcie lub
opakowaniu oznacza, ze tego produktu (wraz z ewentualnymi bateriami) nie wolno
wyrzuca¢ do odpadéw komunalnych.

Aby zapobiec potencjalnym szkodom dla $rodowiska i zdrowia ludzi, nalezy
korzystac z systemu zbiérki umozliwiajgcego zwrot, recykling i odzysk
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE). Produkt ten zostat
zaprojektowany tak, aby umozliwi¢ ponowne wykorzystanie czesci oraz utatwic¢
recykling niektérych materiatow.

Niewtasciwa utylizacja moze wigzac sie z ryzykiem ze wzgledu na obecno$é
niebezpiecznych substanciji w sprzecie elektrycznym i elektronicznym, takich
jak otéw, BFR (bromowane $rodki zmniejszajace palno$¢) oraz inne szkodliwe
sktadniki.

Sprawdz lokalne punkty lub ustugi recyklingu sprzetu elektronicznego.

(https://esg.asus.com/en/circular-economy/resource-regeneration/global-take-back-
service)

EEE y6netmeligine uygundur



Informacje zwiazane z bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawier monitora nalezy uwaznie przeczytac catg,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pragdem elektrycznym, nigdy nie nalezy
naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie napigcie
wewnatrz monitora moze spowodowac¢ powazne obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu. Nalezy
skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzié¢, czy wszystkie
kable sa prawidtowo podtgczone oraz, czy nie sg uszkodzone. Po wykryciu
jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak najszybciej skontaktowac sie z
dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gornej czesci obudowy, stuzg do wentylacji. Nie
nalezy zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy umieszczac tego produktu
obok lub nad grzejnikiem lub zrodtem ciepta, dopoki nie zostanie zapewniona
prawidfowa wentylacja.

Monitor nalezy zasila¢ wytgcznie ze zrddta zasilania wskazanego na
etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci domowej nalezy
skontaktowac sie z dostawcg lub lokalnym zaktadem energetycznym.

Nalezy uzywac wiasciwag wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi standardami.

Nie nalezy przecigza¢ listew zasilajacych lub przedtuzaczy. Przecigzenie moze
spowodowaé porazenie pradem elektrycznym.

Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy trzymac
urzgdzenia w miejscu, gdzie moze ono sie zamoczyc¢. Monitora nalezy ustawic¢
na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami
atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane. Zabezpieczy to monitor
przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

Nigdy nie nalezy wpychac do szczelin obudowy monitora zadnych obiektéw
lub wlewac¢ ptyndw.

Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie z
komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach prgdu zmiennego
100 ~ 240V.

Gniazdko sieciowe powinno znajdowaé si¢ w poblizu urzadzenia i powinno by¢
tatwo dostepne.

W przypadku wystgpienia problemdw technicznych z monitorem nalezy
skontaktowac sie z wykwalifikowanym technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

Przed podtagczeniem wtyczki zasilania do sieci zasilajgcej nalezy zapewnic¢
uziemienie. Podczas odtgczania potaczenia uziemienia, po wyciggnieciu
wtyczki zasilania, nalezy sprawdzi¢ odtgczenie zasilania.



Vi

OSTRZEZENIE

Korzystanie ze stuchawek nausznych i dousznych innych niz okreslone w
niniejszym dokumencie moze by¢ przyczyna utraty stuchu spowodowanej
nadmiernym cisnieniem akustycznym.

Nalezy potwierdzié, ze system dystrybucji w instalacji budynku powinien dostarczy¢
wytgcznik obwodu o parametrach znamionowych 120/240V, 20A (maksymalnie).

Po dostarczeniu z 3-bolcowg wtyczkg na przewodzie zasilajgcym, podtacz
przewdd zasilajgcy do uziemionego gniazda na 3-bolce. Nie nalezy usuwac bolca
uziemienia przewodu zasilajgcego, na przyktad poprzez podtagczenie 2-bolcowego
adaptera. Bolec uziemienia to wazna funkcja bezpieczenstwa.

Niebezpieczenstwo utraty stabilnosci.

Produkt moze upas¢, powodujgc powazne obrazenia osobiste lub $mieré. Aby
zapobiec obrazeniom, ten produkt nalezy bezpiecznie przymocowac do podtogi/
éciany, zgodnie ze wszystkimi instrukcjami instalacji.

Produkt moze upas¢, powodujac powazne obrazenia osobiste lub $mierc.
Wiekszosci obrazen, szczegdlnie u dzieci, mozna unikng¢ poprzez zwykte
stosowanie sie do nastepujacych srodkéw ostroznosci:

ZAWSZE nalezy uzywaé szafek lub wspornikow albo metod instalacji zalecanych
przez producenta zestawu produktu.

ZAWSZE nalezy uzywac mebli, ktére moga bezpiecznie podtrzymac produkt.

ZAWSZE nalezy sie upewnic, ze produkt nie wystaje poza krawedz
podtrzymujacego go mebla.

ZAWSZE nalezy pouczy¢ dzieci o niebezpieczeristwach podczas wspinania si¢ na
mebel w celu siegnigcia do produktu lub jego elementéw sterowania.

ZAWSZE nalezy prowadzi¢ podtaczone do produktu przewody i kable w taki
sposadb, aby nie potkaé sie o nie, nie pociggac i nie chwytac za nie.

NIGDY nie nalezy umieszcza¢ produktu w niestabilnym miejscu.

NIGDY nie nalezy umieszcza¢ produktu na wysokich meblach (na przyktad,

na kredensach lub biblioteczkach), bez przymocowania mebla i produktu do
odpowiedniego oparcia.

NIGDY nie nalezy umieszczac produktu na obrusie lub innych materiatach, ktére
moga sie znajdowac¢ pomiedzy produktem a podtrzymujgcych urzadzenie meblem.
NIGDY nie nalezy umieszczac na produkcie lub na meblu na ktérym ustawiony
jest produkt elementdw, ktdre moga kusi¢ dzieci do wspinania, takich jak zabawki i
piloty.

Jesli istniejgcy produkt ma zostac¢ zatrzymany i ma zosta¢ zmienione jego miejsce,
nalezy sie zastosowa¢ do wymienionych powyzej zalecen.



Nadmierne cisnienie akustyczne ze stuchawek dousznych i stuchawek nagtownych,
moze spowodowac utrate stuchu. Regulacja korektora na maksymalne zwigkszenie
napiecia wyjscia stuchawek dousznych i stuchawek nagtownych, a przez to
poziomu ci$nienia akustycznego.

Oswiadczenie dotyczgce ograniczenia stosowania substancji niebezpiecznych
(Indie) Urzadzenie to jest zgodne z obowigzujgcymi w Indiach zasadami dot.
e-odpaddw (i gospodarowania nimi) z roku 2016, ktdre zabraniajg stosowania
otowiu, rteci, szesciowartosciowego chromu, polibromowanych bifenyli (PBBs) i
polibromowanych eteréw difenylowych (PBDESs) w stezeniach przekraczajgcych
0,1% wagi w materiatach jednorodnych oraz 0,01% wagi w materiatach
jednorodnych w przypadku kadmu, poza wyjgtkami wymienionymi w wykazie 2
powyzszego przepisu.

B ASUS CONTACT INFORMATION

= ASUSTeK Computer Inc. = ASUS Computer International (America) = ASUS Computer GmbH (Germany and Austria)
Address 1F., No. 15, Address 48720 Kato Rd, Fremont, Address Harkortstr. 21-23
Lide Rd., Beitou Dist., CA 94538, USA D-40880 Ratingen, Germany
Taipei City 112, Taiwan Telephone +1-510-739-3777 Telephone +49-1805-010920
Telephone +886-2-2894-3447 Fax +1-510-608-4555 Website http://www.asus.de/
Fax +886-2-2894-7798 Website http://usa.asus.com/ Online Contact  http:/www.asus.de/sales

E-mail info@asus.com.tw
Website http://www.asus.com.tw/

Technical Support

Technical Support

= Technical Support Telephone +1-812-282-2787 (English Only) Telephone +49-1805-010923
Telephone +86-21-38429911 +1-905-370-2787 (French Only) Support Fax +49-2102-959911
Online Support  http://support.asus.com/ Online Support  http://support.asus.com/

vii



Viii

Zabezpieczenie przed przewréceniem

Podczas uzywania wyswietlacza, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
nalezy przymocowac LCD do $ciany z wykorzystaniem linki lub farcucha,
wystarczajgco mocnego do utrzymania cigzaru monitora.

Sruba M4 lub M6

' e Konstrukcja wyswietlacza moze sie rézni¢ od pokazanej na

[ o ilustraciji.

¢ Instalacje musi zosta¢ wykonana przez wykwalifikowanego
technika, a w celu uzyskania dodatkowych informacji nalezy sie
skontaktowac¢ ze swoim dostawca.

¢ Dla modeli o wadze netto >= 7kg. Wybierz odpowiedni sposéb
zabezpieczenia przed przewrdceniem.

¢ Dla modeli ze wspornikiem do montazu VESA, nalezy
zainstalowac sruby z pierscieniem do otworu montazowego
VESA, a nastepnie przymocowac linke lub faricuch do Sciany.




Dbanie i czyszczenie

Instrukcja czyszczenia ekranu (w tym czujnikéw)

Podczas czyszczenia wySwietlaczy (w tym czujnikdw) nalezy zachowac szczegding
ostroznosc i stosowaé wtasciwe metody, aby unikna¢ uszkodzenia ekranu. W celu
zapewnienia bezpiecznego i skutecznego czyszczenia nalezy postepowaé zgodnie
Z ponizszymi zaleceniami.

1.

2.

Wymagane materiaty

Sciereczka z mikrofibry: Nalezy uzywaé miekkiej Sciereczki z mikrofibry, ktdra
nie zarysuje powierzchni ekranu.

Woda oczyszczona: Nalezy unika¢ wody zawierajgcej mineraty lub
zanieczyszczenia.

Butelka ze spryskiwaczem: Stuzy do lekkiego zwilzenia $ciereczki z mikrofibry
wodg oczyszczong — nigdy nie nalezy pryska¢ bezpos$rednio na ekran.
Procedura czyszczenia

Wytaczenie urzadzenia: Przed podniesieniem, przemieszczeniem lub
czyszczeniem wyswietlacza nalezy odtaczy¢ wszystkie kable oraz przewdd
zasilajgcy. Podczas przenoszenia monitora nalezy zawsze trzymac go za
krawedzie obudowy ekranu. Nigdy nie wolno podnosi¢ ani przenosi¢ monitora
za podstawe lub kabel zasilajgcy.

Czyszczenie na sucho: Nalezy wytaczy¢ monitor i odtgczy¢ przewdd zasilajacy.
Uzy¢ czystej, suchej Sciereczki z mikrofibry do delikatnego przetarcia
powierzchni ekranu w celu usuniecia kurzu lub luznych czgstek.

Czyszczenie na wilgotno: Nalezy lekko zwilzy¢ Sciereczke z mikrofibry
niewielka iloscig wody oczyszczonej przy uzyciu spryskiwacza. Nie wolno
pryskaé cieczy bezposrednio na ekran ani czujnik. Delikatnie przeciera¢
powierzchnie ekranu bez wywierania nadmiernego nacisku.

Osuszanie ekranu: Uzyj innej czystej Sciereczki z mikrofibry, aby delikatnie
osuszy¢ powierzchnie ekranu i upewnic sie, ze nie pozostaty zadne resztki
ptynu. W razie potrzeby powtdrz proces czyszczenia 2-3 razy.

Wazne $rodki ostroznosci

Nie uzywaj Srodkéw czyszczacych na bazie alkoholu ani amoniaku. Substancije
te moga uszkodzi¢ powtoke ekranu.

Nie rozpylaj ptynu bezposrednio na ekran. Ciecz moze wnikna¢ w szczeliny
krawedziowe panelu i uszkodzi¢ podzespoty wewnetrzne.

Nie przyktadaj nadmierne;j sity. Zbyt silny nacisk moze uszkodzié¢ panel lub
spowodowacé jego zarysowanie.

Nigdy nie uzywaj chusteczek higienicznych, recznikdéw papierowych, recznikéw
kuchennych ani zwyktych recznikéw materiatowych. Materiaty te zawierajg
szorstkie wtdkna, ktdre moga tatwo pozostawi¢ mikrorysy na powierzchni
ekranu.

Stosowanie sie do powyzszych instrukcji umozliwia
bezpieczne i skuteczne czyszczenie paneli wyswietlacza (w
tym czujnikéw) przy zachowaniu jakosci obrazu i zapobieganiu
uszkodzeniom.



Wazne: Instrukcja usuwania folii ochronnej oraz konserwaciji

ekranu

Przed rozpoczeciem eksploatacji wyswietlacza nalezy doktadnie zapoznac

sie z ponizszymi wskazéwkami dotyczagcymi folii i powtok powierzchni ekranu.

Niewtasciwa obstuga moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia nieobjetego

gwarancja.

1. NALEZY USUNAC: Transportowa folia ochronna (wytacznie

panele OLED)

Aby chroni¢ panel przed zarysowaniami podczas transportu, powierzchnie ekranu

zabezpieczono przezroczysta folig transportowa.

e Instrukcja usuwania: Znajdz kolorowy jezyczek, umieszczony
zazwyczaj w lewym dolnym lub prawym dolnym rogu ekranu. Powoli
i jednostajnie zdejmij catg folie ochronng, ciaggngc w kierunku
wskazanym przez jezyczek.

* Przyczyny wymagajace usuniecia folii

1. Odprowadzanie ciepfa: Piksele OLED generujg ciepto podczas
pracy. Pozostawienie folii ochronnej powoduje jego akumulacje na
powierzchni panelu, co grozi przegrzaniem, przyspieszong degradacja
matrycy oraz znacznym wzrostem ryzyka powidoku lub trwatego
wypalenia obrazu.

2. Funkcjonowanie czujnikéw: Folia ochronna moze przestania¢ czujnik
odwietlenia zewnetrznego znajdujacy sie pod warstwag wyswietlacza,
prowadzgc do btedéw w dziataniu automatycznej regulacji jasnosci.

3. Jakosc¢ obrazu: Folia transportowa nie jest materiatem klasy optyczne;j.
Jej usuniecie jest niezbedne do osiggnigcia fabrycznego kontrastu
oraz wiernej reprodukcji barw panelu OLED.

2. BEZWZGLEDNIE NIE USUWAC: Warstwa polaryzatora i

powtoki funkcjonalne

Po usunigciu przezroczystej folii zabezpieczajgcej do transportu za pomoca

zakfadki, pozostata ciemna warstwa $cisle zwigzana z powierzchnia ekranu

stanowi integralny element struktury panelu.

» OSTRZEZENIE: Nie wolno podejmowaé préb odrywania,
zdrapywania ani usuwania ciemnej warstwy folii przy
uzyciu paznokci, ostrzy ani zadnych narzedzi. Warstwa ta
to polaryzator lub powtoka antyrefleksyjna panelu (powtoka
AR/AG), bedaca krytycznym komponentem systemu
wyswietlania.

¢ Konsekwencje: Usuniecie lub uszkodzenie tej warstwy
moze doprowadzi¢ do awarii wyswietlacza, objawiajacej
sie m.in. catkowicie biatym ekranem lub nieprawidtowym



odwzorowaniem koloréw. Tego typu uszkodzenia s3g
klasyfikowane jako niewtasciwe uzytkowanie i skutkuja
natychmiastowa utratg gwaranciji.

Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature $wiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego uzywania
ekran moze miga¢. Wytacz przetgcznik zasilania i wiacz go ponownie, aby
upewnic sie, ze miganie znikneto.

W zalezno$ci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze wystapic¢
lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wyswietlanie tego samego obrazu, moze spowodowaé
utrzymywanie sie poobrazu, po przetgczeniu obrazu. Wtasciwy ekran zostanie
powoli przywrdcony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.

Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna dtuzej
pracowac nalezy skontaktowac sie z dostawca lub punktem serwisowym. Nie
nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

’g\ OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen

podczas wykonywania zadania.

A\ PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu

N 9

komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokornczenia zadania.

UWAGA: Wskazoéwki i dodatkowe informacje pomocne w
dokoniczeniu zadania.

Xi
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Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji
W celu uzyskania dodatkowych informaciji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujace zrdédta.

1.

Strony sieci web ASUS

Ogodlnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniajg zaktualizowane
informacje o urzadzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacie,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czedci standardowego opakowania.

Chron swoje oczy uzywajac monitory ASUS EYE CARE

Najnowsze monitory ASUS sg wyposazone we wtasng technologie
filtru Swiatta niebieskiego i braku migotania, aby umozliwi¢
zachowanie zdrowych oczu w dzisiejszym cyfrowym Swiecie. Sprawdz
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania w zapewnienia najwyzszych norm ochrony
Srodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktow, baterii oraz
innych elementdéw jak rowniez materiatéw opakowaniowych. Szczegétowe
informacje dotyczace recyklingu w réznych regionach znajduja sie na
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.


http://www.asus.com
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm

1.1 Witamy!
Dziekujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD ASUS zapewnia wyrazny,
szerszy i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwiekszajgce doznania podczas
ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania
Sprawdz, czy w opakowaniu znajduja sie nastepujgce elementy:
Monitor LCD

Wspornik monitora

Podstawa monitora

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

Przewdd zasilajgcy

Kabel HDMI (opcjonalny)

Kabel DP (opcjonalny)

Kabel USB (opcjonalny)

1 x Srubokret w ksztatcie L (opcjonalny)

AN NS Y U U U N NN

4 x $ruby

2

*  Jedli ktdrekolwiek z podanych wyzej elementéw sa uszkodzone lub, gdy ich
brak nalezy jak najszybciej skontaktowac sie ze sprzedawca.

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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1.3 Podtaczanie monitora

W celu podtaczenia monitora

1. Wyrdéwnaj otwdr na $rube we wsporniku ze $rubg dotgczong do
podstawy. Nastepnie wsur podstawe do wspornika.

2. Przymocuj podstawe do wspornika, dokrecajac dotagczong srube.

*Rozmiar sruby podstawy: M6 x 177mm

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.4 Odtaczanie wspornika/podstawy (do montazu
sciennego VESA)

Odfagczana podstawa tego monitora, jest przeznaczona do montazu na
Scianie VESA.

W celu odtaczenia wspornika/podstawy

1. Odfacz kable zasilania i sygnatowy. Umies¢ ostroznie monitor
skierowany ekranem w dét w opakowaniu EPS.

2. Wykrec cztery (4) Sruby mocujgce wspornik do tylnej czesSci monitora.

Odtacz podstawe (wspornik z podstawa) od monitora.

% e Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupi¢
- oddzielnie.

e Nalezy uzywaé wytacznie wspornikdw do montazu na $cianie z certyfikatem
UL o minimalnej wadze/udzwigu 15 kg (wielko$¢ Sruby: M4 x 10 mm).

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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1.5 Prowadzenie kabli (wlacznie z gniazdem
wejscia/wyjscia)

e W celu podiaczenia kabla HDMI/DisplayPort:
Podtacz jeden koniec kabla HDMI/DisplayPort do gniazda HDMI/
DisplayPort monitora.

b. Podtgcz drugi koniec kabla HDMI/DisplayPort do gniazda HDMI/
DisplayPort urzadzenia.

Po podtaczeniu tych kabli, mozna wybra¢ wymagany sygnat z
pozycji Input Select (Wybor wejscia) menu OSD.

i
i

Jesli wymagana jest wymiana przewodu zasilajgcego lub kabla

(kabli) potaczeniowego, nalezy sie skontaktowac z dziatem
obstugi klienta firmy ASUS.

1-4 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.6 Regulacja monitora

Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sig, aby spojrze¢

na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowa¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

Kat nachylenia monitora, mozna regulowac pod katem 20° do -5°.

_5e 2.00
i ."'/IZ"\
I /'ﬁi |
i i
! |
HTIRNWRY
| -
: /
A

2

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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21 Wprowadzenie do monitora
21.1 Widok z przodu

Uzyj przycisku sterowania z tytu monitora do regulacji ustawier: obrazu.

W 1UF bk
$ = Racing OFF OFF

1. Wskaznik zasilania:
* Definicje kolorow wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Biaty WtL.
Bursztynowy I Tryb gotowosci
WYL | wyt.

2. Przycisk Zasilanie:

* Naci$nij ten przycisk, aby wytaczy¢ monitor. Nacinij dowolny przycisk,
aby witgczy¢ monitor.

3. ﬂ Przycisk (5-kierunkowy):
* Naci$nij ten przycisk, aby wigczy¢ menu OSD.
*  Zwigkszanie/zmniejszanie wartosci lub przesuwanie wyboru w gére/w
dét/w lewo/w prawo.

4. Przycisk Zamknij:
*  Wyjscie z menu OSD.

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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GamePlus: Funkcja GamePlus udostepnia zestaw narzedzi i tworzy
lepsze $rodowisko do gier, dla uzytkownikdw grajacych w rézne rodzaje
gier. Funkcja Celownik jest szczegdlInie przydatna dla nowych graczy lub
poczatkujacych, zainteresowanych grami First Person Shooter (FPS).

W celu uaktywnienia GamePlus:

e Naciénij przycisk GamePlus, aby przejs¢ do gtéwnego menu

GamePlus.

e Aktywacja funkcji Licznik FPS, Celownik, Snajper, Timer, Stoper lub

Wyréw. wySwiet.

e Przesun przycisk ﬂ ([®) w gore/w dot w celu wyboru i naciénij
ﬂ ([@), aby potwierdzi¢ wymagang funkcje. Nacisnij B§ w celu
wyfgczenia i wyjscia.
e Celownik/Timer/Stoper/Licznik FPS mozna przesuwa¢ poprzez
nacisniecie 5-kierunkowego przycisku

B o

Menu gtéwne
GamePlus

GamePlus-FPS

GamePlus - Celownik

GamePlus

& Licanik FPs
(7)) celownik

! Snajper

AVARRVARVE v

Timer

Stoper

Liczba

(@)

I I || 1 Wykres stupkowy O

@ Celownik

GamePlus - Timer

S Wyt

Rozdziat 2: Ustawienia




2.2.2 Widok z tytu
Tyt monitora LCD

NNNNNNNNNN 2 s

-EE

usa

=

366686

Port wejscia pradu zmiennego

—_

Port wejscia - DP1

Gniazdo HDMI-1

Gniazdo HDMI-2

Port wejscia - DP2

Port USB3.2 Gen1 Type-B
Port USB3.2 Gen1 Type-A
Gniazdo wyjscia stuchawek
Port USB3.2 Gen1 Type-A
0. Blokada Kensington

o> © ® N o o b~ 0Dd

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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3.1 Menu OSD (menu ekranowe)

3.1.1 Jak wykona¢ ponowna konfiguracje

5-kierunkowy kontroler znajduje si¢ z tytu monitora. Siedzgc przed
monitorem, poruszaj kontrolerem zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie, aby poruszac¢ sie po menu i wykonywac operacje.

Nacisnij przycisk ( ﬂ 5-kierunkowy), aby aktywowac¢ menu OSD.

g% TUF GAMING : Racing Mode | 200Hz

Racing OFF OFF 50

GameVisual ELMB Shadow Boost Saturation

<> Selection . X Exit

- Po aktywowaniu menu Szybkie ustawienia

Ilkona OSD (menu Dziatanie 5-kierunkowego Funkcia
ekranowe) kontrolera )
Menu Szybkie Przesunigcie w lewo / w prawo Przetgcza do poprzedniego/nastgpnego
ustawienia ustawienia menu.
Przesunigcie w gore / w dot Wybiera poprzednig/nastepna pozycje
menu.

Wybiera wymagany parametr

Naciénigcie ($rodek) Potwierdza wybor

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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(AT, 3440 x 1440 GameVisual Wybér wej.

4WQsF  200Hz Tryb wyscigéw  DisplayPort-1
— srrrry)

Zwigkszenie czest. klatek

Zmienne OD

Zmienne Ods$wiezanie
Ust. ELMB

GamePlus
‘GameVisual

Shadow Boost

ASUS Display Widget Center

> Enter

- Po aktywowaniu menu

lkona OSD (menu Dziatanie 5-kierunkowego

ekranowe) kontrolera AU
Menu Przesuniecie w gére / w dét Wybiera poprzednia/nastepna pozycje
menu.

Wybiera wymagany parametr

Przesuniecie w lewo / w prawo Przetacza na menu z lewej/prawej strony.

Nacisnigcie (Srodek) Potwierdza wybér

Dostosowanie Menu Szybkie ustawienia

Menu Szybkie ustawienia zawiera cztery konfigurowalne skréty, ktére
umozliwiajg szybki dostep do czesto uzywanych ustawien. Te skroty
mozna dowolnie zmieniad.

1. Nacisnij 5-kierunkowy kontroler, aby wyswietli¢ menu Szybkie
ustawienia.

2. Przejdz do Menu > My Favorite > Menu Szybkie ustawienia.
3. Wybierz Tryb 1, Tryb 2, Tryb 3 lub Tryb 4 w celu ustawienia funkciji.

- Aby skréci¢ menu Szybkie ustawienia, wybierz opcje Brak, aby ukryc¢ ten
skrot.

- Nie nalezy wybiera¢ tej samej funkcji dla wielu pozycji.

- Jesli skrét nie jest obstugiwany w biezgcym trybie, bedzie wyszarzony.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



3.1.2  Wprowadzenie do funkcji OSD
Aby wiaczy¢ te funkcje, ustaw Ustawienie Zasilania na Tryb wydajnosci.

3.1.21 Gry
Ta funkcja zawiera siedem podfunkciji, ktére mozna wybra¢ zgodnie z
wiasnymi preferencjami.

3440 x 1440 GameVisual Wybor wej.
Tryb wyscigéw  DisplayPort-1

Zwigkszenie czest. klatek @
Zmienne OD

Zmienne Ods$wiezanie

Ust. ELMB

GamePlus

GameVisual

Shadow Boost

ASUS Display Widget Center

])) Glosnose 50 Enter X Exit

&

Opcja menu Opis Przypomnienie
Zwigkszenie Wit./Wyt. Umozliwia uzyskanie rozdzielczosci
czest. klatek do 1720 x 720 przy 400 Hz,
zapewniajac ptynno$¢ ruchomego
obrazu.
Zmienne OD Poziom 5/ Poprawia czas reakcji ekranu dzigki
Poziom 4/ 5 regulowanym poziomom Over
Poziom 3/ Drive, przez co szybko poruszajace
Poziom 2/ sie sceny wygladaja ostrzej i
Poziom 1/ ptynniej.
WYL
Zmienne WH/Wyt. Dziata ze Zrédtami grafiki 1. Funkcja Zmienne Od$wiezanie
Odswiezanie Adaptive-Sync, G-Sync moze by¢ aktywowana tylko w
Compatible i FreeSync, zakresie 48 Hz-200 Hz, gdy
dynamicznie dostosowujgc funkcja Zwigkszenie czest. klatek
czestotliwos¢ odéwiezania jest wytaczona, oraz w zakresie 48
wyswietlacza do czestotliwosci Hz-400 Hz, gdy funkcja Zwiekszenie
klatek tresci. Zmniejsza to czest. klatek jest wigczona.
zacinanie i opéznienia wejscia, 2. Dla uzyskania minimalnych
jednoczesnie oszczedzajac wymagan dotyczacych systemu PC i
energie. sterownika dla innych obstugiwanych
GPU, nalezy si¢ skontaktowa¢ z
producentami GPU.
3. Gdy jest wigczone Zmienne
Odswiezanie, nie beda dostgpne
nastepujace funkcje: ELMB, PIP/
PBP (opcjonalny).

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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Opcja menu

Ust. ELMB ELMB

Ust. ELMB ELMB
SYNC

Ust. ELMB Poziom
Wyrazistosci

Ust. ELMB Pozycja
Wyrazistosci

Opis

Menu Ust. ELMB umozliwia
uzytkownikom konfiguracje
funkji redukcji rozmycia ruchu
dla szybko zmieniajgcych sig¢
tresci. Obejmuje to funkcje ELMB
i ELMB Sync, w zalezno$ci od
sygnatu wejécia i czestotliwosci
odswiezania.

ELMB

ELMB eliminuje rozrywanie
obrazu, redukuje efekt ghostingu
i minimalizuje rozmycie ruchu
podczas gry.

ELMB Sync

ELMB SYNC umozliwia
wigczenie redukcji rozmycia
ruchu przy wiaczonej funkcii
zmiennej czestotliwosci
ods$wiezania (VRR).
Pomaga to w eliminacji
rozrywania obrazu,
zmniejszeniu efektu ghostingu
i zminimalizowaniu rozmycia
ruchu podczas szybkiej
rozgrywki.

Poziom Wyrazistosci

Reguluje poziom ostrosci efektu
ELMB.

Dostepnych jest 5 poziomow
wyrazistosci, co umozliwia
dostosowanie wyrazistosci ruchu
do wtasnych preferencii.

Pozycja Wyrazistosci
Dostosowuje miejsce pojawienia
sie efektu redukcji rozmycia na
ekranie.

Wybierz jeden z 3 pozioméw

— Gora, Sredni lub Dot — aby
dopasowa¢ go do réznych
rodzajéw tresci.

Przypomnienie

1. Aby aktywowa¢ ELMB, najpierw
nalezy wytaczy¢ VRR.

2. Wymaga czestotliwosci
odswiezania wyzszej niz 85Hz.

3. Gdy jest wigczone ELMB, nie
beda dostgpne nastepujace funkcje:
Zmienne Od$wiezanie, ELMB Sync
(opcjonalny), Jasnos¢, Kontrola
proporcji, ASCR, Filtr $wiatta nieb.,
PIP/PBP, Zmienne OD, Ustawienie
HDR.

Gdy jest wigczone ELMB sync, nie
beda dostepne nastepujace funkcje:
ELMB (opcjonalny), Jasnosé,
Kontrola proporcji, ASCR, Filtr
Swiatta nieb., PIP/PBP (opcjonalny),
Ustawienie HDR.

Gdy jest wiaczony Poziom Wyrazistosci
lub Pozycja Wyrazistosci, nie beda
dostepne nastepujace funkcje: Zmienne
Odswiezanie, ELMB Sync (opcjonalny),
Jasnos¢, Kontrola proporcji, ASCR, Filtr
$wiatta nieb., PIP/PBP (opcjonalny),
Zmienne OD, Ustawienie HDR.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje




Opcja menu
GamePlus Licznik FPS
GamePlus Celownik
GamePlus Snajper
GamePlus Timer
GamePlus Stoper
GamePlus Wyréw.
wys$wiet.

Opis

Funkcja GamePlus zapewnia zestaw
wbudowanych narzedzi do gier, ktére
poprawiajg wrazenia podczas gry.
Obejmuije to nastepujace funkcije:

Licznik FPS

Wyswietla liczbg klatek na sekunde (FPS) w
czasie rzeczywistym, aby wskaza¢ ptynno$é
dziatania gry.

Mozna wybra¢ wyswietlanie FPS na ekranie
w postaci liczby lub wykresu stupkowego.

Celownik

Udostepnia 6 wbudowanych stylow
celownika, dzieki czemu mozna wybrac ten,
ktory najlepiej pasuje do danej gry.

Zawiera réwniez opcje Dynamiczny celownik,
ktéra automatycznie dostosowuje celownik w
oparciu o rozgrywke.

Snajper

Tryb Snajper jest przeznaczony do gier typu
first-person shooter (dostepny tylko przy
wytaczonej funkcji HDR).

Dostepne sa trzy poziomy powiekszenia
—1,2x, 1,5x i 2,0x — z réznymi stylami
wyréwnania.

Timer

Wyswietla licznik czasu w lewym gérnym
rogu ekranu, aby pomdc w $ledzeniu czasu
gry lub odpoczynku.

Istnieje mozliwo$¢ wyboru jednego z
nastepujacych czaséw trwania: 30:00, 40:00,
50:00, 60:00 lub 90:00 minut.

Stoper

Wyswietla stoper w lewym gérnym rogu
ekranu, aby poméc w $ledzeniu czasu, ktéry
uptynat podczas gry lub aktywnosci.

Stoper rozpoczyna odliczanie od 00:00 i liczy
w gore, az do recznego zatrzymania.

Wyréw. wyswiet.

Wyswietla linie wyrdwnania na wszystkich
czterech bokach ekranu, aby poméc w
bardziej precyzyjnym i tatwym wyréwnaniu
wielu monitoréw.

Przypomnienie

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F

3-5



Opcja menu

GameVisual

Tryb
Sceneria

GameVisual

Tryb
wyscigow

GameVisual

Tryb kinowy

GameVisual

Tryb RTS/
RPG

GameVisual

Tryb FPS

GameVisual

Tryb sRGB

GameVisual

Tryb MOBA

GameVisual

Wid. noc.

GameVisual

Tryb Uzytk.

Opis

GameVisual dostarcza zestaw wstepnie
ustawionych trybéw wyswietlania
zoptymalizowanych pod katem réznych
scenariuszy uzytkowania, z wykorzystaniem
ASUS GameVisual™ Video Intelligence
Technology. tatwe przetaczanie migdzy trybami
w celu dopasowania do tresci.

Tryb Sceneria
Zoptymalizowany do wys$wietlania zdjeé
krajobrazéw i zdje¢ plenerowych.

Tryb wyscigéw
Najlepiej nadaje sie do szybkich gier
wyscigowych.

Tryb kinowy
Idealny do ogladania filméw i tresci kinowych.

Tryb RTS/RPG
Przeznaczony do gier strategicznych czasu
rzeczywistego i gier fabularnych.

Tryb FPS
Dostosowany do gier typu FPS, aby poprawi¢
widocznos$¢ w ciemnych scenach.

Tryb sRGB
Idealny do przegladania zdje¢ i grafiki z
dokfadnym odwzorowaniem koloréw.

Tryb MOBA
Najlepszy wybér dla gier typu Multiplayer Online
Battle Arena.

Wid. noc.
Zwieksza widoczno$¢ w ciemnym otoczeniu lub
przy stabym o$wietleniu.

Tryb Uzytk.

Umozliwia reczng regulacje dodatkowych
ustawien obrazu, takich jak jasno$¢, kontrast
i kolor.

Przypomnienie

Shadow Boost
(Wzmocnienie
zaciemn.)

Dynamic
Shadow
Boost/
Poziom 3/
Poziom 2/
Poziom 1/
Wyt

Poprawia widoczno$¢ w ciemnych obszarach
poprzez dostosowanie krzywej gamma monitora,
dzigki czemu ciemne sceny i obiekty s lepiej
widoczne bez przeswietlania jasniejszych
obszaréw.

Oferuje trzy poziomy regulacji (Poziom 1/2/3)
w celu dopasowania do réznych preferencji.
Zawiera opcje Dynamic Shadow Boost, ktéra
automatycznie optymalizuje ciemne sceny w
oparciu o tresé.

ASUS DisplayWidget
Center

Kod QR

Sprawdz na stronie X

3-6
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3.1.2.2 Obraz

GameVisual
Tryb w

Ustawienie HDR

ASCR

Kontrola proporcji

Filtr $wiatta nieb.

Smart Pixel

VividPixel

Opcja menu

Glosnosé 50

Opis

Wybor wej.

DisplayPort-1

Back

@ enr

Przypomnienie

Jasnosé Regulacja Regulacja jasnosci ekranu. Gdy | Funkcja ELMB nie jest obstugiwana.
w zakresie jest wigczona funkcja HDR,
0~100 obstugiwana jest tylko regulacja
przez Jasno$¢ HDR.
Kontrast Regulacja Regulacja kontrastu, aby Regulacji nie mozna wykonywac w
w zakresie poprawi¢ szczegdty i gtebie trybie HDR.
0~100 obrazu.

Ustawienie Gaming HDR Opis funkgji: 1. W trybie HDR jasnos¢ jest regulowana

HDR Zapewnia bogatsze szczeg6ty automatycznie i nie mozna jej ustawi¢
i bardziej realistyczne kolory, recznie.

Ustawienie Cinema HDR co jest szczegdlnie widoczne ) . .

HDR w scenach o silnym kontrascie 2. Po wigczeniu funkcji HDR niedostgpne
miedzy jasnymi i ciemnymi sg nastepujace funkcje: ELMB,

Ustawienie | Console HDR | obszarami. Snajper, GameVisual, Shadow Boost

HDR (Wzmocnienie zaciemn.), Jasnos¢,
Gaming HDR: Tryb Kontrast, Filtr $wiatta nieb., ASCR,
przeznaczony dla graczy. Temp. barwowa, Przestrzen koloréw,
Cinema HDR: Idealny do Nasycenie, PIP/PBP (opcjonalny), Tryb
filmow i tredci kinowych. 0szcz. energii.

Console HDR: Dostosowany do
konsol do gier.

Ustawienie Regulowana Domyslnie jasnos$¢ w trybie

HDR Jasnosé HDR jest regulowana
automatycznie. Wigczenie
tej funkcji umozliwia reczng
regulacje jasnosci.

Ustawienie Regulowane Istnieje mozliwo$¢ regulacji Gdy ta funkcja jest wigczona,

HDR HDR intensywnosci efektu HDR. nie beda dostepne nastepujace
Po wigczeniu regulowanego funkcje: ELMB, Snajper, Noktowizor
HDR mozna dostosowac snajperski, GameVisual, Shadow Boost
nastepujgce ustawienia: (Wzmocnienie zaciemn.), Filtr $wiatta
Jasnosé, Kontrast, nieb., Tryb oszcz. energii, ASCR,
Temperatura barwowa i Przestrzen koloréw.

Nasycenie.

ASCR Wh./Wyt. Dynamicznie dostosowuje Gdy ta funkcja jest wigczona, nie
kontrast, idealny do filméw mozna uzywac¢ ustawien ELMB, ELMB
lub scen o duzej dynamice, SYNC i ELMB.
poprawiajac gtebie i
warstwowo$¢ obrazu.

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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Opcja menu

Kontrola
proporcji

Petny 16:9

Opis

Wypetnia ekran poprzez
rozciggniecie obrazu bez
zachowania proporcji. Obraz
staje sig wigkszy, ale moze
ulec znieksztatceniu, co wptywa
na komfort ogladania.

Kontrola
proporcji

Symulacja 16:9
27

Wyswietla obraz w rozmiarze 27
cala, zachowujac proporcje bez

znieksztatcen, ale obraz wydaje
sie mniejszy.

Kontrola
proporcji

Symulacja 16:9
245"

Wyswietla obraz w rozmiarze
24,5 cala, zachowujac
proporcje bez znieksztatcen,
ale obraz wydaje sie mniejszy.

Kontrola
proporcji

Odpowiednik
16:9

Skaluje obraz zachowujgc
oryginalne proporcje, aby
unikna¢ znieksztatcen, ale moze
powodowaé pojawienie sie
czarnych obramowan.

Kontrola
proporcji

Punkt po
punkcie 16:9

Tryb natywny 16:9
bezposrednio mapuje piksele,
zachowujgc wyrazistos¢ i
proporcje obrazu. Obrazy o
niskiej rozdzielczosci moga
mie¢ czarne obramowania.

Kontrola
proporcji

Petny kwadrat

Rozcigga obraz, aby wypetit
caty ekran bez zachowania
proporcji. Obraz staje sig
wiekszy, ale moze by¢
znieksztatcony, co wptywa na
komfort ogladania.

Kontrola
proporcji

Réwnowaznosé
kwadratu

Skaluje obraz zachowujac
oryginalne proporcje, aby
unikna¢ znieksztafcen, ale
moze powodowaé pojawienie
sie czarnych obramowar.

Kontrola
proporcji

Kwadrat punkt
po punkcie

Wyswietla obraz w oryginalnej
rozdzielczosci bez skalowania
lub rozciagania.

Kontrola
proporcji

Petny 21:9

Wypetnia ekran poprzez
rozciggniecie obrazu bez
zachowania proporcji. Obraz
staje sig wiekszy, ale moze
ulec znieksztatceniu, co wptywa
na komfort ogladania.

Kontrola
proporcji

Punkt po
punkcie 21:9

Tryb natywny 21:9
bezposrednio mapuje piksele,
zachowujgc wyrazistos¢ i
proporcje obrazu. Obrazy o
niskiej rozdzielczo$ci moga
mie¢ czarne obramowania.

Przypomnienie

1. Proporcje obrazu 16:9 zapewniajg
lepsze wyniki tylko wtedy, gdy
rozdzielczo$¢ petnoekranowa
symuluje wyswietlacz o przekatnej
24,5 cala lub 27 cali.

2. Rozmiar gry FPS; w ustawieniach
wyswietlania systemu Windows
mozna réwniez wybraé skalowanie
punkt-punkt.

3. Gdy ta funkcja jest wigczona,
nastepujace funkcje beda wytaczone:
VRR, ELMB, ELMB SYNC.

3-8
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Opcja menu Opis Przypomnienie
Filtr Swiatta Poziom 4/ 1. Poziomy 1 do 4: Im 1. Gdy ta funkcja jest wigczona,
nieb. Poziom 3/ wyzszy poziom, tym silniejszy nastepujace funkcje beda wytaczone:
Poziom 2/ efekt filtrowania $wiatta ELMB, ELMB SYNC.
Poziom 1/ niebieskiego, co powoduje 2. Gdy ta funkcja jest wigczona,
WYL mniejsze rozpraszanie $wiatta system automatycznie zastosuje
niebieskiego. domysIne ustawienia trybu
2. Regulacja poziomu i rywalizacji.
jasnosci: Uzytkownicy moga
regulowaé jasnos$¢ w zakresie
od poziomu 1 do 3.
3. Poziom 4 to optymalne
ustawienie domysine, zgodne
z normami certyfikacji TUV
dotyczacymi niskiego poziomu
Swiatfa niebieskiego, ale bez
mozliwosci regulacii jasnosci.
Smart Pixel Poziom 3/ Technologia Smart
Poziom 2/ Pixel poprawia ogdlng
Poziom 1/ szczegotowos¢ obrazu
WYL W czasie rzeczywistym,
zapewniajac wyrazniejszy i
bardziej zywy obraz.
VividPixel Regulacja Poprawia krawedzie i szczegoty
w zakresie obrazu, aby zwigkszy¢ jego
0~100 wyrazistos¢.

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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3.1.23

Opcja menu

Kolor

Przestrzer koloréw.

Temp. barwowa

Nasycenie

Glognos¢ 50

Opis

Przypomnienie

Przestrzen sRGB - Wybiera przestrzen koloréw dla
koloréw wyjécia koloréw monitora.
Przestrzen DCI-P3 -
kolorow
Przestrzen Szeroka -
koloréw gama
Temp. Ciepte - Zawiera cztery tryby, obejmujace -
barwowa Ciepte, Normalne, Zimne oraz
Uzytkownik.
Temp. Normalne - -
barwowa
Temp. Zimne - -
barwowa
Temp. Uzytkownik R Obstuguje
barwowa Requlacia regulowane przez
w zgakreéie uzytkownika
1 ustawienia
0-100 temperatury
Temp. Uzytkownik G barwowej.
barwowa Regulacja
w zakresie
0~100
Temp. Uzytkownik B
barwowa Regulacja
w zakresie
0~100
Nasycenie Regulacja - Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
w zakresie
0~100

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje




3.1.2.4 Wybor wej.

e ——
3440 x 1440 GameVisual Wybor wej
Yo 200Hz / Tryb wy W DisplayPort-1
Srrrez

Autom. wykr. wejscia

DisplayPort-1

Glosnose 50 % Back <> Enter X Exit

Opcja menu Opis Przypomnienie
Autom. wykr. WH. / Wyt. Po wigczeniu automatycznie wykrywa sygnat i

wejscia przetgcza zrédto wejscia.

DisplayPort-1 Wybor zrédta Wybdr DisplayPort-1 jako Zrédta wejscia

sygnatu zgodnie wideo.
z potrzebami.

DisplayPort-2 Wybdr DisplayPort-2 jako zZrédta wejscia
wideo.

HDMI-1 Wybdr HDMI-1 jako Zrédta wejscia wideo.

HDMI-2 Wybdr HDMI-2 jako Zrédta wejscia wideo.

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F 3-11



3.1.2.5 Ust. PIP/PBP

3440 x 1440 GameVisual Wybor wej.
200Hz Tryb wyscigow DisplayPort-1
22227

> Back 3> Enter

Opcja menu Przypomnienie
Tryb PIP/PBP |-| Wybierz tryb wy$wietlania PIP/PBP.
Tryb PIP/PBP |n| Wybierz tryb wyswietlania PIP/PBP. Gdy PIP/

PBP jest wtaczone, opcja Dynamic Shadow
Boost bedzie wytaczona, a Shadow Boost
(Wzmocnienie zaciemn.) bedzie ustawione na
wytgczenie.

Tryb PIP/PBP |=‘ Wybierz tryb wyswietlania PIP/PBP. Gdy PIP/

PBP jest wtgczone, opcja Dynamic Shadow
Boost bedzie wytaczona, a Shadow Boost
(Wzmocnienie zaciemn.) bedzie ustawione na
wytgczenie.

Tryb PIP/PBP |H| Wybierz tryb wyswietlania PIP/PBP. Gdy PIP/

PBP jest wtgczone, opcja Dynamic Shadow
Boost bedzie wytaczona, a Shadow Boost
(Wzmocnienie zaciemn.) bedzie ustawione na
wytgczenie.

Tryb PIP/PBP |ﬂ| Wybierz tryb wyswietlania PIP/PBP. Gdy PIP/

PBP jest wtaczone, opcja Dynamic Shadow
Boost bedzie wytgczona, a Shadow Boost
(Wzmocnienie zaciemn.) bedzie ustawione na
wytaczenie.

Tryb PIP/PBP |||| Wybierz tryb wyswietlania PIP/PBP. Gdy PIP/

PBP jest wiaczone, opcja Dynamic Shadow
Boost bedzie wytgczona, a Shadow Boost
(Wzmocnienie zaciemn.) bedzie ustawione na
wytaczenie.

Tryb PIP/PBP |.|| Wybierz tryb wy$wietlania PIP/PBP. Gdy PIP/

PBP jest wiaczone, opcja Dynamic Shadow
Boost bedzie wytgczona, a Shadow Boost
(Wzmocnienie zaciemn.) bedzie ustawione na
wytaczenie.

Tryb PIP/PBP ||.| Wybierz tryb wyswietlania PIP/PBP. Gdy PIP/

PBP jest wtgczone, opcja Dynamic Shadow
Boost bedzie wytgczona, a Shadow Boost
(Wzmocnienie zaciemn.) bedzie ustawione na
wytgczenie.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



Opcja menu

Zrédto PIP/PBP

Opis

Wybdr zrédta wejécia wideo
sposrod DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Przypomnienie

Zrédto PIP/PBP

Wybdr Zrodta wejscia wideo
sposréd DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Zrédto PIP/PBP

Wybdr Zrédta wejécia wideo
sposrod DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Zrédto PIP/PBP

Wybér zrédta wejécia wideo
sposréd DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Zrédto PIP/PBP

Wybor zrédta wejécia wideo
sposrdd DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Zrédto PIP/PBP

Wybdr Zrédta wejécia wideo
sposrod DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Zrédio PIP/PBP

Wybdr zrédta wejscia wideo
spoéréd DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Zrédto PIP/PBP

Wybdr Zrédta wejécia wideo
sposrdd DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Zrédto PIP/PBP

Wybér zrédta wejécia wideo
sposrod DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Zrédto PIP/PBP

Wybor zrédta wejécia wideo
sposréd DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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3-14

Opcja menu

Zrédio PIP/PBP

Opis

Wybdr zrodta wejécia wideo
sposrod DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Przypomnienie

Zrédto PIP/PBP

|-| Wybor Zrédfa wejscia wideo
spoérdd DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.
Zrédto PIP/PBP |-| Wybdr zrédta wejécia wideo

sposrdd DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Zrédito PIP/PBP

Wybér zrédta wejécia wideo
sposrod DisplayPort-1,
DisplayPort-2, HDMI-1,
HDMI-2.

Ustawienie koloru

Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru |W| Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru |-| Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru |-| Ustawianie trybu GameVisual dla

kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru

Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru

Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru

Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru

Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru

Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru

Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru

Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru |§| Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.
Ustawienie koloru |-| Ustawianie trybu GameVisual dla

kazdego okna PIP/PBP.

Ustawienie koloru

Ustawianie trybu GameVisual dla
kazdego okna PIP/PBP.

Rozmiar PIP Maty Regulacja rozmiaru PIP na “Maty”,
“Sredni” lub “Duzy”.

Rozmiar PIP Sredni Regulacja rozmiaru PIP na “Maly”,
“Sredni” lub “Duzy”.

Rozmiar PIP duzy Regulacja rozmiaru PIP na “Maty”,

“Sredni” lub “Duzy”.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje




3.1.2.6 MyFavorite

3440 x 1440 GameVisual Wybsr wej
VG: F 200Hz =4 Tryb wyscigéw  DisplayPort-1
Sorres;

Menu Szybkie ustawienia >

Opcja menu

Skrét

>

Niestandardowe ustawienie >

Back <> Enter

X Ext

Przypomnienie

Menu Szybkie Tryb 1 lub Menu Szybkie ustawienia umozliwia
ustawienia Tryb 2 lub przypisanie ulubionych ustawieh monitora
Tryb 3 lub do czterech trybow (tryb 1-4) w celu
Tryb 4 uzyskania szybszego dostepu podczas
uzytkowania.
Skrot Skonfiguruj funkcje przyciskéw skrétu
monitora.
Skrot Skonfiguruj funkcje przyciskéw skrétu
monitora.
Skrot Skonfiguruj funkcje przyciskéw skrétu
monitora.
Skrot Skonfiguruj funkcje przyciskéw skrétu
monitora.
Skrot Skonfiguruj funkcje przyciskéw skrétu
monitora.
Niestandardowe | Niestand. Zafaduj lub zapisz wszystkie ustawienia
ustawienie ustaw.1 lub monitora, aby sie szybko przetagczaé
Niestand. migdzy réznymi scenariuszami
ustaw.2 uzytkowania.

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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3.1.2.7 Ustawienia sys.

GameVisual Wybor wej.
Tryb wyscigéw  DisplayPort-1

MyFavorite

Ustawienia USB
Wskaznik zasilania
Blokada zasilania
Blokada klawiszy
Ustawienie Zasilania

Ustawienia OSD

@ moc G Emer X e

GameVisual Wybor wej.
Tryb wyscigéw  DisplayPort-1

Strumien DisplayPort

Synchronizacja mocy ASUS &

&

Ustawlonla sys. | Informacje

B s Do X oew

Opcja menu Opis Przypomnienie

Jezyk Wybdr jezyka Obstuga 23 jezykéw: Angielski, Francuski,
Niemiecki, Wtoski, Hiszparski, Holenderski,
Portugalski, Rosyjski, Czeski, Chorwacki,
Polski, Rumuriski, Wegierski, Turecki,
Chinski uproszczony, Chiniski tradycyjny,
Japoniski, Koreanski, Tajski, Indonezyjski,
Perski, Ukrairiski i Wietnamski.

Dzwiek Gtosnosé Regulacja w zakresie 0~100

Wyciszenie Wigczanie lub wytgczanie dzwigku monitora.
Zrédto dzwieku Wybierz zrédto dzwieku z gtéwnego okna lub

okien pomocniczych.

Ustawienia USB Hub Wh./Wyt.

USB

Wskaznik WH/Wyt. Wiaczanie lub wytaczanie wskaznika LED

zasilania zasilania.

Blokada WH/Wyt. Witgczanie lub wytaczanie przycisku

zasilania zasilania.

Blokada Wt./Wyt. Wytaczone sa wszystkie klawisze funkciji.

klawiszy Aby odblokowaé, nacisnij i przytrzymaj
pieciokierunkowy przycisk przez pig¢
sekund.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje




Opcja menu

Ustawienie
Zasilania

Tryb wydajnosci

Opis

Zapewnia lepsza wydajnosc¢, ale
zuzywa wiecej energii.

Przypomnienie

Tryb oszcz.
energii

Ogranicza jasno$¢ i funkcje w

celu oszczedzania energii. Przed
wigczeniem tej funkcji nalezy wytaczyé
HDR; podczas regulacji jasnosci pojawi
sie przypomnienie.

Ustawienia
0OsD

Pozycja OSD

Dostosowuje pozycje menu OSD w
poziomie i w pionie.

Czas zakorczenia

Ustawia czas wys$wietlania menu w
zakresie 10 do 120 sekund.

Rozmiar OSD

Normalny lub Duzy.

Przezroczystos$é

Dostosowuje przezroczysto$é tta menu
ekranowego.

DDC/CI

Wigcza lub wytgcza komunikacje
migdzy monitorem a komputerem
(wtgczana automatycznie przy zmiennej
czestotliwosci od$wiezania).

Strumien
DisplayPort

DisplayPort 1.2 lub
DisplayPort 1.4

Wybierz DisplayPort 1.2 lub DisplayPort
1.4, zgodnie z uzywana karta graficzna.

Synchronizacja
mocy ASUS

WH/Wyt.

Automatycznie wigcza lub wytgcza
zasilanie monitora i podtaczonych
urzadzen (kompatybilny z Apple TV,
PlayStation, Xbox, Switch i innymi).

Informacje

Wyswietla aktualng rozdzielczos¢,
czestotliwos¢ od$wiezania i inne
informacje dotyczace monitora.

Wyzeruj
wszystko

Tak lub Nie

Zeruje wszystkie ustawienia do
domysInych wartosci fabrycznych.

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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3.2 Display Widget Center

GameVisual

Select Mode

ASUS DisplayWidget Center to narzedzie dla systemu Windows
przeznaczone dla monitorow ASUS. Umozliwia uzytkownikom
dostosowanie ustawierh monitora bezposrednio z pulpitu za pomoca
myszy, eliminujgc potrzebe korzystania z przyciskdw menu ekranowego
(OSD). Usprawnia konfiguracje koloréw, jasnosci, kontrastu i innych
zaawansowanych funkgciji.

Wymagania systemowe

*System operacyjny: Windows 10 (64-bitowy) lub Windows 11
(64-bitowy)

*Obstugiwane modele: Nalezy sprawdzi¢ sekcje sterownikéw na
stronie pomocy technicznej ASUS (https://www.asus.com/support/),
wpisujgc model monitora.

Jak pobrac i zainstalowac
1. Przejdz do strony pobierania ASUS DisplayWidget Center.

2. Wpisz model swojego monitora w pasku wyszukiwania (np.
VG34WQ5F).

3. Wybierz ,Sterownik i narzedzie” > Wybierz uzywany system
operacyjny.

4. Pobierz i rozpakuj program instalacyjny DisplayWidget Center.

5. Uruchom plik instalacyjny i postepuj zgodnie z instrukcjami
instalacji.

6. Po zainstalowaniu na pulpicie pojawi sie ikona skrotu.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje
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Gtéwne funkcje

1. Tryby GameVisual: Zmiana miedzy wstepnymi ustawieniami
kolorow dla trybéw Sceneria, Wyscigi, Kinowy, FPS, RPG i innych.

2. Narzedzia GamePlus: Aktywacja celownika, licznik FPS, snajpera,
timera i narzedzi do wyréwnywania wyswietlacza.

3. Regulacja koloru: Precyzyjne dostosowanie jasnosci, kontrastu,
nasycenia i gamma bezposrednio z komputera.

4. Narzedzia wieloekranowe: Organizacja i podziat obszaru
roboczego pulpitu za pomoca wstepnie ustawionych uktadow.

5. Dostosowanie przyciskow skrotow: Przypisanie skrétow dla
szybkiego dostepu do ustawien.

6. Synchronizacja aplikacji: Automatyczne przetgczanie ustawien
monitora w zaleznosci od uruchomionych aplikacii.

7. Informacje o urzadzeniu i systemie: Widok informacji o systemie i
monitorze w czasie rzeczywistym.

Porady dla uzytkownikéw

1. Zawsze nalezy sprawdzac najnowszg wersje na oficjalnej stronie
internetowej ASUS.

2. Po zmianie modelu monitora moze by¢ konieczna ponowna
instalacja narzedzia.

3. Niektore funkcje moga sie rozni¢ w zaleznosci od modelu monitora
i typu panelu.

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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3.3

Model

Kolory obudowy
Typ panela

Typ podswietlenia
Wielkos¢ panelu

Zalecana rozdzielczo$¢

Czestotliwo$¢ odSwiezania

Wsp6étczynnik proporcii

Jasnosé (typowy)

Przestrzen barwowa (sRGB)

Przestrzen barwowa (DCIP3)

Rzeczywisty wspotczynnik
kontrastu (typowy)

Kat widzenia (CR>10)
Kolory wyswietlacza
Czas odpowiedzi
WHQL

Czestotliwosé sygnatu
cyfrowego

Zuzycie energii

Tryb o0szcz. energii
Tryb wytaczenia energii
Napiecie

Temperatura (dziatanie)
Nachylenie

Obrét

Przekrecanie

Regulacja wysokosci

Gniazdo wejscia/wyjscia

Podsumowanie specyfikacji

VG34WQ5F

Czarny

LCD

ELED

34" W (86,4 cm)

3440 x 1440

200 Hz

16:9

400 nitéw (typowy)

SRGB 120%

DCI-P3 95%

4000:1

178° (w pionie)/178° (w poziomie)

16,7M koloréw (8 bitéw)

1ms (Do wyjscia), 0,3 ms (min.) + Tms MPRT

Windows 10/11

WQHD Mode(3440*1440)

DP: 300~300KHz/48~200Hz(V)
HDMI: 48~250KHz(H)/48~120Hz(V)
HD Mode(1720*720)

DP: 400~400KHz(H)/48~400Hz(V)
HDMI: 27~255KHz(H)/48~360Hz(V)

25W*

<05W

<0,3W

100~240V, 50/60Hz, 1,5A

0~ 40°

-5°~ +20°

Nie dotyczy

Nie dotyczy

Nie dotyczy

HDMI v2.0 x 2, DisplayPort v1.4 x 2
USB x 2, USB UP x 1

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje




Gtosnik 2W x 2 stereo
Wymiary Wymiary z podstawa

(SXWXG) 810 x 457 x 193 mm
Wymiary Wymiary bez

podstawy (SXWxG) 810x 370 x 114 mm
Wymiary opakowania (SXWxG) 900 x 470 x 186 mm
Masa netto (przyblizona) 7,5 kg

Waga netto bez podstawy 6,4 kg

Masa brutto (przyblizona) 10,0 kg

* Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
** Pomiar jasnosci ekranu w wysokosci 200 nitow bez potaczenia audio/USB/

czytnika kart.
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3.4 Wymiary zewnetrzne

Jednostka: mm

457.41
310,31
=]
E %
=

193,30
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3.5

WLACZONA dioda LED zasilania

Pomararnczowe $wiatto diody
LED zasilania i brak obrazu na
ekranie

Obraz na ekranie jest za jasny
lub za ciemny

Obraz na ekranie drzy lub na
obrazie wyswietlane sa falujace
wzory

Defekty koloréw na obrazie
ekranowym (biaty nie wyglada
jak biaty)

Rozwiagzywanie probleméw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Nacisnij przycisk O, aby sprawdzié, czy monitor
znajduje sie w trybie ON (WLACZENIE).

Sprawdz, czy przewéd zasilajacy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i do gniazda zasilania.
Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w gtéwnym
menu OSD. Wybierz ,WL.” w celu wigczenia diody
LED zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
WLACZENIE.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sig, ze nie jest
wygiety zaden styk ztgcza.

Podtacz komputer do innego dostepnego monitora,
aby sprawdzi¢, czy komputer dziata prawidtowo.

Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasnos¢ przez
menu OSD.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktécenia elektryczne.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie jest
wygiety zaden styk zfgcza.

Wykonaj polecenie Wyzeruj w menu OSD.
Wyreguluj ustawienia koloréw R/G/B lub wybierz
opcje Temp. barwowa w menu OSD.

Brak dzwigku lub staby dzwigk

Wyreguluj ustawienia gtosnosci monitora i
komputera.

Upewnij sie, ze jest prawidtowo zainstalowany i
aktywny sterownik karty dzwiekowej komputera.

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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3.6 Lista obstugiwanego taktowania
Obstugiwane taktowanie

Taktowanie
Taktowanie PC

Rozdzielczos¢
640x480-60Hz

HDMI

<

(=)
o

Taktowanie PC

640x480-75Hz

Taktowanie PC

800x600-60Hz

Taktowanie PC

800x600-75Hz

Taktowanie PC

1024x768-60Hz

Taktowanie PC

1024x768-75Hz

Taktowanie PC

1280x960-60Hz

Taktowanie PC

1280x720-60Hz

Taktowanie PC

1280x1024-60Hz

Taktowanie PC

1600x900-60Hz

Taktowanie PC

1600x1200-60Hz

Taktowanie PC

1920x1080-60Hz

Taktowanie wideo

640x480-60Hz

Taktowanie wideo

720x480-60Hz

Taktowanie wideo

720x480-60Hz

Taktowanie wideo

720x576-50Hz 16:9

Taktowanie wideo

720x576-50Hz 4:3

Taktowanie wideo

1280x720-50Hz

Taktowanie wideo

1280x720-60Hz

Taktowanie wideo

1920x1080-24Hz

Taktowanie wideo

1920x1080-25Hz

Taktowanie wideo

1920x1080-30Hz

Taktowanie wideo

1920x1080-50Hz

Taktowanie wideo

1920x1080-60Hz

Taktowanie wideo

1920x1080-120Hz

Taktowanie wideo

1920x1080-100Hz

<|I<I<I<I<|<|<I<|<| << <|I<|<I<|I<|<I<|<I<|<I<|I<I<I<|I<

Taktowanie wideo

3840x2160-24Hz

Taktowanie wideo

3840x2160-25Hz

Taktowanie wideo

3840x2160-30Hz

Taktowanie wideo

3840x2160-50Hz

Taktowanie wideo

3840x2160-60Hz

<|I<I<I<I<|I<|I<I<|<|<I<|<I<|<|<|I<|<|<|<I<|I<|<|I<|<I<|<I<I<I<|I<
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Taktowanie przy symulacji 27”

Taktowanie

Taktowanie szczegdtowe

Rozdzielczosé
1280x720-60Hz

HDMI

<

o
]

Taktowanie szczegotowe

1280x720-120Hz

Taktowanie szczegdtowe

1280x720-400Hz

Taktowanie szczegdtowe

1280x720-240Hz

Taktowanie szczegdtowe

1280x720-360Hz

Taktowanie szczegotowe

2560x1440-60Hz

Taktowanie szczegotowe

2560x1440-120Hz

Taktowanie szczegdtowe

2560x1440-144Hz

Taktowanie szczegotowe

1920x1080-165Hz

Taktowanie szczegdtowe

1920x1080-200Hz

< <I<|I<I<I<I<]I < <

< < <|<I<I<|<|I<|I<I<

Taktowanie szczegdtowe

2560x1440-120Hz

Taktowanie szczegotowe

2560x1440-165Hz

Taktowanie szczegotowe

2560x1440-200Hz

Taktowanie przy symulacji 24,5”

Taktowanie

Taktowanie szczegdtowe

Rozdzielczosé

1168x656-60Hz

HDMI

o
)

Taktowanie szczegdtowe

1168x656-400Hz

Taktowanie szczegdtowe

1168x656-120Hz

Taktowanie szczegdtowe

2344x1320-60Hz

Taktowanie szczegotowe

2344x1320-120Hz

< I<I<|I<

Taktowanie szczegdtowe

2344x1320-200Hz

Taktowanie szczegotowe

2560x1440-60Hz

\

Taktowanie szczegdtowe

2560x1440-120Hz

\

<[ <|<|<|<|I<|<|I<

Taktowanie przy wspotczynniku proporcji Kwadrat

Taktowanie

Taktowanie szczegdtowe

Rozdzielczos¢

800x600-400Hz

HDMI

<

o
o

Taktowanie szczegotowe

1024x768-400Hz

Taktowanie szczegotowe

960x720-400Hz

Taktowanie szczegdtowe

1280x960-200Hz

Taktowanie szczegotowe

1024x768-200Hz

Taktowanie szczegdtowe

1728x1080-200Hz

Taktowanie szczegdtowe

1920x1440-200Hz

Taktowanie szczegdtowe

1440x1080-200Hz

Taktowanie szczegdtowe

1152x864-200Hz

Taktowanie szczegdtowe

2560x1440-60Hz

Taktowanie szczegdtowe

2560x1440-120Hz

< <I<I<I<I<I<|<|<I<

<[ <I<|I<I<|I<|<I<I<I<|I<
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Taktowanie 21:9

Taktowanie

Taktowanie szczegétowe

Rozdzielczosé
1720x720-60Hz

HDMI

<

o
]

Taktowanie szczegotowe

1720x720-400Hz

Taktowanie szczegétowe

1720x720-120Hz

Taktowanie szczegétowe

1720x720-240Hz

Taktowanie szczegotowe

1720x720-360Hz

Taktowanie szczegétowe

3440x1440-60Hz

Taktowanie szczegotowe

2560x1440-60Hz

Taktowanie szczegétowe

2560x1440-120Hz

<|<|I<|<I<|I<|<|I<

Taktowanie szczegotowe

3440x1440-100Hz

<|<|I<|<|<I<|<|<

Taktowanie szczegétowe

3440x1440-120Hz

Taktowanie szczegoétowe

3440x1440-144Hz

Taktowanie szczegétowe

3440x1440-200Hz

<|<|<

Taktowanie PIP/PBP

Taktowanie

Taktowanie szczegotowe

Rozdzielczos¢
1720x1440-60Hz

HDMI

Taktowanie szczegétowe

2560x1440-60Hz

Taktowanie szczegotowe

880x1440-60Hz

Taktowanie szczegétowe

2560x1440-60Hz

Taktowanie szczegétowe

2560x1440-60Hz

Taktowanie szczegotowe

3440x1440-60Hz

<< <|<I<

<|I<|<|I<|<I<

* Tryby nie wymienione w tabelach powyzej moga nie by¢
obstugiwane. Dla uzyskania optymalnej rozdzielczosci, zaleca sie
wybér trybu wymienionego w zamieszczonych powyzej tabelach.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



3.7 Wiaczone i niedostepne funkcje menu OSD

Funkcja wiaczona Funkcje niedostepne

Zmienna czestotliwos¢ od$wiezania

ELMB, PIP/PBP

ELMB

VRR, ELMB Sync, Jasno$¢, Ustawienia
HDR, Filtr Swiatta niebieskiego, PIP/
PBP

ELMB Sync e ELMB, Jasnos¢, Ustawienia HDR, Filtr
Swiatta niebieskiego, PIP/PBP

HDR ¢ ELMB, ELMB Sync, Sniper, GameVisual,
Shadow Boost, Jasno$é, Kontrast, ASCR,
PIP/PBP

ASCR ¢ ELMB, ELMB Sync, Dynamiczne

przyciemnianie, PIP/PBP

Sterowanie proporcjami

ELMB, ELMB Sync, Dynamiczne
przyciemnianie, PIP/PBP

Filtr $wiatta niebieskiego

ELMB, ELMB Sync, Dynamiczne
przyciemnianie, Jednolita jasno$¢

PIP/PBP

VRR, ELMB, ELMB Sync, Sniper, ASCR,
Sterowanie proporcjami, Dynamiczne
przyciemnianie

Monitor LCD ASUS seria VG34WQ5F
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