Instrukcja obstugi

Dzigkujemy za zakup tego produktu.
Przed uzyciem tego produktu nalezy uwaznie przeczytac¢ instrukcje.
Przeczytang instrukcje obstugi nalezy zachowac¢ do uzytku w przyszitosci.
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& Przestroga Rodzice / opiekunowie:
nalezy uwaznie przeczytaé ponizsze informacje.

Ten produkt zawiera mate czesci. Przechowywa¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci ponizej 3. roku zycia.
Produkt nalezy przechowywa¢ w miejscu niedostepnym dla matych dzieci i niemowlat. W przypadku potknigcia
jakichkolwiek matych czesci nalezy natychmiast zasiggngé pomocy medyczne;j.

Tylko do uzytku w pomieszczeniach.

Nalezy uzywac tego produktu w temperaturze pokojowej 0-40 °C (32-104 °F).

Trzymac¢ produkt z dala od zakurzonych lub wilgotnych miejsc.

Nie uzywacé tego produktu, jesli zostat uszkodzony lub zmodyfikowany.

Produkt nalezy chroni¢ przed zamoczeniem. Moze ono skutkowa¢ porazeniem pradem elektrycznym lub wadliwym
dziataniem.

Nie umieszczac¢ tego produktu w poblizu zrédet ciepta ani nie zostawia¢ go przez diuzszy czas w bezposrednim
Swietle stonecznym. Przegrzanie moze skutkowa¢ nieprawidtowym dziataniem.

Nie nalezy uzywa¢ produktu z hubem USB ani z przedtuzaczem. Produkt moze woéwczas nie dziata¢ poprawnie.
Nie nalezy wktadac wtyczki USB do gniazdek elektrycznych.

Nie dotyka¢ metalowych czes$ci wtyku USB.

Nie ciggna¢ za kabel w celu odtgczenia kontrolera od konsoli. Takie postepowanie moze spowodowac peknigcie
lub inne uszkodzenie kabla.

Zigcze USB nalezy trzymac z dala od ciat obcych i kurzu. Moze to spowodowac porazenie pradem elektrycznym,
nieprawidtowe dziatanie lub awarie stykéw. Do usuwania ciat obcych lub kurzu uzywa¢ suchej szmatki.

Uwazaé, aby nie zahaczy¢ stopg o kabel. Takie zdarzenie moze spowodowac obrazenia ciata lub uszkodzenie
kabla.

Nie ciggna¢ gwattownie za przewdd produktu ani nie zgina¢ go.

Dtugi przewdd. Niebezpieczenstwo uduszenia.

Nie przyktada¢ sity uderzenia lub cigzaru do produktu.

Nie demontowaé, modyfikowa¢ ani prébowaé naprawia¢ tego produktu.

Jesli produkt wymaga czyszczenia, nalezy uzywac wytgcznie migkkiej, suchej scierki. Nie uzywac¢ zadnych srodkow
chemicznych, takich jak benzen lub rozcienczalnik.

Opakowanie i instrukcje obstugi nalezy zachowac, poniewaz zawierajg wazne informacje.

Normalne funkcjonowanie produktu moze by¢ zaktécone przez silne zaktécenia elektromagnetyczne. W takim
wypadku wystarczy zresetowa¢ produkt, aby wznowi¢ normalne dziatanie, postepujac zgodnie z instrukcja
obstugi (Podtgczanie). Jesli funkcja nie zostanie wznowiona, nalezy przeniesé urzadzenie do miejsca, w ktorym
nie wystepuja zakitécenia elektromagnetyczne, aby méc korzysta¢ z produktu.

Nie uzywac tego produktu do niczego, do czego nie jest przeznaczony. W przypadku uzycia niezgodnego z
przeznaczeniem nie ponosimy odpowiedzialnos$ci za zadne wypadki ani szkody.

Aby unikng¢ obrazen, trzymaj rece i odziez z dala od ruchomych czesci produktu.
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Zawartos¢
=
L]

1

Drazek sterowniczy x 1 Przew6d USB Kabel modutowy x 1 Instrukcja obstugi x 1
4 ¥ (USB-A para USB-C™) x 1

Platforma

Konsole PlayStation®5, Konsole PlayStation®4

Przed uzyciem tego produktu nalezy uwaznie przeczytac¢ instrukcej obstugi oprogramowania oraz sprzetu, ktéry bedzie uzywany

z produktem.

Nalezy sprawdzi¢, czy oprogramowanie systemu konsoli jest zaktualizowane do najnowszej wersiji.
Do aktualizacji oprogramowania systemu konsoli PS5 i PS4® wymagane jest potgczenie internetowe.

Niniejsza instrukcja obstugi skupia sie na obstudze konsoli, ale produktu tego mozna réwniez uzywaé na komputerze, postepujac

zgodnie z tymi samymi instrukcjami.

PC*

*Zgodnosé z PC nieprzetestowana i niezatwierdzona przez Sony Interactive Entertainment.

Obstugiwany system operacyjny Windows 11
Xinput Vv
Sposéb wejscia
Directinput Vv
Wymagania systemowe Porta USB-A
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Ukiad i funkcje

B®BOE CIRWP ® 3 396G @ @

Drazek joysticka
PC
Ps5© Ps4®
[Tryb lotu] (Directinput) [Tryb gamepada] (XInput)
Drazek joysticka Drazek joysticka
[Tryb lotu] Drazek sterowniczy [Tryb lotu] Drazek sterowniczy Sterowanie kierunkowe: Sterowanie kierunkowe:
: [Tryb gamepada] [Tryb gamepada] Lewa patka Lewa patka
@ Sterowanie kierunkowe: Lewa patka Sterowanie kierunkowe: Lewa patka Sterowanie przez obrét drazka: | Sterowanie przez obroét drazka:
Sterowanie przez obrét drazka: Sterowanie przez obrét drazka: Wejscie obrotowe Przycisk L / Przycisk R
Przycisk L1/ Przycisk R1 Przycisk L1/ Przycisk R1
@ | Przycisk /\ Przycisk /\ Przycisk 1 Przycisk Y
@ | Przycisk O Przycisk O Przycisk 4 Przycisk B
@ | Przycisk [ Przycisk [] Przycisk 3 Przycisk X
L L i L L L Przyciski kierunku
® | Przyciski kierunku Przyciski kierunku Przyciski kierunku (POV) (krzy2ak Kierunkowy)
® | Przycisk L3 + Przycisk R3 Przycisk L3 + Przycisk R3 Przycisk 8 Przycisk lewego drazka +
© 4 4 4 4 4 Przycisk prawego drazka
Drazek analogowy: Prawy drazek Drazek analogowy: Prawy drazek Obrét w osi X/Y Prawy drazek
O R i el B B
Weisniecie drazka analogowego: Przycisk R3 Przycisk 5 Przycisk prawego drgzka
® Pokretio przewijania: Nieprzypisane xgﬁfep:yzg.?fggs Nieprzypisane
Kliknigcie pokretta: Przycisk panelu dotykowego | Kliknigcie pokretta: Przycisk panelu dotykowego | Przycisk 27 Przycisk widoku
© | Przycisk X Przycisk X Przycisk 4 Przycisk A
@ | Przycisk L1 + Przycisk R1 Przycisk L1 + Przycisk R1 Przycisk 6 Przycisk L + Przycisk R
@ | Przycisk L2 + Przycisk R2 Przycisk L2 + Przycisk R2 Przycisk 7 Prawy spust + lewy spust
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Podstawa

PC
Ps5® Ps4e
[Tryb lotu] (Directinput) [Tryb gamepada] (XInput)

Dzwignia przepustnicy (lewa) Dzwignia przepustnicy (lewa)
@ | [Tryb lotu] Przyspieszenie [Tryb lotu] Przyspieszenie Obroét Z Prawy spust

[Tryb gamepada] Przycisk R2 [Tryb gamepada] Przycisk R2

Dzwignia hamulca (lewa) Dzwignia hamulca (lewa)
@ | [Tryb lotu] Hamowanie [Tryb lotu] Hamowanie Suwak nr 2 Lewy spust

[Tryb gamepada] Przycisk L2 [Tryb gamepada] Przycisk L2

Dzwignia przepustnicy (prawa) Dzwignia przepustnicy (prawa)
@ | [Tryb lotu] Nieprzypisane [Tryb lotu] Nieprzypisane 0z Nieprzypisane

[Tryb gamepada] Nieprzypisane [Tryb gamepada] Nieprzypisane

Dzwignia hamulca (prawa) Dzwignia hamulca (prawa)
@ | [Tryb lotu] Nieprzypisane [Tryb lotu] Nieprzypisane Suwak nr 1 Nieprzypisane

[Tryb gamepada] Nieprzypisane [Tryb gamepada] Nieprzypisane
@® | Przycisk @ (PS) Przycisk @ (PS) Przycisk 28 Przycisk HOME
@ | Przycisk \1/ (tworzenie) Przycisk SHARE Przycisk 23 Przycisk widoku
@® | Przycisk = (opcje) Przycisk OPTIONS Przycisk 24 Przycisk menu
@ | Przycisk L1 Przycisk L1 Przycisk 9 Przycisk L
@ | Przycisk L2 Przycisk L2 Przycisk 11 Lewy spust
@ | Przycisk L3 Przycisk L3 Przycisk 13 Przycisk lewego drazka
@ | Przycisk R1 Przycisk R1 Przycisk 10 Przycisk R
@ | Przycisk R2 Przycisk R2 Przycisk 12 Prawy spust
@ | Przycisk R3 Przycisk R3 Przycisk 14 Przycisk prawego drazka
@ | Przycisk niestandardowy 1* Przycisk niestandardowy 1* Przycisk 15 Nieprzypisane
@ | Przycisk niestandardowy 2* Przycisk niestandardowy 2* Przycisk 16 Nieprzypisane
@) | Przycisk niestandardowy 3* Przycisk niestandardowy 3* Przycisk 17 Nieprzypisane
@ | Przycisk niestandardowy 4* Przycisk niestandardowy 4* Przycisk 18 Nieprzypisane
@ | Przycisk niestandardowy 5* Przycisk niestandardowy 5* Przycisk 19 Nieprzypisane
G0 | Przycisk niestandardowy 6* Przycisk niestandardowy 6* Przycisk 20 Nieprzypisane
@D | Przycisk niestandardowy 7* Przycisk niestandardowy 7* Przycisk 21 Nieprzypisane
@) | Przycisk niestandardowy 8* Przycisk niestandardowy 8* Przycisk 22 Nieprzypisane

Tyt drazka sterowniczego

Panel dotykowy: Nieprzypisane
@3 | Panel dotykowy / Przycisk panelu dotykowego | Panel dotykowy / Przycisk panelu dotykowego I;:gg:zt ggnelu dotykowego: Nieprzypisane
@) | Dioda ASSIGN @ | Przetgcznik sprzetowy [PS5°/ PS4®/ PC]
@ | Przycisk przypisania (39 | port USB Type-C™
@0 | Przetacznik zmiany trybu [Tryb lotu / Tryb gamepada] @ | Gniazdo modutowe
@D | Przetacznik profili [1/2 /3]

*Przycisk niestandardowy wymaga przypisania funkcji, zanim bedzie mozna z niego korzysta¢. Domysinie nie petni on zadnej funkgcji.

Funkcja przycisku panelu dotykowego

Aby zapewni¢ optymalne wrazenia z gry ACE COMBAT 8: WINGS OF
THEVE™, przycisk panelu dotykowego ma domysinie przypisang funkcje
nacisnigcia pokretta.

W grze przycisk panelu dotykowego przetagcza wyswietlanie mapy
radarowej, co pozwala szybko sprawdzi¢ pole bitwy bez zdejmowania
rak z drazka sterujgcego lub dzwigni przepustnicy.
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Konfigurowanie

Podczas korzystania z produktu na biurku
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Przeczyta¢ przed skonfigurowaniem.

Nie umieszczaj produktu w niestabilnej
pozycji pokazanej ponizej. Moze to
spowodowac¢ upadek produktu, jego
uszkodzenie lub obrazenia ciata.

Przedmiot pod spodem Mokra powierzchnia

JMithiinnDmInmnmonadnniniaonviniavaiaaaaaae

Wystawanie poza krawedz
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Montaz w zestawie kokpitu

*Do montazu wymagany jest sprzedawany oddzielnie zestaw kokpitu oraz sruby M6 o okreslonej dtugosci.

*Przymocuj produkt standardowymi $rubami M6, korzystajac z otworéw montazowych pokazanych ponizej.

156,6 mm

/N Zgodne diugosci $rub M6

Uzycie $rub dtuzszych niz okreslono moze uszkodzi¢
wewnetrzne elementy joysticka lotniczego.

10-12,5 mm

Grubos$¢ plytki

-
$ruby M6 Ik‘




Podtaczanie

Podtacz koniec USB-C™ przewodu do portu USB Type-C™ joysticka lotniczego.

et L
PortUsB — = R
E & Przewod USB N
/0 BBE= I

Przestawi¢ przetaczniki w odpowiednie potozenie.

By B A

PS5
Konsole PlayStation®5 Ps4 Konsole PlayStation®4

9 Przetgcznik zmiany trybu Przetgcza migdzy trybem lotu a trybem gamepada.

Tryb lotu Tryb gamepada
Tryb lotu zapewnia bardziej precyzyjne sterowanie drazkiem. Jesli tryb lotu nie jest obstugiwany, przetacz
Niektére gry moga nie obstugiwac trybu lotu. na tryb gamepada odpowiednio do uzywanej gry.
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Podtgcz dotgczony przewdd USB do konsoli PlayStation®5, konsoli PlayStation®4 lub komputera.
*Nie nalezy uzywa¢ produktu z hubem USB ani z przedtuzaczem.

*Na schemacie potaczenia jako przyktad przedstawiono serig CFI-1000 oraz sposéb podtaczenia
do przedniego portu USB Type-A.

Y

4 1\
Jesli joystick lotniczy nie dziata prawidiowo
Q - Podtgcz joystick lotniczy ponownie, wykonujac kroki od [lldoEl.
& A - Sprébuj uruchomié tryb kalibracii.

@ Przy podtaczonym przewodzie USB jednoczesnie nacisnij i przytrzymaj
przycisk \l, (tworzenie) oraz przycisk = (opcje).

@ Gdy dioda LED zaswieci na czerwono, rozpocznie sig kalibracja.

3 Przesun kazdg dzwignie przepustnicy catkowicie do przodu, a nastgpnie
catkowicie do tytu.

@ Pociggnij kazdg dzwignie hamulca catkowicie do siebie, a nastepnie jg zwolnij.
*Wykonaj kroki @ i @ dla lewej i prawej dzwigni.

® Przesun joystick lotniczy catkowicie do przodu, do tytu, w lewo i w prawo,
a nastepnie zatocz nim petny okrag.

® Obrd¢ joystick lotniczy wokét jego osi catkowicie w lewo i w prawo.

Po wykonaniu wszystkich powyzszych krokéw nacisnij przycisk @ (PS). Jesli

kalibracja przebiegta pomysinie, dioda LED powréci do pierwotnego koloru.

*Nie naciskaj przycisku @ (PS), dopdki nie zostang ukonczone wszystkie

kroki kalibracji (D-®). Nacisnigcie przycisku przed zakonczeniem procedury

moze spowodowac nieprawidtowe dziatanie.
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Funkcja potaczenia dwoéch kontrolerow

Dwa egzemplarze tego produktu mozna potgczy¢ za pomocg dotgczonego kabla modutowego, dzigki czemu
beda dziata¢ jako jedno urzgdzenie.
*Ten produkt zawiera tylko jeden kontroler. Aby korzysta¢ z dwdch kontroleréw, drugi kontroler nalezy

z akupi¢ oddzielnie.

Konfigurowanie

Przygotuj dwie sztuki tego produktu.
*W niniejszej instrukcji beda one okreslane jako jednostka A (prawa) i jednostka B (lewa).

Podtacz jednostke A (prawa) do sprzetu przez USB.
*Gdy jednostka A (prawa) i jednostka B (lewa) sg potagczone przewodem modutowym, podigczenie
ktorejkolwiek z nich przez USB wylaczy funkcje potgczenia dwdch joystickow.
*Jednostka A (prawa) to kontroler do obstugi prawg reka, a jednostka B (lewa) to kontroler do obstugi

lewa reka.

*Podczas korzystania z funkcji potgczenia dwdch joystickéw nie mozna konfigurowaé ustawien ASSIGN.
Ustawienia ASSIGN skonfigurowane przed uzyciem tej funkcji zostang zachowane.
*Na schemacie potaczenia jako przyktad przedstawiono serie CFI-1000 oraz sposéb podtgczenia do
przedniego portu USB Type-A.

I Jednostka B (lewa) I

I Jednostka A (prawa) I

Przypisywanie przyciskow

Po ustanowieniu potgczenia modutowego ustawienia przyciskdéw jednostki A (prawej) i jednostki B (lewej)
zostang automatycznie przetgczone. Ustawienia przyciskow po przetgczeniu sg nastepujgce.

Jednostka A (prawa)

PS5°

Ps4e

PC

[Tryb lotu] (Directinput)

[Tryb gamepada] (XInput)

Drazek joysticka

Sterowanie kierunkowe: Prawy drazek
Sterowanie przez obrét drazka:
Przycisk L1/ Przycisk R1

Drazek joysticka

Sterowanie kierunkowe: Prawy drazek
Sterowanie przez obrét drazka:
Przycisk L1/ Przycisk R1

Sterowanie kierunkowe:

Obrét w osi X/Y

Sterowanie przez obrét drazka:
Obrét A

Sterowanie kierunkowe:

Prawy drazek

Sterowanie przez obrét drazka:
Przycisk L / Przycisk R

Drazek analogowy: Prawy drazek

Wecisnigcie drazka analogowego: Przycisk R3

Drazek analogowy: Prawy drazek

Wecisnigcie drazka analogowego: Przycisk R3

Obrot w osi X/Y

Przycisk 5

Prawy drazek

Przycisk prawego drazka

Przyciski kierunku

Przyciski kierunku

Przyciski kierunku (POV)

Przyciski kierunku
(krzyzak kierunkowy)
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Podstawa

PS5®

Ps4®

PC

[Tryb lotu] (Directinput)

[Tryb gamepada] (XInput)

Dzwignia przepustnicy (lewa)

Dzwignia przepustnicy (lewa)

[Tryb gamepada] Nieprzypisane

[Tryb gamepada] Nieprzypisane

[Tryb lotu] Przyspieszenie [Tryb lotu] Przyspieszenie Obrot Z Prawy spust
[Tryb gamepada] Przycisk R2 [Tryb gamepada] Przycisk R2

Dzwignia hamulca (lewa) Dzwignia hamulca (lewa)

[Tryb lotu] Hamowanie [Tryb lotu] Hamowanie Suwak nr 2 Lewy spust
[Tryb gamepada] Przycisk L2 [Tryb gamepada] Przycisk L2

Dzwignia przepustnicy (prawa) Dzwignia przepustnicy (prawa)

[Tryb lotu] Nieprzypisane [Tryb lotu] Nieprzypisane 0sZ Nieprzypisane
[Tryb gamepada] Nieprzypisane [Tryb gamepada] Nieprzypisane

Dzwignia hamulca (prawa) Dzwignia hamulca (prawa)

[Tryb lotu] Nieprzypisane [Tryb lotu] Nieprzypisane Suwak nr 1 Nieprzypisane

Jednostka B (lewa)

Sterowanie kierunkowe: Lewa patka
Sterowanie przez obrét drazka:
Przycisk L1 / Przycisk R1

Sterowanie kierunkowe: Lewa patka
Sterowanie przez obrét drazka:
Przycisk L1/ Przycisk R1

Sterowanie przez obrét drgzka:
Obrét B

PC
Ps5© pPs4©
[Tryb lotu] (Directinput) [Tryb gamepada] (XInput)
Drazek joysticka Drazek joysticka
[Tryb lotu] Drazek sterowniczy [Tryb lotu] Drazek sterowniczy Sterowanie kierunkowe: Sterowanie kierunkowe:
[Tryb gamepada] [Tryb gamepada] Lewa patka Lewa patka

Sterowanie przez obrét drazka:

Przycisk L / Przycisk R

Drazek analogowy: Drazek sterowniczy / Lewa palka

Weisnigcie drazka analogowego: Przycisk L3

Drazek analogowy: Drazek sterowniczy / Lewa patka

Wcisnigcie drazka analogowego: Przycisk L3

Lewa patka

Przycisk 57

Lewa patka

Przycisk lewego drazka

Przyciski kierunku

Przyciski kierunku

w gére: Przycisk 53 W prawo: Przycisk 54
w d6t: Przycisk 55 W lewo: Przycisk 56

Przyciski kierunku
(krzyzak kierunkowy)

Podstawa

Dzwignia przepustnicy (lewa)

Dzwignia przepustnicy (lewa)

[Tryb gamepada] Nieprzypisane

[Tryb gamepada] Nieprzypisane

[Tryb lotu] Nieprzypisane [Tryb lotu] Nieprzypisane Obrot Z Nieprzypisane
[Tryb gamepada] Nieprzypisane [Tryb gamepada] Nieprzypisane

Dzwignia hamulca (lewa) Dzwignia hamulca (lewa)

[Tryb lotu] Nieprzypisane [Tryb lotu] Nieprzypisane Suwak nr 2 Nieprzypisane
[Tryb gamepada] Nieprzypisane [Tryb gamepada] Nieprzypisane

Dzwignia przepustnicy (prawa) Dzwignia przepustnicy (prawa)

[Tryb lotu] Nieprzypisane [Tryb lotu] Nieprzypisane 0sZ Nieprzypisane
[Tryb gamepada] Nieprzypisane [Tryb gamepada] Nieprzypisane

Dzwignia hamulca (prawa) Dzwignia hamulca (prawa)

[Tryb lotu] Nieprzypisane [Tryb lotu] Nieprzypisane Suwak nr 1 Nieprzypisane

*W trybie PC i trybie lotu przyciski jednostki A (prawej) i jednostki B (lewej) dziatajg jako niezalezne przyciski. Przyciski 1-29 sg
przypisane do jednostki A (prawej), a przyciski 49-81 do jednostki B (lewej).
*W trybie PC i trybie lotu podczas korzystania z funkcji potgczenia dwoch joystickdw sygnat obrotowy kazdego drazka jest

rozpoznawany niezaleznie.

*W trybie PC i trybie lotu dZzwignie przepustnicy i hamulca jednostki A (prawej) i jednostki B (lewej) korzystajg z tej samej wartosci
wejéciowej. Jesli obie dzwignie sg obstugiwane jednoczes$nie, pierwszenstwo ma wyzsza warto$¢ wejsciowa.
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Tryb przypisania

Za pomoca tej funkcji mozna zmieni¢ przypisanie funkcji przyciskow.
Przyciski programowalne

Przycisk O /Przycisk X /Przycisk /\ / Przycisk [ ] / Przyciski kierunku (w prawo / w dét/ w lewo / w gdre) / Prawy drazek (nacisnigcie)
/ Przycisk L1 + Przycisk R1/ Przycisk L2 + Przycisk R2 / Przycisk L3 + Przycisk R3 / Przycisk L1 / Przycisk R1 / Przycisk L2
/ Przycisk R2 / Przycisk L3 / Przycisk R3 / Dzwignia przepustnicy (lewa) / Dzwignia przepustnicy (prawa) / Dzwignia hamulca (lewa)
/ Dzwignia hamulca (prawa) /Przycisk niestandardowy 1-8 / Pokretto (przewijanie w gére/w dét / nacisniecie)

Funkcje definiowane

PS5°/ PS4°®

Przycisk O /Przycisk X /Przycisk /\ / Przycisk [] / Przyciski kierunku (w prawo / w dét/ w lewo / w gore) / Przycisk L1
/ Przycisk R1/ Przycisk L2 / Przycisk R2 / Przycisk L3 / Przycisk R3 / Przycisk panelu dotykowego / Przycisk 11/ (tworzenie)
/ Przycisk = (opcje) / Nieprzypisane

PC [Tryb lotu] (Directinput)

Przycisk 1-29 / POV (géra / dot / lewo / prawo) / O$ Z / Obrét Z / Suwak nr 1/ Suwak nr 2

PC [Tryb gamepada] (XInput)
Przycisk A / Przycisk B / Przycisk X / Przycisk Y / D-pad (géra / d6t / lewo / prawo) / Przycisk L / Przycisk R / Lewy spust
/ Prawy spust / Przycisk lewego drazka / Przycisk prawego drazka / Przycisk widoku / Przycisk menu

Przed konfiguracja funkcji przypisywania
Przed rozpoczgciem konfiguracji pociggnij lewa i prawa dzwignie przepustnicy catkowicie do siebie i upewnij sig,
ze lewa i prawa dzwignia hamulca sg catkowicie zwolnione.

Obstuga Status diody LED Ustawienie statusu

s N
[ Dioda ASSIGN
o= [
@ 1 1
Przytrzymaj przycisk przypisywania R
il przez 3 sekundy : Wolne miganie
\_ : J
4 7\

Porusz przyciskiem lub
przyciskiem kierunkowym,
ktérego funkcje chcesz zmienic.

« >
&,
Q Dioda ASSIGN Otw6érz ustawienia
< Ny
@ Podczas przypisywania dzwigni *Funkcje przyciskow sg

wytgczone podczas
wprowadzania ustawien.

przepustnicy przesun jg
catkowicie do przodu, a nastepnie
pociggnij do catkowicie tylnego potozenia.

P2

Wolne miganie

- J
( o ! . N
Nacisnij przycisk lub przycisk
kierunkowy odpowiadajgcy Ustawienie koncowe
funkgii, ktérg chcesz przypisac¢ Dioda ASSIGN _ )
do przycisku wybranego w kroku @. I o Aby przypisa¢ funkcje do
» nieprzypisanego przycisku,
. ‘;‘ WLACZ nacisnij i przytrzymaj Przycisk
Q A1/ (tworzenie) przez 3 sekundy.
o
\ J

-Nastepujgcych przyciskéw nie mozna przypisac:
PS5° / PS4®: Przycisk @ (PS)/ Panel dotykowy / Przycisk przypisania
PC (X-input): Przycisk HOME / Przycisk przypisania
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*Jesli nie wykonasz kroku @ po kroku @, dioda ASSIGN LED zgasnie po czterech sekundach, a tryb przypisywania zakonczy
sie automatycznie.

*Gdy dioda ASSIGN LED zaswieci sig, oznacza to, ze funkcja przycisku zostata zmieniona; dioda pozostanie zapalona do momentu
zresetowania funkcji przycisku do ustawien domysinych.

*Ustawienia zostang zapisane nawet po wylgczeniu zasilania lub odtgczeniu kabla USB od konsoli PS5®, konsoli PS4® lub komputera PC.

Funkcja podwdjnego przypisania

Dzieki funkcji podwdjnego przypisywania mozna przypisa¢ dwie dodatkowe funkcje do ponizszych przyciskéw.

Przyciski programowalne

Przycisk niestandardowy 1-8

Funkcje definiowane

PS5°/ PS4®
Przycisk O /Przycisk X /Przycisk /\ / Przycisk [[] / Przyciski kierunku (w prawo / w dét / w lewo / w gore) / Przycisk L1
/ Przycisk R1/ Przycisk L2 / Przycisk R2 / Przycisk L3 / Przycisk R3

PC [Tryb lotu] (Directinput)
Przycisk 1-29 / POV (géra / dét / lewo / prawo)

PC [Tryb gamepada] (XInput)
Przycisk A / Przycisk B / Przycisk X / Przycisk Y / D-pad (gora / dét / lewo / prawo) / Przycisk L / Przycisk R / Lewy spust
/ Prawy spust / Przycisk lewego drazka / Przycisk prawego drazka

Przed konfiguracja funkcji przypisywania
Przed rozpoczeciem konfiguracji pociagnij lewg i prawg dzwignie przepustnicy catkowicie do siebie i upewnij sig,
ze lewa i prawa dzwignia hamulca sg catkowicie zwolnione.

Obstuga Status diody LED Ustawienie statusu

( N\
Dioda ASSIGN
A %
D QO BBAB i [
Przytrzymaj przycisk przypisywania L
i przez 3 sekundy Wolne miganie
- J
( N\
Porusz przyciskiem lub
przyciskiem kierunkowym, Dioda ASSIGN ; L.
ktérego funkcje chcesz zmienic. \ L Otworz ustawienia
@ . ‘f > *Funkcje przyciskow sg wytaczone
" Wolne miganie podczas wprowadzania ustawien.
]E
- J
( ] L . 7
Jednoczesnie nacisnij dwa przyciski
lub przyciski kierunkowe odpowiadajace Ustawienie koncowe
funkcjom, ktére chcesz przypisac Dioda ASSIGN
do przycisku wybranego w kroku @. I o Aby przypisa¢ funkcje do
P nieprzypisanego przycisku,
' *«_> WLACZ nacisnij i przytrzymaj przycisk
NG
.m \l/ (tworzenie) przez 3 sekundy.
O
- J

+Nastgpujgcych przyciskdw nie mozna przypisac:

PS5°/ PS4®: Przycisk @ (PS) / Panel dotykowy / Przycisk przypisania

PC (Xinput): Przycisk HOME / Przycisk przypisania
*Jesli nie wykonasz kroku @ po kroku (D, dioda ASSIGN LED zgasnie po czterech sekundach, a tryb przypisywania zakonczy sie
automatycznie.
*Gdy dioda ASSIGN LED zaswieci sig, oznacza to, ze funkcja przycisku zostata zmieniona; dioda pozostanie zapalona do momentu
zresetowania funkgcji przycisku do ustawien domysinych.
*Ustawienia zostang zapisane nawet po wytgczeniu zasilania lub odtgczeniu kabla USB od konsoli PS5, konsoli PS4® lub
komputera PC.
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? Resetowanie pojedynczych przyciskéw ]

W kroku @ naci$nij ten sam przycisk co w kroku @), aby przywrdci¢ poszczegdlne przyciski do ustawier domysinych.

Resetowanie wszystkich przyciskéw
W kroku @ naci$niecie przycisku @ (PS) spowoduje wytgczenie wszystkich przypisanych funkcji.

Profile moga zapisywaé ustawienia, takie jak funkcja ASSIGN. Za pomocg pokretta mozna zapisa¢ do 3 profili.
j\i ﬁ

g(@ Eﬁﬁﬁm i

Profil 1 2 Profil 2 Profil 3

3

*Resetowanie funkcji przypisania (przypisania przyciskéw) dotyczy wytgcznie profilu wybranego w momencie
resetowania.

Aplikacja HORI Control Center

Dostosuj przypisania przyciskéw i inne funkcje do swoich preferencji za pomocg aplikacji.
(Wymagany komputer.)

m Pobierz aplikacje

https://stores.horiusa.com/spf-034/app/

Obstugiwany system operacyjny | Windows 11

Wymagania systemowe Porta USB-A, potgczenie internetowe

13/16



Rozwigzywanie problemow

Jesli ten produkt nie dziata w pozgdany sposob, nalezy sprawdzi¢ nastepuje elementy:

@ Nie mozna potaczy¢ kontrolera bezprzewodowego DualSense® / kontroler bezprzewodowy DUALSHOCK®4

Wytgcz konsole PS5® lub PS4® i wigcz jg ponownie.

@ Nacisnigcie przycisku @ (PS) nie powoduje wiaczenia konsoli
Nacisnigcie przycisku @ (PS) nie powoduje wigczenia zasilania. Nalezy normalnie wigczy¢ zasilanie konsoli przed uzyciem.
Konsole PlayStation®5 — Nacisngé przycisk zasilania na konsoli PlayStation®5 lub przycisk @ (PS) na kontrolerze
bezprzewodowym DualSense® sparowanym z konsolg. Nastepnie naciénij przycisk @ (PS)
na kontrolerze i zaloguj sig, aby uzywac kontrolera.
Konsole PlayStation®4 — Nacisngé przycisk zasilania na konsoli PlayStation®4 lub przycisk @ (PS) na kontrolerze

bezprzewodowym DUALSHOCK®4 sparowanym z konsolg. Nastepnie naciénij przycisk @ (PS)
na kontrolerze i zaloguj sig, aby uzywac¢ kontrolera.

3 Kontroler jest czuty na ekranie gtéwnym, ale nie podczas gry.
Kontroler konsoli nie bedzie dziata¢, jesli zalogowano si¢ przy uzyciu konta innego niz konto wybrane podczas uruchamiania
oprogramowania.
Na tym produkcie wybierz to samo konto uzytkownika, ktére zostato uzyte do uruchomienia oprogramowania.

Nalezy pamieta¢, ze produkt moze nie dziata¢ z niektérymi oprogramowaniami konsol.

@ Produkt nie odpowiada po wiaczeniu konsoli za pomoca przycisku @ (PS) na kontrolerze
bezprzewodowym DualSense® lub DUALSHOCK®4

Jesli konsola zostata wigczona przy uzyciu przycisku @ (PS) na kontrolerze bezprzewodowym DualSense® lub DUALSHOCK®4,
upewnij sie, ze zalogowano sie przy uzyciu kontrolera bezprzewodowego DualSense® lub DUALSHOCK®4. Na ekranie
gtéwnym nacisnij przycisk @ (PS), aby zalogowac sie przy pomocy produktu.

® Przetacznik wyboru sprzetu nie dziata poprawnie

Sprawdz przetgcznik sprzetowy. W przypadku korzystania z konsoli, zmien ustawienie przetgcznika odpowiednio na
,PS5” albo ,PS4”. Ustawi¢ przetgcznik wyboru sprzetu przed nawigzaniem potaczenia z konsolg. Produkt moze nie
dziata¢ prawidtowo, jesli ustawienie przetgcznika zostanie zmienione w czasie, gdy jest podtgczony do konsoli.

® Kontroler nie reaguje nawet po nacisnigciu przycisku @ (PS)

Upewnij sig, ze przetacznik wyboru sprzetu jest ustawiony na wiasciwy sprzet.

- Nalezy sprawdzi¢, czy oprogramowanie systemu konsoli jest zaktualizowane do najnowszej wersji.

- Kontroler konsoli nie bedzie dziata¢, jesli zalogowano sie przy uzyciu konta innego niz konto wybrane podczas uruchamiania
oprogramowania. Nalezy zalogowac sie kontrolerem na to samo konto, ktére zostato uzyte podczas uruchamiania
oprogramowania. Nalezy pamigta¢, ze produkt moze nie dziata¢ z niektorymi oprogramowaniami konsol.

Konsole PlayStation®5 — Do skonfigurowania konsoli nalezy uzy¢ kontrolera bezprzewodowego DualSense®.
Konsole PlayStation®4 — Do skonfigurowania konsoli nalezy uzy¢ kontrolera bezprzewodowego DUALSHOCK®4.
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Wiecej informaciji znajduje sie na stronie
https://stores.horiusa.com/spf-034/support/

Caracteristicas principais

26 cm

3m 1,5m
usB-c™
+ Nie ma nastepujgcych funkcji:
+ Adaptacyjne efekty ,Trigger” - Funkcja czujnika ruchu -+ Haptyczne sprzezenie zwrotne  + Mikrofon - Gtosnik

+ Pasek $wietlny - Wskaznik gracza + Gniazdo zestawu stuchawkowego
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UWAGA:
Wszelkie zmiany i modyfikacje, ktére nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez strone odpowiedzialng za zgodnos$¢, moga uniewazni¢ uprawnienia
uzytkownika do uzywania sprzetu.

INFORMACJA OD FCC

Urzadzenie jest zgodne z czgécig 15 zasad FCC. Dziatanie urzgdzenia musi spetnia¢ dwa warunki:

(1) urzadzenie nie moze wytwarza¢ szkodliwych zaktdcen oraz (2) urzadzenie musi odbiera¢ zaktécenia zewnetrzne, w tym zakiécenia mogace
spowodowaé niepozadane funkcjonowanie.

UWAGA:

Urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z limitami dla urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia
te majg na celu zapewnienie rozsadnej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacji domowej. Urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze
wypromieniowywac energie o czestotliwosci radiowej, a jesli nie jest zainstalowane ani uzywane zgodnie z instrukcjg, moze powodowa¢ szkodliwe
zakidcenia w komunikaciji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze w danej instalacji nie wystapig Zzadne zakidcenia. Jezeli urzadzenie powoduje szkodliwe
zaktocenia w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co mozna ustali¢ poprzez wytaczenie i wigczenie urzadzenia, zacheca sig uzytkownika do podjecia
proby skorygowania zaktdcen za pomoca jednego lub kilku z ponizszych $rodkow:

- zmiana orientacji lub potozenia anteny odbiorczej;

- zwigkszenie odlegtos$ci pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem;

- podigczenie urzadzenia do gniazda w innym obwodzie niz ten, do ktérego podtgczony jest odbiornik;

- konsultacja ze sprzedawca lub do$wiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Uproszczona deklaracja zgodnosci

Niniejszym firma Hori o$wiadcza, Zze produkt jest zgodny z dyrektywa 2014/53/UE.

Petny tekst deklaracji zgodnoséci UE jest dostepny pod nastgpujgcym adresem internetowym:
https://horieurope.com/consumer-information/

Dla Wielkiej Brytanii:

Niniejszym firma Hori o$wiadcza, ze produkt jest zgodny z odpowiednimi wymogami ustawowymi. Petny tekst deklaracji zgodnosci jest dostepny pod
nastgpujgcym adresem internetowym:

https://horieurope.com/consumer-information/

INFORMACJE O UTYLIZACJI PRODUKTU

Ten symbol na jakimkolwiek z naszych produktéw elektrycznych lub opakowaniu oznacza, ze dany produkt elektryczny lub bateria nie

powinny by¢ wyrzucane jako ogélne odpady domowe w Europie. Aby zapewni¢ prawidtowg utylizacje produktu i baterii, nalezy je

utylizowa¢ zgodnie z obowigzujgcymi lokalnymi przepisami lub wymogami dotyczacymi utylizacji sprzetu elektrycznego lub baterii. W ten

sposob przyczyniasz sie do zachowania zasobdw naturalnych i poprawy standardéw ochrony srodowiska w zakresie przetwarzania i [ ]
utylizacji odpadéw elektrycznych.

Firma HORI gwarantuje pierwotnemu nabywcy, ze zakupiony nowy produkt w oryginalnym opakowaniu bedzie wolny od wszelkich wad materiatowych
i produkcyjnych przez okres jednego roku od pierwotnej daty zakupu. Jesli zgtoszenie gwarancyjne nie moze zostac rozpatrzone przez pierwotnego
sprzedawce, prosimy o kontakt z obstuga klienta HORI.

W Ameryce Pdtnocnej i Ameryce tacinskiej prosimy o kontakt za pomocg formularza obstugi klienta: E 0]
https://stores.horiusa.com/support/

W Europie prosimy o kontakt z obstuga klienta za posrednictwem poczty e-mail: info@horiuk.com

Informacje o gwaranciji:
Ameryka Pétnocna, LATAM, Australia: https://stores.horiusa.com/policies/

Europa i Bliski Wschéd:
https://horieurope.com/policies/

Zdjecie na opakowaniu moze rézni¢ sie od rzeczywistego produktu.

Producent zastrzega sobie prawo do zmiany projektu lub specyfikacji produktu bez uprzedzenia.

<&, ,PlayStation”, ,PS5”, ,PS4”, ,DualSense” i , DUALSHOCK” to zarejestrowane znaki towarowe lub znaki

towarowe firmy Sony Interactive Entertainment Inc.

Wszystkie inne znaki towarowe sg wtasnoscig ich wtascicieli.

Produkt zostat wyprodukowany i jest dystrybuowany na licengji firmy Sony Interactive Entertainment Inc.lub jej podmiotow.
ACE COMBAT 8: WINGS OF THEVE™& ©Bandai Namco Entertainment Inc.

USB-C jest zarejestrowanym znakiem towarowym USB Implementers Forum.

Nazwa HORI i logotyp HORI sg zastrzezonymi znakami towarowymi HORI.
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