INSTRUKCJA OBStUGI

ANALOGOWY ZEGAR SZACHOWY MODEL: DTO5ah

Zegar stuzy do odmierzania czasu w grze w szachy oraz wszystkich innych grach, gdzie gracze majg okreslony czas na
taczng liczbe ruchdéw i wykonuja je naprzemiennie.

Specyfikacja techniczna:

e Rodzaj mechanizmu: analogowy, mechaniczny
e Obudowa: tworzywo sztuczne

e Doktadnos$¢ pomiaru: 1 sekunda na godzine

e Wymiary 185 mm x 70 mm x 115 mm

e Waga okoto 300 gram

Uzytkowanie zegara

Przed kazdg grag zegar nalezy nakrecic¢ poprzez przekrecenie dwoma pokrettami (zdjecie 1. ) az do momentu, gdy
bedzie wyczuwalny narastajacy opor.

Nastepnie wskazéwki ustawiamy na odpowiednich miejscach. W grach, gdzie gracz ma na wszystkie ruchy mniej niz 1
godzine operujemy wytgcznie wskazéwkg minutowg. Wskazéwka godzinowa moze by¢ ustawiona w dowolnej

pozycji.
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Ustawienie wskazéwki minutowej na godzinie 12 oznacza, ze gracz ma godzine na wszystkie posuniecia.
Analogicznie, wskazéwka minutowa na godzinie:

1 — 55 minut na ruchy

2- 50 minut na ruchy

3 — 45 minut na ruchy

Itd...

Nalezy pamietaé, aby wskazéwki na obu zegarach byty ustawione tak samo.

W grach, gdzie gracze majg na swoje ruchy wiecej niz godzine. Wskazéwke godzinowgq nalezy ustawi¢ w pozycji
wskazujgcej dang liczbe godzin na ruchy tj. na godzinie:

11 — godzina na gre

10 - 2 godziny na gre

9 — 3 godziny na gre

Itd...

Wskazéwki na obu czesciach zegarow ustawiamy pokrettami zaznaczonymi na zdjeciu.

Zegar posiada rowniez funkcje dostrajania pracy mechanizmu zegara, ale nie nalezy jej uzywad, jesli wszystko chodzi
prawidtowo. Zegar fabrycznie jest dostrojony do prawidtowego dziatania.

Sygnalizacja ostatnich 5 minut czasu

Zegar posiada sygnalizacje zblizajgcego sie kornca czasu tzw. czerwona flaga. Jest to znacznik umieszczony na godzinie
11. Pod naporem dziatania wskazéwki minutowej zaczyna sie on podnosi¢ 5 minut przed koncem czasu pozostatego



na gre. Kiedy minutowa wskazéwka przesunie sie na godzine 12 wskaznik opada co jest sygnalizacjg, ze czas dobiegt
konca. Wyjatkiem sg gry trwajgce ponad godzine, wtedy rekcja wskaznika jest prawidtowa tylko w czasie ponizej 1
godziny, a jego opadniecie w wczesniejszych obrotach nie sygnalizuje konca gry.

Zegar przed grg nalezy ustawic prostopadle do graczy tak, aby byt w rownym zasiegu rak dla kazdego z graczy. Przed
rozpoczeciem i ustawieniem czasu oba goérne przyciski powinny by¢ ustawione w 50 % wysokosci. Jest to pozycja
neutralna w ktérej zegar nie odmierza czasu. Po wykonaniu ruchu przez pierwszego gracza wciska on przycisk po
swojej stronie, od tego momentu uruchamia on czas przeciwnika. Analogicznie przeciwnik po zakonczeniu swojego
ruchu weciska swéj przycisk zatrzymujgc swéj czas, a uruchamiajgc czas przeciwnika.

Okres gwarancji:

Gwarancja na produkt wynosi 24 miesigce od daty sprzedazy. Zasieg terytorialny ochrony gwarancyjnej dotyczy
catego terytorium Polski. Gwarancjg sg objete wytgcznie produkty, ktérych dystrybutorem byta firma Handloteka Sp.
z.0.0.

Zakres gwarancji:

W przypadku stwierdzenia wady produktu gwarancja obejmuje bezptatna wymiane czesci zamiennych potrzebnych
do naprawy oraz robocizne w okresie gwarancji. Usterki ujawnione w okresie gwarancji mogga by¢ usuwane tylko
przez autoryzowany serwis. W mozliwie jak najkrétszym terminie, nie dtuzszym nie 14 dni roboczych. W
uzasadnionych przypadkach (np. okres sprowadzenia czesci zamiennych), okres ten moze by¢ dtuzszy.

Nabywcy przystuguje prawo do wymiany sprzetu na nowy, jezeli producent stwierdzi na piSmie, iz usuniecie wady
jest niemozliwe. Sprzet podlegajgcy wymianie musi by¢ kompletny. W razie dostarczenia zdekompletowanego
zestawu, koszty brakujgcego wyposazenia ponosi nabywca.

Produkt do naprawy gwarancyjnej wraz z dowodem zakupu nalezy przesta¢ na adres serwisu Handloteka ul. 8 marca
3/4, 83-400 Koscierzyna, chyba, ze strony ustality inaczej.

Gwarancja nie sg objete:

a. Jakiekolwiek wady powstate w wyniku niewtasciwego uzytkowania produktu, w szczegdlnosci, nie zgodnego z
instrukcjg obstugi badz przepisami bezpieczenstwa;

b. Mechaniczne uszkodzenia produktu i wywotane w nim wady;

c. Jakiekolwiek wady powstate w wyniku napraw wykonanych przez podmioty nieupowaznione (w tym przez
nabywce);

d. Uszkodzenia lub wadliwe dziatanie spowodowane niewtasciwg instalacjg urzadzen, wspodtpracujacych z
produktem;

e. Czesci i akcesoria podlegajgce normalnemu zuzyciu w czasie eksploatacji, w szczegdélnosci zarysowania, trudno do
usuniecia zabrudzenia, wytarcia napiséw, baterie, itp...;

f. Czynnosci wymienione w instrukcji obstugi, przeznaczone do wymiany przez uzytkownika;

Gwarancja objete sg produkty uzywane wytacznie do celdw niezwigzanych z dziatalnoscig gospodarcza.
Gwarancja na sprzedawany towar nie wyfgcza ani nie ogranicza w zaden sposéb oraz nie zawiesza uprawnien
kupujgcego wynikajacych z niezgodnosci towaru z umowg zgodnie z art.

13 ust. 4 ustawy z dnia 27 lipca 2002 roku.

Importer/podmiot odpowiedzialny:

Handloteka Sp. z.0.0.

ul. Konwaliowa 1,

83-400 Koscierzyna

Email: handlotekaspzoo@gmail.com
Tel: 783446909

Producent: Dittom toys xr rc toys factory the west waihuan road,chenghai district, shantou city, guangdong
province, china . 515800

Wyprodukowano w Chinach



