Monitor LCD

Podrecznik
uzytkownika

Monitor DesignVue do profesjonalnego projektowania

AQCOLOR

oooooooooooooooo

| Seria PD



Prawa autorskie

Copyright © 2023 BenQ Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Reprodukowanie,
przekazywanie, przepisywanie, zapisywanie w jakikolwiek sposéb lub ttumaczenie na
jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania dowolnej czesci tej publikacji, w kazdej formie i
jakimikolwiek srodkami elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi,
chemicznymi, lub innymi jest zabronione bez wczesniejszej pisemnej zgody firmy BenQ
Corporation.

Wyltgczenie odpowiedzialnosci

Firma BenQ Corporation nie sktada zadnego rodzaju oswiadczen, ani nie zapewnia
gwarancji, wyrazonych lub domniemanych, w odniesieniu do zawartosci niniejszego
dokumentu, a w szczegdlnosci uniewaznia wszelkie gwarancje, tytuty sprzedazy, czy fakt
spetniana wymagan dla szczegdlnych zastosowan. Co wiecej firma BenQ Corporation
zastrzega sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikaciji i
wprowadzania zmian od czasu do czasu do zawartosci tej publikacji bez wymogu
informowania kogokolwiek przez BenQ Corporation o takich aktualizacjach czy zmianach.

Stworzona przez BenQ technologia zapobiegania migotaniu utrzymuje stabilne
podswietlenie przy uzyciu sciemniacza DC, ktéry pozwala wyeliminowac podstawowg
przyczyne migotania ekranu i poprawi¢ komfort patrzenia. Na dziatanie funkc;ji
zapobiegajgcej migotaniu moga wywiera¢ negatywny wptyw zewnetrzne czynniki np.
jakos¢ kabla, stabilnos¢ zasilania, zaktdcenia sygnatu lub niewtasciwe uziemienie — nie sg
to jedyne czynniki zewnetrzne, ktére moga taki wptyw wywieraé. (Dotyczy wytgcznie
modeléw z funkcjg zapobiegania migotaniu).

BenQ ecoFACTS

BenQ has been dedicated to the design and development of greener product as part of its
aspiration to realize the ideal of the "Bringing Enjoyment 'N Quality to Life" corporate vision
with the ultimate goal to achieve a low-carbon society. Besides meeting international
regulatory requirement and standards pertaining to environmental management, BenQ has
spared no efforts in pushing our initiatives further to incorporate life cycle design in the
aspects of material selection, manufacturing, packaging, transportation, using and disposal
of the products. BenQ ecoFACTS label lists key eco-friendly design highlights of each
product, hoping to ensure that consumers make informed green choices at purchase.
Check out BenQ's CSR Website at http://csr.BenQ.com/ for more details on BenQ's
environmental commitments and achievements.

csr.BenQ.com

e Mercury-free LED-backlit display
® BFR/PVC-free casing plastics
® Eco-friendly ink printing in packaging box

o Affichage rétroéclairé par DEL sans mercure
® Plastiques du boitier sans BFR/PVC

® |mpression a I'encre écologique dans I'emballage



http://csr.BenQ.com/

Wsparcie techniczne dla produktu

Niniejszy dokument ma na celu dostarczenie klientom najbardziej aktualnych i doktadnych
informacji. W zwigzku z tym jego cata tres¢ moze od czasu do czasu ulega¢ modyfikacji
bez uprzedzenia. Aby uzyskaé najnowszg wersje tego dokumentu oraz inne informacje o
produkcie, odwiedz witryne internetowga. Dostepne pliki réznig sie w zaleznosci od modelu.

1. Upewnij sie, ze Twoj komputer jest podtgczony do Internetu.

2. Odwiedz lokalng strone w witrynie Support.BenQ.com. Uktad strony i jej zawartosé
mogaq sie rozni¢ w zaleznosci od kraju/regionu.

* Podrecznik uzytkownika i powigzane dokumenty
« Sterowniki i aplikacje

« Informacje dotyczgce demontazu (tylko UE): Dostepne na stronie pobierania instrukcji
obstugi. Ten dokument jest dostarczany na podstawie rozporzadzenia (UE) 2019/2021 w
zwigzku z naprawg lub oddawaniem produktu do recyklingu. Zawsze kontaktuj sie z lokalnym
dziatem obstugi klienta w sprawie serwisu przed uptywem okresu gwarancyjnego. Jesli
chcesz naprawic produkt nieobjety gwarancjg, zalecamy skontaktowanie sie z
wykwalifikowanym personelem serwisowym i zakup czesci zamiennych firmy BenQ w celu
zapewnienia kompatybilnosci. Nie nalezy rozmontowywac produktu, nie bedgc swiadomym
konsekwenciji. Jesli nie mozesz znalez¢ informacji dotyczgcych demontazu produktu na
produkcie, skontaktuj sie z lokalnym dziatem obstugi klienta w celu uzyskania pomocy.

Uaktualnianie oprogramowania uktadowego

Zaleca sie uaktualnienie produktu do najnowszej wersji oprogramowania uktadowego (jesli
jest dostepna) i zapoznanie sie z najbardziej aktualng instrukcjg obstugi, aby jak najlepiej
wykorzystac produkt.

Aby aktualizowaé monitor, pobierz i zainstaluj oprogramowanie Display QuicKit z witryny
BenQ.

* Support.BenQ.com > nazwa modelu > Software & Driver (Oprogramowanie i sterownik) >
Display QuicKit (dostepne tylko wtedy, gdy monitor jest kompatybilny)

» Support.BenQ.com > Display QuicKit (dostepno$¢ moze sie rézni¢ w zaleznosci od regionu)

Program narzedziowy automatycznie sprawdza kompatybilnos¢ monitora po
uruchomieniu. Aby uzyskac szczego6towe informacje programie narzedziowym, zapoznaj
sie z podrecznikiem uzytkownika.

Jesli monitor nie jest kompatybilny z programem Display QuicKit i zastanawiasz sie, czy
dostepna jest zaktualizowana wersja oprogramowania uktadowego, skontaktuj sie z
obstugg klienta BenQ.

Zaawansowane oprogromowanie

Oprécz wbudowanych technologii i funkcji dostepnych w tym produkcie, otrzymujesz
wiecej aplikacji, ktore zwiekszajg i rozszerzajg funkcjonalnos¢ produktu. Pobierz
oprogramowanie i podrecznik uzytkownika zgodnie z instrukcjg ze strony internetowe;j
BenQ.

- Display Pilot (dotyczy PD2720U) / Display Pilot 2 (dotyczy PD2725U/PD3206U/
PD3220U/PD3225U/PD3420Q)

Display Pilot / Display Pilot 2 to program narzedziowy, ktory pozwala na szybkie doktadne
dostrojenie wyswietlacza z mozliwoscig tatwego zapisywania i korzystania z konfiguraciji
monitorow, ktore sg dla Ciebie najbardziej odpowiednie. Wszystkie regulacje sa
kontrolowane za pomocg oprogramowania, aby wyeliminowac potrzebe korzystania z
menu ekranowego (OSD).


Support.BenQ.com
Support.BenQ.com
Support.BenQ.com

- Display ColorTalk (dotyczy PD2725U/PD3206U/PD3225U)

Display ColorTalk to oprogramowanie zapewniajgce intuicyjny interfejs pasujgcy do
kolorow wielu wyswietlaczy, niezaleznie od tego, czy jest to wyswietlacz MacBook z
jednym monitorem, czy wiele monitoréw.

Numer rejestracji EPREL:
PD2720U: 342298 PD3206U: 1874337 PD3225U: 1874336
PD2725U: 400184 PD3220U: 342304 PD3420Q: 343946



Indeks pytan i odpowiedzi

Rozpocznij od tematdw, ktére Ciebie interesuja.

Konfiguracja

Jak skonfigurowaé¢ monitor i go wtaczy¢?
Srodki ostroznosci
Jak zainstalowac sprzet monitora

Jak ustawi¢ wysoko$¢é monitora?
Regulacja wysokosci monitora

Jak zamontowacé monitor na scianie?

Korzystanie z zestawu do montazu monitora (kupowany oddzielnie)

RAézne menu i akcesoria

Jak korzysta¢ z menu OSD?
Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe funkcje menu
Kontroler Hotkey Puck G2 i jego podstawowe operacje
Poruszanie sie po menu gtownym
Jak ustawi¢ klawisze skrétu na czesto uzywane funkcje lub
menu?
Dostosowanie przyciskdéw skrétow
Dostosowywanie Klawiszy kontrolera Hotkey Puck G2
Jak korzystaé z dotagczonego kontrolera (Hotkey Puck G2)?
Podtgcz kontroler Hotkey Puck G2 do monitora.
Kontroler Hotkey Puck G2 i jego podstawowe operacje

Zrédto wejscia i ustawienia koloréw

Jak przetaczaé zrodta wejscia?
Podtaczanie przewodu obrazu komputera PC.
Wejscie sygnatu
Czy dla okreslonego scenariusza jest zalecane konkretne
ustawienie kolorow?
Wybieranie wtasciwego trybu koloru
Jakie opcje menu s dostepne dla kazdego trybu koloru?
Dostepne opcje menu dla kazdego trybu koloru
Jak obejrze¢ tres¢ HDR?
Praca z technologig HDR
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Przydatne narzedzia do zwiekszania wydajnosci

Czy moge obstugiwaé dwa urzadzenia przy uzyciu jednego
zestawu klawiatury i myszy?

Praca z dwoma Zrédtami wideo (Przetgcznik KVM)
Jak podzieli¢ ekran monitora tak, aby wyswietlat obrazy z dwoch
zrodet jednoczesnie?

Wyswietlanie dwéch zrédet jednoczesnie (PIP/PBP)
Jak podiaczy¢é dwa monitory lub wiecej, aby zapewni¢ sobie
wiecej miejsca na ekranie?

Podtgczanie wielu monitoréw (konfiguracja tancuchowa Thunderbolt™)
(tylko wybrane modele)

Jak wyswietlaé¢ podglad obrazu z r6znymi ustawieniami kolorow
jednoczes$nie?

Praca z dwoma ustawieniami koloréw na tym samym obrazie (Widok
podwdéjny)

Konserwacja i obstuga produktu

Jak czysci¢ monitor?
Konserwacja i czyszczenie

Jak przechowywaé nieuzywany przez dtuzszy czas monitor?
Odtgczanie stojaka
Konserwacja i czyszczenie

Potrzebuje bardziej szczegétowej pomocy.

Wsparcie techniczne dla produktu
Naprawy
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Srodki ostroznosci

Bezpieczenstwo zasilania

Prosze przestrzegac¢ ponizszych przepisdw bezpieczenstwa, aby zapewni¢ najlepszg jako$¢é obrazu i dtugi

czas uzytkowania monitora.
e 9 7
§ 0 A & O Aa

0-40°C 10-90% 0-3000m -20-60°C 10-60% 0-12000m
+ Wtyczka zasilania stuzy do podtaczenia urzadzenia do zasilania prgdem zmiennym.
- Kabel zasilania stuzy do podtgczania urzadzen do zasilania. Gniazdko zasilania powinno
znajdowac sie blisko wyposazenia i by¢ tatwo dostepne.

* Ten produkt nalezy zasila¢ pradem o charakterystyce podanej na oznaczonej etykiecie.
Jesli nie jestes pewny co do rodzaju dostepnego zasilania, skontaktuj sie ze sprzedawca
lub lokalng firma dostarczajgca prad.

* Urzadzenia podtgczane do gniazda zasilania klasy |, typu A muszg by¢ podtgczone do
uziemienia.

* Nalezy korzystac z atestowanych przewodéw o parametrach rownych HO3VV-F lub
HO5VV-F, 2G lub 3G, 0,75 mm?.

* Nalezy stosowac wytgcznie przewody zasilajgce, ktére zostaty dostarczone przez firme

BenQ. Nie wolno korzystac z przewodu zasilajgcego, ktéry wyglada na uszkodzony lub
postrzepiony.

+ Nie nalezy uzywac¢ monitora w rejonie z niestabilng siecig zasilania, poniewaz moze to
spowodowac jego uszkodzenie.

* Przed wigczeniem monitora nalezy sprawdzi¢, czy urzagdzenie zostato podtgczone do
uziemionego gniazdka Sciennego.

* Podczas korzystania z przedtuzacza rozdzielajgcego nalezy zwrdci¢ uwage na catkowite
obcigzenie elektryczne podtgczonych urzadzen, unikajgc ewentualnego
niebezpieczenstwa przecigzeniem.

* Przed odtgczeniem przewodu zasilajgcego nalezy zawsze najpierw wytgcza¢ monitor.

Modele z zasilaczem:

* Nalezy korzystac wytgcznie z zasilacza dotgczonego do monitora LCD. Korzystanie z
innego rodzaju zasilacza moze spowodowac awarie i stanowic niebezpieczenstwo.

* Podczas pracy z urzadzeniem lub tadowania akumulatora nalezy zapewni¢ odpowiednig
cyrkulacje powietrza wokot zasilacza. Nie nalezy zakrywacé zasilacza kartkami papieru lub
innymi materiatami, ktére mogg zmniejszy¢ chtodzenie. Nie nalezy korzystac z zasilacza,
gdy znajduje sie on wewnatrz podrecznej torby.

* Podtacz zasilacz do odpowiedniego zrodta zasilania.

* Nie nalezy probowac dokonywac napraw serwisowych zasilacza. Wewnatrz urzadzenia
nie ma czesci, ktore mozna naprawic¢. W przypadku uszkodzenia urzgdzenia lub
wystawienia go na dziatanie wilgoci, nalezy je wymienic.



Instalacja

* Nie wolno korzystaé¢ z monitora w nastepujgcych warunkach otoczenia:

+ W ekstremalnie wysokiej lub niskiej temperaturze, bgdz w miejscu wystawionym na
bezposrednie dziatanie swiatta stonecznego

+ W miejscach petnych kurzu
* Przy wysokiej wilgotnosci, w otoczeniu narazonym na opady atmosferyczne, lub blisko wody

* W miejscach narazonych na wibracje lub uderzenia mechaniczne, np. w samochodach,
autobusach, pociggach oraz innych pojazdach szynowych

* Nieopodal urzadzen grzewczych, takich jak kaloryfery, grzejniki, kuchenki na paliwo oraz
innych urzadzen generujgcych ciepto (w tym wzmacniaczy dZzwieku)

+ W zamknietych przestrzeniach (np. w szafce czy w regale), pozbawionych odpowiedniego
przeptywu powietrza

* Na nieréwnej lub pochytej nawierzchni
+ W miejscu narazonym na dziatanie substancji chemicznych lub dymu
* Podczas przenoszenia monitora nalezy zachowac ostrozonosc.

* Nie wolno ktas¢ duzych cigzarow na monitorze, poniewaz moze to grozi¢ obrazeniami
ciata lub uszkodzeniem monitora.

+ Dzieci nie powinny zwieszac sie z monitora lub wspina¢ sie na niego.
* Materiat opakowaniowy monitora nalezy trzymac z dala od dzieci.

Praca z urzqgdzeniem

+ W trosce o wzrok uzytkownika prosimy o zapoznanie sie z instrukcjg obstugi, w ktorej
zawarto opis ustawiania optymalnej rozdzielczosci ekranu oraz informacje o zachowaniu
stosownej odlegtosci od monitora.

* Nalezy regularnie robi¢ przerwy podczas pracy, dajgc odpoczg¢ oczom.

* Nalezy unikac¢ zbyt dtugiego wykonywania ktérejkolwiek z powyzszych czynnosci. W
przeciwnym razie na monitorze mogg zostac¢ wypalone elementy obrazu.

+ Odtwarzaj obrazy, ktére nie moga zaja¢ catego ekranu.
* Umiesc¢ nieruchomy obraz na ekranie.

* Nie nalezy dotykaé¢ panelu monitora palcem, dtugopisem, lub jakimkolwiek ostrym
przedmiotem, poniewaz moze to spowodowac jego uszkodzenie.

+ Czeste podtgczanie i odtgczanie wtyczek sygnatu wideo moze spowodowac uszkodzenie
monitora.

+ Ten monitor zostat zaprojektowany z myslg o uzytku osobistym. Jesli zamierzasz uzywac
monitora w miejscu publicznym lub w nieprzyjaznym otoczeniu, prosimy o kontakt z
najblizszym centrum serwisowym BenQ, ktére udzieli stosownej pomocy.

* Nie nalezy demontowac¢ lub wykonywac wtasnorecznych prob naprawy monitora,
poniewaz grozi to porazeniem pragdem.

+ Jesli z monitora dobywaja sie nieprzyjemne zapachy lub dziwne dzwiegki, prosimy o
kontakt z najblizszym centrum serwisowym BenQ, ktére udzieli stosownej pomocy.

Przestrogao

+ Odlegtos¢ miedzy uzytkownikiem a monitorem powinna by¢ od 2,5 do 3 razy wieksza niz
przekatna ekranu.

« Dlugotrwate patrzenie w ekran powoduje zmeczenie oczu i moze pogorszy¢ wzrok.
Pozwdl oczom odpoczaé przez 5-10 na kazdg godzine uzywania produktu.



« Zmniejsz wytezenie oczu, skupiajgc wzrok na daleko potozonych przedmiotach.
+ Czeste mruganie i cwiczenie oczu zapobiega wysuszeniu oczu.

Uwaga dotyczqgca pilota zdalnego sterowania
(dotyczy, jesli dostarczono pllotcg)

« Pilota nie nalezy umieszczaé w miejscu bezposredniego zrédta ciepta i wilgoci, oraz
nalezy unika¢ ognia.

* Nalezy uwazac, aby nie upuscic pilota.

* Nie nalezy narazac pilota zdalnego sterowania na oddziatywanie wody lub wilgoci.
Niezastosowanie sie do tych zalecen moze spowodowac awarie.

* Nalezy sprawdzié, czy pomiedzy pilotem a czujnikiem pilota na produkcie nie ma
przeszkaod.

* W przypadku nieuzywania pilota przez dtuzszy czas nalezy wyjac z niego baterie.

Uwaga dotyczqca bezpiecznej obstugi bateri
(dotyczy, jesli dostarczono pilota)

Uzywanie nieprawidtowego typu baterii moze doprowadzi¢ do wycieku chemicznego lub
wybuchu. Nalezy przestrzegac ponizszych zalecen:

* Nalezy zawsze sprawdzié, czy styki dodatnie i ujemne wtozonych baterii sg skierowane w
odpowiednim kierunku, zgodnie z oznaczeniami w komorze baterii.

* Rézne typy baterii posiadajg rézne cechy. Nie nalezy mieszaé réznych typdéw baterii.

* Nie nalezy wktadac¢ jednoczesnie starych i nowych baterii. Mieszanie starych i nowych
baterii skroci ich zywotnos¢ lub spowoduje wyciek chemiczny ze starych baterii.

+ Jedli baterie nie dziatajg, nalezy je niezwtocznie wymieni¢ na nowe.

+ Substancje chemiczne wyciekajgce z baterii mogg podrazni¢ skére. W przypadku wycieku
jakiejkolwiek materii chemicznej z baterii nalezy jg niezwtocznie wytrze¢ przy uzyciu
suchej szmatki i mozliwie jak najszybciej wymieni¢ baterie na nowe.

« Zywotnos¢ baterii dotgczonych do niniejszego produktu moze by¢ krétsza w zaleznosci
od okreslonych warunkéw przechowywania. Baterie nalezy wymieni¢ w ciggu 3 miesiecy
lub mozliwie jak najszybciej po poczgtkowym uzyciu.

* Mogg istnie¢ lokalne ograniczenia dotyczgce utylizacji lub recyklingu baterii. Nalezy
zapoznac sie z odpowiednimi przepisami lokalnymi lub zasiegnaé¢ informacji u dostawcy
ustug zwigzanych z utylizacjg odpadow.

Jesli dostarczony pilot zawiera baterie pastylkowg, nalezy réwniez zwrdci¢ uwage na

nastepujgce ostrzezenie.

* Nie potykac baterii. Zagrozenie poparzeniem chemicznym.

* Dotgczony do tego produktu pilot zawiera baterie monetowa/guzikowa. W przypadku
potkniecia baterii monetowej/guzikowej moze w ciggu zaledwie 2 godzin spowodowac
powazne oparzenia wewnetrzne i doprowadzi¢ do Smierci.

* Nalezy przechowywac nowe i zuzyte baterie z dala od dzieci. Jesli nie mozna doktadnie
zamkng¢ komory baterii, nalezy przestac korzystac z produktu i przechowywac go z dala
od dzieci.

« Jesli uwazasz, ze baterie mogty zostac potkniete lub znalazty sie w dowolnej czesci ciata,
nalezy natychmiast zasiegnac porady lekarza.



Konserwacja i czyszczenie

* Nie nalezy ktas¢ monitora ekranem do dotu bezposrednio na podtodze lub biurku. Grozi to
zarysowaniem powierzchni ekranu.

* Przed rozpoczeciem uzytkowania urzadzenie nalezy przymocowac do elementu struktury
budynku.

* (Modele umozliwiajgce montaz na $cianie lub suficie)

+ Zainstaluj monitor wraz z zestawem do montazu monitora na $cianie o ptaskiej powierzchni.

+ Upewnij sie, ze materiat, z ktérego wykonana jest Sciana, oraz standardowy uchwyt scienny
(zakupiony oddzielnie) sg wystarczajgco stabilne, aby wytrzymac ciezar monitora.

+ Wytgcz monitor oraz zasilanie przed odtgczeniem kabli od monitora LCD.

« Zanim rozpoczniesz czyszczenie pamietaj, aby odtgczy¢ urzadzenie od zasilania. Oczysc
powierzchnie monitora LCD przy pomocy gtadkiej szmatki. Unikaj stosowania
jakichkolwiek ptynéw, aerozoléw, czy srodkdéw do czyszczenia okien.

+ Szczeliny i otwory z tytu, lub u géry obudowy zapewniajg wentylacje. Nie wolno ich
blokowag, ani przykrywaé. Monitora nie wolno umieszczaé obok ani nad kaloryferem badz

innym zrédtem ciepta, lub w ciasnej zabudowie, jesli nie zapewniono odpowiedniej
wentylaciji.

* Nie wolno kta$¢ duzych ciezarow na monitorze, poniewaz moze to grozi¢ obrazeniami
ciata lub uszkodzeniem monitora.

* Pomysl o przechowaniu pudta i opakowania w magazynie do wykorzystania w
przysztosci, kiedy wystgpi potrzeba transportowania monitora.

« Zapoznaj sie z tabliczkg znamionowg produktu, zawierajgcg wartosci znamionowe
zasilania, date produkcji oraz oznaczenia identyfikacyjne.

Naprawy

* Nie podejmuj prob wtasnorecznej naprawy monitora, poniewaz otwieranie lub
zdejmowanie czesci obudowy moze wystawic cie na wptyw niebezpiecznego napiecia lub
inne ryzyko. Jesli dojdzie do jakiegokolwiek przypadku nieodpowiedniego dziatania
opisanego powyzej, lub dojdzie do wypadku, np. upuszczenia urzgdzenia, skontaktuj sie z
wykwalifikowanymi pracownikami serwisu, aby naprawi¢ monitor.

+ W celu wymiany przewodu zasilania, kabli potgczeniowych, pilota zdalnego sterowania
lub zasilacza skontaktuj sie z obstugg klienta BenQ.

* Aby uzyskaé dodatkowg pomoc, skontaktuj sie z miejscem zakupu lub odwiedz witryne

Support.BenQ.com

Ogodlne informacje gwarancyjne

Nalezy pamietac, ze gwarancja monitora moze zostac¢ anulowana w nastepujgcych
przypadkach:

« Jesli dokumenty gwarancyjne sg nieczytelne badz zostaty zmodyfikowane w nielegalny
sposob.

+ Jesli zmieniono, usunieto, lub zatarto numer modelu lub numer seryjny na urzgdzeniu.

« Jesli w urzadzeniu wykonywano naprawy lub modyfikacje przez nieautoryzowane
organizacje serwisowe lub osoby.
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Support.BenQ.com

+ Jesli uszkodzenie zostato spowodowane niepoprawnym przechowywaniem monitora
(w tym m.in. w wyniku sity wyzszej, bezposredniego wystawienia urzadzenia na $wiatto
stoneczne, wode lub ogien).

« Jesli problemy z odbiorem obrazu sg wynikiem zaktocen spowodowanych zewnetrznymi
sygnatami (anteng, TV kablowg).

+ Jesli uszkodzenia zostaty spowodowane niepoprawnym uzytkowaniem lub brutalnym
traktowaniem monitora.

* Przed rozpoczeciem korzystania z monitora poza obszarem jego sprzedazy, uzytkownik
jest wytagcznie odpowiedzialny za sprawdzenie, czy monitor jest kompatybilny z lokalnymi
standardami technicznymi. W przeciwnym razie produkt moze ulec uszkodzeniu, a
uzytkownik zostanie obcigzony kosztami naprawy.

» Uzytkownik ponosi petng odpowiedzialnos¢, jesli problemy (na przyktad utrata danych lub
usterka systemu) zostaty spowodowane przez oprogramowanie, czesci i/lub akcesoria
nie zainstalowane fabrycznie.

« Z urzadzeniem nalezy uzywac¢ wytacznie oryginalnych akcesoriéw (np. kabla zasilania),
aby unikng¢ mozliwosci zagrozen takich jak porazenie prgdem elektrycznym lub pozar.

Typografika

Ikona/

Symbol Element Znaczenie
Ostrzezenie |Informacja, ktérej gtdwnym celem jest zapobieganie
o uszkodzeniu podzespotow, danych lub obrazeniom ciata
spowodowanym nieprawidtowym uzyciem, nieodpowiednig
obstugg lub zachowaniem.
O Wskazowka | Informacja przydatna do wykonania zadania.
o Uwaga Informacja dodatkowa.

W niniejszym dokumencie kroki niezbedne aby dotrze¢ do menu moga by¢ przedstawiane
w skroconej formie, na przyktad: Menu > System > Informacja.
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Pierwsze kroki

Odpakowujgc monitor, sprawdz, czy w zestawie znajdujg sie nastepujgce elementy. Jesli
ich nie ma lub sg uszkodzone, prosze niezwtocznie skontaktowac sie ze sprzedawcy, u
ktorego zakupiono produkt.

Monitor LCD BenQ (PD2720U)

(PD2725U / PD3206U / PD3220U /

PD3225U)
(PD3420Q)
Stojak monitora
Podstawa monitora @

Pokrywa tylna
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Skrécona instrukcja obstugi

Quick Start Guide

Wazne zalecenia dotyczgce
bezpieczenstwa

Safety
lnstructions

Informacje prawne

R‘Sgularory
Statemenls

Podrecznik instalacji
(Tylko w modelach PD3420Q)

Kabel zasilajgcy

(Dostarczony element moze sig rézni¢ w
zaleznosci od modelu lub regionu.)

Przewéd obrazu: DP do mini DP
(Opcjonalne wyposazenie pomocnicze)

Przewdéd obrazu: DP do DP
(Opcjonalne wyposazenie pomocnicze)

Przewdd obrazu: HDMI
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Przewdd obrazu: Thunderbolt™

(Opcjonalne wyposazenie pomocnicze dla
modeli z wejsciami Thunderbolt™ 3)

o Kabel pasywny Thunderbolt™ obstugujacy
maksymalng predkosc¢ przesytu danych
40 Gb/s.

Przewéd obrazu: USB-C™

(Opcjonalne wyposazenie pomocnicze,
kupowane oddzielnie)

Przewdd USB

Hotkey Puck G2

+ Dostepne akcesoria i przedstawione rysunki moga sie rézni¢ od rzeczywistej zawartosci opakowania i
produktu dostarczanego w danym regionie. Ponadto zawarto$é opakowania moze sie zmienic bez
uprzedniego powiadomienia. Niedotgczone do produktu kable mozna zakupi¢ oddzielnie.

« Pomysl o przechowaniu pudta i opakowania w magazynie do wykorzystania w przysztosci, kiedy wystapi
potrzeba transportowania monitora. Zatozenie opakowania piankowego jest idealnym rozwigzaniem
zabezpieczenia monitora na czas transportu.

+ W zaleznosci od produktu dostarczanego w danym regionie, akcesoria i kable mogg by¢ zawarte w
opakowaniu lub sprzedawane oddzielnie.

0 Produkt i akcesoria nalezy zawsze przechowywac z dala od matych dzieci.
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Poznaj swdj monitor

Widok z przodu

(PD2720U) (PD2725U / PD3206U / PD3220U /
PD3225U)

' ' 1 1

1

(PD3420Q)

1. Gtosniki
2. Wskaznik LED zasilania

17



Widok z tytu

(PD2720U / PD2725U) Przycisk Zasilanie

Przyciski sterowania
Gniazdo stuchawkowe

(i§ . (PD3206U/PD3225U) porty USB
3.2Gen 2
— ‘ Elnne) porty USB 3.1 Gen 1
VAN

BenQ

oo s w

pobierajgce; podigczenie do

3 = N urzagdzen USB)
4 J/ 7. (PD3206U/PD3225U) porty USB

3.2Gen 1
Inne) porty USB 3.1 Gen 1
przesytajgce; podigczenie do

L. oo s o — DJ komputera)
D e w6 e e 8. Gniazdo Hotkey Puck G2

| I—l_l | | !3 1|0 1|1 1|2 1|3 14 15 9. Gniazdo HDMI1
10. Gniazdo HDMI2
11. Gniazdo DisplayPort

sena 12. Gniazdo 1 Thunderbolt™ 3 (*, do
transferu wideo, danych i

— dostarczania zasilania)
m 13. Gniazdo 2 Thunderbolt™ 3 (**,
— tylko do wyjscia wideo w
/N ‘ potgczeniu tancuchowym)
= n 14. Gniazdo blokady Kensington
15. Gniazdo wtyczki zasilacza

16. Port USB-C™ (tylko do przesytu
] danych)
|

(PD3206U / PD3220U / PD3225U)

17. Port USB-C™ (do wideo,
transferu danych i dostarczania
zasilania do 65 W)

— U

8 910 11 1213 1415

(PD3420Q)
BenQ
3t N\ “
41
et = - @B eEs=
A Y T M M e
N
8910 11 17 7 6 14
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« *: 1) Ztacze Thunderbolt™ 3 o maksymalnej predkosci przesytu 40 Gb/s; 2) obstuga maksymalnie dwéch
monitoréw 4K potgczonych tancuchowo; 35 dostarczanie mocy do 85 W (PD3206U / PD3220U / PD3225U)

lub 65 W (PD2720U / PD2725U). Zapoznaj sie z Dostarczanie zasilania do portéw Thunderbolt™ 3 na

monitorze (Tylko w modelach PD2720U / PD2725U / PD3206U / PD3220U / PD3225U) na stronie 23, aby

uzyskac¢ wiecej informaciji.

« **: 1) Ztgcze Thunderbolt™ 3 0 maksymalnej predkosci przesytu 40 Gb/s; 2) obstuga maksymalnie dwéch

monitoréw 4K potgczonych tancuchowo; 3) dostarczanie mocy do 15 W (PD2720U / PD2725U /

PD3206U / PD3220U / PD3225U). Zapoznaj sie z Dostarczanie zasilania do portéw Thunderbolt™ 3 na

monitorze (Tylko w modelach PD2720U / PD2725U / PD3206U / PD3220U / PD3225U) na stronie 23, aby

uzyskac wiecej informaciji.

* Przy wejsciu wideo Thunderbolt™ 3, predkos$é przesytu danych przez USB siega predkosci USB 3.1 Gen 2.

+ Powyzszy schemat moze odbiegac¢ od rzeczywistosci, zaleznie od zakupionego modelu urzadzenia.

+ Obraz moze rozni¢ sie w zaleznosci od produktu dostepnego w danym regionie.

+ (Dotyczy produktow w biatej obudowie) Obudowa produktu moze zmieni¢ kolor na zétty w ciggu okoto 3

lat z powodu reakcji fotooksydacyjnych wywotanych przez swiatto. Jest to normalne zjawisko i nie nalezy

go uznawac¢ za wade produkcyjna.
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tqcza

Ponizsze ilustracje przedstawiajgce podtgczanie stuzg jedynie jako przyktad. Niedotgczone

do produktu kable mozna zakupi¢ oddzielnie.
Szczegobtowe informacje na temat podtgczania mozna znalez¢ na stronie 29 - 31.

PD2720U / PD2725U

BeNnQ

o@oo

I

HOmI- -IN 4
a

9] o < e @ Hom-

Stuchawki/ Urzadzenia
Gtosniki USB

«[=x

S5 0§00
RIRERY

- ===-f

Komputer/
notebook Monitor
(potaczenie szeregowe)
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PD3206U / PD3220U / PD3225U

BenQ
Urzadzenia
USB 0 - m
C_f=
g a4
‘n 0@oo H

114

Stuchawki/
Gtosniki

SNER=EES S e
<> X e @ HOmMI HDMI2  DPIN

|D‘-U
- 0

DooCoCooooDoDoD ooo

DDDDDDDDDDD
s aaiaidioicieiele e flalnc
0000000 000 C 10

Urzadzenia
USB

Komputer/notebook

Monitor
(potaczenie szeregowe)
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PD3420Q
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USB
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Stuchawki/
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DDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
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Mozliwos€ podtqczenia portu Thunderbolt™ 3 do monitora
(Tylko w modelach PD2720U / PD2725U [ PD3206U /
PD3220U [/ PD3225U)

Porty Thunderbolt™ 3 posiadanego produktu sg zgodne ze ztgczami Thunderbolt™ 3 oraz
USB-C™. Mozliwos¢ podtgczenia moze jednak réznic sie w zaleznosci od uzywanego
przewodu oraz mozliwosci podtgczonego komputera.

Port komputera do Port monitora do

Przewdd do podtaczenia Potaczenia

podtgczenia podtgczenia

Port Thunderbolt™ 3 | - Pasywny przewod Port Thunderbolt™ 3 | OK
Thunderbolt™ 3 lub 4
(dotaczony do zestawu)

* Przew6d USB-C™
(kupowany oddzielnie)

Port USB-C™ Pasywny przewod Port Thunderbolt™ 3 | OK
Thunderbolt™ 3 lub 4
(dotgczony do zestawu)

Port USB-C™ Przewdd aktywny Port Thunderbolt™ 3 | OK (*)
Thunderbolt™ 3
(kupowany oddzielnie)

Port USB-C™ Przewéd USB-C™ Port Thunderbolt™ 3 | OK
(kupowany oddzielnie)

Dostarczanie zasilania do portdw Thunderbolt™ 3 na
monitorze (Tylko w modelach PD2720U [/ PD2725U /
PD3206U / PD3220U [/ PD3225U)

Funkcja dostarczania mocy pozwala na zasilanie podtgczonych urzadzen Thunderbolt™ 3.
Dostepna moc jest r6zna w poszczegdlnych portach. Upewnij sie, ze urzgdzenia sg
podtgczone do odpowiednich portéw, aby zostaty poprawnie uruchomione z
wystarczajgcym zasilaniem.

PD3206U / PD3220U / PD3225U PD2720U / PD2725U

Thunderbolt1() Thunderbolt 2 (ga) Thunderbolt1() Thunderbolt 2 (EA&)

S5V /3A S5V /3A SV /3A S5V /3A

9V /3A Nd. 9V /3A Nd.

15V / 3A Nd. 15V / 3A Nd.
20V / 4,25A Nd. 20V / 3,25A Nd.
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Dostarczanie zasilania z portéw USB-C™ monitora (Tylko w
modelach PD3420Q)

Funkcja dostarczania zasilania pozwala na zasilanie podtgczonych urzadzen USB-C™.
Dostepna moc jest rézna w poszczegolnych portach. Upewnij sig, ze urzadzenia sg
podtgczone do odpowiednich portéw, aby zostaty poprawnie uruchomione z
wystarczajgcym zasilaniem.

PD3420Q
USB-C™ 65 W usB-c™
(z tylu monitora) (na lewej krawedzi monitora)

5V /3A 5V /1,5A
9V /3A Nd.
12V / 3A Nd.
15V / 3A Nd.

20V / 3,25A Nd.

* Podtgczone urzadzenie nalezy wyposazy¢ w ztgcze USB-C™, z obstugg funkcji tadowania
za posrednictwem dostarczania zasilania USB.

+ Podtgczone urzadzenie nalezy tadowac przy zyciu portu USB-C™, nawet jesli monitor
znajduje sie w trybie oszczedzania energii.e",‘)

+ Zasilanie dostarczane przez USB wynosi do 65W. Jesli podtgczone urzadzenie wymaga
zasilania o wartosci wiekszej niz 65W do pracy lub rozruchu (po roztadowaniu baterii();,
uzyj oryginalnego zasilacza, dotgczonego do urzadzenia.

* Informacje s oparte na standardowych kryteriach testowania i sg oferowane w celach
referencyjnych. Ze wzgledu na rézne srodowiska uzytkownika zgodnos¢ nie jest
gwarantowana. Jesli uzywany jest kabel USB-C™ zakupiony oddzielnie, upewnij sie, ze
kabel jest certyfikowany przez USB-IF i jest w petni wyposazony, z funkcjg dostarczania
zasilania i funkcjami przesytu wideo/audio/danych.

*: Opcja tadowania za posrednictwem USB-C™ w trybie oszczedzania energii jest dostepna po wigczeniu
funkcji USB-C czuwanie. Przejdz do opcji System > USB-C czuwanie i wybierz WLACZONY.
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Instalacja

« Jesli komputer jest wigczony, przed przystgpieniem do dalszych czynnosci nalezy go wytaczyé.
Nie nalezy podtgczaé monitora do zasilania ani go wigcza¢, dopoki w instrukcji nie wystgpi takie
zalecenie.

+ Nastepujace ilustracje stanowig jedynie przyktad. Wyglad i dostepne wtyczki wejsciowe i wyj$ciowe moga
sie rézni¢ w zaleznosci od zakupionego modelu.

o Unikaj naciskania palcami na powierzchnie ekranu.

Jak zainstalowac sprzet monitora

1. Podigczanie podstawy monitora. (PD3206U [ PD3225U /
PD3420Q)

o Zachowaj ostroznos¢, aby nie doszto do uszkodzenia monitora. Potozenie monitora powierzchnia
ekranu na zszywacz biurowy lub myszke spowoduje pekniecie szkta lub uszkodzenie podtoza ekranu
ciektokrystalicznego uniewazniajgc gwarancje. Przesuwanie monitora po powierzchni biurka
spowoduje zarysowanie lub uszkodzenie obramowania i elementéw sterujgcych monitora.

Gdy monitor znajduje sie jeszcze w opakowaniu, nalezy wyja¢ poduszke chronigca tyt
monitora.

PD3420Q PD3206U / PD3225U

Zdejmij pianke, ktérg owinieto stojak i podstawe
monitora. Przymocuj stojak monitora do podstawy
monitora w sposob przedstawiony na ilustracji.
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Podnies$ pokrywe Sruby motylkowej i dokre¢ srube
zgodnie z rysunkiem. Nastepnie wcisnij pokrywe na
miejsce.

(Tylko w modelach PD3420Q)

Rozt6z przednig czes¢ opakowania jak pokazano
na ilustracji, aby pozostawi¢ miejsce na
podtaczenie stojaka i podstawy.

Otwoérz piankowa folie, ktéra chroni monitor.

Podnies koniec stojaka monitora wysoko i ustaw
oraz wyréwnaj ramie stojaka wzgledem monitora, a
nastepnie Scisnij je ze sobg, aby zatrzasnetly sie i
zablokowaty.
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Wyjmij monitor z opakowania, trzymajgc ramie
stojaka. Ostroznie unies monitor, obré¢ go i postaw
stojakiem na ptaskiej, rGwnej powierzchni.

Produkt jest ciezki, dlatego w celu jego utrzymania i
zapewnienia bezpieczenstwa moze by¢ potrzebna
pomoc drugiej osoby.

Zdejmij piankowa folig, ktorg owinieto monitor. Kontynuuj Podtgczanie przewodu obrazu
komputera PC. na stronie 29, aby ukonczy¢ montaz osprzetu.

1. Podigczanie podstawy monitora. (PD2720U [ PD2725U /
PD3220U [ PD3225U)

o Zachowaj ostroznos¢, aby nie doszto do uszkodzenia monitora. Potozenie monitora powierzchnia
ekranu na zszywacz biurowy lub myszke spowoduje pekniecie szkta lub uszkodzenie podtoza ekranu
ciektokrystalicznego uniewazniajgc gwarancje. Przesuwanie monitora po powierzchni biurka
spowoduje zarysowanie lub uszkodzenie obramowania i elementéw sterujgcych monitora.

Nalezy zabezpieczy¢ monitor i jego ekran
przygotowujgc pustg ptaska przestrzen na biurku i
umieszczajac na niej cos migkkiego, na przyktad
worek z opakowania monitora, jako podktadke.

Utozy¢ monitor ekranem zwréconym w dét na
ptaskiej, czystej, miekkiej powierzchni.

Przymocuj stojak monitora do podstawy monitora
w sposOb przedstawiony na ilustracji.
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Podnies pokrywe sruby motylkowej i dokre¢ srube
zgodnie z rysunkiem. Nastepnie wcisnij pokrywe
na miejsce.

Podnies koniec stojaka monitora wysoko i ustaw

oraz wyréwnaj ramie stojaka wzgledem monitora,
a nastepnie $cisnij je ze sobg, aby zatrzasnety siei
zablokowaty.

Sprébuj delikatnie odciggnac je od siebie, aby
upewni¢ sie, czy zostaty prawidtowo zaczepione.

Ostroznie unies monitor, obré¢ go i postaw
stojakiem na ptaskiej, rownej powierzchni.

W razie potrzeby mozna dostosowaé wysokosc¢
stojaka monitora. Zapoznaj sie z Regulacja
wysokosci monitora na stronie 35, aby uzyska¢
wiecej informaciji.
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0 W celu zminimalizowania niepozgdanych odbié
Swiatta nalezy odpowiednio obréci¢ monitor i ustawié¢
kat ekranu.

o Twaj monitor to monitor typu od krawedzi do
krawedzi, z ktdrym nalezy sie obchodzi¢ ostroznie.
Unikaj naciskania palcami na powierzchnie ekranu. W
celu ustawienia kata nachylenia ekranu umiesc¢ jedna
dton na gorze monitora, a drugg od spodu, jak
pokazano na ilustracji. Nie wolno wywieraé
nadmiernej sity na ekran.

2. Podtqczanie przewodu obrazu komputera PC.

o Przewody obrazu dotgczone do zestawu oraz gniazda przedstawione na ilustracjach w niniejszym
dokumencie mogg wygladac inaczej na réznych urzagdzeniach w zaleznosci od regionu, w ktdrym
zostaty zakupione.

1. Podtacz przewdd wideo.
+ Podtgcz wtyczke przewodu HDMI do portu HDMI w monitorze.
+ Podtgcz wtyczke przewodu DP do gniazda wideo w monitorze.
* (Modele z Thunderbolt™) Podtgcz wtyczke przewodu Thunderbolt™ do gniazda wideo w

monitorze. Podtgcz do portu _él_ , jezeli wymagane jest zasilanie zrodta wideo.
+ (PD3420Q) Podtacz wtyczke dotaczonego do zestawu kabla USB-C™ do gniazda USB-C™ na

monitorze.

PD2720U / PD2725U / PD3206U / PD3220U / PD3225U PD3420Q
= = = =
HOMI-| HDMI-2 DP-IN 4 Homi HOomI-2 o] L d
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:ub=ub lub lub lub | lub
g8 SRE:
[T L] E [ ] [ ] @
———3 ——3—3
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2. Podtacz drugi koniec przewodu wideo do odpowiednio portu zrédta cyfrowego
wyjscia (np. komputera).

3. Dokrec¢ palcami wszystkie sruby, aby zapobiec przypadkowemu wypadnieciu wtyczek
podczas korzystania z urzadzen.

o (Tylko wejscie DP) Jesli po wtgczeniu zasilania monitora oraz komputera obraz nie bedzie
wyswietlany, odtgcz przewdd DP. Podtacz najpierw monitor do innego zrédta wideo niz DP. Przejdz do
opcji System > Zaawan. > DisplayPort w menu OSD monitora i zmien ustawienie z 1.4 na 1.1 lub na
1.2. Po wprowadzeniu ustawienia odtgcz biezgcy przewdd wideo i podtgcz przewdd DP. Aby przejsé
do menu OSD, patrz Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe funkcje menu na stronie 40.

29



3. Podtqgcz stuchawki.
Stuchawki mozna podtaczy¢ do gniazda stuchawkowego.

(PD2720U / PD2725U) (PD3206U / PD3220U / PD3225U / PD3420Q)

)

4.Podtgczanie urzqdzen USB.

1. Podtgcz komputer do monitora za pomoca kabla USB (poprzez wysytajacy port USB).
Wysytajgcy port USB przesyta dane miedzy komputerem a urzadzeniami USB
podtgczonymi do monitora. Nalezy pamietac, ze ten krok nie jest wymagany, jezeli
zrodto wideo pochodzi z portu Thunderbolt™ 3 lub wejs¢ USB-C™.

2. Podtacz urzadzenia USB za pomocg pozostatych portéw USB (pobierajgcych)

monitora. Pobierajgce porty USB przesytajg dane miedzy podtgczonymi
urzadzeniami USB a portem wysytajgcym.

| <
Cn -T 0 =
& <>
& - pilindind
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O00C—0000 000 ol @
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o Port USB-C™ z lewej lub z prawej strony dziata jako port pobierania danych i tgczy sie z urzadzeniami
USB.
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5. Podtqcz kontroler Hotkey Puck G2 do monitora.

Podtacz kontroler Hotkey Puck G2 do portu mini USB (ztgcze przeznaczone wytacznie dla
kontrolera Hotkey Puck G2) z tytu monitora. Aby uzyskaé wiecej informacji o kontrolerze
Hotkey Puck G2, patrz Kontroler Hotkey Puck G2 i jego podstawowe operacje na stronie 44.

monitora.

Podtacz jeden koniec kabla zasilajgcego do
gniazda oznaczonego napisem o~
Doprowadzenie zasilania, znajdujgcego sie z tytu
monitora. Jeszcze nie przytgczac drugiego konca
kabla do gniazdka zasilania sieciowego.

6. Podtqczanie kabla zasilajgcego do s L J ~N

»,_

7. Zatdz pokrywe tylng. - L J ~
Wyréwnaj pokrywe tylng z otworami z tytu o
monitora i docisnij oba boki oraz goérng czesc¢
pokrywy do otwordw, aby zablokowac jg na swoim
miejscu w sposdb pokazany na ilustrac;ji.

Docisnij dolng czesé pokrywy tylnej do monitora,
aby jg zamocowac.

8. Uporzqdkuj przewody. Ve ~N

Przeprowadzenie kabli przez klamre.
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9.Przytqczenie i wigczenie zasilania.

Wtozy¢ drugi koniec kabla zasilajgcego do
gniazdka zasilania sieciowego i wtgczyc.

o Obraz moze réznié sie w zaleznosci od produktu
dostepnego w danym regionie.

Aby wigczy¢ monitor, nacisnij przycisk zasilania
znajdujacy sie na monitorze.

Wigcz takze komputer. Nacisnij kontroler
5-kierunkowy, klawisze sterowania lub kontroler
Hotkey Puck (jesli jest dostepny), aby wybraé
zrédto sygnatu wejsciowego.

o

Dostepne ikony wejscia réznig sie w zaleznosci od
modelu.

o Aby wydtuzy¢ okres uzytkowania produktu, zalecamy
korzystanie z funkcji zarzadzania energig komputera.
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Odtqgczanie stojaka

1. Przygotowanie monitora i odpowiedniego miejsca.

Wytgcz monitor oraz zasilanie przed odtgczeniem kabla zasilajgcego. Wytgcz komputer przed
odtgczeniem kabla sygnatowego monitora.

2. Zdejmij pokrywe tylng. Ve H ~
Zdejmij pokrywe tylng od spodu, tak jak to
pokazano na ilustracji. Ostroznie odtgcz
wszystkie przewody.

Nalezy zabezpieczy¢ monitor i jego ekran
przygotowujgc pustg ptaskg przestrzen na biurku
i umieszczajac na niej jako podktadke cos
miekkiego, na przyktad worek z opakowania
monitora, przed utozeniem monitora ekranem
zwréconym w dot na tej czystej, ptaskiej, miekkiej
powierzchni.

o Zachowaj ostroznos¢, aby nie doszto do uszkodzenia
monitora. Potozenie monitora powierzchnig ekranu
na zszywacz biurowy lub myszke spowoduje
pekniecie szkta lub uszkodzenie podtoza ekranu
ciektokrystalicznego uniewazniajgc gwarancje.
Przesuwanie monitora po powierzchni biurka
spowoduje zarysowanie lub uszkodzenie
obramowania i elementéw sterujgcych monitora.

3. Zdemontuj stojak monitora.

Naciskajac i przytrzymujac przycisk szybkiego
zwalniania, odtgcz stojak od monitora.

o Jezeli stojak monitora jest demontowany w celu
zamontowania monitora na $cianie, aby uzyskac
wiecej informaciji, zapoznaj sie z czescig Korzystanie
z zestawu do montazu monitora (kupowany
oddzielnie) na stronie 38 oraz instrukcjg obstugi
$ciennego wspornika montazowego (sprzedawany
oddzielnie).
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4.7Zdemontuj podstawe monitora.

Odkrec¢ srube motylkowg znajdujgca sie u dotu
podstawy monitora.

Nastepnie odtgcz podstawe od stojaka.
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Regulacja wysokosci monitora

Aby wyregulowaé wysokos¢ monitora, chwycic
za prawg i lewg krawedz monitora, aby go
opusci¢ lub podnies¢ do zgdanej wysokosci.

+ Nalezy unika¢ umieszczania rgk na goérnej lub dolnej czesci
o stojaka z regulowang wysokoscig lub na dolnej czesci
monitora, poniewaz obnizajgcy sie lub ponoszacy monitor
moze spowodowac obrazenia. Podczas wykonywania tej
czynnosci monitor powinien znajdowac¢ sie poza zasiegiem

dzieci.

« Jesli monitor zostat obrécony do trybu pionowego i wymagana
jest regulacja wysokosci, nalezy wzig¢ pod uwage, ze
szerokos¢ ekranu moze uniemozliwi¢ jego opuszczenie do
wysokosci minimalne;.
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Obracanie monitora (tylko wybrane modele)

Dostepne tylko wtedy, gdy produkt ma funkcje obracania. Odwiedz www.BenQ.com > zakupiony model >
karta Specyfikacje, aby sprawdzié, czy funkcja Obrét wyswietlacza jest obstugiwana.

1. Obracanie wyswietlacza.
Przed obroceniem monitora do orientacji pionowej wyswietlania nalezy obrécic¢ ekran o 90
stopni.
Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszki i wybierz pozycje Rozdzielczo$é ekranu z menu
podrecznego. Wybierz opcje Pionowa w pozycji Orientacja i zastosuj ustawienie.

@ W zaleznosci od systemu operacyjnego zainstalowanego na komputerze obowigzujg rézne procedury
ustawienia orientacji ekranu. Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalezé w dokumencie
Pomoc danego systemu operacyjnego.

2. Catkowicie wysuh monitor i odchyl
go.

Delikatnie unies wyswietlacz i wysui monitor na
maksymalng wysokos¢. Potem odchyl monitor.

o Monitor powinien byé wysuniety w pionie, aby mozna
byto go obrécié¢ z ustawienia orientacji poziomej do
orientacji pionowej.

3. Obré¢ monitor o 90 stopni w

kierunku zgodnym z kierunkiem R)
ruchu wskazéwek zegaraq, jak to 90’
przedstawiono na ilustracji (patrzqc

z przodu). [
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o Aby unikna¢ uderzenia krawedzig wyswietlacza LCD o powierzchnie podstawy
monitora podczas obracania, odchyl wysuniety monitor do najwyzszego
potozenia zanim zaczniesz obracac wyswietlacz. Nalezy réwniez upewnic sig,

ze w poblizu monitora nie ma zadnych przeszkdd i jest wystarczajgco duzo
miejsca na kable.

4.Ustaw monitor pod zgdanym kqtem.

Regulacja kqgta widzenia

Mozna swobodnie regulowaé potozenia ekranu korzystajgc z funkcji pochylania, obracania
i regulacji wysokosci monitora. Aby uzyskac szczegotowe informacje, sprawdz
specyfikacje produktu w witrynie internetowe;.
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Korzystanie z zestawu do montazu monitora
(kupowany oddzielnie)

Na tylnej powierzchni monitora LCD znajduje sie zamocowanie standardu VESA, wzor

100 mm, pozwalajgce zainstalowac scienny wspornik montazowy. Przed rozpoczeciem
instalacji zestawu do montazu monitora nalezy doktadnie przeczytaé¢ informacje dotyczace
srodkéw ostroznosci.

Srodki ostroznosci

+ Zainstaluj monitor wraz z zestawem do montazu monitora na Scianie o ptaskiej
powierzchni.

+ Upewnij sie, ze materiat, z ktérego wykonana jest Sciana, oraz standardowy uchwyt
$cienny (kupowany oddzielnie) sg wystarczajgco stabilne, aby wytrzymac ciezar monitora.
Informacja na temat wagi znajduje sie w specyfikacji produktu w witrynie internetowe;.

* Wytgcz monitor oraz zasilanie przed odtgczeniem kabli od monitora LCD.

1. Zdemontuj stojak monitora.

Utéz wyswietlacz ekranem w dot na czystej i
miekkiej powierzchni. Odtgcz stojak monitora
zgodnie z instrukcjami zamieszczonymi w
punkcie Odtgczanie stojaka na stronie 33.

Uzyj wkretaka krzyzakowego, aby odkreci¢ sruby
mocujgce pokrywe tylng monitora. Zaleca sie
uzywanie wkretaka magnetycznego, aby unikng¢
zgubienia srub.

o Jezeli zamierzasz uzywacé w przysztosci swego
monitora na stojaku, podstawe monitora, stojak oraz
sruby zachowaj gdzies w bezpiecznym miejscu do
wykorzystania w przysztosci.

2. W celu zakonczenia instalacji
wykonuj polecenia zamieszczone
w instrukcji Sciennego wspornika
montazowego.

o Uchwyt zgodny ze standardem VESA nalezy
przymocowa¢ do monitora za pomoca czterech $rub
M4 x 10 mm. Wszystkie sruby muszg zostaé dobrze
przykrecone i odpowiednio zabezpieczone. W celu
montazu uchwytu Sciennego i uzyskania informacji
na temat bezpieczenstwa nalezy sie skonsultowac z
profesjonalnym monterem lub serwisem firmy BenQ.
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Dostosowywanie ustawien monitora

Panel sterowania

Dostep do wszystkich menu OSD (ekranowych) mozna uzyska¢ za pomocg przyciskéw
sterowania. Z menu OSD mozna korzysta¢ w celu dostosowywania wszystkich ustawien

monitora.
(N[g NEVAYE] Opis
1. Klawisz zasilania | Wigcza lub wytgcza zasilanie.
2. Kontroler Dostep do funkcji lub pozycji menu zgodnie z instrukcjami ikon

5-kierunkowy ekranowych. Zapoznaj sie z Kontroler 5-kierunkowy i
podstawowe funkcje menu na stronie 40, aby uzyska¢ wiecej
informaciji.

3. Przyciski Umozliwiajg dostep do funkc;ji i elementéw menu

niestandardowe | wyswietlanych na ekranie obok kazdego przycisku. Zapoznaj
sie z Praca z klawiszami skrotéw na stronie 42, aby uzyskac
wiecej informaciji.

39



Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe funkcje menu

Kontroler 5-kierunkowy znajduje sie z tylu monitora. Siedzgc przed monitorem, poruszaj
kontrolerem w kierunkach wskazywanych ikonami ekranowymi, aby przemieszczac sie po
menu i wykonywac operacje.

lkona OSD

W gore

Lewy <-— L | = Prawy

Obstuga
kontrolera
5-kierunkowego

W dot

Funkcja

(Gdy zadne menu nie zostato aktywowane)

Nd.

Nacisnij kontroler
5-kierunkowy

* (Bez podtagczenia przewodu wideo) Uruchamia menu
wyboru Zrodta wideo.

* (Z podtagczonym przewodem wiedeo) Uruchamia
menu klawiszy skroétu.

(Gdy zostato uruchomione menu wyboru zrédta wideo)

Przesun
5-kierunkowy
kontroler w
zgdanym kierunku

Przetacza do zgdanego zrédta wejscia. Dostepne
ikony wejscia roznig sie w zaleznosci od modelu.

(Gdy menu klawiszy skrotu zostato aktywowane)

Przejdz w prawo

Uruchamia menu gtéwne.

Przejdz w gére

Reguluje jasnosc.

Przejdz w dot

Reguluje kontrast.

Przejdz w lewo

Zamyka menu klawiszy skrotu.

(Gdy menu gtéwne zostato aktywowane)

Nacisnij

Potwierdza wybor.

Przejdz w prawo

* Powoduje przejscie do podmenu.
* Potwierdza wybor.
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Obstuga
Ikona OSD kontrolera Funkcja

5-kierunkowego

. Przejdz w gore * Przechodzi do poprzedniego elementu menu.

‘@ » Stuzy do przejScia w gore/zwiekszenia wartosci.
- Przejdz w doét * Przechodzi do nastepnego elementu menu.

‘@ * Stuzy do przejscia w dét/zmniejszenia wartosci.
- Przejdz w lewo * Powraca do poprzedniego menu.

© * Wyjscie z menu OSD.

Dostep do wszystkich menu OSD (ekranowych) mozna uzyskaé za pomocg przyciskow
sterowania. Z menu OSD mozna korzystac¢ w celu dostosowywania wszystkich ustawien
monitora. Dostepne opcje menu mogg sie rézni¢ w zaleznosci od zrodta sygnatu
wejsciowego, funkcji oraz ustawien.

1 2

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy.

2. Wyswietlone zostanie menu przyciskdw skrotéw. Gorna i dolna ikona sg przeznaczone
do okreslonych funkcji.

3. Aby przej$é do menu gtéwnego, wybierz (Menu).
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4. W menu gtéwnym postepuj zgodnie z ikonami ekranowymi u dotu menu, aby
wprowadzac regulacje lub dokonywa¢ wyboréw. Aby uzyskaé wiecej szczegétowych
informacji na temat opcji menu, zapoznaj sie z rozdziatem Poruszanie sie po menu
gtbwnym na stronie 53.

Praca z klawiszami skrotow

Klawisze niestandardowe (znajdujgce sie obok kontrolera 5-kierunkowego) dziatajg jako
klawisze skrotow, oferujgc bezposredni dostep do wstepnie zdefiniowanych funkcji.
Mozesz zmieni¢ ustawienie domysine i nadac tym przyciskom inne funkcje.

Dostep do funkcji klawiszy skrotdw
1. Nacisnij dowolny przycisk niestandardowy z tytu monitora.

2. Nacisnij kilkakrotnie przycisk z zgdang funkcjg, aby przetaczy¢ kolejno dostepne na
liscie opcje.

Domyslinie przetgcza do listy opcji Tryb koloru.

- Aby zmieni¢ ustawienia domysline, patrz Dostosowanie przyciskow skrotow
na stronie 42.

Domyslinie przetgcza do listy opcji Wejscie.

Aby zmieni¢ ustawienia domysine, patrz Dostosowanie przyciskow skrotow
na stronie 42.

Dostosowanie przyciskow skrotdw
1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢c menu klawiszy skrétow.

2. Aby przej$¢ do menu gtéwnego, wybierz (Menu).
3. Przejdz do opcji Przycisk niestan.
4

. Wybierz przycisk niestandardowy, ktéry chcesz zmieni¢. Jest to albo Przycisk niestan.
1 albo Przycisk niestan. 2.

5. W menu podrzednym wybierz kategorie.
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6. W ramach kategorii zaznacz do 3 elementow, aby zapewni¢ szybki dostep przez ten
przycisk.

Mode: sRGB

Display P3
M-book
SRGB
Adobe RGB
Rec. 709

CAD /| CAM

000|800

Animation

v

Move

+ OSD = On Screen Display (menu ekranowe).
Przyciski skrotow dziatajg tylko, gdy nie jest wyswietlane menu gtéwne. Okienka przyciskdw skrotéw
znikaja po kilku sekundach braku aktywnosci.

+ Aby odblokowac elementy sterujgce OSD, nacis$nij i przytrzymaj dowolny przycisk przez 10 sekund.
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Kontroler Hotkey Puck G2 i jego podstawowe operacje

Szybki sposdb sterowania i dostep do menu OSD jest mozliwy nie tylko przy uzyciu
przyciskow sterowania, ale takze kontrolera Hotkey Puck G2.

o

* Przed rozpoczeciem uzytkowania nalezy podtgczy¢ kontroler Hotkey Puck G2 do monitora. Wykonuj
instrukcje z rozdziatu Podtgcz kontroler Hotkey Puck G2 do monitora. na stronie 31.

+ Kontroler Hotkey Puck G2 zostat zaprojektowany wytgcznie do uzytku z monitorem LCD BenQ i jest
dostepny tylko ze zgodnymi modelami. Nie nalezy go podtgczaé do innych urzadzen z portami mini USB.

Nr NEVAYE]

1 Pokretto

Opis

(Jezeli nie jest wyswietlone zadne menu)

* Obro¢ w prawo lub w lewo, aby wyregulowac¢ Jasnosé
domysinie. Aby zmieni¢ ustawienia domysine, nacisnij i
przytrzymaj przez 3 sekundy, aby wyswietli¢ menu
konfiguracji i zmieni¢ ustawienie domysine. Mozna tez
przejs¢ do menu Przycisk niestan. > Klawisz kontr. Pokretto
na monitorze.

* Nacisnij, aby wyswietli¢ menu gtéwne.

(W menu)

* Obré¢ w prawo, aby przewing¢ menu w dot.
+ Obré¢ w lewo, aby przewing¢ menu w goére.
+ Nacisnij, aby potwierdzi¢ wybor.

(Jezeli wyswietlany jest pasek sterowania)
* Obré¢ w prawo, aby zwiekszy¢ wartosé.
* Obré¢ w lewo, aby zmniejszy¢ wartosc.

2 Przycisk Wstecz

+ Powraca do poprzedniego menu.
* Wyjscie z menu OSD.

3 Klawisz kontr.1

+ Nacisnij, aby przetgczy¢ na M-book (Tryb koloru) domysinie.

* Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy, aby wyswietli¢ menu
konfiguracji w celu zmiany ustawienia domysinego.
Ewentualnie, patrz Dostosowywanie Klawiszy kontrolera
Hotkey Puck G2 na stronie 45.
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Nr NEVAVE]

4 Klawisz kontr.2

Opis

+ Nacisnij, aby przetgczy¢ na sRGB (Tryb koloru).

* Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy, aby wyswietli¢ menu
konfiguracji w celu zmiany ustawienia domysinego.
Ewentualnie, patrz Dostosowywanie Klawiszy kontrolera
Hotkey Puck G2 na stronie 45.

5 Klawisz kontr.3

* Nacisnij, aby przetgczy¢ na Display P3 (Tryb koloru).

+ Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy, aby wyswietli¢ menu
konfiguracji w celu zmiany ustawienia domysinego.
Ewentualnie, patrz Dostosowywanie Klawiszy kontrolera
Hotkey Puck G2 na stronie 45.

6 Klawisz petl.

* Nacisnij kilkakrotnie, aby kolejno wyswietli¢ dostepne
ustawienia.

+ Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy, aby wyswietli¢ menu
konfiguracji w celu zmiany ustawienia domysinego. Mozna
tez przejs¢ do menu Przycisk niestan. > Klawisz petl. na
monitorze.

Dostosowywanie Klawiszy kontrolera Hotkey Puck G2

Przyciski kontrolera Hotkey Puck G2 sg przeznaczone do okreslonych funkcji. Ustawienia
domysine mozna zmieni¢ w zaleznosci od potrzeb.

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢c menu klawiszy skrétow.

2. Aby przej$¢ do menu gtéwnego, wybierz (Menu).

o s ®

Przejdz do opcji Przycisk niestan.

Wybierz Klawisz kontr. 1, 2, 3.

W menu podrzednym wybierz kategorie.

W ramach kategorii zaznacz do 3 elementow, aby zapewni¢ szybki dostep przez

Klawisze kontrolera Hotkey Puck G2. Liczby wyswietlane przy wybranych pozycjach
odnoszg sie do Klawiszy kontrolera do ktérych przypisane sg funkcje.

Ewentualnie, nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy kontroler Hotkey Puck G2, aby wys$wietli¢ menu
konfiguracji w celu zmiany ustawienia domysinego.

Praca z produktem z serii Mac

Monitor mozna podtgczy¢ do urzgdzenia z serii Mac. Nalezy pamietac, ze kompatybilnos¢
zalezy od wydajnosci i specyfikacji procesora Mac w produkcie Mac i moze ulec zmianie
bez wczesniejszego powiadomienia.

* Podczas podtgczania monitora do produktu Mac zaleca sie bezposrednie potgczenie za
pomocg przewodu Thunderbolt lub USB-C™ (jesli jest dostepny zaréwno na komputerze
Mac, jak i na monitorze) w celu zapewnienia dobrej jako$ci obrazu. Szczegéty mozna
znalez¢ w rozdziale Podtgczanie przewodu obrazu komputera PC. na stronie 29.

« Aby zmniejszy¢ réznice koloréw, zaleca sie ustawienie trybu obrazu (tryb koloru) monitora
na tryb M-book, Display P3 lub DCI-P3 (jesli jest dostepny). Szczegoty mozna znalez¢ w
rozdziale Tryb koloru na stronie 59.

+ Jesli monitor obstuguje okreslone oprogramowanie BenQ, sprawdz strong internetowa
oprogramowania na stronie www.BenQ.com, aby sprawdzié, czy dziata ono na danym

produkcie Mac.
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Jesli masz pytania dotyczgce kompatybilnosci z produktami Mac, odwiedz witryne
Support.BenQ.com i poszukaj powigzanych tematoéw na stronach FAQ lub Wiedza.

Dostosowywanie Tryb wyswietlania

Aby wyswietli¢ obrazy o proporcjach innych niz 16:9 i rozmiarze innym niz rozmiar panelu
zakupionego modelu, mozesz dostosowac tryb wyswietlania monitora.

1. Naci$nij kontroler 5-kierunkowy, aby wys$wietli¢ menu klawiszy skrétu i wybierz [E]
(Menu), aby uzyskac¢ dostep do menu gtéwnego.
2. Przejdz do opcji Obraz > Zaawan. > Tryb wyswietlania.

3. Wybierz odpowiedni tryb wyswietlania. Wprowadzone ustawienie obowigzuje
natychmiast.

Wybieranie wtasciwego trybu koloru

Monitor zapewnia rézne kilka trybéw koloru odpowiednich dla réznych typdéw obrazéw.
Patrz Tryb koloru na stronie 59, aby uzyskac informacje o wszystkich dostepnych trybach
koloru.

Przejdz do opcji Kolor > Tryb koloru, aby wybraé zgdany tryb koloru.

Profil koloréw komputera (profil ICC) moze nie by¢ odpowiedni dla monitora. Aby uzyska¢ doktadng

@ reprezentacje koloréw, zmien profil ICC komputera, dzieki czemu komputer bedzie lepiej wspotdziatat z
monitorem. Wejdz na strone Support.BenQ.com, aby uzyska¢ dostep do Instrukcji instalacji profilu ICC pod
posiadanym modelem monitora. Alternatywnie wtacz funkcje Synchronizacja ICC w oprogramowaniu
Display Pilot / Display Pilot 2 (strona 3). Szczegdtowe informacje mozna uzyska¢ w instrukcji
oprogramowania Display Pilot / Display Pilot 2.

Praca z dwoma zrodtami wideo (Przetgeznik KVM)

Jesli korzystasz z dwéch komputeréw, mozesz czesto korzystaé z dwdch zestawdw
klawiatur i myszy w celu sterowania wyswietlaniem kazdego z nich. Obecnie dzieki funkc;ji
KVM i odpowiedniej liczbie portow wejscia/wyjscia w jednym monitorze, mozesz pracowac
korzystajac z jednej klawiatury i myszy.

Aby korzystac¢ z funkcji przetgcznika KVM, przetgczaj miedzy Thunderbolt 3 (modele z
Thunderbolt™) / USB-C (modele bez Thunderbolt“‘) lub USB Upstream w obszarze
Przetacznik KVM. Dostepne wejscia wideo i odpowiadajgce im opcje menu réznig sie w
zaleznosci od modelu i nie sg okreslone w ponizszym stwierdzeniu. Zapoznaj sie z menu
0SD, aby uzyska¢ informacje o dostepnych opcjach i ustawieniach.

* Przetacznik KVM > Thunderbolt 3 (modele z Thunderbolt™) / USB-C (PD3420Q):
Przetgcza na wejscie Thunderbolt™ 3/ USB-C™.

* Przetacznik KVM > USB Upstream: Przetgcza na jedno z wejs¢ wideo inne niz
Thunderbolt™ 3 (modele z Thunderbolt™) / USB-C™ (PD3420Q). Przy odpowiednich
ustawieniach wyswietlacz zostanie przetgczony na ustawione wejscie, a jednoczesnie
przetgczone zostanie sterowanie klawiaturg i myszg. Aby okresli¢ wejscie, patrz
Ustawianie drugiego zrédta wideo dla przetgcznika KVM przed uzyciem na stronie 47.

Mozesz wyznaczy¢ jeden z przyciskoéw niestandardowych do Przetacznik KVM, do
szybkiego przetgczania pomiedzy opcjami. Patrz Dostosowanie przyciskéw skrétéw na
stronie 42.
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Ustawianie drugiego zrédta wideo dla przetqgcznika KVM
przed uzyciem

Jesli Twéj model byt wyposazony w etykiete parowania KVM w poblizu portdw we/wy z tytu monitora, po
o prostu podtacz zrédta wideo zgodnie z etykieta.

KVM Pairing 1 KVM 2

Jedno zrodto wideo jest wstepnie zdefiniowane jako nadawane przez interfejs

Thunderbolt™ 3 (modele z Thunderbolt™) / USB-C™ (PD3420Q) i nie mozna go zmienic.

Drugie zrédto moze pochodzi¢ z innych dostepnych wejsé i powinno zosta¢ odpowiednio

ustawione wczesnie).

1. Podtacz drugie zrédto wideo do jednego z wej$¢ wideo innego niz Thunderbolt™ 3 (mod-
ele z Thcli,lnderboltm) / USB-C™ (PD3420Q) na monitorze za pomocg odpowiedniego
przewodu.

2. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ menu klawiszy skrotu i wybierz
(Menu), aby uzyskaé dostep do menu gtéwnego.

3. Przejdz do opcji Przetacznik KVM > Wejscie wideo.
4. Zmien ustawienie zgodnie ze scenariuszem.

* W przypadku Scenariusz A: Praca z dwoma komputerami i jednym monitorem na stronie 48,
wybierz wtasnie podtgczone wejscie wideo. Gdy wybrana jest opcja USB Upstream w obszarze
Przetacznik KVM, sterowanie monitorem i USB zmienia sie z Thunderbolt™ 3 (modele z
Thunderbolt™) na inne podtaczone wejscie wideo.

* W przypadku Scenariusz B: Praca z dwoma komputerami i dwoma monitorami na stronie 48 i
Scenariusz C: Praca w trybie PBP na stronie 49, wybierz Brak. Dzieje sie tak dlatego, ze dwa
wejscia wideo sg wyswietlane jednoczesnie i nie wymagaja przetgcznika. Opcja Brak
spowoduje przetgczenie tylko sterowania USB.

W przypadku wybrania opcji Brak z Przetagcznik KVM > Wejscie wideo dla Scenariusz A: Praca z dwoma
komputerami i jednym monitorem oraz opcji USB Upstream dla przetgcznika KVM, na ekranie nie zostanie
wyswietlone nic z drugiego zrédta poniewaz nie ma zadnego. Nie mozna tez sterowac biezagcym
wyswietlaniem (z Thunderbolt™ 3 lub USB-C™, w zaleznos$ci od zakupionego modelu), gdyz sterowanie
klawiaturg i myszg zostato wytgczone. W takim przypadku wybierz wejscie wideo recznie z Wejscie >
Wejscie sygnatu.

Wiqczanie funkciji Auto. przet. dla Przetgeznik KVM

Po prawidtowym ustawieniu drugiego zrédta z Przetagcznik KVM > Wejscie wideo mozesz
przejs¢ do Przetacznik KVM > Auto. przet. (lub Auto. przet. KVM na PD2725U) i wigczy¢
funkcje Auto. przet. Jezeli po uruchomieniu tej funkcji zostanie odtgczony przewod USB lub
Thunderbolt™ (modele z Thunderbolt™) / USB-C™ (PD3420Q), Zrédto wejscia USB oraz
sterowanie zostang automatycznie przetgczone na drugi komputer.

KVM Auto. przet. moze nie spowodowac jednoczesnego przetgczenia sygnatow wideo i
USB jezeli zostata wybrana opcja Brak z Przetagcznik KVM > Wejscie wideo. W takim
przypadku wybierz wejscie wideo recznie z Wejscie > Wejscie sygnatu.
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Scenariusz A: Praca z dwoma komputerami i jednym
monitorem

Przewodd

Thunderbolt™ - Przewdd wideo

-7 PC1/PC2
lub

 ——— ?
Przewdd
SB-Cc™ |

Przewéd USB (typ A do typu B)

. Ustalanie potgczenia przewoddéw zgodnie z instrukcjg w Podtgczanie przewodu obrazu

komputera PC. na stronie 29.
Przejdz do opcji System > Wybudzenie zasilania > USB i wybierz WLACZONY.

Skonfiguruj drugie zrédto wideo zgodnie z instrukcjg w Ustawianie drugiego zrodta
wideo dla przetagcznika KVM przed uzyciem na stronie 47.

Przejdz do Przetacznik KVM i przetgcz miedzy Thunderbolt 3 (modele z
Thunderbolt™)/USB-C (PD3420Q) i USB Upstream. Jezeli jeden przyciskéw
niestandardowych jest ustawiony na Przetacznik KVM, nacisnij przycisk
niestandardowy aby przetaczyc.

Scenariusz B: Praca z dwoma komputerami i dwoma

monitorami
Przewdd Przewod
Thunderbolt™ = wideo
- PC1 -— PC2 «
lub = € e | =
’ "<
rzewod — =
Pl usB-Cc™
— t 1t
Przewdéd USB (typ A do typu B)
B
S ez aaafsss]as]
1. Ustalanie potaczenia przewoddéw zgodnie z instrukcjg w Podtgczanie przewodu obrazu
komputera PC. na stronie 29.
2. Przejdz do opcji System > Wybudzenie zasilania > USB i wybierz WLACZONY.
3. Przejdz do opcji Przetacznik KVM > Wejscie wideo i wybierz Brak.
4. Przejdz do Przetacznik KVM i przetgcz miedzy Thunderbolt 3 (modele z

Thunderbolt™)/USB-C (PD3420Q) i USB Upstream. Jezeli jeden przyciskow
niestandardowych jest ustawiony na Przetgcznik KVM, nacisnij przycisk
niestandardowy aby przetgczy¢.
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Scenariusz C: Praca w trybie PBP

Przewdd
Thunderbolt™
-

lub

-
=

Przewéd wideo

[
i
o

PC1 PC 2

Przewdd m

USB-C™
PC I |

Przewod USB (typ A do typu B)
1. Ustalanie potgczenia przewodow zgodnie z instrukcjg w Podtgczanie przewodu obrazu
komputera PC. na stronie 29.
2. Przejdz do opcji System > Wybudzenie zasilania > USB i wybierz WLACZONY.

3. Uruchom funkcje PBP z Wejscie > PBP. Wybierz odpowiednio zrédta zgodnie z
instrukcjg w Wybor zrédta wideo w trybie PBP na stronie 49.

4. Przejdz do opcji Przetacznik KVM > Wejscie wideo i wybierz Brak.

5. Przejdz do Przetacznik KVM i przetgcz miedzy Thunderbolt 3 (modele z
Thunderbolt™)/USB-C (PD3420Q) i USB Upstream. Jezeli jeden przyciskéw
niestandardowych jest ustawiony na Przetacznik KVM, nacisnij przycisk
niestandardowy aby przetgczyc.

Wyswietlanie dwoch zrodet jednoczesnie (PIP/PBP)

Aby jednoczesnie wyswietli¢c dwa zrodta wejscia na ekranie, mozesz uzy¢ trybu Obraz w
obrazie (PIP) lub Zdjecie po zdjeciu (PBP).

Wybor zréodta wideo w trybie PIP

Przy pierwszym uzyciu, przejdZz do Wejscie > PIP i nacisnij kontroler 5-kierunkowy. Monitor
wyszukuje dostepne zrédta wideo w nastepujgcej kolejnosci: Thunderbolt™ 3 (PD2720U /
PD2725U / PD3220U / PD3225U / PD3206U), USB-C™ (PD3420Q), DP oraz HDMI i
wyswietla pierwsze dostepne jako gtéwne zrodto w trybie PIP, zas drugie jako zrodto
podrzedne. Jezeli znaleziony jest tylko jeden sygnat wejsciowy, podtgcz zgdane zrédto
wideo za pomocg odpowiedniego przewodu i przejdz do opcji Wejscie > PIP > Podrz., aby
recznie wybra¢ zrodto podrzedne. W Wejscie > PIP > Gtéwny, Zzrodto gtdwne mozna takze
zmienic recznie.

Monitor zachowuje ustawienie dwdch zrodet wejscia na przysztosé, do czasu recznej
zmiany ustawienia.

Przejdz do Wejscie, aby uzyskac¢ dostep do innych opcji regulaciji.

Wybbr zrédta wideo w trybie PBP

1. Przejdz do Wejscie > PBP, PBPx4 |ub PBP 5:9.

2. Wybierz preferowane zrodto dla kazdego okna.

Przejdz do Wejscie, aby uzyska¢ dostep do innych opcji regulaciji.

Aby zastosowac inne tryby koloréw na obrazach w trybie PBP, patrz Praca z dwoma ustawieniami koloréw
na tym samym obrazie (Widok podwadjny) na stronie 52.
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Podtqczanie wielu monitorow (konfiguracja
fancuchowa Thunderbolt™) (tylko wybrane modele)

Dostepne z modelami z portami Thunderbolt™ 3. Sprawdz Widok z tytu na stronie 18 pod katem dostepnych
portéw zakupionego modelu.

Przy podtagczeniu monitorow przez porty Thunderbolt™ 3, tre§¢ mozna przesytaé¢ nawet do
6 urzadzen (w tym 2 monitorow) poprzez funkcje taczenia tancuchowego.

o - —— ? -
Przewéd = )
B Thunderbolt™ Przewdd
Thunderbolt™
S
2

1. Podtacz laptop (z funkcja tacznosci Thunderbolt) do portu Thunderbolt™ 3 (é) moni-

tora przy uzyciu dotgczonego do monitora przewodu Thunderbolt™. Ten port doprow-
adza zasilanie do laptopa.

2. Podtgcz drugi monitor do pierwszego za pomocg przewodu Thunderbolt™ 3
(kupowanego oddzielnie) zgodnie z ilustracjg. Upewnij sig, ze zakupiony przewéd do
certyfikowany Thunderbolt™ 3 (z nadrukowanym logo Thunderbolt™ 3 na opakowaniu
i/lub na przewodzie) o dtugosci ponad metra.

3. Wiacz laptopa i monitory.

4. W laptopie wybierz sposéb wyswietlania tresci na podtgczonych monitorach. Dupliku;j,
Rozszerz, lub Tylko projektor. Do zarzgdzania ekranem mozna wykorzystac
dodatkowe oprogramowanie (sprzedawane oddzielnie). Aby uzyskaé wiecej informacji,
zapoznaj sie z instrukcjg obstugi zakupionego oprogramowania.

Obstugiwana rozdzielczos¢

Aby korzystac¢ z funkcji tgczenia tancuchowego przez Thunderbolt™ 3 nalezy ograniczy¢
liczbe podtgczonych monitoréw w celu zapewnienia jakosci obrazu. Ponizsze informacje
pokazujg rozdzielczos¢ obrazu dostepng dla poszczegolinych monitorow.

1. monitor 2. monitor

3840 x 2160 (60 Hz) 3840 x 2160 (60 Hz)
Obsiugiwana, 3840 x 2160 (60 Hz) 2560 x 1440 (60 Hz)
rozdzielczose 2560 x 1440 (60 Hz) 2560 x 1440 (60 Hz)
2560 x 1440 (60 Hz) 1920 x 1080 (60 Hz)

WyjsScie sygnatu z laptopa do monitora zawsze ma rozdzielczos¢ 3840 x 2160. Jezeli podtgczonych jest
wiele monitoréw, rozdzielczos¢ kazdego monitora mozna dostosowaé w systemie operacyjnym laptopa.
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Nalezy rowniez pamietac, ze obstugiwana liczba urzadzen, ktére mozna podtgczy¢, moze roznic sie w
zaleznosci od karty graficznej. Aby dowiedzie¢ sig, jaka jest wydajno$¢ posiadanej karty graficznej, sprawdz
jej dane techniczne lub skontaktuj sie z jej producentem.

Praca z technologiq HDR

Informacje dotyczace zgodnych urzagdzen HDR i zawartos¢ tego dokumentu sg zgodne ze stanem w
momencie publikacji. Aby uzyska¢ najnowsze informacje, skontaktuj sie z producentem urzadzenia i
dostawcg zawartosci.

Aby wiaczy¢ funkcje HDR, nalezy posiadaé¢ zgodny odtwarzacz i zawartoscé.

1. Upewnij sie, ze gotowy jest odtwarzacz FHD/4K HDR. Obstugiwane sg odtwarzacze o
nastepujgcych nazwach i rozdzielczosciach. Nalezy pamietac, ze rozmiar tresci 4K na
monitorze FHD zostanie zmieniony i bedg one wyswietlane w rozdzielczosci 1920 x
1080.

Powszechnie uzywane oznaczenia FHD, 4K, 4K Ultra HD, UHD,
rozdzielczosci FHD/4K UHD 4K, Ultra HD, 2160p

(moga sie rézni¢ w zaleznosci od producenta)

Powszech_r_ue uzywane oznaczenia HDR Premium, High Dynamic Range, HDR,
technologii HDR10 Ultra HD Premium

(moga sie rézni¢ w zaleznosci od producenta)

2. Upewnij sie, ze masz dostepng zawartos¢ HDR. Zawartos¢ moze pochodzi¢ z ptyt 4K
UHD (Blue-Ray) lub nowych gier HDR na konsole Xbox One S i PS4 Pro.

3. Upewnij sie, ze odtwarzacz i monitor zostaty potgczone odpowiednim kablem:
+ dostarczonym kablem HDMI / DP / DP-mini DP / USB-C™ / Thunderbolt™ 3 (o ile dostepny)
* kablem HDMI z certyfikatem HDMI High Speed lub HDMI Premium
* kablem DP / DP-mini DP z certyfikatem zgodnosci z DisplayPort
- certyfikowany kabel USB-C™ z funkcja trybu alternatywnego DisplayPort

Witqgczanie funkcji HDR

PD2720U / PD3220U

Jezeli przestrzegane bedg instrukcje Praca z technologig HDR na stronie 51 a zawartos¢
wejscia bedzie zgodna z technologig HDR, na ekranie zostanie wyswietlony komunikat OSD
HDR: W}. Oznacza to, ze odtwarzacz zawartosci i zawartos¢ sg zgodne z technologig HDR i
funkcja HDR zostata poprawnie wtgczona. Monitor korzysta ze standardu ST2084 do
przetwarzania zawartosci HDR.

Jezeli podtaczenie jest kompletne a nie zostat wyswietlony zaden komunikat OSD, nalezy
postepowac wetug instrukcji, aby uruchomié tryb emulacji HDR.

1. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ menu klawiszy skrétu i wybierz
(Menu), aby uzyskac¢ dostep do menu gtéwnego.

2. Przejdz do opcji Kolor i Tryb koloru.

3. Wybierz HDR. Zostanie wyswietlony komunikat menu OSD HDR: Emulowane. Oznacza,
ze zawartos¢ wejsciowa nie jest zgodna z technologig HDR i monitor jest w trybie
emulacji HDR.

o

Opcja HDR Demo jest dostarczana, aby umozliwi¢ poréwnanie pomiedzy wys$wietlaniem obrazu w trybie
HDR oraz bez trybu HDR. Zapoznaj sie z Opcje HDR Demo i dostepno$¢ funkcji HDR (Tylko w modelach
PD2720U / PD3220U) na stronie 77, aby uzyska¢ wiecej informacji.
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PD2725U / PD3206U [/ PD3225U [ PD3420Q

Jezeli przestrzegane bedg instrukcje Praca z technologig HDR na stronie 51 a zawartos¢
wejscia bedzie zgodna z technologig HDR, na ekranie zostanie wyswietlony komunikat OSD
HDR: Wt. Oznacza to, ze odtwarzacz zawartosci i zawartos¢ sg zgodne z technologig HDR i
funkcja HDR zostata poprawnie wtgczona. Monitor korzysta ze standardu ST2084 do
przetwarzania zawartosci HDR.

Jezeli podtgczenie jest kompletne, a nie zostat wyswietlony zaden komunikat OSD, oznacza
to, ze odtwarzacz zawartosci i zawartosc nie sg zgodne z technologig HDR. Monitor
pozostanie w ostatnio wybranym trybie koloru dla zawartosci innej niz HDR.

Praca z dwoma ustawienigami koloréow na tym samym
obrazie (Widok podwéjny)

Funkcja Widok podwdjny poprawia wydajnosc¢ edycji obrazu przez wyswietlanie obrazu w
dwoch réznych trybach koloru obok siebie.

1. Wybierz jeden tryb koloru z Kolor > Tryb koloru.

2. Przejdz do opcji Kolor > Widok podwojny. Ekran zostaje podzielony na dwa okna i
wybrany tryb koloru zostaje zastosowany w lewym oknie.

3. Zostaje wyswietlona lista dostepnych trybow koloru dla prawego okna. Wybierz jeden,
aby zastosowac ustawienie.

Obraz z Obraz z
ustawieniem z ustawieniem z
menu Kolor > menu Kolor >

Tryb koloru. Widok podwajny.
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Poruszanie sie po menu gtdwnym

Z menu OSD (On Screen Display) mozna korzysta¢ w celu dostosowywania wszystkich
ustawien monitora. Nacisnij kontroler 5-kierunkowy, aby wyswietli¢ menu klawiszy skrétu i

nacisnij (Menu), aby uzyskaé dostep do menu gtéwnego. Szczegdty znalezé mozna w
rozdziale Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe funkcje menu na stronie 40.

Dostepne opcje menu moga sie rézni¢ w zaleznosci od zrodta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski beda
nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez
niektérych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Jezyki menu OSD moga réznié sie w przypadku produktu dostarczanego w Twoim regionie, nalezy zapoznaé

sie z tematem Jezyk na stronie 73 w punktach System i Ustaw. OSD, aby uzyskaé¢ wiecej szczeg6towych
informacji.

Wiecej informacji dotyczgcych kazdego menu mozna znalezé na nastepujgcych stronach:
* Menu Wejscie na stronie 54

* Menu Obraz na stronie 57

* Menu Kolor na stronie 59

* Menu Audio na stronie 67

* Menu Przetgcznik KVM na stronie 68
* Menu Przycisk niestan. na stronie 70
* Menu System na stronie 72
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Menu Wejscie

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Niedostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski
beda nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez
niektdérych funkciji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Mode: SRGB

Confirm

1. Z menu przyciskow skrétow wybierz [B] (Menu).
2. Uzyj przyciskéw <©” |ub <@>, aby wybra¢ opcje Wejscie.

3. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz <@’, a nastepnie uzyj przycisku <©” lub <©>,
aby wybra¢ element menu.

4. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku <@> lub <@>, albo nacisnij <©>, aby
zatwierdzic¢ wybor.

5. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz ‘@.

6. Aby wyjs¢ z menu, wybierz ‘@>.

Element Funkcja Zakres
Wejscie To ustawienie nalezy wykorzystywaé¢ do zmiany sygnatu | (Modele z
sygnatu wejsciowego odpowiedniego dla typu stosowanego Thunderbolt™)

ztgcza kabla sygnatu wizji. - Thunderbolt 3

o - DisplayPort
Reczne wybranie wejscia sygnatu spowoduje wytgczenie

funkcji przetaczania Zrédta przetacznika Przetacznik KVM. *HDMI1
Jezeli wolisz uzywa¢ Przetacznik KVM po recznym wybraniu -HDMI2
zrodta tutaj, postepuj zgodnie z instrukcjami w rozdziale
Ustawianie drugiego Zrodta wideo dla przetgcznika KVM przed (PD3420Q)

uzyciem na stronie 47, aby ponownie wprowadzi¢ poprawne
ustawienia. +USB-C

* DisplayPort
+HDMIT
+HDMI2
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Element Funkcja Zakres
PIP Ustawia tryb PIP. Na ekranie jednoczesnie wyswietlane
sg obrazy z dwéch niezaleznych zZrodet wideo.
o Dzwiek jest przesytany z gtdwnego zrddta, jesli wigczony jest
tryb PIP.
o Opcja niedostepna gdy wtgczona jest funkcja HDR.
Gtéwny Okresla gtéwne Zrédto wideo. (Modele z
Thunderbolt™)
Podrz. Okresla drugie zrodto wideo dla trybu PIP. | . Thunderbolt 3
*DisplayPort
+HDMI1
*HDMI2
(PD3420Q)
+USB-C
*DisplayPort
+HDMIT
+HDMI2
Rozmiar PIP | Okresla rozmiar okna dodatkowego w *Maty
trybie PIP. . $redni
*Duzy
Potozenie | Okresla ustawienie okna dodatkowego w | *Prawo goéra
PIP trybie PIP. -Lewo gora
* Prawy dot
*Lewo dot
PBP Ustawia tryb PBP, aby wyswietlane byty dwa obrazy obok | <Lewy
siebie. Okresla zrédta wideo odpowiednio dla lewego i -Prawy
prawego okna.
o Opcja niedostepna gdy wiaczona jest funkcja HDR.
PBP 5:9 Ustawia tryb PBP w celu wyswietlania obok siebie *Lewy (16:9)
(Tylko w jednego obrazu w proporcjach 16:9, a drugiego w - Prawy (5:9)
modelach | proporcjach 5:9. Okresla zrodta wideo odpowiednio dla ’
PD3420Q) |lewego i prawego okna.

Jesli pracujesz tylko na jednym komputerze i chcesz
wigczy¢ PBP 5:9, upewnij sie, ze dany komputer
obstuguje dwa niezalezne wyjscia wideo.

o Opcja niedostepna gdy wiaczona jest funkcja HDR.
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Element Funkcja Zakres

PBPx4 Ustawia tryb PBP, aby wyswietlane byty cztery obrazy ‘Lewogora

obok siebie. Okresla zrodta wideo odpowiednio dla . Prawo aéra

czterech okien. 9
‘Lewodot

° Opcja niedostepna gdy wtaczona jest funkcja HDR. *Prawydot

ZAM. Zamiana ekranow wideo.

* Dla trybu PIP / PBP / PBP 5:9: zamienione zostang
zrodto gtéwne oraz zrédto podrzedne.

* Dla trybu PBPx4: zrédta zostang zamienione zgodnie z
kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
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Menu Obraz

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski beda
nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez
niektdérych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Mode: SRGB

Contrast

Sharpness

Advanced

Confirm

1. Z menu przyciskow skrétow wybierz [B] (Menu).
2. Uzyj przyciskéw <©” lub <@>, aby wybraé opcje Obraz.

3. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz <@’, a nastepnie uzyj przycisku <©” lub <©>,
aby wybra¢ element menu.

4. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku <@> lub <@>, albo nacisnij <©>, aby
zatwierdzic¢ wybor.

5. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz ‘@.

6. Aby wyjs¢ z menu, wybierz ‘@>.

Element Funkcja Zakres
Jasnosé Dostosowuje rownowage jasnych i ciemnych odcieni. 0do 100
Kontrast Dostosowuje wielkos¢ réznicy pomiedzy ciemnymi i 0do 100

jasnymi miejscami.

Ostros¢ Dostosowuje czystosc i widocznos¢ krawedzi obiektow 1do10
obrazu.
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Element

Zaawan.

Dynamic
Contrast
(tylko

wybrane
modele)

Funkcja

Ta funkcja umozliwia automatyczne
rozpoznanie roztozenia barw w sygnale
zrodtowym i optymalne dostosowanie
kontrastu do tego sygnatu.

Zakres

(PD2720U /
PD3220U)

0do5

(PD2725U /
PD3420Q)

* Autom.
*WYLACZ.

Tryb
wyswietlania

Dzieki tej funkcji obraz o proporcjach
innych niz 16:9 lub 21:9 (w zaleznosci od
zakupionego modelu) jest wyswietlany bez
znieksztatcen geometrycznych.

o Dostepnos¢ opcji w trybie Tryb wyswietlania
zalezy od wykorzystywanego zrédta sygnatu
wejsciowego.

o W zaleznosci od wybranej opcji Tryb koloru,
ustawione sg rézne fabryczne opcje Tryb
wyswietlania. W razie potrzeby zmien
ustawienie.

Doskonate ustawienie do
obrazu o proporcjach 16:9 lub
21:9 (w zaleznos$ci od
zakupionego modelu).

Peiny

1:1 Obraz jest wyswietlany w jego
faktycznej rozdzielczosci bez

skalowania.

Obraz wejsciowy jest
wyswietlany bez znieksztatcen
geometrycznych i wypetnia
maksymalny obszar ekranu.

Format
obrazu

(Tylko w

modelach
PD3206U/
PD3225U)

Overscan

Nieznacznie powieksza obraz wejsciowy.
Ta funkcja pozwala ukry¢ nieprzyjemny
efekt zaktdcen na krawedziach obrazu, jesli
takie wystepuja.

o Funkcja dostepna wytgcznie wtedy, gdy
zrédtem sygnatu jest HDMI.

- WLACZONY
-WYLACZ.
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Menu Kolor

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski beda
nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez
niektdérych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Mode: SRGB

Saturation

Reset Color
AMA
HDMI RGB PC Range

Confirm

1. Z menu przyciskow skrétow wybierz [B] (Menu).
2. Uzyj przyciskéw <©” lub <@>, aby wybraé opcje Kolor.

3. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz <@’, a nastepnie uzyj przycisku <©” lub <©>,
aby wybra¢ element menu.

4. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku <@> lub <@>, albo nacisnij <©>, aby
zatwierdzi¢ wybor.

5. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz ‘@.

6. Aby wyjs¢ z menu, wybierz ‘@>.

Element Funkcja

Tryb koloru | Wybierz taki tryb koloru, kt6ry najlepiej odpowiada
obrazom wyswietlanym na ekranie.

DCI-P3 Dla lepszej reprezentacji dopasowania
koloréw z uzyciem Standardu DCI-P3.

Display P3 Dla lepszej reprezentacji dopasowania
kolorow z uzyciem Standard Display-P3.
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Element

Funkcja Zakres

HDR Dla lepszej reprezentacji dopasowania
kolorow z uzyciem technologii High
Dynamic Range (HDR).

o Opcja niedostepna gdy wigczony jest tryb
PIP/PBP.

O (PD2725U / PD3420Q) Dostepne tylko w
przypadku wykrycia tresci HDR.

sRGB Dla lepszej reprezentacji dopasowania
kolorow w przypadku takich urzadzen
peryferyjnych, jak drukarki, kamery
cyfrowe, itd.

Adobe RGB Dla lepszej reprezentacji dopasowania

(Tylko w kolorow z urzgdzeniami peryferyjnymi

modelach obstugujgcymi technologie Adobe® RGB.

PD2720U)

Rec. 709 Dla lepszej reprezentacji dopasowania
kolorow z uzyciem Standardu Rec. 709.

CAD/CAM Poprawia kontrast w przypadku uzywania
oprogramowania CAD/CAM.

Animacja Zwieksza kontrast ciemnych odcieni, co 0~10
utatwia prace nad szczegétami podczas
wykonywania animaciji.

Low Blue Powoduje zmniejszenie intensywnosci

Light niebieskiego swiatta na ekranie, aby

zmniejszy¢ ryzyko ekspozycji oczu na
niebieskie Swiatto.

o Wartos¢ dla kazdego trybu Low Blue Light
wskazuje w jakim stopniu ilos¢ Swiata
niebieskiego zostata zmniejszona w
poréwnaniu z trybem Standard.

Multimedia | Do przegladania plikéw
multimedialnych.

Internet Do surfowania w Internecie.

Biuro Do prac biurowych lub
srodowisku biurowym.

Czytanie Do czytania ebookow lub
dokumentow.
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Element Funkcja Zakres
Ciemnia Przeznaczony do edycji i przeglagdania w
srodowisku obrébki koricowej przy stabym
oswietleniu. Ten tryb powoduje
zwiekszenie ostrosci i czystosci cieni i
przedstawia wiecej szczegotow.
M-book Minimalizuje réznice w prezentacji grafiki
pomiedzy monitorem a podtgczonym
produktem serii MacBook.
Czarno-biate | Powoduje zastosowanie motywu *Poziom 1
(Tylko w czarno-biatego. . Poziom 2
modelach )
PD3206U / *Poziom 3
PD3225U)
DICOM Do oglgdania obrazéw DICOM. Zalecane
przy wyswietlaniu obrazéw medycznych.
o DICOM (ang. Digital Imaging and
Communications in Medicine) to standard
obstugi, przechowywania, drukowania i
przesytania obrazow medycznych.
Uzytk. Stosuje kombinacje ustawien obrazu
zdefiniowang przez uzytkownika.
Widok Wyswietla podglad obrazéw ekranu w wybranych trybach. | +-WYLACZ.
podwdjny | Po wigczeniu ekran zostanie podzielony na dwa okna: w .DCI-P3
lewym bedzie wyswietlany obraz w trybie wybranym w )
opcji Tryb koloru, a w prawym bedzie przedstawia¢ obrazy | * Display P3
w trybie okreslonym tutaj. -SRGB
* Adobe RGB
o . , modelach
Opcja niedostepna gdy wigczona jest funkcja HDR. PD2720U)
*Rec.709
-CAD/CAM
* Animacja
* Low Blue
Light
- Ciemnia
*M-book
- Czarno-biate
(Tylko w
modelach
PD3225U/
PD3206U)
-DICOM

- Uzytk.
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Element

Temp.
barwowa

6500K

Funkcja

Umozliwia ogladanie obrazu wideo lub
fotografii, wyswietlanych w naturalnych
kolorach. Jest to domysine, fabryczne
ustawienie koloru.

Zakres

9300K

Powoduje zastosowanie chtodnego
zabarwienia obrazu i jest fabrycznym
wstepnie ustalonym ustawieniem
standardu biatego koloru dla komputerow
PC.

5000K

Powoduje zastosowanie cieptego
zabarwienia obrazu i jest fabrycznym
wstepnie ustalonym ustawieniem
standardu biatego koloru dla papieru
gazetowego.

Zdef. uzytk.

Mozna dostosowywacé mieszanie
czerwonego, zielonego i niebieskiego
koloru podstawowego w celu
wprowadzania zmian zabarwienia kolorow
obrazu. Przejdz do kolejno nastepujgcych
po sobie menu R (czerwony),

G (zielony) i B (niebieski), aby zmienié¢
ustawienia.

Zmniejszanie wartosci dla jednego lub
wiecej kolorow bedzie powodowac
zmniejszenie odpowiadajgcego im wptywu
na zabarwienie koloréw obrazu. (Na
przyktad, w miare zmniejszania poziomu
koloru Niebieski obraz bedzie nabierat
stopniowo zabarwienia z6ttawego. Gdy
jest zmniejszany poziom zieleni,
zabarwienie obrazu bedzie stawac sie
purpurowe.)

-R(0~100)
-G (0~100)
- B (0~100)

Zaawan.

Gamma

Reguluje sygnat luminancji. Wartos¢
domysina to 2,2 (standardowa wartos$¢ dla
systemu Windows).

-1,8
+2,0
2,2
2,4
+2,6

*sRGB (Tylko
w modelach
PD2725U /
PD3206U /
PD3225U /
PD3420Q)

62




Element

Funkcja Zakres
Gamakoloréw | sRGB Odpowiednie dla urzadzen
(Tylko w peryferyjnych zgodnych z
modelach SRGB.
PD2725U /
PD3206U / DCI-P3 Do lepszej reprezentacii
PD3225U / dopasowania koloréw z
PD3420Q) uzyciem Standardu DCI-P3.
Rec. 709 Do lepszej reprezentacji
dopasowania koloréw z
uzyciem Standardu Rec. 709.
Rodzima Do lepszej reprezentacji
dopasowania koloréw z
uzyciem standardowej gamy
koloréw.
Barwa Regulacja stopnia odbioru koloréw. *R(0~100)
*G(0~100)
*B(0~100)
+C(0~100)
*M (0~100)
Y (0~100)
Saturacja Regulacja stopnia czystosci koloréw. *R(0~100)
*G (0~100)
-B(0~100)
+C(0~100)
*M(0~100)
Y (0~100)
Kontrola (Dostepne tylko wtedy, gdy Zrédto jest *WLACZONY
podswietlenia  zgodne z trybem HDR.) WYLACZ.
(PD3206U / Po wigczeniu monitor moze migotac
PD3225U) podczas odtwarzania tresci HDR,
poniewaz podswietlenie zmienia sie
dynamicznie wraz z zawartoscia. To
normalne zjawisko. W razie potrzeby
mozesz wytgczy¢ te funkcje.
Resetowaé Resetuje niestandardowe ustawienia *TAK
kolor kolorow na domysine wartosci fabryczne. |, g
AMA (Tylko w | Poprawia czas reakcji panelu LCD dla *WYLACZ.
modelach odcieni szarosci. .
PD2720U / Wysoka
PD2725U / *Premium
PD3220U /

PD3420Q)
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Element

Funkcja Zakres
Zakr. HDMI Okresla zakres skali koloréw. Wybierz * Autom.
RGB PC (Tylko | opcje, ktéra odpowiada ustawieniu -Petny
w modelach | zakresu RGB podtgczonego urzadzenia (0 ~ 255)
PD2720U / HDMI. .
PD3220U) +Ogranicz.

(16 ~ 235)

Zakres RGB Okresla zakres skali koloréw. Wybierz * Autom.
(Tylko w opcje, ktéra odpowiada ustawieniu -Petny
modelach zakresu RGB podtgczonego urzadzenia. .
PD2725U / *Ogranicz.
PD3206U /
PD3225U /
PD3420Q)
Jednolitosé W przypadku witgczenia funkcja te *WLACZONY
(Tylko w powoduje kompensacji réznic w jasnosci “WYLACZ.
modelach na catym obszarze monitora, aby wygladat
PD2725U / on na jednolicie oswietlony.
PD3206U / o
PD3225U / Jesli wymagany jest wysoki kontrast i
PD3420Q) jasno$é, nalezy te funkcje wytaczyé.

Dostepne opcje menu dla kazdego trybu koloru

W zaleznosci od ustawionej opcji Tryb koloru dostepne opcje regulacji koloru moga byc¢
rézne. Tryby koloru oraz dostepne opcje wyswietlania sg nastepujgce:

+ V: wszystkie opcje mozna dostosowywac.
+ Nd.: wszystkie opcje niedostepne do dostosowywania.

PD2725U
b kolo Jasnosé Kontrast Ostrosé Temp. barwowa | Gamma | Gama koloréw | Barwa | Saturacja
DCI-P3 \ Nd. \" Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
Display P3 \ Nd. \ Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
\ \
(tylko jesli (tylko jesli
HDR Dynamic Dynamic \Y Nd. Nd. Nd. Nd. \Y
Contrast to Contrast to
WYLACZ.) WYLACZ.)
sRGB \ Nd. Vv Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
Rec. 709 \ Nd. \ Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
CAD /CAM \ \ Vv Nd. \ Nd. Nd. Nd.
Animacja \ Nd. \" Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
Low Blue v v v Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
Light
Ciemnia \ \ Vv Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
M-book \ \ \ Nd. Nd. Nd. Nd. \
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PD2725U awienia

b kolo Jasnosé Kontrast Ostrosc¢ Temp. barwowa | Gamma | Gama koloréow | Barwa | Saturacja
DICOM \ Nd. \Y Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
Uzytk. \ \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y

PD2720U /

PD3206U / .

PD3220U / :

PD3225U
b kolo Jasnosé Kontrast Ostrosé Temp. barwowa Gamma Barwa Saturacja
DCI-P3 \Y Nd. \Y Nd. Nd. Nd. Nd.
Display P3 \ Nd. \ Nd. Nd. Nd. Nd.
HDR \Y \Y \Y Nd. Nd. Nd. \Y
HDR: Emulowane \Y \ Vv Nd. Nd. Nd. \%
sRGB \Y Nd. \Y Nd. Nd. Nd. Nd.
Adobe RGB
(Tylko w modelach \" Nd. \ Nd. Nd. Nd. Nd.
PD2720U)
Rec. 709 \Y Nd. \Y Nd. Nd. Nd. Nd.
CAD / CAM \" \% \ Nd. Nd. Nd. Nd.
Animacja \' Nd. \ Nd. Nd. Nd. Nd.
Low Blue Light \ \% \" Nd. Nd. Nd. Nd.
Ciemnia \' Vv \ Nd. Nd. Nd. Nd.
M-book \ \% \" Nd. Nd. Nd. Nd.
Czarno-biate
(Tylko w modelach % % v Nd. Nd. Nd. Nd.
PD3206U / PD3225U)
DicoMm \" Nd. \ Nd. Nd. Nd. Nd.
Uzytk. \Y \% \Y \% \Y \ \Y
PD3420Q awie
b kolo Jasnosé Kontrast Ostrosé Temp. barwowa | Gamma | Gama kolorow | Barwa | Saturacja

DCI-P3 \Y% Nd. \Y Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.

Display P3 % Nd. % Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
HDR \ \ \% Nd. Nd. Nd. Nd. \Y
sRGB \Y Nd. \Y Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.

Rec. 709 \Y Nd. \Y Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
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PD3420Q

b kolo Jasnosé Kontrast Ostroscé Temp. barwowa | Gamma | Gama koloréw | Barwa | Saturacja
CAD / CAM \Y \Y \Y Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
Animacja \ Nd. Vv Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
Low Blue Light \ \" \% Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
Ciemnia Vv \ Vv Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
M-book \Y \" \% Nd. Nd. Nd. Nd. \Y
DICOM \" Nd. \ Nd. Nd. Nd. Nd. Nd.
Uzytk. \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
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Menu Audio

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski beda
nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez
niektdérych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Mode: SRGB

Confirm

1. Z menu przyciskow skrétéw wybierz (Menu).
2. Uzyj przyciskow <@> lub <@>, aby wybrac opcje Audio.

3. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz <@’, a nastepnie uzyj przycisku <@> lub <©»,
aby wybra¢ element menu.

4. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku <@> lub <@>, albo nacisnij <@>, aby
zatwierdzic¢ wybor.

5. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz ‘@>.

6. Aby wyjs¢ z menu, wybierz ‘@>.

Element Funkcja Zakres
Glosnosé Regulacja gtosnosci. 0~100
Wycisz Wycisza sygnat wejsciowy dzwieku. *WLACZONY

-WYLACZ.
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Menu Przetgcznik KVM

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski beda
nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez
niektdérych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Mode: SRGB

Thunderbolt 3

USB Upstream

Auto Switch

Confirm

1. Z menu przyciskow skrétow wybierz [B] (Menu).
2. Uzyj przyciskow <@> lub <@>, aby wybra¢ opcje Przetacznik KVM.

3. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz <@’, a nastepnie uzyj przycisku <@> lub <©»,
aby wybra¢ element menu.

4. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku <@> lub <@>, albo nacisnij <©>, aby
zatwierdzic¢ wybor.

5. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz ‘@>.

6. Aby wyjs¢ z menu, wybierz ‘@>.

Element Funkcja

Thunderbolt 3 | Przetgcza sterowanie klawiaturg i myszg do zrodta
(modele z wejsciowego/monitora podtgczonego do portu
Thunderbolt™) | Thunderbolt™ 3.

USB-C (Tylko w | Przetgcza sterowanie klawiaturg i myszg do zrédta
modelach wejsciowego/monitora podtgczonego do portu
PD3420Q) USB-C™.

USB Upstream | Przetgcza sterowanie klawiaturg i mysza do zrodta
wejsciowego/monitora podtgczonego do portu
wysytajgcego USB. Wejscie wideo przesytane za
posrednictwem tego portu wysytajgcym USB nalezy
wstepnie zdefiniowac. Zobacz Ustawianie drugiego
zrodta wideo dla przetgcznika KVM przed uzyciem na
stronie 47.
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Element

Wejscie wideo

Funkcja

Wstepnie definiuje wejscie wideo jako potgczone z
portem wysytajgcym USB. Zobacz Ustawianie

Zakres

*DisplayPort

drugiego zrodta wideo dla przetgcznika KVM przed HDMI1
uzyciem na stronie 47. *HDMI2
o *Brak
W przypadku wybrania opcji Brak w menu Przetacznik
KVM > Wejscie wideo dla Scenariusz A: Praca z dwoma
komputerami i jednym monitorem na stronie 48 oraz
wybrania opcji USB Upstream dla przetacznika KVM, na
ekranie nie zostanie wyswietlona zadna tres¢ z drugiego
zrodta, poniewaz jej nie ma. Nie mozna tez sterowac
biezagcym wyswietlaniem (z portu Thunderbolt™ 3 lub
USB-C™, w zaleznosci od zakupionego modelu), gdyz
sterowanie klawiaturg i myszg zostato wytgczone. W takim
przypadku wybierz wejscie wideo recznie z Wejscie >
Wejscie sygnatu.
Auto. przet. Jezeli po uruchomieniu tej funkcji zostanie *WLACZONY
(Tylko w odtgczony przewdd USB lub Thunderbolt™ 3 WYLACZ
modelach (PD2720U / PD3220U) / USB-C™ (PD3420Q), zrédto )
PD2720U / wejscia USB oraz sterowanie zostang automatycznie
PD3220U / przetgczone na drugi komputer.
PD3420Q)
Auto. przet. Jezeli po uruchomieniu tej funkcji zostanie *WLACZONY
KVM (Tylkow | odtgczony przewdd USB lub Thunderbolt™ 3, Zrédto -WYLACZ
modelach wejscia USB oraz sterowanie zostang automatycznie )
PD2725U / przetagczone na drugi komputer.
PD3206U /

PD3225U)
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Menu Przycisk niestan.

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski beda
nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez
niektdérych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Mode: SRGB

Display P3

M-book
SRGB
Adobe RGB
Rec. 709
CAD/CAM

0|00 d|E| 00

Animation

v

1. Z menu przyciskow skrétow wybierz [B] (Menu).
2. Uzyj przyciskéw <©> lub <@>, aby wybrac opcje Przycisk niestan.

3. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz <@’, a nastepnie uzyj przycisku <©” lub <©>,
aby wybra¢ element menu.

4. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku <@> lub <@>, albo nacisnij <©>, aby
zatwierdzic¢ wybor.

5. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz ‘@.

6. Aby wyjs¢ z menu, wybierz ‘@>.

Element Funkcja Zakres
Przycisk Ustawia dostep do funkcji poprzez nacisniecie przycisku | * Tryb koloru
niestan. 1 niestandardowego 1. Najpierw wybierz kategorie, a -Weiscie

nastepnie wybierz maksymalnie 3 opcje, ktére beda .J
dostepne przez naciéniecie tego przycisku. *Widok
podwajny
Przycisk Ustawia dostep do funkcji poprzez nacisniecie przycisku | < Przetgcznik
niestan. 2 niestandardowego 2. Najpierw wybierz kategorie, a KVM
nastepnie wybierz maksymalnie 3 opcje, ktére beda -Wvcisz
dostepne przez nacisniecie tego przycisku. y
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Element Funkcja Zakres
Klawisz Ustawia dostep do tej funkcji poprzez nacisniecie * Tryb koloru
kontr. 1,2,3 | przycisku 1/ 2/ 3 na kontrolerzez Hotkey Puck G2. -Weiscie

Umiejscowienie przyciskdw mozna znalez¢ w czesci ) )
Kontroler Hotkey Puck G2 i jego podstawowe operacje na | * Widok
stronie 44. podwéjny
Najpierw wybierz kategorie, a nastepnie wybierz - Przetacznik
maksymalnie 3 opcje, do ktérych dostep bedzie mozliwy | KVM

po nacisnieciu tych przyciskow. Liczby wyswietlane przy

wybranych pozycjach odnoszg sie do klawiszy kontrolera,

do ktérych przypisane sg funkcje.

Klawisz petl. | Ustawianie funkciji, do ktdrej dostep uzyskuje sie za * Tryb koloru
pomoca Klawisz petl. na kontrolerze Hotkey Puck G2. -Weiscie
Umiejscowienie przycisku mozna znalez¢ w czesci .J
Kontroler Hotkey Puck G2 i jego podstawowe operacje na | *Widok
stronie 44. podwaojny
Najpierw wybierz kategorie, a nastepnie wybierz * Przetacznik
maksymalnie 3 opcje, do ktérych dostep bedzie mozliwy | KVM
po nacisnieciu tego przycisku. - Wycisz

Klawisz Ustawianie funkcji, do ktérej dostep uzyskuje sie za +Jasnosé

kontr. pomocg pokretta na kontrolerze Hotkey Puck G2. -Kontrast

Pokretto Umiejscowienie przycisku mozna znalez¢ w czesci o
Kontroler Hotkey Puck G2 i jego podstawowe operacje na | *Gtosnos¢

stronie 44.
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Menu System

Dostepne opcje menu moga sie rozni¢ w zaleznosci od zrédta sygnatu wejsciowego,
funkcji oraz ustawien. Dostepne opcje menu bedg wyszarzone. Niedostepne przyciski beda
nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikng. W przypadku modeli bez
niektdérych funkcji ich ustawienia i powigzane pozycje nie bedg wyswietlane w menu.

Mode: SRGB
Language

OSD Lock

Resolution Notice

Confirm

1. Z menu przyciskow skrétéw wybierz (Menu).
2. Uzyj przyciskow <@> lub <@>, aby wybrac opcje System.

3. Aby przejs¢ do podmenu, wybierz <@’, a nastepnie uzyj przycisku <@> lub <©»,
aby wybra¢ element menu.

4. Aby wprowadzi¢ zmiany, uzyj przycisku <@> lub <@>, albo nacisnij <©>, aby
zatwierdzic¢ wybor.

5. Aby powréci¢ do poprzedniego menu, wybierz ‘@>.

6. Aby wyjs¢ z menu, wybierz ‘@>.
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Element

Ustaw. OSD

Funkcja Zakres
Jezyk Umozliwia ustawienie jezyka *English
wyswietlania menu OSD. - Frangais
oo ek it . +Deutsch
pcje jezykowe wyswietlane w danym .
meng 0sD mog?] réinilé sie od opcji * Italiano
przedstawionych w kolumnie z prawej o =
strony w zaleznosci od produktu Espaiol
dostarczanego do danego regionu. « Polski
«Cesky
*Magyar
*Romana
*Nederlands
* Pycckui
*Svenska
*Portugués
* A
-BAE
-5t 20f
“Eiarh
“faifF 3
Czas Dostosowuje czas wyswietlania menu |+ 5sek.
wyswietlania | OSD. 10 sek.
*15sek.
*20 sek.
*25 sek.
+30sek.
Blokada OSD | Zapobiega przypadkowym zmianom
wszystkich ustawien monitora. Kiedy ta
funkcja jest aktywna, zostaje
wytgczone operowanie elementami
sterowania OSD oraz przyciskami
skrotow.
0 Aby odblokowa¢ elementy sterujgce OSD,
nacisnij i przytrzymaj dowolny przycisk
przez 10 sekund.
Powiad. o Ustawienie wyswietlania WLACZONY
rozdz. powiadomienia o zalecane;j WYLACZ.

rozdzielczosci w przypadku wykrycia
nowego zrédta sygnatu przez monitor.
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Element Funkcja Zakres
HDR Demo (Dziata tylko wtedy, gdy zawartos$¢ zrédta jest zgodna z | - WLACZONY
(Tylko w trybem HDR) -WYLACZ
modelach Gdy ta funkcja jest aktywna, dostepne sa wszystkie .
PD2720U / 4 al S oo SR o3 ey
PD3220U) tryby koloru w celu mozliwosci poréwnania obrazu w

trybie HDR i bez tego trybu. Zapoznaj sie z Opcje HDR

Demo i dostepnos¢ funkcji HDR (Tylko w modelach

PD2720U / PD3220U) na stronie 77, aby uzyskac¢

wiecej informaciji.

0 Gdy ta funkcja jest aktywna i zostanie wybrany tryb inny niz
HDR, wejsciowa tres¢ HDR moze byé odtwarzana
nieprawidtowo.

Auto. przet. Po uruchomieniu okreslony port bedzie sie znajdowat | « Auto. przet. DP
w petli automatycznego wybierania wejscia. Winnych |, ot0 przet
przypadkach opcje te mozna wybraé wytgcznie za HDMI )
pomocy klawisza wyboru zrédta lub klawisza skrotu.

0 Dostepne tylko gdy ustawienie Przetacznik KVM > Wejscie
wideo ma wartosc¢ Brak.

Ergonomia Inteligentne | Wyswietlanie wiadomosci *WLACZONY
przyp. wyskakujgcej z przypomnieniem o -WYLACZ

odpoczynku dla oczu. ’
Prze. czas. Ustawienie czestotliwosci wyswietlania | <20
(min.) przypomnienia. .40
*60
+80
+100
Czas trwa. Ustawienie czasu wyswietlania *5
(sek.) przypomnienia na ekranie. .10
*15
<20
<25

Wybudzenie | Jesli ta funkcja jest wytgczona, porty Thunderbolt™ 3 / | - Thunderbolt 3

zasilania USB nie maijg zasilania, gdy monitor jest w trybie -USB

(modele z czuwania.

Thunderbolt™)

Aby w portach Thunderbolt™ 3 / USB byto zasilanie w
trybie czuwania monitora, zmien to ustawienie na
WLACZONY.

Konfiguracja
USB-C

(PD3420Q)

Umozliwia ustawienie czestotliwosci odswiezania
sygnatu wejsciowego wideo za posrednictwem portu
USB-C™. Predkosc transmisji USB zmienia sie w
zaleznosci od ograniczen technologii USB-C™.
Zapoznaj sie z Opcje transferu danych za
posrednictwem USB-C™ (tylko w modelach PD3420Q)
na stronie 77, aby uzyskac wiecej informaciji.

*USB 3.1 Gen 1
*USB2.0
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Element Funkcja Zakres
USB-C Jesli ta funkcja jest wytgczona, port USB-C™ nie ma *WLACZONY
czuwanie zasilania, gdy monitor jest w trybie czuwania. WYLACZ
(PD3420Q) : A Hani ; : ’

Aby w porcie USB-C™ byto zasilanie w trybie czuwania
monitora, zmien to ustawienie na WLACZONY.

Zaawan. DDC/CI Umozliwia ustawianie parametréw *WLACZONY
pracy monitora za pomoca -WYLACZ
oprogramowania w komputerze. ’
0 Interfejs DDC/CI (Display Data

Channel/Command Interface) zostat
opracowany przez konsorcjum Video
Electronics Standards Association
(VESA). Dzieki interfejsowi DDC/CI
parametry pracy monitora mozna
przesyta¢ do oprogramowania komputera
i przeprowadza¢ zdalng diagnostyke.
Autom. wyt. | Umozliwia ustawienie czasu *WYLACZ.
Zasilania automatycznego wytgczenia monitora |, 10 min
w trybie oszczedzania energii. )
*20 min
+30 min
DisplayPort | Stuzy do wybierania wtasciwego (Modele z
standardu DP do transmisji danych. Thunderbolt™)
1.1
*1.2
‘1.4
(PD3420Q)
*1.1
‘1.4
Jasn. klaw. Reguluje jasnos¢ wskaznika LED (PD2720U /
osD przycisku zasilania. PD3220U)
1
2
3
(PD2725U /
PD3206U /
PD3225U /
PD3420Q)
*WLACZONY
*WYLACZ.
AMA Poprawia czas reakcji panelu LCD dla | -WYLACZ.
(Tylko w odcieni szarosci. -Wysoka
modelach . .
PD3206U / Premium

PD3225U)
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Element Funkcja Zakres
Ustawienia Wyswietla biezgce ustawienia wtasciwosci monitora. | -Wejscie
systemu - Taktowanie

+Jasnos¢é
* Kontrast
+ Gamakolorow
*Kodowanie
pikseli
* Gtebia kolorow
(Tylko w
modelach
PD2720U /
PD2725U /
PD3220U /
PD3420Q)
« Zakres RGB
Czyszczenie | Jesli trwaty obraz bedzie wyswietlany przez dtuzszy *TAK
Burn-in czas, na ekranie moze wystgpi¢ wypalenie ekranu lub |, NIE
(Tylko w retencja obrazu. Wtaczenie tej funkcji umozliwia
modelach redukcje widocznych trwatych linii lub cieni na ekranie,
PD2725U / poprzez wyswietlenie kilku domysinych wzoréw.
PD3206U / o
PD3225U / Aby wytgczy¢ funkcije, nacisnij dowolny przycisk sterowania.
PD3420Q)
o Wypalenie ekranu wystepuje w wyniku ograniczen panelu i
nie jest defektem powstatym w produkcji. Aby zapobiec
wypaleniu ekranu, przede wszystkim nie odtwarzaj trwatego
obrazu przez dtuzszy czas. Uzyj funkcji zarzadzania
zasilaniem komputera.
Informacje Wyswietla informacje o produkcie. * Nazwa modelu
*Nrser.
(PD2720U /
PD3220U /
PD3420Q)
*Wersja
+ Czas uzytk.
Reset. Resetuje wszystkie ustawienia trybow, kolorow i *TAK
wszyst. geometrii na domysine wartosci fabryczne.

*NIE
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Opcje HDRDemo i dostegnoéé funkcji HDR (Tylko w
modelach PD2720U [/ PD3220U)

OIpLe] a2 Wejscie wideo Dostepnos¢ funkcji HDR SCITILEL

Demo menu OSD

Automatycznie przetgcza do trybu
WYLACZ. Tres¢ HDR HDR. Tryby koloru spoza trybu HDR | HDR: Wt.
sg niedostepne.

Funkcja emulacji HDR jesli w menu
Kolor > Tryb koloru zostata wybrana
opcja HDR.

HDR:
Emulowane

WYLACZ. Tres¢ spoza trybu
(wyszarzone) | HDR

Automatycznie przetgcza do trybu
WLACZONY |Tres¢ HDR HDR. Tryby koloru spoza trybu HDR | HDR: Wt.
sg dostepne.

Opcje transferu danych za posrednictwem USB-C™ (tylko w
modelach PD3420Q

PD3420Q 3440 x 1440 + USB 2.0 3440 x 1440 + USB 3.1
Czestotliwosé odswiezania 60 Hz 60 Hz
bitow 10 bitow 8 bitow

Predkos¢ transmisji USB 480 Mb/s 5Gb/s

77



Rozwigzywanie probleméw
NajczesSciej zadawane pytania (FAQ)

Obrazowanie

O Obraz jest rozmyty.

Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie

0 techniczne dla produktu na stronie 3). Patrz ,Zmiana rozdzielczos$ci ekranu“. A nastepnie
wybierz wtasciwg rozdzielczosc, czestotliwosé odswiezania i dokonaj regulacji na
podstawie tych instrukciji.

O Czy obraz staje sie nieostry przy rozdzielczosciach nizszych od standardowe;j
(maksymalnej)?
Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie
techniczne dla produktu na stronie 3). Patrz ,Zmiana rozdzielczosci ekranu”. Wybierz
rozdzielczos¢ standardowa.

Q Widoczne sg btedy pikseli.

Jeden z kilku pikseli jest zawsze czarny, jeden lub kilka pikseli sg zawsze biate, jeden lub
kilka pikseli sg zawsze czerwone, zielone, niebieskie lub innego koloru.
* Oczysc¢ ekran LCD.
« Kilkakrotnie wigcz-wytgcz zasilanie.

* Sg to piksele, ktére sg zawsze jasne lub ciemne; jest to naturalna wada,
charakterystyczna dla technologii LCD.

O Obraz ma nieodpowiedni kolor.

Wydaije sie by¢ zbyt z6tty, niebieski lub r6zowy.

Przejdz do opcji Kolor, Zaawan. i Resetowa¢ kolor, a nastepnie wybierz TAK, aby
zresetowac ustawienia koloru do domysinych wartosci fabrycznych.

Jesli obraz nadal nie wyglgda poprawnie i menu ekranowe OSD réwniez ma nieodpowiedni
kolor, oznacza to, ze w sygnale brakuje jednego z trzech koloréw podstawowych. Sprawdz
ztgcza kabli sygnatowych. Jesli ktorys z wtykow jest uszkodzony lub odtamany skontaktuj
sie ze sprzedawcy, aby uzyska¢ pomoc.

O Obraz jest znieksztatcony, btyska lub migocze.

Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie
techniczne dla produktu na stronie 3). Patrz ,Zmiana rozdzielczosci ekranu“. A nastepnie
wybierz wtasciwa rozdzielczos¢, czestotliwosé odswiezania i dokonaj regulacji na
podstawie tych instrukcji.

Monitor dziata w jego wtasnej, niezmienionej rozdzielczosci, ale obraz jest wcigz
znieksztatcony.

Obrazy z réznych zrodet sygnatu moga by¢ znieksztatcone lub rozciggniete przy

o ustawieniu wtasnej rozdzielczosci monitora. Zeby obraz z kazdego zrédta sygnatu byt
wyswietlany w sposéb optymalny, mozna ustawi¢ odpowiednie proporcje tych zrédet za
pomoca funkcji Tryb wyswietlania. Szczegétowe informacje mozna znalez¢ w czesci Tryb
wyswietlania na stronie 58.
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O Obraz jest przesuniety w jednym kierunku.

Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie

o techniczne dla produktu na stronie 3). Patrz ,Zmiana rozdzielczo$ci ekranu®. A nastepnie
wybierz wtasciwa rozdzielczos¢, czestotliwos¢ odswiezania i dokonaj regulacji na
podstawie tych instrukcji.

Q Na ekranie jest widoczny nikty cien pochodzgcy od wyswietlanego nieruchomego obrazu.

« Uaktywnij funkcje zarzadzania energig, aby umozliwi¢ komputerowi i monitorowi
przechodzenie do trybu ,uspienia” z niskim zuzyciem energii, kiedy nie sg aktywnie
wykorzystywane.

- Uzywaj wygaszacza ekranu, aby zapobiega¢ wystepowaniu retencji obrazu.

Wskaznik LED zasilania

Q Wskaznik LED swieci na biato lub pomaranczowo.

« Jesli wskaznik LED swieci ciggtym biato swiattem, monitor jest wigczony.

« Jesli dioda LED na monitorze swieci sie na biato i na ekranie widoczny jest komunikat
Przekroczenie zakresu, oznacza to, ze uzywasz trybu wyswietlania nie obstugiwanego
przez monitor - zmien ustawienia na jedne z obstugiwanych trybéw. Pobierz Resolution
file (Plik rozdzielczosci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie techniczne dla produktu
na stronie 3). Patrz ,Zmiana rozdzielczosci ekranu”. A nastepnie wybierz wtasciwg
rozdzikelczoéé, czestotliwosc¢ odswiezania i dokonaj regulacji na podstawie tych
instrukcji.

« Jesli dioda LED na ekranie swieci sie na pomaranczowo, aktywny jest tryb oszczedzania
energii. Wcisnij dowolny przycisk klawiatury komputera lub porusz myszka. Jesli to nie
pomoze, sprawdz tgcza kabla sygnatowego. Jesli ktérys z wtykéw jest uszkodzony lub
odtamany skontaktuj sie ze sprzedawcg, aby uzyskac¢ pomoc.

« Jesli dioda LED nie Swieci sie, sprawdz gniazdko zasilania, zewnetrze zrodto zasilania i
przetacznik zasilania.

Elementy sterowania OSD

Q Nie sg dostepne elementy sterujgce OSD.

Aby odblokowac¢ elementy sterowania OSD, kiedy menu OSD jest zablokowane, nacisnij i
przytrzymaj dowolny przycisk przez 10 sekund.

Komunikaty OSD

Podczas uruchamiania komputera na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
Przekroczenie zakresu.

Jesli podczas uruchamiania komputera na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
Przekroczenie zakresu, oznacza to problem zgodnosci komputera spowodowany przez
system operacyjny lub karte graficzng. System dostosuje automatycznie czestotliwosc
odswiezania ekranu. Nalezy jedynie odczekac¢ na uruchomienie systemu operacyjnego.
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Audio

O Z podtagczonych gtosnikdéw zewnetrznych nie dochodzi dzwiek.
« Odtgcz stuchawki (jezeli sg podtgczone do monitora).
* Sprawdz, czy wtyczka stuchawek jest prawidtowo podtgczona.
« Jezeli zewnetrzne gtosniki sg zasilanie z portu USB, sprawdz poprawnos¢ potgczen USB.
« Zwieksz gtosnos$é (moze by¢ wyciszona lub zbyt niska) gtosnikéw zewnetrznych.

Ztgcze Thunderbolt™ 3 (modele z portami Thunderbolt™ 3)
Gdy podtaczony jest pojedynczy monitor, z laptopa z potgczeniem Thunderbolt™ 3 nie
dochodzi sygnat wyjsciowy wideo lub audio.

0 Sprawdz potgczenia przewodow oraz ustawienia menu w nastepujgcej kolejnosci.

« Sprawdz, czy odpowiedni przewdd zostat prawidtowo podtgczony do monitora i laptopa.
Zapoznaj sie z Mozliwos$¢ podtaczenia portu Thunderbolt™ 3 do monitora (Tylko w
modelach PD2720U / PD2725U / PD3206U / PD3220U / PD3225U) na stronie 23, aby
uzyskac wiecej informaciji.

« Sprawdz, czy w menu Wejscie > Wejscie sygnatu zrodto wejscia zostato ustawione na
Thunderbolt 3.

* Sprawdz, czy w komputerze do potgczenia zostat uzyty port Thunderbolt™ 3 lub port
USB-C™. Jezeli uzywany jest port USB-C™, nalezy upewni¢ sieg, ze port obstuguje
przesytanie sygnatu wideo.

Przetqgcznik KVM

O Brak odpowiedzi po wybraniu opcji Przetagcznik KVM > USB Upstream.

0 Sprawdz potgczenia przewoddéw oraz ustawienia menu w nastepujgcej kolejnosci.

« Sprawdz, czy odpowiedni przewdd zostat prawidtowo podtgczony do monitora i laptopa
oraz drugiego zrédta wideo. Zapoznaj sie z Podtgczanie przewodu obrazu komputera PC.
na stronie 29, aby uzyskac wiecej informaciji.

« Sprawdz, czy w menu Przetacznik KVM > Wejscie wideo zostato wybrane zrédto wejscia
dla drugiego wejscia wideo.

Potqczenie USB-C™ (modele z portami USB-C™)

O Laptop z potgczeniem USB-C™ nie przesyta sygnatu wideo ani audio.

o Sprawdz potaczenia przewoddw oraz ustawienia menu w nastepujgcej kolejnosci.

* Sprawdz, czy przewod USB-C™ zostat prawidtowo podtgczony do monitora i laptopa.
Zapoznaj sie z Podtgczanie przewodu obrazu komputera PC. na stronie 29, aby uzyskacé
wiecej informaciji.

. Spraw*dz', czy zrodto wejscia zostato ustawione w pozycji USB-C wt. Wejscie > Wejscie
sygnatu.

Potrzebujesz wigcej pomocy?

Jesli problemy nie zostang rozwigzane po wyprébowaniu metod zawartych w tym
podreczniku, skontaktuj sie ze sprzedawcg lub odwiedz lokalng strone w witrynie
Support.BenQ.com, aby uzyska¢ wiecej wsparcie lub kontakt z lokalnym dziatem obstugi
klienta.
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