ALLVO | LITTLE VESSEL POLSKI

STATKI - BITWA MORSKA

Cel gry

Zatop wszystkie okrety przeciwnika, zanim on zatopi Twoja flote.

Przygotowanie

1. Wyjmij okrety z ramek i umies¢ je w schowku. Wyjmij biate i pomarainczowe koteczki; w razie potrzeby popros
osobe dorostg o pomoc przy oddzielaniu elementéw. Kazdy gracz otrzymuje 5 okretéw, zestaw biatych
koteczkéw oraz pomaranczowych koteczkéw.

2. Ustaw plansze pomiedzy graczami i otwérz ostony tak, aby kazdy widziat tylko swoje pole gry.

3. Rozmies¢ 5 okretéw na wtasnej dolnej siatce, poziomo Iub pionowo. Okrety nie moga sie przesuwad po
rozpoczeciu rozgrywki.

4. Ustalcie, kto zaczyna.

Przebieg rozgrywki

Gracze na zmiane podaja wspétrzedne pola na planszy przeciwnika, np. C-7. Drugi gracz sprawdza, czy na
wskazanym polu znajduje sie jego okret lub jego czes¢.

Pudto

Jesli na wskazanym polu nie ma okretu, obronca moéwi ,,PUDLO". Strzelajgcy umieszcza biaty koteczek na swojej
gérnej siatce trafien. Nastepnie ruch wykonuje przeciwnik.

Trafienie

Jezeli na wskazanym polu znajduje sie okret, obronca moéwi ,TRAFIONY” i wktada pomaranczowy koteczek w
trafione miejsce swojego okretu. Strzelajgcy zaznacza trafienie pomaranczowym koteczkiem na swojej gérnej
siatce. Po trafieniu strzelajgcy ma kolejny ruch i strzela az do pudta.

Zatopienie i zwyciestwo
Okret jest zatopiony, gdy wszystkie jego pola zostaty trafione. Witasciciel ogtasza zatopienie okretu. Wygrywa
gracz, ktéry jako pierwszy zatopi wszystkie okrety przeciwnika.

Wskazowki

Po trafieniu kontynuuj strzaty w sgsiednie pola. Rozstaw okrety w réznych miejscach, poziomo i pionowo.
Rozpraszaj strzaty, aby zwiekszy¢ szanse znalezienia okretéw.

Zawartosé zestawu

2 plansze do gry; 2 zestawy okretéw; 2 zestawy pomaranczowych koteczkéw; 4 zestawy biatych koteczkdéw;
naklejka.

Informacja

Gra dla 2 oséb. Wiek: 3+. Uwaga: mate elementy - ryzyko zadtawienia. Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat.
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ALLVO | LITTLE VESSEL CESKY

LODNI BITVA - NAVOD KE HRE

Cil hry

Potopte vSechny souperovy lodé dfive, nez souper potopi vasi flotilu.

Priprava hry

1. Vyjméte lodé z rdmeckl a ulozte je do prihradky. Vyjméte bilé a oranzové koli¢ky; pokud to jde obtizné,
pozadejte dospélého o pomoc. Kazdy hra¢ dostane 5 lodi a sadu bilych a oranzovych koli¢kd.

2. Postavte herni desku mezi hrace a otevrete kryty tak, aby kazdy vidél pouze svou hraci plochu.

3. Umistéte 5 lodi na svou spodni mrizku vodorovné nebo svisle. Po zahajeni hry se lodé nesméji presouvat.
4. Urcete, kdo zacne.

Pribéh hry

Hraci se stridaji v hldSeni souradnic na souperové mfizce, napriklad C-7. Souper zkontroluje, zda se na daném
policku nachazi jeho lod nebo jeji cast.

Vedle

Pokud na poli¢ku nenf lod, obrance rekne ,VEDLE". Stfilejici oznacli policko na své horni mrizce bilym kolickem.
Poté hraje soupetr.

Zasah

Pokud je na poli¢ku lod, obrénce Fekne ,,ZASAH“ a vloZi oranzovy koli¢ek do zasazeného mista své lodi. St¥ilejici
oznaci zasah oranzovym kolickem na své horni mrizce. Po zdsahu pokracuje ve stfelbé az do prvniho minuti.

Potopeni a vitézstvi
Lod je potopena, kdyZ jsou zasazena vSechna jeji policka. Jeji majitel ozndmi potopeni. Vyhrava hrac, ktery jako
prvni potopi vSsechny souperovy lodé.

Tipy
Po zadsahu zkuste sousedni poli¢ka. Lodé rozmistéte na riznad mista vodorovné i svisle. Zkousejte vzdalené&;jsi
souradnice, abyste snaze nasli souperovy lodé.

Obsah baleni
2 herni desky; 2 sady lodi; 2 sady oranzovych koli¢kd; 4 sady bilych koli¢k; samolepka.

Upozornéni

Hra pro 2 hrace. Vék: 3+. Pozor: malé ¢asti - nebezpedi uduseni. Nevhodné pro déti do 3 let.
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ALLVO | LITTLE VESSEL SLOVENSKY

NAMORNA BITKA - NAVOD NA HRU

Ciel hry

Potopte vSetky sUperove lode skor, nez stper potopi vasu flotilu.

Priprava hry

1. Vyberte lode z rdmikov a vlozte ich do UloZzného priestoru. Vyberte biele a oranzové kolicky; ak je to tazké,
poziadajte o pomoc dospelého. Kazdy hrac dostane 5 lodi a sUpravu bielych a oranzovych koli¢kov.

2. Umiestnite hraciu dosku medzi hrécov a otvorte kryty tak, aby kazdy videl iba svoje hracie pole.

3. Rozmiestnite 5 lodi na vlastnej spodnej mriezke vodorovne alebo zvisle. Po zacati hry sa lode nesmu
premiestnovat.

4. Urcite, kto zacne.

Priebeh hry

Hraci sa striedaji v oznamovani sdradnic na sUperovej mriezke, napriklad C-7. Super skontroluje, ¢i sa na
danom policku nachadza jeho lod alebo jej ¢ast.

Vedla

Ak na policku nie je lod, obranca povie ,VEDLA". Strielajuci oznaci policko na svojej hornej mriezke bielym
kolickom. Potom je na tahu super.

Zasah

Ak sa na poli¢ku nachadza lod, obranca povie ,ZASAH"“ a vloZi oranzovy koli¢ek do zasiahnutého miesta svojej
lode. Strielajlci oznaci zdsah oranzovym kolickom na svojej hornej mriezke. Po zdsahu pokracuje v strelbe az do
prvého minutia.

Potopenie a vitazstvo
Lod je potopend, ked su zasiahnuté vsetky jej policka. Jej majitel ozndmi potopenie. Vyhrava hra¢, ktory ako
prvy potopi vsetky sUperove lode.

Tipy
Po zdsahu skusajte susedné poli¢ka. Lode rozmiestnite na rézne miesta vodorovne aj zvisle. Skusajte
vzdialenejsie slradnice, aby ste l'ahsie nasli siperove lode.

Obsah balenia

2 hracie dosky; 2 sUpravy lodi; 2 stipravy oranzovych kolickov; 4 slpravy bielych koli¢ckov; nalepka.

Upozornenie
Hra pre 2 hracov. Vek: 3+. Pozor: malé Casti - nebezpecenstvo udusenia. Nevhodné pre deti do 3 rokov.
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ALLVO | LITTLE VESSEL MAGYAR

TORPEDO - JATEKSZABALY

A jaték célja
Slllyeszd el ellenfeled 0sszes hajéjat, miel6tt 6 elslllyesztené a flottaddat.

Elokésziiletek

1. Vedd ki a hajékat a keretekbdl, és helyezd Gket a tarolérekeszbe. Vedd ki a fehér és narancssarga jeldléket is;
szlkség esetén kérj felnétt segitséget. Mindkét jatékos 5 hajét, valamint fehér és narancsséarga jeldléket kap.

2. Helyezd a jatéktablat a két jatékos kozé, és nyisd fel a fedeleket Ugy, hogy mindenki csak a sajat jatékterét
ldssa.

3. Helyezd el az 5 hajédat az alsé racson vizszintesen vagy fliggélegesen. A jaték megkezdése utdn a hajokat
nem szabad athelyezni.

4. Dontsétek el, ki kezd.

A jaték menete

A jatékosok felvaltva mondanak egy-egy koordinatat az ellenfél tablajan, példaul C-7. A masik jatékos ellendrzi,
hogy az adott mez6n van-e hajdja vagy annak egy része.

Mellé

Ha a mezén nincs hajd, a védekezd jatékos azt mondja: ,MELLE”. A 16v8 jatékos fehér jeldl6t tesz a felsd taldlati
racs megfelel6 mezdjére. Ezutan az ellenfél kdvetkezik.

Talalat

Ha a mez6én hajé van, a védekezd jatékos azt mondja: , TALALAT”, és narancssarga jell6t helyez hajéja eltalalt
részébe. A |6v6 jatékos a felsd rdcsan narancssarga jelélével jeldli a taldlatot. Taldlat utdn Gjra I6het, egészen
addig, amig mellé nem talal.

Elsiillyesztés és gy6zelem

Egy hajé akkor stillyed el, ha minden mez6jét taldlat érte. A hajé tulajdonosa bejelenti az elstllyedést. Az nyer,
aki el6szor slllyeszti el ellenfele 6sszes hajéjat.

Tippek

Taldlat utédn prébalkozz a szomszédos mezdkkel. A hajékat kiilonb6z6 helyekre, vizszintesen és fliggblegesen
helyezd el. Valassz egymastdl tavolabb esé koordinatékat, hogy kénnyebben megtalald a hajékat.

A csomag tartalma

2 jatéktdbla; 2 hajokészlet; 2 készlet narancssarga jeldls; 4 készlet fehér jeldl6; matrica.

Figyelmeztetés

2 jatékos részére. Korosztaly: 3+. Figyelem: apré alkatrészek - fulladasveszély. 3 éves kor alatt nem ajanlott.
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