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ZAKLADANIE KIEROWNICY NA PODSTAWE

Wyréwnaj potozenie ztaczy przy uzyciu strzatek:
Ziacze podstawy: strzatka skierowana w gére
Ztacze kierownicy: strzatka skierowana w gore

Po prawidtowym ustawieniu ztaczy obré¢ pierscienn mechanizmu Thrustmaster Quick Release
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, jednocze$nie przytrzymujac kierownice.

Nastepnie maksymalnie dokre¢ pierscien. W tym celu przytrzymaj pierscien i obracaj kierownice
zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
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Po zamontowaniu kierownicy obrd¢ ja o 180° (gdy staniesz przodem do kierownicy, logo TM powinno
by¢ zwrécone dotem do gory), aby uzyskac dostep do $rubki mocujacej znajdujacej sie na pierscieniu
mechanizmu Thrustmaster Quick Release. Przy uzyciu duzego $rubokreta krzyzakowego dokreé
$rubke mocujaca (bez uzywania nadmiernej sity), obracajac ja zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

W trakcie dokrecania srubki mocujacej (przy uzyciu srubokreta krzyzakowego)
nie uzywaj nadmiernej sity!
Gdy tylko poczujesz opor, przerwij dokrecanie.

A WAZNA INFORMACJA! A

Aby zapewni¢ prawidtowa wspotprace kierownicy TM Open Wheel Add-On z podstawa (w szczegdlnosci z
podstawa TX, T300 lub T500), nalezy bezwzglednie zaktualizowaé oprogramowanie sprzetowe podstawy do
najnowszej wersji dostepnej na stronie https://support.thrustmaster.com. (Kliknij Racing Wheels / [nazwa
podstawy] / Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjg pobierania i instalacji).

Jedli nie zaktualizujesz oprogramowania sprzetowego, d-pad, przyciski i topatki zmiany biegéw w kierownicy
nie beda dziata¢ prawidtowo.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancii, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres
gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest réwny limitowi czasu, w ktérym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowigzujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy
niezwlocznie skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjg dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarangji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy si¢ od dnia, w
ktérym klient poprosi o interwencjg, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony
celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencie). Jesli zezwala na to obowiazujace prawo,
catkowita odpowiedzialnoé¢ firmy Guillemot i jej podmiotow zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscia,
za szkody wtérne) ogranicza si¢ do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwiazanego z wada
materiatowa ani produkcyjng (w tym migdzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegélnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w
przypadku uzywania produktu w sposob inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw); (3) w razie
nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegdtowa gwarancija; (5) w
odniesieniu do materiatow eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji
produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawdw stuchawkowych
lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli, pokrowcow, etui, torebek,
paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy
débr konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
ilub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych czesci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czgsci zamiennych w przypadku
produktéw Thrustmaster, ktérych okres gwarancji uptynat.

Odpowiedzialnos¢

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponoszg zadnej odpowiedzialnoéci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastgpujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie Iub
nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5)
uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw). Jesli
zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej
odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub produkcyjng produktu (w tym
miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegolnodci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTVIASTER® )
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com
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PRAWA AUTORSKIE

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. PlayStation® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Sony Interactive Entertainment Inc. Windows® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Microsoft Corporation w USA i/lub innych krajach. Wszystkie inne znaki towarowe i
nazwy marek sg za takie uznawane i stanowig wtasno$¢ odpowiednich podmiotow. llustracje nie sg
wigzace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢
sig w zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
. Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji
dobiegnie konica, produktu nie nalezy pozbywac sie wraz ze zwyktymi odpadami z
gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiérki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na
produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wiasciwosci materialy zawarte w produkcie moga nadawac sie
[ ] do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ si¢ do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowa¢ z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowaé. Kolorystyka i elementy ozdobne mogg rézni¢ sie od

przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE, Wielkiej Brytanii i Turcji
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