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Informacje o gwarancji i prawach autorskich

Ograniczona gwarancja

Firma BenQ udziela gwarancji, ze produkt ten pozbawiony jest jakichkolwiek wad
materiatowych i wad wykonania w przypadku normalnego uzytkowania i przechowywania.

W przypadku wystepowania z roszczeniami gwarancyjnymi wymagane bedzie poswiadczenie
daty zakupu. Jesli w okresie gwarancyjnym okaze sie, ze produkt ten jest wadliwy, firma BenQ
zobowigzana jest tylko do wymiany uszkodzonych czesci (wliczajgc robocizne), co stanowi
wylaczne zadoscuczynienie dla uzytkownika. Aby uzyskac swiadczenia gwarancyjne, nalezy o
wszelkich uszkodzeniach niezwtocznie powiadomic sprzedawce, u ktérego produkt zostat
zakupiony.

Wazne: Powyzsza gwarancja traci waznosg, jesli klient uzywa urzadzenia niezgodnie z
pisemnymi instrukcjami firmy BenQ, w szczegolnosci wilgotnosci powinna sie miescic
wzakresie 10% do 90%, temperatura w zakresie od 0°C do 35°C, a wysoko$ciach ponizej 4920
stop, a takze nalezy unika¢ uzywania projektora w zapylonym otoczeniu. Na mocy niniejszej
gwarancji uzytkownik nabywa szczegolne prawa, natomiast inne prawa uzytkownik moze
uzyskaé zaleznie od przepiséw obowigzujgcych w danym kraju.

W celu uzyskania szczego6towych informaciji nalezy odwiedzic¢ strone internetowg
www.BenQ.com.

Prawa autorskie

Copyright © 2019 by BenQ Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna czes$é niniejsze;
publikacji nie moze by¢ kopiowana, przekazywana, przepisywana, zapisywana w systemach
wyszukiwania danych lub ttumaczona na inny jezyk lub jezyk programowania, pod zadng
postacig lub przy uzyciu jakichkolwiek srodkéw, w sposéb elektroniczny, mechaniczny,
magnetyczny, optyczny, chemiczny, reczny badz w jakikolwiek innym sposob, bez
wczeshiejszego uzyskania pisemnej zgody firmy BenQ Corporation.

Wytaczenie

Firma BenQ Corporation nie sktada zadnych oswiadczen i nie udziela zadnych gwarancji,
wyrazonych lub domniemanych, w odniesieniu do tresci niniejszego dokumentu, a w
szczegolnosci wytgcza wszelkie gwarancje, gwarancje pokupnosci i przydatnosci do
okreslonego celu. Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega sobie prawo do dokonywania
korekt niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu do czasu zmian tresci w niej zawartych,
bez obowigzku wczesniejszego powiadamiania uzytkownika o dokonanych korektach i
zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowymi firmy Texas Instruments.
Pozostate prawa autorskie nalezg do ich prawowitych firm lub organizacji.

Patenty

W celu uzyskania szczego6towych informacji o ochronie patentowej projektora BenQ prosze
przejs¢ do strony http://patmarking.benqg.com/.
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Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany w sposob zapewniajgcy spetnianie

najnowszych standardéw bezpieczenstwa dla sprzetu informatycznego. Jednakze, w celu
zapewnienia bezpiecznego uzytkowania tego produktu nalezy przestrzega¢ zasad opisanych w
niniejszej Instrukcji i postepowac zgodnie z oznaczeniami na tym produkcie.

1.

4

Przed rozpoczeciem uzytkowania
projektora nalezy przeczyta¢ niniejszg
Instrukcje. Nalezy zachowac go do
wykorzystania w przysztosci.

S/

J/
\_L/./

. Podczas obstugi projektora nie wolno

patrze¢ bezposrednio na obiektyw.
Intensywny promien swiatta moze
uszkodzi¢ wzrok.

<&9

Naprawy moga by¢é wykonywane
wylacznie przez wykwalifikowanych
pracownikéw serwisu.

W przypadku wigczania lampy
projektora nalezy zawsze otworzy¢
przestone obiektywu (jesli wystepuje)
lub zdjaé zaslepke obiektywu (jesli
wystepuje).

Lampa silnie nagrzewa sie podczas
dziatania projektora. Przed
wymontowaniem zespotu lampy w celu jej
wymiany nalezy odczekac ok. 45 minut,
az projektor ulegnie schtodzeniu.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa

6.

W niektorych krajach napiecie w sieci
energetycznej NIE jest stabilne. Projektor
przystosowany jest do prawidtowego
dziatania w przedziale od 100 do 240 V,
ale moze zawodzic, jesli wystepujg
przerwy w doptywie pradu lub wahania
napiecia +/- 10 V. W miejscach, gdzie
wartos¢ napigcia sieciowego waha sie
lub wystepuja przerwy w dostawie
pradu, zalecane jest uzywanie
stabilizatora napiecia, listwy
przeciwprzepieciowej lub zasilacza
awaryjnego (UPS).

S

Nie wolno zastaniaé obiektywu zadnymi
przedmiotami podczas dziatania
projektora, gdyz moze to doprowadzi¢ do
nagrzania i odksztatcenia tych
przedmiotéw, a takze przyczynic sie do
powstania pozaru. Aby tymczasowo
wytgczy¢ lampe, nalezy uzy¢ funkcji
pustego ekranu.

. Nie wolno uzytkowac¢ lampy po uptywie

okresu jej zywotnosci. Eksploatacja lamp
po uptywie ustalonego okresu zywotnosci
moze spowodowac, ze w niektorych
sytuacjach mogg one ulec uszkodzeniu.




9.

10. Nie wolno ustawia¢ tego urzgdzenia na

11.

Nie wolno wymieniac zespotu lampy ani 13. Projektor nalezy ustawiacC na rownej i

zadnych podzespot6w elektronicznych, ptaskiej powierzchni podczas obstugi.
jesli projektor podtgczony jest do gniazda
elektrycznego. - Nie wolno uzytkowa¢ urzadzenia, jesli jest ono

pochylone pod katem wiekszym niz 10 stopni z
lewej strony na prawg, badz pod katem wiekszym
niz 15 stopni od tytu do przodu. Uzywanie
projektora w pozyciji, ktéra nie zapewnia jego
catkowitego ustawienia w poziomie, moze
spowodowa¢ wadliwe dziatanie lub uszkodzenie
lampy.

niestabilnym wozku, stojaku lub stole.
Urzadzenie mogtoby spac,
doprowadzajac do jego powaznego
uszkodzenia.

14. Nie wolno ustawiac projektora na zadnym
z bokoéw w pozyciji pionowej. Moze to
spowodowac przewrocenie sie
urzadzenia, a tym samym doprowadzi¢ do
obrazen ciata lub uszkodzenia projektora.

Nie wolno demontowac tego projektora.
Wewnatrz urzadzenia wystepuje
niebezpiecznie wysokie napigcie, ktore
moze doprowadzi¢ do zgonu, jesli nastgpi
dotkniecie czesci znajdujgcych sie pod
napieciem. Jedyng czescia, obstugiwang

przez uzytkownika w ramach 15. Nie wolno stawac na projektorze i
serwisowania, jest lampa, ktora umieszczac na nim zadnych przedmiotow.
wyposazona jest w ostone. Poza mozliwym uszkodzeniem projektora,
W Zadnym wypadku nie wolno usuwac ani moze to doprowadzi¢ do wypadku i
zdejmowac innych pokryw. Naprawe spowodowac obrazenia ciata.

urzadzenia nalezy powierzac tylko
odpowiednio wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

—

16. Podczas pracy projektora ze szczeliny
wentylacyjnej moze wydobywac sie
rozgrzane powietrze i charakterystyczny

wentylacyjnych. Al di Sty
- Nie wolno ustawia¢ projektora na kocu, poscieli zapach. Jest to typowe zjawisko i nie
lub innych miekkich powierzchniach. swiadczy o wadliwosci produktu.

- Nie wolno przykrywac projektora materiatami ani
innymi przedmiotami.

- Nie wolno umieszczaé zadnych materiatéw
tatwopalnych w poblizu projektora.

=7y

Jezeli otwory wentylacyjne zostang
zatkane, przegrzanie urzgdzenia moze
spowodowac zapalenie sie elementow w
jego wnetrzu.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa
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17. Na projektorze ani w jego poblizu nie
wolno umieszczac zadnych cieczy. Ptyny,
ktére zostang rozlane na projektorze,
mogq spowodowac jego uszkodzenie.
Jesli projektor ulegt zamoczeniu, nalezy
go odtgczy¢ od gniazda zasilania i
skontaktowac¢ sie z firmg BenQ w celu
wykonania naprawy.

18. Ten produkt umozliwia wyswietlanie
odwréconych obrazéw przy instalacji na
suficie/scianie.

I8
S
Z—

19. To urzadzenie nalezy uziemic.

20. Nie wolno ustawiac projektora w
miejscach, w ktérych panujg nastepujgce
warunki:

- Stabo wentylowana lub ograniczona przestrzen.
Brak mozliwosci zapewnienia co najmniej
50-centymetrowego odstepu od Scian i
swobodnego przeptywu powietrza wokot
projektora,

- Miejsca, ktére mogaq sie silnie nagrzewac, takie
jak wnetrze samochodu z zamknietymi szybami.

- Nadmierna wilgotnosc¢, zapylenie lub dym
papierosowy, mogg spowodowac
zanieczyszczenie komponentéw optycznych,
skrécenie zywotnosci projektora oraz
przyciemnienie obrazu.

- Miejsca w poblizu czujnikéw przeciwpozarowych.

- Temperatura otoczenia jest wieksza niz 40°C
(104°F),

- Miejsca znajdujace sie na wysokosci powyzej
3000 metrow (10000 stop).

3000 m
(10000 stép)

Om
(0 stop)

* Hg - Lampa zawiera rte¢. Nalezy postepowac zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa w zakresie
o utylizacji odpadoéw. Przejdz na strone internetowg www.lamprecycle.org.

* Aby unikng¢ uszkodzenia uktadéw DLP, nie nalezy nigdy kierowa¢ wigzki lasera o duzej mocy na

obiektyw projekcyjny.
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Wprowadzenie

Zawartos¢ opakowania

Nalezy ostroznie rozpakowac i sprawdzi¢, czy zostaty dostarczone wszystkie wymienione
ponizej elementy. Jesli ktérychkolwiek elementéw brakuje, nalezy sie skontaktowac ze
sprzedawcg w miejscu zakupienia.

Standardowe akcesoria

D

Pilot z bateriami Dysk CD z Instrukcjg obstugi

fee )

Instrukcja szybkiego uruchomienia Karta gwarancyjna*® Przewdd zasilajacy

» Dostarczone wyposazenie jest odpowiednie dla danego kraju i moze odbiegaé od tego, ktére
przedstawione jest na rysunku.

« *Karta gwarancyjna dostarczana jest tylko w przypadku niektorych krajow. W celu uzyskania
szczegobtowych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Akcesoria opcjonalne
1. Zapasowy zestaw lamp 2. Okulary 3D

Wymiana baterii pilota

1. Nacisnij i otworz pokrywe baterii, jak pokazano na
ilustracji.

2. Wyjmij stare baterie (jesli sg stare) i zainstaluj dwie

baterie AAA. Upewnij sie, ze konce plus i minus sg
prawidtowo ukierunkowane, jak na ilustraciji.

3. Zatoz pokrywe baterii, az do zaskoczenia na miejsce.

* Nalezy unikaé pozostawiania pilota i baterii w miejscu o zbyt wysokiej temperaturze lub wilgotnosci,
o takim jak kuchnia, fazienka, sauna, oszklona weranda lub w zamknigtym samochodzie.

 Baterie mozna wymienia¢ wytacznie na baterie tego samego typu lub ich odpowiednik zalecany przez
producenta baterii.

» Zuzyte baterie nalezy usuwac zgodnie z instrukcjami producenta i lokalnymi przepisami dotyczacymi
ochrony $rodowiska naturalnego dla regionu uzytkownika.

+ Baterii nigdy nie wolno wrzuca¢ do ognia. Moze to spowodowac¢ ich wybuch.

« Jedli baterie sg wyczerpane lub pilot nie bedzie uzytkowany przez dtuzszy czas, baterie nalezy wyjac,
aby zapobiec uszkodzeniu pilota z powodu mozliwego wycieku z baterii elektrolitu.

Wprowadzenie 7



Widok projektora z zewnatrz

Ostona lampy

Nézka regulacji

Obiektyw projektora
Czujnik podczerwieni pilota

N

. Zewnetrzny panel sterowania
(Patrz Elementy sterowania i ich funkcje
na stronie 9.)

. Pokretto zmiany obiektywu

6
7. Pierscien zmiany wielkosci obrazu
8. Pierscien regulacji ostrosci

9

. Gniazdo blokady zabezpieczajacej przed
kradziezg Kensington

10. Szczelina wentylacyjna (wlot powietrza)

11. Terminal wyjscia 12V DC
Wywotuje urzadzenia zewnetrzne, np.
ekran elektryczny lub sterowanie
oswietleniem, itp.

8  Wprowadzenie

12. Ztacze sterowania RS-232

13. Ztacze USB Mini-B (przeznaczone do
aktualizacji oprogramowania
systemowego)

14. Ztacze USB typu A (USB 3.0:
Czytnik/nosnik multimediow 5V 1,5A,
pobieranie oprogramowania
systemowego)

15. Ztacze wejscia HDMI 1/ HDMI 2 i(wersja
2.0b)

16. Ztacze USB typu A (USB 2.0: zasilanie
2,5A)

17. Ztacze wyjscia SPDIF

18. Gniazdo wyjscia audio

19. Gniazdo zasilania prgdem zmiennym
20. Otwory do montazu na $cianie

21. Szczelina wentylacyjna (wylot nagrzanego
powietrza)

22. Listwa zabezpieczen



Elementy sterowania i ich funkcje

Projektor

o

i pilot

Wszystkie nacisniecia przyciskdw opisane w
tym dokumencie sg dostepne na pilocie lub
projektorze.

VER TEMP LAMP

@O

LUMI
{ EXPERT |

SOUND m PIC m ﬂ ]/
‘ MODE JJ {{ MODE

COLOR

{ BRIGHT CONTRAST TEMP
COLOR

t MANAGE GAMMA SHARP

) ) (=]
IRIS MODE _BLANK

BenQ

PROJECTOR

\

1. OK

Potwierdzanie wybranej pozycji menu
ekranowego OSD.

W przypadku wyswietlenia wyskakujgcego
menu ekranowego (OSD) Korekcja
trapezu nacisnij dtuzej przez 2 sekundy,
aby wyzerowac Korekcje trapezu.

. () POWER

Do przetgczania projektora pomiedzy
trybem gotowos$ci a wigczeniem.

00 WL./[8 Wyt.
Do przetaczania projektora pomiedzy
trybem gotowosci a wigczeniem.

. BACK

Umozliwia przejscie do poprzedniego
menu ekranowego OSD, wyjscie i
zapisanie ustawien menu.

. MENU

Stuzy do wigczania menu ekranowego
OSD.

. Kontrolka ZASILANIE/kontrolka

ostrzegawcza
TEMPERATURA/kontrolka LAMPA
(Patrz Kontrolki na stronie 37.)

. Przyciski strzatek (A, ¥, «, »)

Po uaktywnieniu menu ekranowego OSD,
przyciski te stuzg jako strzatki kierunku, do
wyboru wymaganych elementow menu i
wykonywania regulacji.

Przyciski korekgji trapezowej (a , w)
Wyswietlona zostanie strona korekgc;ji
trapezowe.

Przyciski gtosnosci ¢ /1q)

Zmniejszanie lub zwiekszanie gtosnosci
projektora.

. SOURCE

Stuzy do wyswietlania paska wyboru
zrodta.

. Przycisk korekcji trapezu ..

Umozliwia wyswietlanie menu korekcji
trapezu.

. LUMI EXPERT

Nie dziata w tym projektorze.

10. 4@

Stuzy do wigczania i wytgczania dzwieku w
projektorze.

Wprowadzenie 9



11. SOUND MODE

Umozliwia wyswietlanie menu SOUND
MODE.

12. Klawisze regulacji jakosci obrazu
(BRIGHT, CONTRAST, COLOR TEMP,
COLOR MANAGE, GAMMA, SHARP)

Umozliwia wyswietlanie paskow ustawien
na potrzeby regulacji odpowiednich
wartoéci dla jakosci obrazu.

13. DYNAMIC IRIS
Wybor odpowiedniego trybu pozycji
DYNAMICZNA PRZESLONA.

14. LIGHT MODE
Umozliwia wybér odpowiedniego zasilania
lampy sposréd oferowanych trybdw.

15. LIGHT
Stuzy do wtgczania podswietlenia pilota na
kilka sekund. Aby utrzymac¢ wigczone
podswietlenie, nacisnij dowolny przycisk,
gdy podswietlenie jest wtgczone. Nacisnij
ponownie ten przycisk, aby wytgczy¢
podswietlenie.

16. DEFAULT
Stuzy do przywracania wartosci
domyslinych dla wszystkich menu paskéw
regulacji podczas wykonywania ustawien.

17. TEST PATTERN
Stuzy do wyswietlania TEST PATTERN.

18. CINEMA MASTER
Stuzy do wyswietlania menu Cinema
Master. Zobacz CinemaMaster na stronie
26.

19. HDR
Umozliwia wyswietlanie menu HDR.

20. Przyciski poziomu gtosnosci 4—/4+
Stuzy do zmniejszania lub zwiekszanie\a
poziomu gtosnosci projektora.

21.3D
Umozliwia wyswietlanie menu 3D.
22. PIC MODE

Umozliwia wyswietlanie menu Tryb
obrazu.

W przypadku wyswietlenia wyskakujgcego
menu ekranowego (OSD) Korekcja
trapezu nacisnij dtuzej przez 2 sekundy w
celu wigczenia Autom. korekcja trapezu.

23. ECO BLANK

Przycisk uzywany do ukrywania
wyswietlanego obrazu na ekranie.
Nie nalezy blokowa¢ obiektywu
o projekcji zadnym przedmiotem,
poniewaz moze to spowodowac
rozgrzanie sie i deformacje przedmiotu,
a nawet pozar.

Efektywny zasieg dziatania pilota zdalnego sterowania

W celu zapewnienia prawidtowego dziatania pilot zdalnego sterowania nalezy trzymac
prostopadle, pod katem nie wiekszym niz 30 stopni, do czujnika(w) podczerwieni pilota w
projektorze. Odlegtos¢ pomiedzy pilotem a czujnikiem(i) nie powinna przekracza¢ 8 metréw

(~26 stop).

Nalezy sie upewni¢, ze pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a czujnikiem(i) podczerwieni IR
w projektorze nie wystepujg zadne przeszkody, ktére mogq zaktécac strumien podczerwieni.

» Obstuga projektora od przodu

10 Wprowadzenie

« Obstuga projektora od goéry

Oko/o ‘3
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Ustawianie projektora

Wybor miejsca

Przed wybraniem miejsca instalacji dla projektora, nalezy wzig¢ pod uwage nastepujgce
czynniki:

» Wielkos¢ i pozycja ekranu

» Miejsce gniazda zasilania pradem elektrycznym

» Miejsce i odlegtos¢ pomiedzy projektorem i resztg sprzetu

Projektor mozna zainstalowac w nastepujacy sposéb.

1. Przednia tablica 2. Tylna tablica

Wybierz to ustawienie, gdy projektor znajduje Wybierz to ustawienie, gdy projektor znajduje
sie na stole z przodu ekranu. Jest to sie na stole za ekranem. Potrzebny jest
najbardziej popularny sposob ustawiania specjalny ekran do tylnej projekciji.

projektora, zapewniajacy szybkosc¢ jego
konfiguraciji i przeno$nosc.

3. Przedni sufit 4. Tylny sufit

Wybierz to ustawienie, gdy projektor jest Wybierz to ustawienie, gdy projektor jest

podwieszony do sufitu gorg w dot z przodu podwieszony do sufitu gérg w doét za ekranem.

ekranu. W celu zamocowania projektora do Nalezy pamietac¢, ze w przypadku takiego

sufitu, nalezy zakupi¢ u sprzedawcy zestaw  sposobu montazu wymagane jest

do montazu projektora BenQ pod sufitem/na  zastosowanie specjalnego ekranu do tylnej

Scianie. projekcji oraz do montazu projektora BenQ
pod sufitem/na Scianie.

After turning on the projector, go to INSTALOWANIE Menu > Potozenie projektora and press
«/» to select a setting.
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Uzyskanie odpowiedniej wielkosci wyswietlanego obrazu

Odlegtosc¢ od obiektywu projektora do ekranu, ustawianie zmiany wielkosci obrazu (jesli jest
dostepne), a takze format wideo sg czynnikami wptywajgcymi na wielko$¢ wyswietlanego

obrazu.

Wymiary projekciji

» Wspétczynnik proporcji ekranu to 16:9, a format wyswietlanego obrazu to 16:9.

Przekatna ekranu 16:9

S Vertical Offset |

10

Ekran

Srodek obiektywu

Rozmiar ekranu Odlegtos¢ od ekranu (w mm)
Przekatna Min. dlugosé Maks. dtugosé

W (mm) S (mm) (maks. Srednia (min.
G mm powiekszenie) powiekszenie)
30 762 374 664 750 863 976
40 1016 498 886 1001 1151 1302
50 1270 623 1107 1251 1439 1627
60 1524 747 1328 1501 1727 1953
70 1778 872 1550 1751 2015 2278
80 2032 996 1771 2001 2302 2603
90 2286 1121 1992 2251 2590 2929
100 2540 1245 2214 2502 2878 3254
110 2794 1370 2435 2752 3166 3580
120 3048 1494 2657 3002 3454 3905
130 3302 1619 2878 3252 3741 4231
140 3556 1743 3099 3502 4029 4556
150 3810 1868 3321 3752 4317 4881
160 4064 1992 3542 4003 4605 5207
170 4318 2117 3763 4253 4893 5532
180 4572 2241 3985 4503 5180 5858
190 4826 2366 4206 4753 5468 6183
200 5080 2491 4428 5003 5756 6509
210 5334 2615 4649 5253 6044 6834
220 5588 2740 4870 5504 6331 7159
230 5842 2864 5092 5754 6619 7485
240 6096 2989 5313 6004 6907 7810
250 6350 3113 5535 6254 7195 8136
260 6604 3238 5756 6504 7483 8461
270 6858 3362 5977 6754 7770 8787
280 7112 3487 6199 7004 8058 9112
290 7366 3611 6420 7255 8346 9437
300 7620 3736 6641 7505 8634 9763

Na przyktad, jesli uzywany jest ekran 120-cali, zalecana odlegtos¢ projekcji wynosi 3454 mm.
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Na przyktad, jesli zmierzona odlegtosc¢ projekcji wynosi 5,0 m (5000 mm), to najblizsza
pasujgca wartos¢ w kolumnie "Odlegtos¢ od ekranu (w mm)" wynosi 4893 mm. Sprawdzenie
wartosci wzdtuz rzedu wskazuje, ze wymagany jest ekran o przekatnej 170 cali (okoto 4,3 m).
» Wszystkie pomiary sg przyblizone i moga sie rézni¢ od rozmiaréw rzeczywistych.
Firma BenQ zaleca, aby w przypadku montazu projektora na state, sprawdzic fizycznie wielko$c¢ i
odlegtosc¢ projekcji, uzywajac w tym celu rzeczywistego projektora in situ przed jego zamocowaniem na

state, aby wzig¢ pod uwage wiasciwosci optyczne tego projektora. Umozliwi to wyznaczenie wiasciwego
potozenia mocowan projektora, aby najlepiej odpowiadaty one miejscu montazu.

* To optimize your projection quality, we suggest doing the projection by following the values in the
non-gray cells.

» The values in the gray cells are for reference only.

Przesuwanie obiektywu projekcji

Projekcja na "
biurkuz -~ | | T
przodu
min. 0V
/7 N max. 0.1V

_yp—

N

* Nalezy zatrzymac¢ obracanie pokretta, po ustyszeniu dzwieku klikniecia, oznaczajacego osiagniecie
o ogranicznika obrotu pokretta. Nadmierne przekrecenie pokretta moze spowodowac jego uszkodzenie.

Montaz projektora

Jesli planowany jest montaz projektora, zdecydowanie zalecamy uzycie wtasciwie
dopasowanego zestawu montazowego dla projektora BenQ i upewnienie sie, ze zestaw ten
zostat pewnie i bezpiecznie zainstalowany.

W przypadku uzycia zestawu do montazu projektora innej marki niz BenQ, istnieje
niebezpieczenstwo, ze projektor spadnie z powodu niewtasciwego zamocowania w wyniku
uzycia srub o nieodpowiedniej srednicy lub dtugosci.

Przed montazem projektora

 Zakup zestaw do montazu projektora BenQ w miejscu, gdzie zakupiony zostat projektor
BenQ.

* BenQ zaleca takze zakup osobnego kabla zabezpieczajgcego Kensington i zamocowanie go
w otworze zamka Kensington projektora i u podstawy wspornika zestawu montazowego.
Linka ta bedzie petni¢ dodatkowg funkcje utrzymywania projektora na miejscu w przypadku,
gdy mocowanie wspornika montazowego ulegnie poluzowaniu.

» Popros dostawce o instalacje projektora. Samodzielna instalacja projektora moze
spowodowac jego upadek i obrazenia.
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* Nalezy wykonac niezbedne procedury, aby zapobiec upadkowi projektora w takich
sytuacjach, jak podczas trzesienia ziemi.

» Ta gwarancja nie pokrywa wszelkich uszkodzen produktu spowodowanych montazem
projektora z uzyciem zestawu do montazu projektora innej marki niz BenQ.

» Podczas montazu projektora pod sufitem/na $cianie nalezy rozwazy¢ temperature otoczenia.
Jesli uzywana jest grzejnik, temperatura pod sufitem/na $cianie moze by¢ wyzsza od
oczekiwane;.

* Nalezy przeczyta¢ w podreczniku uzytkownika informacje o zakresie zalecanego momentu
obrotowego dokrecania. Dokrecanie z uzyciem momentu obrotowego przekraczajgcego
zalecany zakres, moze spowodowac uszkodzenie projektora i jego oderwanie.

* Nalezy sie upewnic, ze gniazdo zasilania znajduje sie wysokosci zapewniajgcej dostep do
niego i tatwe wytaczenie projektora.

Schemat instalacji przy montazu pod sufitem/na Scianie

Sruba do montazu pod sufitem/na $cianie: M4
(Maks. L = 25 mm; Min. L = 20 mm)

222.3

i®w©
L4 J
48,5

2154

106

104.3
226 154

Jednostka: mm
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Regulacja wyswietlanego obrazu

Regulacja kata projekcji

Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskiej
powierzchni lub ekran i projektor nie sg do
siebie ustawione prostopadle, wyswietlany
obraz ulega znieksztatceniu trapezoidalnemu.
Tylne ndzki do regulacji mozna obracac¢ w celu
dokfadnej regulacji kata poziomego.

Aby cofnaé ndzki, nalezy obréci¢ ndzki regulacii
w kierunku odwrotnym.

Do not look into the lens while the lamp is on. Silny strumien swiatta z lampy moze spowodowac
uszkodzenie narzadéw wzroku.

Precyzyjna regulacja wielkosci i wyrazistosci obrazu

Uzyj pierécienia powiekszenia, aby Wyostrz obraz obracajac pokretto ostrosci.
wyregulowac wielkos¢ wyswietlanego obrazu.

Korekcja znieksztatcen trapezowych

Znieksztatcenia trapezowe odnosi sie do sytuacji, kiedy dolna lub gérna krawedz
wyswietlanego obrazu jest wyraznie szersza. Zjawisko to wystepuje, gdy projektor nie jest
ustawiony prostopadle do ekranu.

Aby to wykonag, poza regulacjg wysokosci projektora, mozesz uzywac Korekcja trapezu Auto
lub Korekcja trapezowa recznie, aby skorygowac jeden z ponizszych krokdéw.

» Uzywanie pilota zdalnego sterowania lub projektora
Naciénij .&. na pilocie lub a /w na projektorze, aby
wyswietli¢ strone korekcji trapezowej. Nacisnij przycisk v,
aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w gérnej i
czesci obrazu. Nacisnij przycisk A, aby skorygowaé Naci

snij T Nacisnij
znieksztatcenia trapezowe w dolnej czesci obrazu. W przyciski przyciski
przypadku wyswietlenia menu ekranowego (OSD) 'Y\ 4 W /A

Korekcja trapezowa , nacisnij dtuzej przycisk OK przez 2

sekundy, aby wyzerowac¢ Korekcje trapezowg. W przypadku wyswietlenia menu ekranowego
(OSD) Korekcja trapezowa nacisnij dtuzej przycisk PIC MODE przez 2 sekundy, aby wtgczy¢
Autom. korekcje trapezowa.
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Podtaczanie

Podczas podfaczania zrodta sygnatu do projektora nalezy sprawdzic, czy:

1. Przed wykonaniem potgczen wytgczone sg wszystkie urzadzenia.

2. Uzyto prawidtowych kabli sygnatowych dla kazdego zZrodta.

3. Kable zostaty prawidtowo podtgczone.

Komputer
przenosny lub
stacjonarny Urzgdzenie A/V

Q
% ! Ll Gtosniki

Wyzwalacz 12V na potrzeby
sterowania ekranem

Kabel HDMI

Przew6d USB
(typ Mini-B na typ A)

Kabel audio

Przew6d SPDIF

Kabel USB (typ A do Micro B) do
podtgczenia portu zasilania
bezprzewodowego klucza HDMI

Bezprzewodowy klucz BenQ

Urzadzenie pamieci masowej
USB dla czytnika multimediéw,
aktualizacji oprogramowania
systemowego

Kabel RS232

* W przedstawionych powyzej potgczeniach, niektére kable moga nie znajdowac sie na wyposazeniu
projektora (patrz Zawarto$¢ opakowania na stronie 7). Sg one dostepne na rynku w sklepach ze

sprzetem elektronicznym.

* llustracje potaczenia stuzg tylko jako odniesienie. Dostepne z tytu projektora gniazda potaczen zalezg od

modelu projektora.

* W wielu notebookach, po podtaczeniu do projektora, nie mozna wigczy¢ ich zewnetrznych portéw wideo.
Wigczanie/wytgczanie zewnetrznego wyswietlacza zazwyczaj jest wykonywane kombinacjg przyciskéw,
taka jak FN + przycisk funkcji z symbolem monitora. Nalezy jednoczes$nie nacisna¢ klawisz FN i
odpowiednio oznaczony klawisz funkcyjny. Aby odszuka¢ wiasciwg kombinacje klawiszy, nalezy

zapoznac¢ sie z dokumentacjg dotagczang do notebooka.

« Jesli wybrany obraz nie jest wysSwietlany po wigczeniu projektora, pomimo wybrania prawidtowego zrédta
obrazu, nalezy sprawdzié, czy urzadzenie zrédta wideo jest wiaczone i dziata prawidtowo. Nalezy takze
sprawdzi¢, czy przewody doprowadzania sygnatu sg prawidtowo podtgczone.

« Wbudowane gtosniki sg wyciszane po podiaczeniu do gniazda AUDIO OUT (WYJSCIE AUDIO).Sprawdz,
mozliwos¢ wykorzystania przez komputer transmisji z szybkoscig 9600, aby mozna byto podtaczy¢

projektor z uzyciem odpowiedniego kabla RS-232.
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Obstuga

Uruchamianie projektora

1. Podtacz przewdd zasilajgcy. Wigcz przetgcznik
gniazda elektrycznego (zaleznie od wyposazenia).
Sprawdz, czy po wigczeniu zasilania kontrolka
POWER na projektorze swieci pomaranczowym
Swiattem.

2. Nacisnij przycisk (') na projektorze lub ] na
pilocie zdalnego sterowania, aby uruchomi¢
projektor. Po wtgczeniu projektora, wskaznik
POWER zamiga zielonym swiattem i zacznie
Swiecic statym zielonym swiattem.

Procedura uruchamiania trwa okoto 30 sekund. Na dalszym etapie uruchamiania
wyswietlane jest logo startowe.

Obraé¢ pierscien ostrosci, aby dopasowac wyrazistos¢ obrazu (w razie potrzeby).

3. Jezeli projektor zostat wtgczony po raz pierwszy, nastagpi wyswietlenie kreatora konfiguracji
w celu poprowadzenia przez proces konfiguracji projektora. Jezeli proces ten zostat
wykonany, pominh ten krok i przejdz do nastepnego.

» Uzyj przyciskow strzatek (a/v/«/») na projektorze lub na pilocie do poruszania sie
pomiedzy pozycjami menu.

» Uzywaj OK , aby potwierdzi¢ wybrany element menu.
Krok 1:

Okres| Potozenie projektora.

W celu uzyskania szczegotowych informaciji na
temat potozenia projektora, zobacz Wybor
miejsca.

Krok 2:
Okresl Jezyk menu OSD.
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Krok 3:
Okresl Korekcja trapezowa w pionie. e D

Krok 4:
Okresl zrédto automatyczne.

Wybierz WL., jezeli projektor ma wyszukiwac
automatycznie dostepne sygnaty, gdy projektor
jest wigczony.

W tym momencie wstepna konfiguracja zostata
zakonczona.

4. Po wyswietleniu polecenia wprowadzenia hasta, nacisnij przyciski strzatek, aby wprowadzic
6-cyfrowe hasto. Zobacz Korzystanie z funkcji hasta na stronie 20.

5. Wiacz wszystkie podtgczone urzadzenia.

6. Projektor wyszuka sygnaty wejscia. Wyswietlony zostanie wyszukany sygnat aktualnego
wejscia. Jesli projektor nie wykryje prawidtowego sygnatu, wyswietlany bedzie komunikat
"Brak sygnatu", az do znalezienia sygnatu wejscia.

Aby wybra¢ wymagany sygnat wejscia, mozna takze nacisng¢ SOURCE. Zobacz
Przetaczanie sygnatu wejscia na stronie 21.

* Aby unikng¢ ewentualnych zagrozen, np. porazenia pragdem elektrycznym lub pozar, nalezy uzywac
o tylko oryginalnych akcesoriow (np. przewdd zasilajacy).

« Jesli projektor jest nadal gorgcy od ostatniego uzycia, przed wiaczeniem zasilania lampy zostanie
uruchomiony wentylator chtodzacy na okoto 90 sekund.

« Zrzuty ekranowe kreatora konfiguracji stuzg wytgcznie jako odniesienie i moga sie rézni¢ od
0 wyswietlanych w rzeczywisto$ci.

« Jesli czestotliwosé/rozdzielczos¢ sygnatu wejscia wykracza poza zakres dziatania projektora, na
ekranie tla zostanie wyswietlony komunikat ,Poza zakresem” . Nalezy zmieni¢ sygnat wejscia na sygnat
zgodny z rozdzielczoscig projektora lub ustawi¢ nizsze parametry sygnatu wejscia. Zobacz Tabela
czestotliwosci synchronizacji na stronie 41.

« Jesli przez 3 minuty nie zostanie wykryty zaden sygnat, projektor automatycznie przejdzie do trybu
oszczedzania energii.
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Korzystanie z menu

Ten projektor jest wyposazony w menu ekranowe (OSD) do wykonywania réznych regulaciji i
ustawien.

Pokazane ponizej zrzuty ekranowe OSD, stuzg wytacznie jako odniesienie i moga sie rézni¢ od
rzeczywistej konstrukgji.

Ponizej znajduje sie przeglad menu OSD.

- Ikona menu Aktualny sygnat
| I d : ual
|7 & o® of O o gtéwnego wejsciowy
R ©® [Menu gtéwne |@ (Stan

uzytkownika

Jasnosc
Kontrast

Kolor Nacisnij BACK,

e aby powrocié do
© Podmenu o poprzedniej strony

Zaawansowana
lub wyjs€.

= Resetuj biezacy tryb zdjec

HDMI|

W celu dostepu do z menu OSD, nacisnij MENU na projektorze lub na pilocie.

» Uzyj przyciskéw strzatek («/») na projektorze lub na pilocie w celu poruszania sie pomiedzy
elementami menu gtéwnego.

» Uzyj przyciskéw strzatek (a/v) na projektorze lub na pilocie w celu poruszania sie pomiedzy
elementami podmenu.

» Uzyj przyciskéw strzatek («/») na projektorze lub na pilocie w celu regulacji ustawien, badz
nacisnij OK na projektorze lub pilocie w celu przejscia do podmenu.

* Nacisnij dwukrotnie* przycisk MENU na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania, aby
wyjs€ z menu i zapisac ustawienia.

*Pierwsze nacisniecie przycisku umozliwia przejscie do menu gtdwnego, natomiast kolejne

nacisniecie powoduje zamkniecie menu ekranowego OSD.

Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

1. Przejdz do witryny firmy BenQ, a nastepnie kolejno na strone T
produktu > Pomoc > Oprogramowanie w celu pobrania
pliku z najnowszg wersjg oprogramowania sprzetowego.

2. Rozpakuj pobrany plik, znajdz plik 0 nazwie
,2update_signed.zip” i zapisz go w pamieci flash USB.
(Zalecane jest korzystanie z pamieci flash USB w formacie
FAT32)

3. Wit6z pamiec flash USB do portu USB 3.0.

4. Przejdz kolejno do pozycji KONFIGURACJA SYSTEMU:
ZAAWANS. > Aktualizacja oprogramowania
sprzetowego i nacisnij przycisk OK.

5. Wybierz opcje Tak, aby zaktualizowac¢ oprogramowanie
sprzetowe. Nie wytgczaj urzgdzenia do momentu
ukonczenia procesu aktualizacji.
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6. Pojawienie sie widocznego komunikatu oznacza, ze
aktualizacja oprogramowania sprzetowego zostata
u kOl"\CZOHa . Uaktualnienie powiodto sig

Zabezpieczanie projektora
Uzywanie linki zabezpieczajgcej
Projektor nalezy zamocowac¢ w bezpiecznym miejscu, aby zapobiec jego kradziezy. W innym
wypadku nalezy zakupi¢ blokade, np. linke zabezpieczajgcg Kensington, w celu
zabezpieczenia projektora. Gniazdo blokady Kensington znajduje sie z tylnej czesci projektora.
Sprawdz element 9 na strona 8.

Linka zabezpieczajgca Kensington jest zazwyczaj uktadem, ktéry sktada sie z klucza i
zamkniecia. Nalezy sprawdzi¢ dokumentacje blokady, aby uzyskac¢ informacje o jej uzywaniu.

Korzystanie z funkcji hasta

Ustawianie hasta

1. Przejdz do KONFIG. SYSTEMU: ZAAWANSOWANE Menu > Hasto. Nacis$nij OK .
Nastepuje wyswietlenie strony ustawienia hasta.

2. Podswietl opcje Zmien hasto i nacisnij przycisk OK .

3. Cztery przyciski strzatek(a, », v, «) odpowiadajg
odpowiednio 4 cyfrom (1, 2, 3, 4). Zaleznie od
ustawianego hasta, nacisnij odpowiednio przyciski
strzatek, aby wprowadzi¢ szesc¢ cyfr dla hasta.

4. Potwierdz nowe hasto wprowadzajgc ponownie to
hasto.
Po ustawieniu hasta, menu ekranowe OSD powrdci
na strone Hasto.

5. Aby uaktywni¢ funkcje Blokada witaczania, nacisnij a/v, aby podswietli¢c Blokada
wiaczania i nacisnij «/» w celu wyboru WY.. Wprowadz ponownie hasto.

Uaktualniono do wersji 1.0.1

» Wprowadzane cyfry wyswietlane beda na ekranie w postaci gwiazdek. Zapisz wybrane hasto i umies¢ je
w bezpiecznym miejscu, przed lub zaraz po wprowadzeniu hasta, aby byt do niego dostep na wypadek
zapomnienia.

* Po ustawieniu hasta i uaktywnieniu blokady wtaczania zasilania, nie mozna bedzie uzywac projektora,
bez kazdorazowego wprowadzenia prawidtowego hasta, przy kazdym uruchomieniu projektora.

Postepowanie w przypadku zapomnienia hasta

W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta
nastepuje wyswietlenie komunikatu btedu hasta, po

ktorym jest wyswietlany komunikat Wprowadz

Aktualne Hasto. Jesli hasto zostato zapomniane,

mozna uzy¢ procedure przywracania hasta. Patrz
Wprowadzane procedury przywracania hasta na stronie 20.

Woprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta powoduje automatyczne wytgczenie
projektora.
Wprowadzane procedury przywracania hasta

1. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy OK . Na
ekranie wyswietli sie¢ zakodowany numer.
Wopisz kod odtworzenia i skontaktuj,sie z

2. Zapisz numer i wytacz projektor. centrum obtug enta

3. Aby odszyfrowac¢ ten numer, skorzystaj z pomocy Kod odworzenia
lokalnego centrum serwisowego firmy BenQ. 255 255 255 255
Konieczne moze by¢ przedtozenie dowodu zakupu
w celu potwierdzenia, ze jestes uprawnionym
uzytkownikiem danego projektora.

e IERE]

Sprébuj ponownie.
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Zmiana hasta

1. Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Hasto > Zmien hasto.
2. Nacisnij OK . Nastepuje wyswietlenie komunikatu ,,Wprowadz Aktualne Hasto”.
3. Wprowadz stare hasto.

+ Jezeli hasto jest prawidtowe, nastepuje wyswietlenie kolejnego komunikatu ,,Wprowadz
Nowe Hasto”.

« Jesli hasto jest nieprawidtowe, nastapi wyswietlenie komunikatu btedu hasta, a nastepnie
zostanie wyswietlony komunikat ,,Wprowadz Aktualne Hasto” w celu ponownego
wprowadzenia hasta. Mozesz nacisng¢ przycisk BACK, aby anulowa¢ zmiane lub
wyprobowac inne hasto.

4. Wprowadz nowe hasto.
5. Potwierdz nowe hasto wprowadzajgc ponownie to hasto.
Wytgczanie funkcji hasta

Aby wytgczy¢ ochrone hasta, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: ZAAWANSOWANE
Menu > Hasto > Blokada witaczania i nacisnij «/», aby wybra¢ Wyt.. Na ekranie wyswietlany
jest komunikat ,,Wprowadz Aktualne Hasto”. Wprowadz aktualne hasto.

+ Jesli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe OSD powrdéci do strony ustawienia hasta.
Przy kolejnym wigczaniu projektora nie bedzie wymagane wprowadzenie hasta.

« Jesli hasto jest nieprawidtowe, nastgpi wyswietlenie komunikatu btedu hasta, a nastepnie
zostanie wyswietlony komunikat ,,Wprowadz Aktualne Hasto” w celu ponownego
wprowadzenia hasta. Mozesz nacisng¢ przycisk BACK, aby anulowa¢ zmiane lub
wyprébowac inne hasto.

Pomimo, ze funkcja hasta jest wytgczona, stare hasto nalezy trzymac przy sobie w kazdym momencie, gdy
konieczne bedzie ponowne uaktywnienie funkcji hasta poprzez wprowadzenie tego hasta.

Przetaczanie sygnatu wejscia

Projektor moze by¢ podtaczony jednoczesnie do kilku urzadzen. W
danym czasie moze on jednak wyswietla¢ tylko jeden obraz
petnoekranowy. Po uruchomieniu projektor automatycznie wyszukuje
dostepne zrodta sygnatu.
Upewnij sie, ze menu KONFIG. SYSTEMU: PIODSTAWOWE Menu
> zrédto automatyczne jest WL., jezeli projektor ma automatycznie
wyszukiwacé sygnaty.
W celu wyboru zrodta:
1. Nacisnij SOURCE. Wyswietlony zostanie pasek wyboru zrodta.
2. Nacisnij odpowiednio przyciski A/V, az wybrany zostanie zgdany sygnat, a nastepnie
nacisnij przycisk OK .
Po wykryciu, przez kilka sekund na ekranie wyswietlane bedg informacje o wybranym
zrodle. W przypadku podtgczenia wielu urzgdzen do projektora, powtorz czynnosci 1-2, aby
wyszukac kolejny sygnat.
o » Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu bedzie odpowiednio ulegat zmianie podczas przetgczania sie

Zrédto

» =) HDMI2

Czytnik
* 1O pultimediow

pomiedzy réznymi sygnatami wejsciowymi.

* W celu uzyskania najlepszych rezultatéw dla wyswietlanego obrazu nalezy wybrac¢ i uzywaé sygnat
wejscia, ktory dostarczany jest z rozdzielczoscig natywng. Pozostate rozdzielczosci bedg skalowane
przez projektor w zaleznosci od ustawienia ,Format obrazu”, ktére moze doprowadzi¢ do pewnego
znieksztatcenia lub utraty widocznosci obrazu. Patrz Format obrazu na stronie 28.
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Prezentacja za pomoca czytnika multimediow

Ztagcze USB w projektorze umozliwia przeglgdanie plikéw obrazéw i dokumentéw zapisanych
na no$niku USB Flash podtgczonym do projektora. Eliminuje to koniecznos$¢ korzystania z
komputera.

Obstugiwane formaty plikow

Format wideo Format audio Format zdjec

* MPEG1 * MPEG1/2 Layer1 » JPEG Baseline

* MPEG4 * MPEG1/2 Layer2 » JPEG Progresywny

* H.263 * FLAC * PNG bez przeplotu

* Motion JPEG * PNG z przeplotem
* BMP

Przegladanie plikow

1. Podtacz no$nik USB Flash do ztagcza CZYTNIK MULTIMEDIOW w projektorze.

2. Nacis$nij SOURCE i wybierz Czytnik multimediéw. W projektorze jest wyswietlana strona
gtéwna wbudowanego czytnika multimediow.

3. Nacisnij a/»/v/«, aby wybrac i nacisnij OK , aby przej$¢ do podfolderu lub wyswietlic¢ plik.

4. Po wyswietleniu pliku nacisnij OK , aby wywotaé pasek funkcyjny. Mozesz nacisng¢ a/»,
aby wybrac¢ dang funkcje i nacisng¢ OK , aby wykonac wybrany element.

Wylaczanie projektora

1. Nacisnij (b na projektorze lub @ na pilocie, po
czym zostanie wyswietlony komunikat z prosba o
potwierdzenie. W przypadku braku reakcji w ciggu
kilku sekund, ten komunikat zniknie.

2. Naci$nij drugi raz d) lub @8 . Wskaznik zasilania
zaczyna miga¢ na pomaranczowo, lampa projektora
wytgcza sie, a wentylatory nadal dziatajg przez
okoto 90 sekund w celu schtodzenia projektora.

3. Po zakonczeniu procesu chtodzenia, wskaznik
zasilania zacznie swieci¢ pomaranczowym
Swiattem, a wentylatory zatrzymajq sie. Odtacz przewdd zasilajgcy od gniazda zasilania.

* W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na zadne polecenia podczas procesu chiodzenia.

* Nalezy unika¢ natychmiastowego wtgczania projektora po uprzednim jego wytgczeniu, poniewaz
nadmierne ciepto moze skrdoci¢ zywotnos¢ lampy.

« Zywotnos$¢ lampy uzalezniona jest od warunkéw srodowiska pracy oraz intensywnosci uzytkowania

Bezposrednie wylaczenie zasilania

Po wytgczeniu projektora, mozna wyciggna¢ przewdd pradu zmiennego. Aby zabezpieczy¢
lampe nalezy zaczekac okoto 10 minut przed ponownym uruchomieniem projektora. Podczas
préby ponownego uruchomienia projektora, na kilka minut mogg uruchomic sie wentylatory w

celu schtodzenia. W takich przypadku, nacisnij ponownie (') lub {1, aby uruchomic¢ projektor,
po zatrzymaniu wentylatorow, po czym wskaznik zasilania zmieni kolor na pomaranczowy.
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Obstuga menu

Nalezy pamieta¢, ze menu ekranowe OSD zalezy od wybranego typu sygnatu i modelu
uzywanego projektora.

Pozycje menu sg dostepne gdy projektor wykryje co najmniej jeden prawidtowy sygnat wideo.
Jesli nie zostanie wykryte zadne urzadzenie podtgczone do projektora lub zaden sygnat,
dostepne sg ograniczone pozycje menu.

Menu OBRAZ

Tryb obrazu

Ten projektor ma wstepnie ustawionych kilka predefiniowanych trybéw
obrazu, dzieki czemu mozna wybrac¢ jeden z nich pasujgcy do srodowiska
pracy i typu sygnatu wejscia obrazu.

» Jasny: powoduje zwiekszenie poziomu jasnosci wyswietlanego obrazu.
Tryb ten jest odpowiedni dla warunkéw, w ktérych wymagana jest
wyjatkowo wysoka jasnosc, np. w przypadku uzywania projektora w dobrze
oswietlonych pomieszczeniach.

* Vivid TV: Dzieki dobrze nasyconym kolorom, precyzyjnie ustawionej
ostrosci oraz wyzszemu poziomowi jasnosci, tryb Vivid TV nadaje sie
idealnie do ogladania filméw w salonie przy stabym oswietleniu otoczenia.

* Kino: Dzieki doktadnemu odwzorowaniu koloréw i najgtebszemu
kontrastowi przy niskim poziomie jasnosci tryb Kino nadaje sie do
odtwarzania filméw w miejscach z nieznaczng iloscig $wiatta otoczenia, jak
w salonie.

* D. Kino: Dzieki gamie koloréw 100% REC709 i najgtebszemu kontrastowi
przy niskim poziomie jasnosci tryb Kino cyfrowe nadaje sie do odtwarzania
filmow w warunkach catkowitego zaciemnienia, na przyktad w
komercyjnych kinach.

» Uzytkownik: umozliwia przywotanie ustawien dopasowanych do aktualnie
dostepnych trybow obrazu. Zobacz Zarzadzanie trybem uzytkownika na
stronie 24.

* ISF Noc: Dostepne wytacznie, gdy ISF jest wigczony.
* ISF Dzien: Dostepne wytgcznie, gdy ISF jest wigczony.

» Cisza: DomysInie ukryte. Jest wySwietlane, gdy opcja Cisza jest wikaczona
w menu WYSWIETLACZ.

* 3D: Jest odpowiedni do odtwarzania obrazéw 3D i wideoklipow 3D.

o

Ten tryb jest dostepny wylgcznie po wigczeniu funkcji 3D.

*« HDR10: Umozliwia dostarczanie efektéw High Dynamic Range (HDR) z
wyzszym poziomem kontrastu jasnosci i koloréw. Ten tryb jest dostepny
wytacznie wtedy, gdy:

WYSWIETLACZ > HDR jest ustawiony na Automatyczny oraz zawarto$é

HDR10 jest wykryta.

* HLG: Umozliwia dostarczanie efektéw Hybrid Long Gamma poprzez
dodawanie krzywej logarytmicznej z dodatkowym poziomem jasnosci
ponad gorng granice sygnatu. Ten tryb jest dostepny wytacznie wtedy, gdy:

WYSWIETLACZ > HDR jest ustawiony na Automatyczny oraz zawarto$é
HLG jest wykryta.
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Zarzadzanie
trybem
uzytkownika

» Zataduj ustaw. z

Dostepny jest jeden tryb definiowany przez uzytkownika, jesli aktualnie
dostepne tryby obrazu nie spetniajg oczekiwan. Mozna uzywac jednego z
trybdw obrazu (oprocz Uzytkownik) jako punktu poczatkowego i
dopasowywac ustawienia.

1. Przejdz do OBRAZ > Tryb obrazu.
2. Naciénij przycisk «/», aby wybra¢ Uzytkownik.

3. Nacisnij ¥ , aby podswietli¢ Zarzadzanie trybem uzytkownika i nacisnij
OK.

4. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Zatladuj ustaw. z, a nastepnie nacisnij
przycisk OK .

5. Nacisnij ¥ , aby wybrac tryb obrazu, ktory najbardziej odpowiada
potrzebom..

6. Nacisnij ¥, aby wybra¢ element podmenu, ktére majg by¢ zmienione i
ustaw wartosci za pomocg «/». Regulacje definiujg wybrany tryb
uzytkownika.

* Zmien nazwe trybu uzytkownika

Mozesz zmieni¢ Uzytkownik na tatwo identyfikowalne nazwy, badz
zrozumiate dla uzytkownikéw projektora Nowa nazwa moze mie¢ do 9
znakoéw, w tym angielskie litery(A-Z, a-z), cyfry (0-9) i spacje ().

1. Przejdz do OBRAZ > Tryb obrazu > Uzytkownik.

2. Nacisnij ¥ , aby podswietli¢ Zarzadzanie trybem uzytkownika i nacisnij
OK.

3. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ Zmien nazwe trybu uzytkownika, a
nastepnie nacisnij przycisk OK .

4. Uzywaj A/V/«4/» oraz OK , aby ustawi¢ zgdane znaki.

5. Po ustawieniu naci$nij BACK, aby zapisa¢ zmiany i wyjs¢.

Im wyzsza wartosc, tym jasniejszy obraz. Nalezy dostosowac ten element

Jasnos¢ sterowania tak, aby czarne obszary obrazu byly rzeczywiscie czarne oraz,
zeby byty widoczne szczegdty na ciemnych obszarach.
Im wyzsza warto$¢, tym wiekszy kontrast. Uzyj tej regulacji do ustawienia

Kontrast maksymalnej wartosci poziomu bieli, po poprzedniej regulacji ustawienia
Brightness (Jasnos¢) w celu dopasowania do wybranego wejscia i
Srodowiska przegladania.

Kolor Nizsza warto$¢ ustawienia generuje mniej nasycone kolory. Zbyt wysokie
ustawienie zapewnia zbyt mocne kolory, ktére wygladajg nierealistycznie.

Odcien Im wyzsza wartosc¢, tym bardziej zielony jest obraz. Im nizsza wartos¢, tym
bardziej czewony jest obraz.

Ostros¢ Im wyzsza wartosc¢, tym obraz jest ostrzejszy.
Wybér gamma
Gamma odnosi sie do relacji pomiedzy zrodtem wejsciowym a poziomem
jasnoséci obrazu. Wybierz preferowany tryb gamma z posréd
1,8/2,0/12,1/2,2/2,3/2,4/2,5/2,6/BenQ.

Zaawans.

Jasnosé¢ HDR

Projektor moze automatycznie ustawiaé poziomy jasnosci obrazu zgodnie ze
zrodtem wejscia. Mozesz rowniez recznie wybra¢ poziom jasnosci, aby
wyswietlac lepszg jakos¢ obrazu. Gdy wartos¢ jest wieksza obraz staje sie
jasniejszy, natomiast gdy wartosc¢ jest nizsza, obraz staje sie ciemniejszy.
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Zaawans.
(ciag dalszy)

Temper. koloréow

Dostepnych jest kilka wstepnych ustawien temperatury barwowej. Dostepne
ustawienia zalezg od typu wybranego sygnatu.

» Ustawienie wstepne: Umozliwia wybor temperatury barwowej sposrod
Normalny, Zimno, Lampa wiasna lub Ciepto.

Przez dostosowanie nastepujacych opcji mozna takze ustawi¢ preferowang
temperature barwowa.

* Wzmocnienie czerwonego/Wzmocnienie zielonego/Wzmocnienie
niebieskiego: Regulacja pozioméw kontrastu kolorow czerwony,
zielony i niebieski.

* Kompensacja czerwonego/Kompensacja zielonego/Kompensacja
niebieskiego: Regulacja poziomdw jasnosci koloréw czerwony, zielony
i niebieski.

Zarzadzanie kolorami

Ta funkcja udostepnia do regulacji szes¢ zestawéw kolorow (RGBCMY). W
przypadku wybrania kazdego koloru, mozliwe jest niezalezne dopasowanie
jego zakresu i nasycenia zgodnie z wlasnymi preferencjami.

» Kolor podstawowy: Umozliwia wybér koloru sposrod R (czerwony), G
(zielony), B (niebieski), C (cyjan), M (magenta) lub Y (zotty).

» Barwa: Zwiekszenie zakresu powoduje
uwzglednienie koloréw sktadajacych sie w A

wiekszych proporcjach z dwoch

sgsiadujgcych koloréw. Aby uzyskac

informacje na temat wzajemnej zaleznosci

kolorow, nalezy sprawdzi¢ ilustracje.

Na przyktad, jesli wybrany zostanie kolor

czerwony, a jego zakres ustawiony bedzie na NIEBIES
wartos¢ 0, nastgpi wybranie tylko czystego
koloru czerwonego dla wyswietlanego
obrazu. Zwiekszenie tego zakresu spowoduje uwzglednienie koloru
czerwonego zblizonego do koloru zo6ttego i magenta.

* Nasycenie: Regulacja wartosci do wtasnych preferencji. Wszelkie
dokonane regulacje bedzie mozna niezwtocznie zaobserwowac na
ekranie. Na przyktad po wybraniu czerwonego i ustawieniu wartosci 0
zmienione zostanie nasycenie tylko czystej czerwieni.

O

Nasycenie okresla ilos¢ koloru dla danego obrazu. Nizsze ustawienia generujg mniej
nasycone kolory; ustawienie ,,0” catkowicie usuwa dany kolor z obrazu. Jesli nasycenie jest
zbyt wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.

* Wzmocnienie: Regulacja wartosci do wtasnych preferencji. Wptynie to
na poziom kontrastu wybranego koloru podstawowego. Wszelkie
dokonane regulacje bedzie mozna niezwtocznie zaobserwowac na
ekranie.
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Zaawans.
(ciag dalszy)

CinemaMaster

* Wzmocnienie koloru: Umozliwia precyzyjne nastawienie nasycenia
koloréw w sposob bardziej elastyczny. To przeksztatca algorytmy
ztozonych koloréw na swobodnie renderowane nasycone kolory,
doskonate gradienty, posrednie odcienie i subtelne barwniki.

* Odcien skory: Oferuje inteligentng regulacje odcieni wytgcznie dla
potrzeby kalibracji koloru ludzkiej skory, a nie innych kolorow na
obrazie. Zapobiega to zmianom zabarwienia barw skory
spowodowanym swiattem strumienia projekcyjnego, odwzorowujgc
kazdg barwe skory w jego najpiekniejszym odcieniu.

* Pixel Enhancer 4K: Jest to technologia super rozdzielczosci, ktora
radykalnie poprawia materiat Full HD w zakresie kolorow, kontrastu i
tekstury. Jest to rowniez Detail Enhancement Technology (Technologia
uwydatniania detali), ktéra wygtasza detale powierzchni w przypadku
realistycznych zdje¢ wyswietlanych na ekranie. Uzytkownicy mogq
dopasowywac poziomy ostrosci oraz uwydatnienie detali w celu
uzyskania optymalnego obrazu podczas oglgdania.

* Motion Enhancer 4K: Mozesz uzywac tej funkcji w celu wygtadzenia
szybko poruszajgcych obrazéw wideo poprzez poréwnywanie
nastepujgcych po sobie klatek obrazu oraz wstawianie klatek
posrednich pomiedzy nimi.

Redukcja szumoéw

Redukuje elektryczne zaktécenia obrazu spowodowane réoznymi
odtwarzaczami multimedialnymi.

Dynamiczna przestona

Zmiana poziomu czerni wyswietlanych obrazéw w celu wzmocnienia efektu
wspotczynnika kontrastu.

Brilliant Color

W przypadku tej funkcji zastosowany jest nowy algorytm przetwarzania
kolorow oraz ulepszenia poziomow systemowych, ktore umozliwiajg
osiggniecie wiekszej jasnosci przy jednoczesnym zapewnieniu bardziej
realnych i bardziej wyrazistych koloréw na obrazie. Umozliwia to uzyskanie o
ponad 50% wiekszej jasnosci w obrazach srednio stonowanych, ktére sg
charakterystyczne dla materiatéw wideo i scen naturalnych w taki sposob,
aby projektor generowat obrazy w realistycznych i naturalnych kolorach.

Szeroka gama koloréw

Uzupetnieniem jest gama kolorow DCI-P3 oraz najgtebszy kontrast przy
nizszym poziomie jasnosci w celu odtwarzania filméw 4K HDR.

Tryb oswietlenia

Umozliwia wyb6r odpowiedniego zasilania lampy sposrod oferowanych
trybdw. Zobacz Wydtuzanie zywotnosci lampy na stronie 33.

Resetuj
biezacy tryb
zdjeé

Stuzy do przywracania wszystkich ustawienh wykonanych w wybranym menu
Tryb obrazu do wstepnie ustawionych wartosci fabrycznych.
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Menu WYSWIETLACZ

Regulacja
wyswietlania
na calym
ekranie

Stuzy do ukrycia obrazu o stabej jakosci na czterech krawedziach.

Im wieksza wartos¢, tym wieksza czes¢ obrazu jest ukrywana, gdy ekran jest
wypetniony obrazem i precyzyjny geometrycznie. Ustawienie 0 oznacza, ze
obraz jest wyswietlany w 100%.

3D

Projektor wyposazony jest w funkcje 3D, ktéra umozliwia ogladanie filmow,
klipdw wideo i wydarzen sportowych 3D w bardziej realistyczny sposob
poprzez uzyskanie odpowiedniej gtebi obrazu. Do ogladania obrazéw 3D
nalezy zaktada¢ okulary 3D.

* Tryb 3D: Domys$Ine ustawienie to Automatyczny, a projektor
automatycznie wybiera odpowiedni format 3D po wykryciu tresci 3D. Jezeli
projektor nie moze rozpoznac formatu 3D, recznie wybierz tryb 3D zgodnie
ze swoimi preferencjami.

* Synchronizacja 3D, odwrécony: Jezeli obraz 3D jest znieksztatcony,
wiacz te funkcje w celu przetgczania miedzy obrazem dla lewego i prawego
oka, aby doznania oglgdania 3D byty bardziej przyjemne.

HDR

Projektor obstuguje zrodta obrazowania HDR. Moze on automatycznie
wykrywac zakres dynamiczny zrodta dla SDR, HDR10 lub HLG, a takze
optymalizowac¢ ustawienia w celu odtwarzania materiatu przy szerszym
zakresie dynamiki. Ponadto, opcji Tryb obrazu nie mozna ustawia¢ po
przetgczeniu na HDR.

Cisza

Umozliwia eliminowanie szuméw akustycznych.. Jest to odpowiednie w
przypadku ogladania filméw, ktére wymagajq ultra cichych warunkéw,
niezaktéconych zadnymi szumami dochodzacymi z projektora. W przypadku
uzywania tego trybu nastepujace funkcje menu bedg automatycznie
zmienione na okreslone ustawienia i zacieniowane..

* Wyt.: Aby wtgczy¢ XPR (rozdzielczos¢ ekranu bedzie 3840 x 2160)
* Wh.: Aby wytgczy¢ XPR (rozdzielczos¢ ekranu bedzie 1920 x 1080)
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Menu INSTALOWANIE

Projektor moze by¢é mocowany na suficie lub za ekranem, badz z co najmnie;j

Potozenie .
roiektora jedynym lustrem.
proj] Zobacz Wybor miejsca na stronie 11.
Korekcja Stuzy do automatycznej korekcji znieksztatcen trapezowych obrazu.

trapezu Auto

Regulacja rozmiaru i ostrosci obrazu oraz
sprawdzenie, czy na wyswietlanym obrazie nie
ma znieksztatcen.

wzorzec
testowy
Dostepnych jest kilka opcji ustawienia wspofczynnika ksztattu obrazu, w
zaleznosci od zrodta sygnatu wejscia.
* Automatyczny: umozliwia proporcjonalne S ——
skalowanie obrazu, aby dopasowaé natywng Q - O
. sz . . ;s @) 0]
rozdzielczosc¢ projektora na jego szerokoSCi W gpraz 15:9 0~—0
E pionie i poziomie.
ormat * 4:3: Skalowanie obrazu w taki sposéb, ze jest
obrazu

on wyswietlany na srodku ekranu w formacie
4:3.

O.
@] o
Obraz 4:3
O.
@] (@)

Obraz 16:9

O @)

)] O
O,
(@) (@)

* 16:9: Skalowanie obrazu w taki sposéb, ze jest
on wyswietlany na srodku ekranu w formacie
16:9.

Wyzwalacz 12
\'

Dostepne sg dwa wyzwalacze 12V, ktore dziatajg niezaleznie zgodnie z

potrzebg scenariuszy instalacji.

* WL: W przypadku wybrania projektor wysle sygnat elektroniczny po
wigczeniu.

* Wyt.: W przypadku wybrania projektor nie wysle sygnatu elektronicznego
po wigczeniu.

Tryb duzej
wysokosci

Zalecamy uzywanie Tryb duzej wysokosci, gdy miejsce uzytkowania
projektora znajduje sie na wysokosci 1500 - 3000 m nad poziomem morza, a
temperatura otoczenia miesci sie w zakresie 0°C - 30°C.

Praca w trybie ,Tryb duzej wysokosci” moze spowodowaé wiekszy poziom
hatasu, poniewaz konieczne jest uzyskanie wiekszej predkosci dziatania
wentylatora w celu poprawy chtodzenia i wydajnosci catego systemu.

W przypadku uzytkowania projektora w innych ekstremalnych warunkach,
poza opisanymi powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego
wytaczania w celu ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich
przypadkach nalezy przetgczy¢ urzadzenie w tryb ,Duza wysokosc”, aby
rozwigzac te problemy. Jednakze, nie oznacza to, ze projektor moze dziata¢
we wszystkich nieprzyjaznych lub ekstremalnych warunkach.

O

* Nie nalezy uzywac Tryb duzej wysokosci, jezeli wysokos¢ nad poziomem morza miesci
sie w zakresie 0 m do 1500 m, a temperatura otoczenia wynosi 0°C do 35°C. Jesli t, p,n
tryb zostanie wiaczony w takich warunkach, projektor zostanie nadmiernie schiodzony.
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Menu KONFIG. SYSTEMU: PIODSTAWOWE

Jezyk Ustawianie jezyka menu ekranowego (OSD).

Ekran Umozliwia wybranie ekranu wyswietlanego przy uruchamianiu projektora.
powitalny

Automatvezn Umozliwia automatyczne wytaczanie projektora, jesli po ustalonym czasie
y wyt y nie zostanie wykryty zaden sygnat wejscia, aby nie doprowadzac do

niepotrzebnego zuzywania sie lampy.

Bezposrednie
zasilanie wit.

Umozliwia automatyczne wigczenie projektora przy zasilaniu przez przewod
zasilajacy.

Menu
ustawien

* Potozenie menu: Stuzy do ustawiania potozenia menu ekranowego OSD.

* Menu czasu wyswietlania: Ustawianie dtugosci czasu, utrzymywania
aktywnosci OSD po ostatnim nacisnieciu przycisku.

* Komunikat przypomnienia: Umozliwia ustawienie wigczania lub
wytgczania komunikatow przypomnien.

Zmien nazwe
zrodta

Stuzy do zmiany nazwy aktualnie uzywanego zrodta wejscia na zgdang
nazwe.

Na stronie Zmien nazwe zrédia uzywaj A/V/«/» oraz OK , aby ustawi¢
zgdane znaki dla podtaczonego zrodta.

Po ustawieniu nacisnij BACK, aby zapisaC zmiany i wyjsc.

zrédto
automatyczne

Umozliwia automatyczne wyszukiwanie sygnatu przez projektor.

Dzwiek

* Tryb dzwieku:

* Tryb efektu: Funkcja ta wykorzystuje technologie wzmacniania
dzwieku MaxxAudio, ktéra uwzglednia algorytmy Waves’a w celu
dostarczania doskonatych efektéw dla tonéw niskich i wysokich, a takze
oferuje imersyjne doznania dzwieku kinowego. Dostepne sg
nastepujace tryby wstepnie ustawionego dzwieku: Standardowy, Kino,
Muzyka, Gra, Sport i Uzytkownik.

Tryb Uzytkownik umozliwia dostosowanie do swoich potrzeb ustawien
dzwieku. W przypadku wybrania trybu Uzytkownik mozesz dokonac
recznych ustawien przy uzyciu funkcji Korektor uzytkownika.

Jezeli funkcja Wycisz jest aktywna, regulacja Tryb dzwieku spowoduje
wytgczenie funkcji Wycisz.

» Korektor uzytkownika: Wybierz zgdane pasmo czestotliwosci (100
Hz, 300 Hz,1k Hz, 3k Hz oraz 10k Hz) w celu ustawienia poziomow
zgodnie z wlasnymi preferencjami. Ustawienia wprowadzone w tym
miejscu okreslajg tryb Uzytkownik.

» Wycisz: Tymczasowe wylgczanie dzwieku.

» Glosnosé: Stuzg do regulacji poziomu gtosnosci.

» S/PDIF: Wigczanie lub wytaczanie S/PDIF.

* Przetacznik L/P: Przetgczanie miedzy lewym/prawym kanatem audio.

* Dzwigk wiaczania/wytaczania: Wigczanie lub wytaczanie sygnatu
dzwiekowego, po uruchomieniu projektora w procesie uruchamiania i
wytgczania.

o

Jedynym sposobem na zmianeg ustawienia Dzwiek witaczania/wytaczania, jest wybranie

dla niego w tym miejscu opcji Wt. lub Wyt.. Ustawienie wyciszenia dzwieku lub zmiana

poziomu gtosnosci nie majg wptywu na ustawienie Dzwiek wlaczania/wytaczania.

* Resetowanie ustawien dzwieku: Wszystkie ustawienia wykonane w
zakresie menu Dzwiek sg przywracane do ich wstepnie ustawionych
wartosci fabrycznych.
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Menu KONFIG. SYSTEMU: ZAAWANSOWANE

Ustawienia
lampy

* Reset.liczn.lam.: Patrz Zerowanie licznika lampy na stronie 36.
* Licznik lampy: Patrz Wyliczanie czasu pracy lampy na stronie 32.

Ustawienia
HDMI

* .Format HDMI
Wybdr odpowiedniego formatu koloru w celu optymalizacji jakosci
wyswietlania.
« Automatyczny: Automatyczny wybor odpowiedniej przestrzeni
barwowej i poziomu szaros$ci dla przychodzacego sygnatu HDMI.

» Ogran. zakr. RGB: Wykorzystanie ograniczonego zakresu RGB
16-235.

* Petny zakr. RGB: Wykorzystanie petnego zakresu RGB 0-255.

» Ogran. zakr. YUV: Wykorzystanie ograniczonego zakresu YUV
16-235.

* Petny zakr. YUV: Wykorzystanie petnego zakresu YUV 0-255.

* Korektor HDMI

Regulacja ustawien wzmocnienia korektora dla sygnatu HDMI. Im wyzsze
ustawienie, tym silniejsza warto$¢ wzmocnienia. Jesli w projektorze znajduje
sie wiecej niz jeden port HDMI, wybierz najpierw port HDMI przed regulacjg
wartosci.

 HDMI EDID

Przetaczanie pozycji HDMI EDID miedzy HDMI 1.4 lub HDMI 2.0 w celu
rozwigzania problemu ze zgodnoscig z niektorymi starszymi modelami
odtwarzaczy.

» Ulepszony: Tryb Ulepszony mozna przetgczyé na HDMI 2.0 EDID.

» Standardowy: Tryb Standardowy mozna przetgczy¢ na HDMI 1.4
EDID.

* Zwrotny dzwiek (HDMI-1)
Wigczanie lub wytgczanie funkcji Zwrotny dzwiek, ktora jest obstugiwana
tylko w przypadku HDMI-1.

* WL.: Wtaczenie funkcji Zwrotny dzwiek w celu zwracania dzwieku do
gtosnika. Potgczenie projektora z gtosnikiem zgodnym z funkcjg ARC
(ang. Audio Return Channel) za pomoca kabla HDMI zapewnia
zwracanie dzwieku z projektora do gtosnika.

» Wyt.: Wylgczenie funkcji Zwrotny dzwiek.

Hasto

Zobacz Korzystanie z funkcji hasta na stronie 20.

Blokada
klawiszy

W przypadku zablokowania przyciskdw sterowania na projektorze i pilocie
mozesz zapobiegac przypadkowym zmianom ustawienh projektora, np. przez
dzieci. Po wigczeniu Blokada klawiszy nie bedg dziata¢ zadne przyciski na

projektorze z wyjatkiem przycisku (') ZASILANIE.

Aby zwolni¢ blokade przyciskdw panelu, nacisnij i przytrzymaj przez 3
sekundy przycisk » (prawy przycisk) na projektorze lub pilocie.

o

W przypadku wytaczenia projektora bez wytaczania blokady przyciskéw panelu projektor
nadal bedzie znajdowat sie w stanie zablokowania do kolejnego jego wtgczenia.
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Wskaznik
LED

Mozesz wytaczy¢ kontrolki ostrzegawcze LED. Ma to na celu
wyeliminowanie zaktocen swiatta podczas ogladania obrazéw w
zaciemnionym pomieszczeniu.

Resetuj
wszystkie
ustawienia

Przywracanie wartosci fabrycznych wszystkich ustawien.

O

Nadal pozostang nastepujace ustawienia: Tryb obrazu, Zarzadzanie trybem
uzytkownika, Jasnos¢, Kontrast, Kolor, Odcien, Ostros¢, Zaawans., Polozenie
projektora, Dzwiek, Zmien nazwe zrodia i Haslo.

ISF

Menu kalibracji ISF jest zabezpieczone hastem i wytacznie dostepne dla
upowaznionych technikéw ds. kalibracji ISF. ISF (Imaging Science
Foundation) opracowato ze starannoscig branzowe, powszechnie
stosowane standardy na potrzeby uzyskania optymalnej sprawnosci obrazu i
wdrozyto program szkoleniowy dla technikow i instalatorow w zakresie
uzywania tych standardéw w celu uzyskania optymalnej jakosci obrazu
wyswietlanego z urzadzenh wyswietlajacych materiat wideo firmy BenQ.
Stosownie do tego, zalecamy, aby konfiguracje i kalibracje wykonywali
certyfikowani technicy/instalatorzy ISF.

o

W celu uzyskania szczego6towych informaciji przejdz na strone internetowg
www.imagingscience.com, badz skontaktuj sie z dystrybutorem lub sprzedawca, u ktérego
projektor zostat zakupiony.

Aktualizacja
oprogramowa
nia
sprzetowego

Stuzy do aktualizacji wersji oprogramowania systemowego.

Menu INFORMACJE

INFORMACJE

» Zrédto: Pokazuje biezace zrédto sygnatu.

* Tryb obrazu: Stuzy do wyswietlania wybranego trybu w menu OBRAZ.
* Rozdzielczosé: Pokazuje natywng rozdzielczos¢ sygnatu wejscia.

» System koloréw: Pokazuje format systemu wejscia.

* Gama koloréw: Gdy HDR10 jest wtgczone, powoduje wyswietlenie
wiaczonego Gama koloréw. Gdy HLG jest wigczone, powoduje to
wyswietlenie BT. 2020.

» Czas uzywania swiatta: Stuzy do wyswietlania liczby godzin uzytkowania
lampy.

* Format 3D: Pokazuje biezacy tryb 3D.
* Wersja oprogramowania : Pokazuje wersje firmware projektora.
* Kod serwisowy: Stuzy do wyswietlania numeru seryjnego projektora.
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Konserwacja urzadzenia

Jak dbac¢ o projektor

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ za kazdym razem, gdy na jego powierzchni widoczny bedzie kurz lub
zabrudzenia. Przed czyszczeniem nalezy wytaczy¢ projektor i zaczekac na jego catkowite
schtodzenie.

* Do usuwania zanieczyszczen nalezy stosowac sprezone powietrze.

* W przypadku wystgpienia kurzu lub plam, nalezy uzy¢ papieru do czyszczenia obiektywow
lub miekkiej szmatki nasgczonej Srodkiem do czyszczenia obiektywdw, aby delikatnie
przetrze¢ powierzchnie obiektywu.

* Nie wolno uzywac zadnych widknin $ciernych, srodkow do czyszczenia o wiasciwosciach
zasadowych/kwasowych, proszkéw sciernych lub rozpuszczalnikéw lotnych, np. alkoholu,
benzyny, rozcienczalnika lub srodka owadobdjczego. Uzywanie takich materiatow lub
utrzymywanie stycznosci z gumag lub materiatami winylowymi przez dtuzszy czas, moze
spowodowac uszkodzenie powierzchni projektora i materiatu, z ktérego wykonana jest
obudowa.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed czyszczeniem obudowy nalezy wytgczyé projektor postepujgc zgodnie z wiasciwg
procedurg wytaczania, ktéra opisana jest w rozdziale Wytaczanie projektora na stronie 22, a
nastepnie odtaczy¢ przewdd zasilajacy.

* Aby usungc¢ zabrudzenia i kurz, nalezy przetrze¢ obudowe miekkg szmatkg
niepozostawiajgcg wtokien.

» W celu usuniecia opornych zabrudzen lub plam, nalezy nawilzy¢é miekkg szmatke wodq i
detergentem o neutralnym odczynie pH. Nastepnie nalezy wytrzeé¢ obudowe.

Nigdy nie nalezy uzywac¢ wosku, alkoholu, benzyny, rozcienczalnika lub innych srodké chemicznych. Mogg
one uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

W przypadku koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy okres czasu, nalezy

wykonac¢ ponizsze czynnosci:

* Upewnij sie, ze temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania mieszcza sie w
zalecanych granicach. Sprawdz czes¢ Parametry techniczne na stronie 39 lub zapytaj
sprzedawce o zakres. Schowaj stopke regulatora.

* Nalezy wysuna¢ nézke do regulaciji.
» Wyjmij baterie z pilota zdalnego sterowania.
* Nalezy zapakowac projektor w oryginalnym opakowaniu lub jego odpowiedniku.

Transport projektora
Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym opakowaniu lub jego odpowiedniku.

Informacje na temat lampy

Wyliczanie czasu pracy lampy

Gdy projektor jest uzytkowany, czas uzywania lampy (w godzinach) jest automatycznie
obliczany przez wbudowany licznik. Metoda obliczania adekwatnego czasu pracy lampy jest
nastepujaca:
1. Czas pracy lampy = (x+y+z) godzin, jesli

Czas wykorzystany w trybie normalnym = x godz.

Czas wykorzystany w trybie ekonomicznym =y godz.

Czas wykorzystany w trybie SmartEco = z godz.
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2. Ekwiw. godziny pracy lampy = « godz.

a= %‘XX‘*%’XY‘*?XZ y gdZie

X= specyfikacja dot. zywotnosci lampy w trybie normalnym

Y= specyfikacja dot. zywotnosci lampy w trybie ekonomicznym

Z= specyfikacja dot. zywotnosci lampy w trybie SmartEco

A' jest najdtuzszg specyfikacjg dot. zywotnosci lampy sposrod X, Y, Z
W przypadku Czasu uzycia w kazdym trybie lampy wyswietlanego w menu OSD:
- Czas uzycia jest sumowany i zaokraglany w dét do liczby catkowitej wyrazonej w godzinach.
- Gdy czas uzycia wynosi ponizej 1 godziny, wy$wietlane jest 0 godzin.
W przypadku recznego obliczania Ekwiw. godziny pracy lampy, prawdopodobnie wartos¢ bedzie r6zni¢ sie
od tej wyswietlanej w menu OSD, poniewaz system projektora oblicza Czas uzycia dla kazdego trybu
lampy w "Minutach", a nastepnie zaokragla wartos¢ w dét do liczby catkowitej wyrazanej w godzinach
wyswietlanych w menu OSD.

Aby uzyskac informacje o czasie pracy lampy:

1. Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Ustawienia lampy i nacisnij
OK . Wyswietlona zostanie strona Ustawienia lampy .

2. Nacisnij przycisk v , aby wybrac Licznik lampy, a nastepnie nacisnij przycisk OK . Na
ekranie sg wyswietlane informacje Licznik lampy.

Ponadto informacje dotyczace czasu pracy lampy mozna uzyska¢ w menu INFORMACJE.

Wydtuzanie zywotnosci lampy

» Ustawianie Tryb oswietlenia

Przejdz do menu OBRAZ > Zaawans. > Tryb oswietlenia i wybierz odpowiednig moc lampy
sposréd dostepnych trybdow.

Ustawienie projektora w trybie Ekonomiczny lub SmartEco wydtuza zywotnos¢ lampy.

Tryb lampy Opis
Normalny Zapewnia peing jasnos¢ lampy
Ekonomiczny |Obniza jasno$¢ w celu wydtuzenia zywotnosci lampy i zmniejsza hatas wentylatora

Umozliwia automatyczng regulacje mocy lampy zaleznie od poziomu jasnos$ci
zawartosci, jednoczesnie optymalizujgc jako$¢ wyswietlania.

SmartEco

» Ustawienie Automatyczny wyt.

Funkcja ta umozliwia automatyczne wytgczanie projektora, jesli po ustalonym czasie nie
zostanie wykryte zadne zrédfo sygnatu wejscia, aby nie doprowadza¢ do niepotrzebnego
Zuzywania sie lampy.

Aby ustawi¢ Automatyczny wyt., przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: PIODSTAWOWE >
Automatyczny wytl. i nacisnij </».

Ustalanie czasu wymiany lampy

Gdy Kontrolka lampy zapala sie lub zostanie wyswietlony komunikat sugerujacy koniecznosc
wymiany lampy, skontaktuj sie z dystrybutorem, bgdz odwiedz strone internetowg
http://www.BenQ.com przed montazem nowej lampy. Przestarzata lampa moze powodowac
nieprawidtowe dziatanie projektora, a w niektérych przypadkach lampa moze nawet
wybuchnggt.

otoczenia , ustawien kontrastu/jasnosci wybranego sygnatu wejsciowego, a takze bedzie bezposrednio
proporcjonalna do odlegtosci projekciji.

 Jasnos¢ lampy zmniejsza sie z czasem i moze odbiegaé¢ od specyfikaciji podawanej przez producenta
lamp. Jest to typowy i przewidywany objaw.

» Kontrolka LAMPY oraz Kontrolka ostrzegawcza TEMPeratury zapali sie, jesli lampa bedzie zbyt
goraca. Wylacz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie projektora. Jesli po wigczeniu zasilania
kontrolki Lamp lub Temp Swiecag nadal, skontaktuj sie ze sprzedawca. Zobacz Kontrolki na stronie 37.

o * Widoczna jasnos¢ wyswietlanego obrazu bedzie sie wahac¢ w zalezno$ci od warunkéw oswietleniowych
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Ponizsze komunikaty ostrzegawcze dotyczace lampy bedg przypominac o koniecznosci
wymiany lampy.

Zainstaluj nowg lampe w celu zapewnienia optymalnego
Zam o s s v com dziatania urzadzenia. Nacisnij przycisk OK , aby odrzuci¢
komunikat.

Stanowczo zaleca sie natychmiastowg wymiane lampy.
Lampa jest materiatem eksploatacyjnym. Jaskrawos¢
lampy obniza sie wraz z uptywem czasu jej uzytkowania.
Jest to typowy objaw w przypadku lampy. Lampe mozna
wymienia¢ za kazdym razem, kiedy widoczne bedzie
znaczace obnizenie sie poziomu jaskrawosci.

Nacisnij przycisk OK , aby odrzuci¢ komunikat.

Lampe NALEZY wymienié przed rozpoczeciem typowej
eksploatacji projektora.
Naci$nij przycisk OK , aby odrzuci¢ komunikat.

o Widoczne w powyzszych komunikatach znaki ,XXXX” to cyfry, ktére réznig sie w zaleznosci od modelu.

Wymiana lampy

» Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem elektrycznym, nalezy wylgczac projektor i odtgczaé przewdd
zasilajacy przed kazdorazowg wymiang lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, nalezy odczekaé co najmniej 45 minut na catkowicie
schtodzenie sie projektora przez wymiang lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcow i uszkodzenia wewnetrznych czesci projektora, nalezy
zachowa¢ ostroznos¢ podczas wyjmowania ostrych kawatkéw szkta, na jakie rozleciata sie lampa.

» Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcéw i/lub pogorszenia sie jakosci obrazu w wyniku dotkniecia
obiektywu, nie nalezy dotykaé pustej oprawy lampy po wyjeciu lampy.

» Ta lampa zawiera rte¢. Nalezy zapoznac sie z obowigzujacymi przepisami prawa dotyczgcymi
postepowania z niebezpiecznymi odpadami, aby wykonaé utylizacje lampy w prawidtowy sposéb.

* Aby zapewni¢ optymalne dziatanie projektora, zalecany jest zakup wytacznie wyspecjalizowanych lamp
do projektora na potrzeby wymiany.

* W przypadku wymiany lampy, gdy projektor jest zamocowany na suficie gorng strong skierowang do
dotu, nalezy upewnié sie, ze pod gniazdem lampy nie znajdujq sie osoby postronne, aby unikna¢
ewentualnego uszkodzenia ciata lub narzgdu wzroku spowodowanego przez pekniete kawatki lampy.

» Podczas manipulowania uszkodzonymi lampami zapewni¢ dobrg wentylacje. Zalecamy zastosowanie
aparatu oddechowego, okularow lub gogli ochronnych, albo przytbicy i korzystanie z odziezy ochronne;j,
takiej jak rekawice ochronne.

1. Wylgcz zasilanie i odtgcz projektor od gniazda elektrycznego. Jesli lampa jest goraca,
odczekaj okoto 45 minut w celu schtodzenia sie lampy, aby unikng¢ poparzenia ciata.
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2. Odkre¢ srubki, za pomocg ktorych jest
przymocowana ostona lampy znajdujgca sie z boku
projektora, aby zdja¢ te ostone.

3. Zdejmij pokrywe lampy z projektora.

* Nie wolno wigczac zasilania, gdy zdjeta jest ostona lampy.

* Nie nalezy wktada¢ palcéw pomiedzy lampe a projektor.
Ostre krawedzie wewnatrz projektora mogg doprowadzic¢
do obrazen ciata.

4. Usun folie zabezpieczajaca "mylar”.

5. Odtacz ztaczke lampy.

6. Odkrec¢ srubki mocujgce wewnetrzng lampe.

7. Podnie$ uchwyt w taki sposéb, aby znalazt sie on w
pozycji pionowe;.

8. Uzyj uchwytu, aby wolno wysung¢ lampe z
projektora.

» Zbyt szybkie wysuniecie moze spowodowac pekniecie lampy i
o rozprysniecie sie kawatkow szkta wewnatrz projektora.

* Nie wolno umieszczaé lampy w miejscach, gdzie jest ona
narazona na zachlapanie wodg, w miejscach niedostepnych
dla dzieci lub w poblizu materiatéw fatwopalnych.

* Nie wolno wktadac¢ rgk do wnetrza projektora po wyjeciu
lampy. Ostre krawedzie wewnatrz projektora mogg
doprowadzi¢ do obrazen ciata. W przypadku dotkniecie czeéci
optycznych, ktére znajdujg sie wewnatrz projektora, moze
doj$¢ do pogorszenia jako$ci koloréw i znieksztatcenie
wyswietlanych obrazow.

9. Wioz ztaczke lampy.
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10. Dokrec¢ srubki, ktére mocujg lampe.

11. Upewnij sie, ze uchwyt jest catkowicie schowany i
wiasciwie unieruchomiony.
* Poluzowana srubka moze spowodowaé wykonanie

potaczenia w sposdb nieprawidtowy i w rezultacie
doprowadzi¢ do wadliwego dziatanie urzadzenia.

* Nie nalezy zbyt mocno dokrecac tej Srubki.

12. Podigcz ztgczke lampy.

13. Na wierzchu umies¢ z powrotem folie
zabezpieczajacq "mylar".

14. Ponownie zat6z pokrywe lampy na projektorze.

15. Dokre¢ srubke, ktéra mocuje ostone lampy.

* Poluzowana $rubka moze spowodowaé¢ wykonanie
potaczenia w sposob nieprawidtowy i w rezultacie
doprowadzi¢ do wadliwego dziatanie urzadzenia.

* Nie nalezy zbyt mocno dokreca¢ tej Srubki.

16. Podigcz zasilanie i uruchom ponownie projektor.
Zerowanie licznika lampy

17. Po wyswietleniu logotypu rozruchowego otwérz menu ekranowe OSD. Przejdz do menu
KONFIG. SYSTEMU: ZAAWANSOWANE > Ustawienia lampy i nacisnij OK .
Wyswietlona zostanie strona Ustawienia lampy . Podswietl opcje Reset.liczn.lam. i
nacisnij przycisk OK . Nastgpi wyswietlenie komunikatu ostrzegawczego z prosbg o
potwierdzenie, czy licznik lampy ma by¢ wyzerowany. Podswietl opcje Resetuj i nacisnij
przycisk OK . Czas pracy lampy zostanie ustawiony na ,0”.

Nie nalezy zerowac licznika lampy, gdy lampa nie jest nowa lub
wymieniona, poniewaz mogtoby to spowodowaé uszkodzenie lampy.
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Kontrolki

Lampka

POWER o

TEMP o

LAMP ©

Status i opis

Zdarzenia systemowe

System znajduje sie w trybie gotowosci

System jest wigczany

System dziata normalnie

>
»
.
-

System jest schtadzany

Pobieranie

Nieudane uruchomienie kota koloréw

Nieudane wyzerowanie skalera

Uptynat termin zywotnosci lampy

Klapka lampy nie jest zamknieta

Zda

rzenia wypalania

Wiaczony komunikat o wypalaniu

@0 06000 ®OO0OO

Wytaczony komunikat o wypalaniu

Dziatanie w przypadku lampy

Bfad lampy podczas normalnego dziatania

.

s
’
o

Lampa nie swieci

Dziatanie w przypadku temperatury

Bfad wentylatora 1 (rzeczywista predkos¢ obrotowa
wentylatora jest poza wymagang predkoscia)

Btad wentylatora 2 (rzeczywista predkos¢ obrotowa
wentylatora jest poza wymagang predkoscia)

Bfad wentylatora 3 (rzeczywista predkos¢ obrotowa
wentylatora jest poza wymagang predkoscia)

Btad wentylatora 4 (rzeczywista predkos¢ obrotowa
wentylatora jest poza wymagang predkoscia)

0 ® ®® OO 00 Oo000#s«

Q% O ®# @ OO 00 0600080000

OO0 000

Bfad temperatury 1 (przekroczona temperatura)

© O wy

O: Witgczone
pomaranczowe

“..}: Migajace
pomaranczowe

@: Wiaczone zielone @: Wiaczone
czerwone

@ Migajace zielone @: Migajace
czerwone
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Rozwigzywanie problemoéw

Q Projektor nie wlacza sie.

Przyczyna

Rozwiazanie

Brak pradu w przewodzie zasilajacym.

Podigcz jeden koniec przewodu zasilajacego do
gniazda pradu zmiennego projektora, a drugi koniec do
gniazda zasilania. Jesli gniazdo elektryczne ma
wigcznik, upewnij sie, ze jest on wigczony.

Podjeto probe ponownego wiaczenia
projektora w czasie procesu chiodzenia.

Zaczekaj na zakonczenie procesu chtodzenia.

Q Brak obrazu

Przyczyna

Rozwiazanie

Zrédio obrazu nie jest wigczone lub jest
podtaczone nieprawidtowo.

Wiacz zrédto obrazu i sprawdz, czy przewdd
doprowadzania sygnatu jest podtgczony prawidiowo.

Projektor nie jest prawidtowo podtgczony do
urzgdzenia zrodtowego.

Sprawdz potaczenia.

Wybrano nieprawidtowy sygnat wejscia.

Wybierz prawidtowy sygnat wejscia przyciskiem
SOURCE.

Ostona obiektywu jest nadal zamknieta.

Zdejmij ostone obiektywu.

Q Rozmazany obraz

Przyczyna

Rozwigzanie

Ostros¢ obiektywu projekcji nie zostata
prawidtowo ustawiona.

Wyreguluj ostros¢ obiektywu za pomocg pierscienia
ostrosci.

Projektor i ekran nie sg ustawione prawidtowo
wzgledem siebie.

Wyreguluj kat oraz kierunek projekcji i w razie potrzeby
wysokos¢ ustawienia projektora.

Ostona obiektywu jest nadal zamknieta.

Zdejmij ostone obiektywu.

Q Nie dziata pilot.

Przyczyna

Rozwigzanie

Roztadowane baterie.

Wymien obie baterie na nowe.

Miedzy pilotem a projektorem znajduje sie
jakas przeszkoda.

Usun przeszkode.

Projektor znajduje sie za daleko.

Stan w odlegtosci do 8 metrow (26 stop) od projektora.

O Nieprawidiowe hasto.

Przyczyna

Rozwigzanie

Uzytkownik zapomniat hasta.

Zobacz Wprowadzane procedury przywracania hasta
na stronie 20.
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Parametry techniczne

Specyfikacje projektora

o Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Parametry optyczne

Resolution (Rozdzielczos¢)
3840 x 2160 z XPR
1920 x 1080 bez XPR

Uktad wyswietlania
1-CHIP DMD

Obiektyw
F=1,9~247,f=12~ 15,6 mm

Zakres wyraznej ostrosci
1,2 m ~ 5,1 m @ obiektyw szerokokatny,
1,3 m~ 4,9 m @ teleobiektyw

Lampa
Lampa 245 W

Wspotczynnik powiekszenia
1,3X
Parametry elektryczne

Zasilanie
Prad zmienny100 - 240V, 3,4 A, 50 - 60 Hz
(Automatycznie)

Zuzycie energii
350 W (maks.); 0,5 W (tryb gotowosci)

Parametry mechaniczne

Waga
4,2 kg + 100 g (9,3 Ibs + 0,22 Ibs)

Ztacza wyjscia
Gtosnik
5 Wat x 2

Wyijscie sygnatu audio
Gniazdo audio PC x 1
SPDIF do optycznego x 1

Sterowanie
usSB

Typ A (USB 3.0) x 1: Czytnik/nosnik multimediow,

pobieranie oprogramowania systemowego
(5V 1,5A)

Typ A (USB 2.0) x 1: Zasilanie (5V, 2,5A)
Mini-B USB x 1

12V DC x 1: Wyzwalacz dla sterowania ekranu

Port szeregowy RS-232
9 pinowe x 1

Odbiornik podczerwieni x 2
Ztacza wejscia
Wejscie sygnatu wideo
HDMI (2.0b, HDCP 2.2) x 2
Wymagania srodowiskowe
Temperatura robocza
0°C—40°C na poziomie morza
Robocza wilgotnos$¢ wzgledna
10%-90% (bez kondensac;ji)
Wysokos¢ pracy n.p.m.
0-1499 m przy temperaturze 0°C-35°C
1500 — 3000 m przy 0°C — 30°C (z
wigczonym Trybem duzej wysokosci)
Temperatura przechowywania
-20°C-60°C na poziomie morza
Wilgotno$¢ w miejscu przechowywania

10%-90% wilgotnosci wzglednej (bez kondensac;ji)

Wysokos¢ miejsca przechowywania
30°C@ 0~12 200 m powyzej poziomu morza
Transport

Zalecane jest oryginalne opakowanie lub réwnowazne

Naprawy
Odwidz wskazang ponizej strone internetowq i
wybierz swéj kraj, aby znalez¢ okno kontaktu z
serwisem. http://www.benq.com/welcome
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Wymiary
380 mm (szer.) x 127 mm (wys.) x 263 mm (gteb.)

4 N 380
] «
_

263

127

Jednostka: mm
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Tabela czestotliwosci synchronizacji

Obstugiwane czestotliwosci synchronizacji dla wejscia HDMI (HDCP)

» Taktowania PC

. Czestotliwo| Czestotliwo | Czestotliw | Obstugiwany format 3D
RRedsc:oh:tlon’ . Tryb $¢ pionowa | S¢ pozioma |0s$¢ pikseli Géra-dot | Obok siebi
(Rozdzielczos¢) (H2) (kHz) (MHz) ora-doé ok siebie
VGA_60 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37.500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120 (Zmniejszenie | 41 g5y 77,425 83,000
migania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Vv \%
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68.667 94,500
XGA_120 (Zmniejszenie | 444 ggq 97,551 1155
migania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 @ 60Hz | Taktowanie notebooka BenQ 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 @ 65Hz | Taktowanie notebooka BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 \Y \
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 \Y \
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 \% \%
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120(Zmniejszenie | 449 g9 101,563 146,25
migania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 V \
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 \% \%
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 Vv \
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 \Y \Y
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 \% \%
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Vv \%
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \% \%
640 x 480 @ 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 @ 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 @ 75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 @ 75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
19206)(01'0280 @ 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 \% \%
1920 x 1200 @ 1920 x 1200_60 59,95 74,038 154 Vv Vv
60Hz (Zmniejszenie migania)
3840 x 2160_30
3840 x 2160 W przypadku modelu 4K2K 30 67,5 297
3840 x 2160_60
3840 x 2160 W przypadku modelu 4K2K 60 135 594
(obstuga wytacznie HDMI 2.0)

Synchronizacja pokazana wyzej moze nie by¢ obstugiwana zaleznie od ograniczen pliku EDID i karty
graficznej VGA. Mozliwe jest Zze niektorych synchronizacji nie bedzie mozna wybrac.
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» Taktowania wideo

. Czestotliwo| Czestotliwo C'z?stotliw Obstugiwany format 3D
Taktowanie ey $¢€ pozioma|S¢ pionowa osczegaral o\ swanie
(Rozdzielczos¢) punktu Gora-dot |[Obok siebie
(kHz) (Hz) ramek
(MHz)
480i 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720 (1440) x 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 \% \% \%
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 \% \% \%
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25 \% \% \%
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25 \%
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25 \%
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5 \% \%
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5 \% \%
3840 x 2160 (obstuga
2160/24P wylacznie HDMI 2.0) 54 24 297
3840 x 2160 (obstuga
2160/25P wylacznie HIZ()MI 2_8) 56,25 25 297
3840 x 2160 (obstuga
2160/30P wylacznie HDMI 2.0) 67,5 30 297
3840 x 2160 (obstuga
2160/50P wylacznie HDMI 2.0) 112,5 50 594
3840 x 2160 (obstuga
2160/60P wylacznie HDMI 2.0) 135 60 594
Tabela gtebi kolorow
Form.at vwswm;tlz:m_m _ Zmnle’jszeme c_zestotllwoscl 8 bitowa 10 bitowa 12 bitowa
(czestotliwos¢ odswiezania) probkowania Chroma
04:04:04 Tak Nie Nie
4K/60p (60 Hz) 04:02:02 Tak Tak Tak
04:02:00 Tak Tak Tak
04:04:04 Tak Tak Tak
4K/24p (24 Hz) 04:02:02 Tak Tak Tak
04:02:00 Tak Tak Tak
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