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LEA ESTAS INSTRUCCIONES ANTES DEL USO Y GUARDELAS PARA FUTURAS CONSULTAS.
{ADVERTENCIAS! Por la seguridad de su nino

Este juguete funciona con 4 pilas alcalinas AA de 1,5 Volt y 2 pilas alcalinas AAA de 1,5 Volt. Las pilas no estan
incluidas.

Para la seguridad de su nifo:

jADVERTENCIA!

« Elimine las bolsas de plastico y los demds componentes que no forman parte del juguete antes del uso
(como cordones, elementos de fijacion, etc.) y manténgalos fuera del alcance de los nifos. Peligro de asfixia.

- Controle regularmente el estado de desgaste del producto y la posible presencia de roturas.

- En caso de dafos, no utilice mas el juguete y manténgalo fuera del alcance de los nifos.

« El juguete deberd utilizarse bajo la supervision de un adulto.

«No toque las ruedas del coche mientras este esté funcionando.

«No utilice el juguete en la calle o al aire libre.

- No utilice el juguete sobre superficies mojadas, con arena o polvo.

- No deje el juguete cerca de fuentes de calor.

- No acerque el cabello a las ruedas en movimiento. Riesgo de engancharse.

« Durante el uso del mando a distancia podrian producirse interferencias con televisores, videograbadoras
y otros aparatos que funcionen con mando a distancia por infrarrojos. En el improbable caso de que esto
ocurra, no utilice los 2 productos al mismo tiempo.

- No mire la radiacion infrarroja emitida por el LED con instrumentos dpticos.

ESPECIFICACIONES TECNICAS

Fig.A

1) palanca del interruptor de encendido/apagado (I/0)
2) Tapa del compartimento de las pilas

Fig.B

1) palanca del interruptor de encendido/apagado (I/0)
2) Tapa del compartimento de las pilas

Fig.C

1) comunicacion a través de infrarrojos (transmisor)

2) botdn para avanzar en linea recta

3) botdn para retroceder en linea recta

4) boton para avanzar hacia adelante a la izquierda

5) botdn para avanzar hacia adelante a la derecha
Fig.D

1) comunicacion a través de infrarrojos (receptor)

ENCENDIDO DEL JUGUETE

« Encienda el coche, colocando la palanca del interruptor de encendido/apagado (fig. A-1) que esté debajo
de éste en la posicion I.

« Seguidamente encienda el mando a distancia, colocando la palanca del interruptor de encendido/apagado
(fig. B-1) que esta debajo de éste en la posicion I.

- Al'terminar de jugar, se recomienda apagar siempre el coche y el mando a distancia, colocando ambas palan-
cas del interruptor de encendido/apagado (fig. A-1/fig. B-1) en 0.

- Para evitar que las pilas se desgasten excesivamente, después de 30 segundos de inactividad (mando a
distancia y coche), el juguete entra en el modo stand-by. Para reactivarlo basta con pulsar cualquiera de los
botones del mando a distancia.

NOTA: Después de 20 minutos de no utilizarse el vehiculo se apaga automaticamente. Para volver a jugar

hay que poner las palancas de los interruptores de encendido/apagado (fig. A-1 / fig. B-1) en 0 y luego de

nuevo en |.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE

« Para logar un funcionamiento éptimo es necesario mantener constante la comunicacion entre el mando a
distancia (fig. C-1) y el coche (fig. D-1), evitando los obstaculos (objetos, paredes, aparatos electrénicos) que
puedan interferir o debilitar la comunicacion.

- La distancia méxima de accion del mando a distancia es de unos 5 metros aproximadamente; esta distancia
podria ser menor dependiendo del estado de carga de las pilas y de las condiciones del entorno.

« Accione el coche apretando los botones del mando a distancia: el mando a distancia posee cuatro botones,
a los cuales corresponden las siguientes direcciones de marcha: botdn para avanzar en linea recta (fig. C-2),
botédn para retroceder en linea recta (fig. C-3), botén para avanzar hacia adelante a la izquierda (fig. C-4) y
botdn para avanzar hacia adelante a la derecha (fig. C-5).

INSERCION Y/O SUSTITUCION DE LAS PILAS

La sustitucion de las pilas debe ser llevada a cabo solo por un adulto.

Para sustituir las pilas:

a) Desenrosque la tapa del compartimiento de las baterias (fig. A-2 para el coche / fig. B-2 para el mando
a distancia), extraiga las pilas agotadas e introduzca las pilas nuevas prestando atencién para respetar la
correcta polaridad de insercion (como se indica en el producto); vuelva a colocar la tapa prestando atencion
de modo que el tornillo de seguridad quede apretado completamente hasta el fondo;

b) cierre la tapa con los tornillos, teniendo el cuidado de que queden bien apretados;

- No deje las pilas o las eventuales herramientas al alcance de los nifos;

- Saque siempre las pilas usadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan danar el

producto;

« En caso de pérdida de liquido de las pilas, cdmbielas de inmediato, limpie el compartimento y ldvese bien las

manos en caso de contacto con el liquido;

- Saque siempre las pilas del producto si no va a utilizarlo durante un periodo prolongado;

« Utilice pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el funcionamiento de este producto;

- No mezcle pilas alcalinas, estandares (zinc-carbono) o recargables (niquel-cadmio);

- No mezcle pilas nuevas y usadas;

- No arroje las pilas usadas al fuego nilas tire en el medio ambiente; estas deben eliminarse mediante recogida

selectiva;

«No ponga en cortocircuito los bornes de alimentacion;

- No intente recargar las pilas no recargables: podrian explotar;

«No es aconsejable utilizar pilas recargables: pueden menoscabar el funcionamiento del juguete;

- Si se utilizan baterias recargables, sdquelas del juguete antes de cargarlas, y carguelas bajo la supervision de

una persona adulta;

« Saque las pilas del juguete antes de su eliminacion;

- El juguete no se ha disefiado para funcionar con baterias sustituibles de litio; ADVERTENCIA El uso inapro-

piado podria generar situaciones peligrosas.

LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

- Limpie el juguete con un pafio de tela suave seco o ligeramente humedecido con agua para no danar el
circuito eléctrico. No use disolventes ni detergentes.

« Cuando no lo esté utilizando, mantenga el producto en un lugar protegido del calor, el polvo, la humedad
y el agua.

ESTE PRODUCTO ES CONFORME A LA DIRECTIVA 2012/19/UE.
El simbolo del contenedor de basura tachado que se encuentra en el aparato indica que el pro-
ducto, al final de su vida util, deberd eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por
lo tanto deberd entregarse a un centro de recogida selectiva para aparatos eléctricos y electroni-
cos o0 al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar
I el aparato agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para
el envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion compatible con el
ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje
de los materiales de los que estd compuesto el producto. Para informaciones més detalladas inherentes a los
sistemas de recogida disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacion de desechos, o a la tienda donde
compro el aparato.
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LEGGERE PRIMA DELL'USO E CONSERVARE PER RIFERIMENTO FUTURO.

AVVERTENZE! Per la sicurezza del tuo bambino

Questo giocattolo funziona con 4 pile alcaline AA da 1,5 Volt e 2 pile alcaline AAA da 1,5 Volt. Le pile non sono
incluse.

Per la sicurezza del tuo bambino:

ATTENZIONE!

- Eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, elementi di
fissaggio, ecc.) devono essere rimossi prima dell'uso e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffo-
camento.

« Verificare regolarmente lo stato di usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture.

«In caso di danneggiamenti non utilizzare pit il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

« L'utilizzo del gioco deve avvenire sotto la sorveglianza di un adulto.

- Non toccare le ruote del veicolo quando lo stesso é in funzione.

« Non utilizzare il gioco sulla strada o all'aperto.

« Non utilizzare il gioco su superfici bagnate, sabbiose o polverose.

- Non lasciare il gioco vicino a fonti di calore.

«Non avvicinare i capelli alle ruote in movimento. Rischio di impigliamento.

« Durante l'uso del telecomando si potrebbero creare interferenze con televisori, videoregistratori e altri pro-
dotti che funzionano con telecomando a distanza ad infrarossi. Nel caso improbabile che cid avvenga non
usare i 2 prodotti contemporaneamente.

- Non guardare la radiazione emessa del LED infrarossi con strumenti ottici.

CARATTERISTICHE TECNICHE

Fig.A

1) leva interruttore di accensione/spegnimento (I / O)
2) coperchio vano pile

Fig.B

1) leva interruttore di accensione/spegnimento (I / O)
2) coperchio vano pile

Fig.C

1) comunicazione via infrarosso (Trasmettitore)

2) pulsante marcia avanti dritto

3) pulsante marcia indietro dritto

4) pulsante marcia avanti verso sinistra

5) pulsante marcia avanti verso destra

Fig.D

1) comunicazione via infrarosso (Ricevitore)

ACCENSIONE DEL GIOCO

« Accendere il veicolo, posizionando la leva dell'interruttore di accensione/spegnimento (fig. A-1) posto sotto
l'auto sul.

- Accendere in seguito il radiocomando, posizionando la leva dell'interruttore di accensione/spegnimento (fig.
B-1) posto sotto il radiocomando su .

« Al termine del gioco, si raccomanda di spegnere sempre il veicolo ed il radiocomando, posizionando entram-
be le leve degli interruttori di accensione/spegnimento (fig. A-1/fig. B-1) su 0.

« Per evitare un consumo eccessivo delle batterie, dopo 30 secondi di non utilizzo il prodotto (radiocomando e
veicolo) entra in modalita stand by. Per riattivarlo & sufficiente premere un qualsiasi tasto del radiocomando.

NOTA BENE: Dopo 20 minuti di inutilizzo il veicolo si spegne automaticamente. Per riprendere a giocare &

necessario spostare le leve degli interruttori di accensione/spegnimento (fig. A-1/ fig. B-1) su 0 e poi nuova-

mente su |.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO

«Per un funzionamento ottimale & necessario mantenere una comunicazione costante tra radiocomando
(fig. C-1) e veicolo (fig. D-1), evitando qualsiasi ostacolo (oggetti, pareti, apparecchi elettronici) che possa
ostacolare o indebolire la comunicazione.

- La distanza massima di azione del radiocomando é di circa 5 metri, questa distanza potrebbe diminuire in
funzione dello stato di carica delle pile e della situazione ambientale.

« AZionare I'auto premendo i pulsanti del radiocomando: il radiocomando e dotato di quattro pulsanti a cui
corrispondono le seguenti direzioni: pulsante marcia avanti diritto (fig. C-2), pulsante marcia indietro dritto
(fig. C-3), pulsante marcia avanti verso sinistra (fig. C-4) e pulsante marcia avanti verso destra (fig. C-5).

INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE BATTERIE

La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.

Per sostituire le pile:

a) Svitare lo sportellino del comparto batterie (fig. A-2 per il veicolo / fig. B-2 per il radiocomando), rimuovere
le pile scariche ed inserire le pile nuove, facendo attenzione a rispettare la corretta polarita d'inserimento
(come indicato sul prodotto), riposizionare lo sportellino facendo attenzione a serrare la vite di sicurezza
completamente a fondo;

b) richiudere lo sportello con le viti prestando attenzione che siano ben serrate;

- Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini;

« Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danne-

ggiare il prodotto;

«Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura di pulire

I'alloggiamento delle pile e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito;

« Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto;

- Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto;

- Non mischiare batterie alcaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio);

« Non mischiare pile scariche con pile nuove;

«Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'lambiente, ma smaltirle operando la raccolta diffe-

renziata;

- Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione;

- Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere;

- Non é consigliato I'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo;

« Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo

sotto la supervisione di un adulto;

- Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento;

- Il giocattolo non e progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio; ATTENZIONE L'uso improprio

potrebbe generare condizioni di pericolo.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

« Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido di tessuto asciutto o leggermente inumidito con acqua per
non danneggiare il circuito elettrico. Non utilizzare solventi o detersivi.

« Durante le pause d'uso conservare il prodotto in un luogo protetto da fonti di calore, polvere, umidita e
acqua.

QUESTO PRODOTTO E CONFORME ALLA DIRETTIVA 2012/19/UE.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della pro-
pria vita utile, dovendo essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito
in un centro di raccolta differenziata per apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure ri-
consegnato al rivenditore al momento dell'acquisto di una nuova apparecchiatura equivalente.
I L'utente é responsabile del conferimento dell'apparecchio a fine vita alle appropriate strutture
di raccolta. Ladeguata raccolta differenziata per I'avvio successivo dell'apparecchio dismesso al riciclaggio, al
trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi
sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui € composto il prodotto. Lo smaltimento abu-
sivo del prodotto da parte dell'utente comporta sanzioni amministrative stabilite per legge. Per informazioni
pit dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al
negozio in cui e stato effettuato I'acquisto.
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ANTES DE UTILIZAR, LEIA ESTAS INSTRUCOES E CONSERVE-AS PARA CONSULTAS FUTURAS.
ADVERTENCIAS! Para a sequranca da sua crianca

Este brinquedo funciona com 4 pilhas alcalinas AA de 1,5 Volt e 2 pilhas alcalinas AAA de 1,5 Volt. As pilhas
n&o estdo incluidas.

Para a seguranga do seu filho:

ATENGAO!

« Antes da utilizagao remova eventuais sacos de plastico e todos os componentes que nao fazem parte do
brinquedo (por exemplo, elasticos, elementos de fixacao, etc) e mantenha-os fora do alcance das criancas.
Risco de asfixia.

- Verifique regularmente o estado de desgaste do produto e a existéncia de eventuais ruturas.

- Se estiver danificado, ndo utilize mais o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

« A utilizacao do brinquedo deverd acontecer sempre sob a vigilancia de um adulto.

- Nao toque nas rodas do veiculo quando este estiver em funcionamento.

+Nao utilize o brinquedo na estrada ou em local aberto.

+ Nao utilize o brinquedo sobre superficies molhadas nem com areia ou pé.

+ Ndo deixe o brinquedo préximo a fontes de calor.

+ Nao aproxime o cabelo das rodas em movimento. Risco de prender o cabelo nas rodas.

+ Quando utilizar o telecomando, podem ocorrer interferéncias com televisores, gravadores de video e outros
aparelhos que funcionem com comando a distancia de infravermelhos. Ainda que seja improvével que tal
aconteca, nao utilize os 2 produtos ao mesmo tempo.

+ N&o olhe para a radiagédo emitida pelos LEDs infravermelhos com instrumentos &ticos.

CARACTERISTICAS TECNICAS

Fig.A

1) patilha do interruptor para ligar/desligar (1 / O)
2) tampa do compartimento das pilhas

Fig.B

1) patilha do interruptor para ligar/desligar (I / O)
2) tampa do compartimento das pilhas

Fig.C

1) comunicagao via infravermelho (Transmissor)
2) botdo de marcha para a frente

3) botédo de marcha para tras

4) botdo de marcha em frente para a esquerda
5) botdo de marcha em frente para a direita
Fig.D

1) comunicagao via infravermelho (Recetor)

LIGAR O BRINQUEDO

- Ligue o veiculo, colocando a patilha do interruptor de ligar/desligar (fig. A-1), situado na parte inferior do
carro, na posi¢ao |.

- Ligue a seguir o telecomando, colocando a patilha do interruptor de ligar/desligar (fig. B-1), situado na parte
inferior do telecomando, na posicao I.

- No final da brincadeira, é aconselhavel desligar sempre o carro e o telecomando, colocando ambas as pati-
Ihas dos interruptores de ligar /desligar (fig. A-1/ fig. B-1) na posicéo 0.

- Para evitar um consumo excessivo das pilhas, apds 30 segundos de ndo utilizagdo, o produto (telecomando e
veiculo) entra em modo stand by. Para reativé-lo, basta premir um botdo qualquer do telecomando.

NOTE BEM: Apds 20 minutos de inatividade o veiculo desliga automaticamente. Para voltar a brincar é neces-

sario colocar as alavancas dos interruptores de ligar/desligar (fig. A-1/fig. B-1) no 0 e a seguir novamente no |.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO

« Para um funcionamento ideal é necessario manter uma comunicagdo constante entre o telecomando (Fig.
C-1) e o veiculo (Fig. D-1), evitando qualquer obstaculo (objetos, paredes, aparelhos eletronicos) que possa
dificultar ou enfraquecer a comunicagéo.

« A distancia méaxima de acao do telecomando é de cerca 5 metros, esta distancia pode diminuir dependendo
do estado de carga das pilhas e da condigdo ambiental.

« Acione o carro premindo os botdes do telecomando: o telecomando possui quatro botdes que correspon-
demas seguintes diregdes: botdo de marcha para a frente (fig. C-2), botdo de marcha para trés (fig. C-3), botao
de marcha em frente para a esquerda (Fig. C-4) e botao de marcha em frente para a direita (fig. C-5).

INTRODUGAO E/OU SUBSTITUIGAO DAS PILHAS

A substituicao das pilhas deve ser efetuada exclusivamente por um adulto.

Para substituir as pilhas:

a) Desaperte a porta do compartimento das pilhas (fig. A-2 para o carro / fig. B-2 para o telecomando), remo-
va as pilhas descarregadas e insira as pilhas novas, tendo o cuidado de respeitar a polaridade correta de
introdugéo (como indicado no produto), recoloque a porta tendo o cuidado para apertar os parafusos de
seguranca até ao fim;

b) feche de novo a porta com os parafusos tendo o cuidado de aperta-los bem;

+ N&o deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas;

« Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido possam danificar

0 produto;

- Se as pilhas comegarem a perder liquido, substitua-as imediatamente, tendo o cuidado de limpar o com-

partimento das pilhas e de lavar cuidadosamente as maos, em caso de contato com o liquido derramado;

- Retire sempre as pilhas no caso de ndo haver utilizacao prolongada do produto;

- Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto;

- Nao misture pilhas alcalinas, padrao (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-cadmio);

- Nao misture pilhas gastas com pilhas novas;

« Nao deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no meio ambiente ou lixo. Coloque-as nos contentores

adequados para a recolha diferenciada;

+N&o cologue em curto-circuito os contatos elétricos;

« N&o tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis: podem explodir;

- Nao é aconselhavel a utilizagdo de pilhas recarregéveis, pois poderiam prejudicar o funcionamento correto

do brinquedo;

+No caso de utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de recarrega-las, a recarga deve ser

efetuada somente sob a vigilancia de um adulto;

« Retire as pilhas do brinquedo antes de eliminé-lo;

- O brinquedo néo esté preparado para funcionar com pilhas recarregaveis de litio; ATENGAO o uso indevido

pode gerar situagdes de perigo.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

« Limpe o brinquedo com um pano macio em tecido, seco ou ligeiramente humedecido com agua, para nao
danificar o circuito elétrico. Nao utilize solventes nem detergentes.

« Durante as pausas de utilizagdo, conserve o produto em lugar protegido das fontes de calor, p6, humidade
e dgua.

ESTE PRODUTO E CONFORME A DIRECTIVA 2012/19/UE.
O simbolo do lixo com a cruz contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a propria
vida util, deve ser eliminado separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro
de recolha diferenciada para aparelhos elétricos e eletrdnicos ou entregue ao revendedor onde
for comprado um novo aparelho equivalente. O utente é responsavel pela entrega do aparelho
I as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida util. A recolha apropriada diferenciada
para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e a eliminagdo com-
pativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satde e facilitar a
reciclagem dos materiais com os quais o produto é composto. Para informagdes mais detalhadas inerentes
aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagéo de lixos, ou dirija-se a loja onde foi
efetuada a compra.
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Age: 2 - 6 years

PLEASE READ THESE INSTRUCTIONS BEFORE USE AND KEEP FOR FUTURE REFERENCE.
WARNINGS! For your child’s safety

This toy requires 4 x 1.5V AA alkaline batteries and 2 x 1.5V AAA alkaline batteries. Batteries not included.
For your child’s safety:

WARNING!

« Plastic bags and other components which are not part of the toy (e.g. ties, fasteners, etc.) must be removed
before use and kept out of reach of children. Choking hazard.

+ Regularly inspect the toy for signs of wear and damage.

- If any part of the product is damaged, do not use and keep out of the reach of children.

« Use this toy under adult supervision only.

« Do not touch the vehicle’s wheels during operation.

+ Do not use the toy on the road or outdoors.

- Do not use the toy on wet, sandy or dusty surfaces.

- Never leave the toy near heat sources.

« Keep hair at a safe distance from moving wheels. Entanglement risk.

- During use, the remote control could create interference with television sets, video recorders and other
products operated by infrared remote control. In the unlikely event that this should happen, do not use the
two products at the same time.

- Do not look at the infrared radiation emitted by the LED through optical instruments.

TECHNICAL FEATURES
Fig.A
1) ON/OFF lever (I/O)
2) battery compartment cover
Fig.B
1) ON/OFF lever (I/0)
2) battery compartment cover
Fig.C
1) Infrared communication (Transmitter)
2) Forward straight button
) Reverse straight button
) Forward left button
) Forward right button
Fig.D
1) Infrared communication (Receiver)

3
4
5

SWITCHING ON THE TOY

+Turn the car on by moving the on/off lever switch (fig. A-1) placed under the car to position I.

«Then turn on the remote control by setting the on/off lever (fig. B-1) located underneath the remote control to .

+ Once finished playing, it is recommended to always switch off the vehicle and the remote control by setting
both levers of the on/off switches (fig. A-1/fig. B-1) to 0.

- To avoid excessive battery consumption, the product (remote control and car) will enter standby mode after
30 seconds of idle time. Just press any remote control key to reactivate.

NOTE: After 20 minutes of idle time, the vehicle switches off automatically. To start playing again, move the

levers of the on/off switches (fig. A-1/fig. B-1) to 0 and then back to I.

HOW TO USE THE TOY

- For optimal operation, it is necessary to maintain constant communication between the remote control (fig.
C-1) and the vehicle (fig. D-1), avoiding any obstacles (objects, walls, electronic devices) that could hinder or
weaken communication.

+ The maximum range of action of the remote control is about 5 metres; this distance may decrease depending
on the state of charge of the batteries and the environmental situation.

« Operate the car by pressing the remote control buttons: the remote control has four buttons that correspond
to the following directions: forward straight button (fig. C-2), reverse straight button (fig. C-3), forward left
button (fig. C-4) and forward right button (fig. C-5).

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

Batteries must only be replaced by an adult.

To replace batteries:

a) Unscrew the battery compartment cover (fig. A-2 for the vehicle / fig. B-2 for the remote control), remove
the flat batteries and fit the new batteries with their poles in the right direction (as indicated on the prod-
uct). Replace the cover making sure to fully tighten the safety screw;

b) close the compartment with the screws, making sure they are fully tightened;

« Always keep batteries and tools out of reach of children;

« Always remove flat batteries from the product to prevent any possible liquid leaks from damaging it;

- If the batteries are leaking liquid, replace them immediately, making sure to clean the battery compartment;

thoroughly wash your hands if they have come into contact with the liquid;

- Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of time;

+ Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct func-

tioning of this product;

+ Never mix alkaline, standard (zinc-carbon) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries;

« Never mix new and old batteries;

- Do not throw dead batteries in fire or leave them in the environment; they must be disposed of through

waste sorting;

+ Do not short-circuit the power terminals;

+ Do not try to recharge non-rechargeable batteries: they might explode;

«The use of rechargeable batteries is not recommended as the toy may not work properly;

+When using rechargeable batteries, remove them from the toy before recharging and recharge only under

the supervision of an adult;

- Remove the batteries from the toy before disposing of it;

« This product is not designed to be used with replaceable lithium batteries; WARNING improper use may

create hazardous conditions.

CARE & MAINTENANCE

- Clean the toy using a soft, dry or moistened fabric cloth to avoid damaging the electrical circuit. Do not use
detergents or solvents to clean the toy.

+When not in use, store the product away from sources of heat, dust, humidity and water.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH THE DIRECTIVE 2012/19/EU.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must
be disposed of separately from domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal
site for electric and electronic appliances or by returning it to your dealer when you buy another
similar appliance. The user is responsible for taking the appliance to a special waste disposal site
I at the end of its life. If the unwanted appliance is collected correctly as separate waste, it can be
recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and
health, and contributes towards the recycling of the product’s materials. For further information regarding the
waste disposal services available, contact your local waste disposal agency or the shop where you bought
the appliance.

®
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Leeftijd: 2 - 6 jaar

LEES DE AANWIJZINGEN VOOR HET GEBRUIK AANDACHTIG DOOR EN BEWAAR ZE ZODAT U ZE LA-
TER NOG EENS KUNT RAADPLEGEN.

WAARSCHUWINGEN! Voor de veiligheid van uw kind

Dit speelgoed werkt op 4 AA-alkalinebatterijen van 1,5 Volt en 2 AAA-alkalinebatterijen van 1,5 Volt. Batterijen
niet inbegrepen.

Voor de veiligheid van uw kind:

WAARSCHUWING!

«Verwijder voor het gebruik de eventuele plastic zakjes en andere elementen die geen onderdeel van het
speelgoed zijn (bijv. strips, bevestigingselementen, enz) en houd ze buiten het bereik van kinderen. Verstik-
kingsgevaar.

- Controleer het artikel regelmatig op slijtage en eventuele gebreken.

- Gebruik het speelgoed in geval van beschadiging niet en houd het buiten het bereik van kinderen.

- Dit speelgoed dient onder toezicht van een volwassene gebruikt te worden.

- Kom niet aan de wielen van het voertuig als het in werking is.

- Gebruik het speelgoed niet op de straat of in de open lucht.

- Gebruik het speelgoed niet op natte, zanderige of stoffige oppervlakken.

- Laat het speelgoed niet in de buurt van warmtebronnen staan.

- Kom niet met de haren in de buurt van de draaiende wielen. Verstrikkingsgevaar.

- Tijdens het gebruik van de afstandsbediening kunnen interferenties ontstaan met televisietoestellen, video-
recorders en andere producten die werken met infraroodafstandsbediening. In het onwaarschijnlijke geval
dat dit zou gebeuren gebruikt u de 2 producten niet tegelijkertijd.

- Bekijk de straling uitgezonden door het infrarood-LED niet met optische instrumenten.

TECHNISCHE KENMERKEN

Fig.A

1) aan/uit (I/ O) schakelaar

2) bedekking batterijenvakje

Fig.B

1) aan/uit (I/ O) schakelaar

2) bedekking batterijenvakje

Fig.C

1) infraroodcommunicatie (zender)

2) drukknop recht vooruit rijden

3) drukknop recht achteruit rijden

4) drukknop vooruit rijden naar links
5) drukknop vooruit rijden naar rechts
Fig.D

1) infraroodcommunicatie (ontvanger)

HET SPEELGOED INSCHAKELEN

- Zet het voertuig aan door de onder de auto aangebrachte aan/uit schakelaar op | te zetten (fig. A-1).

- Zet vervolgens de draadloze bediening aan door de onder de draadloze bediening aangebrachte aan/uit
schakelaar op | te zetten (fig. B-1).

« Als er niet meer wordt gespeeld, wordt aanbevolen het voertuig en de draadloze bediening altijd uit te
zetten, door beide aan/uit schakelaars op 0 te zetten (fig. A-1/ fig. B-1).

- Om overmatige verbruik van de batterijen te voorkomen wordt het product (draadloze bediening en voer-
tuig) in stand-by gezet nadat het 30 seconden lang niet is gebruikt . Om het terug in werking te zetten drukt
u op een van de knoppen van de draadloze bediening.

LET OP: Nadat het voertuig 20 minuten lang niet is gebruikt, wordt het automatisch uitgeschakeld. Om er

opnieuw mee te spelen dienen de hendels van de aan/uit schakelaars (fig. A-1/ fig. B-1) op 0 en vervolgens

weer op | gezet te worden.

WERKING VAN HET SPEELGOED

«Voor een optimale werking moet een constante communicatie in stand worden gehouden tussen de draad-
loze bediening (fig. C-1) en het voertuig (fig. D-1) en moet elke belemmering (voorwerpen, wanden, elektro-
nische toestellen) die de communicatie kan hinderen of verzwakken vermeden worden.

-« De maximale bedrijfsafstand van de draadloze bediening bedraagt ongeveer 5 meter, deze afstand kan klei-
ner zijn afhankelijk van de lading van de batterijen en van de staat van de omgeving.

« Zet de auto in werking met de drukknoppen van de draadloze bediening: de draadloze bediening is voorzien
van vier drukknoppen voor de volgende richtingen: druknop voor recht vooruit rijden (fig. C-2), drukknop
voor recht achteruit rijden (fig. C-3), drukknop voor vooruit rijden naar links (fig. C-4) en drukknop voor voor-
uit rijden naar rechts (fig. C-5).

DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN

De batterijen moeten altijd door een volwassene worden vervangen.

Om de batterijen te vervangen:

a) Schroef het luikje van het batterijvakje los (fig. A-2 voor het voertuig / fig. B-2 voor de draadloze bediening),
haal de gebruikte batterijen uit en zet er de nieuwe batterijen in, zorg ervoor dat de polen op de goede
plaats zitten (zoals aangegeven op het product), zet het luikje weer op zijn plaats terug en draai de veilig-
heidsschroef helemaal vast;

b) sluit het luikje met de schroeven en draai ze stevig vast;

- Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen;

«Verwijder de lege batterijen altijd uit het product, teneinde te vermijden dat mogelijk gelekte vloeistof het

product beschadigt;

«Vervang de batterijen onmiddellijk als ze vloeistof lekken, reinig de batterijenhouder en was uw handen

zorgvuldig als u met de vloeistof in aanraking bent gekomen;

- Verwijder de batterijen altijd als het product gedurende langere tijd niet wordt gebruikt;

- Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkalinebatterijen als aanbevolen voor de werking van dit product;

- Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of oplaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar;

- Meng geen lege met nieuwe batterijen;

- Werp lege batterijen nooit in het vuur of in het milieu maar verwerk ze door ze gescheiden in te zamelen;

- Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat;

- Probeer niet om niet oplaadbare batterijen op te laden: ze kunnen ontploffen;

«Het is niet raadzaam oplaadbare batterijen te gebruiken. Deze kunnen de werking van het speelgoed ver-

minderen;

« Haal oplaadbare batterijen uit het spel alvorens u ze oplaadt en laat ze uitsluitend onder toezicht van een

volwassene opladen;

- Verwijder de batterijen uit het speelgoed alvorens u het afdankt;

« Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op vervangbare lithiumbatterijen; WAARSCHUWING onjuist

gebruik kan gevaarlijke situaties veroorzaken.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

- Reinig het speelgoed met een droge of met water bevochtigde zachte, stoffen doek om het elektrisch circuit
niet te beschadigen. Gebruik geen oplos- of reinigingsmiddelen.

- Bewaar het product op een plaats beschut tegen warmtebronnen, stof, vocht en water wanneer het niet
gebruikt wordt.

DIT PRODUCT IS CONFORM DE RICHTLIJN 2012/19/EU.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het
einde van zijn levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden af-
gedankt en hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalophaling voor de recyclage van
elektrische en elektronische apparatuur wordt gebracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper
L op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er
verantwoordelijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling
te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de daaropvolgende recyclage, verwerking
en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve in-
vloeden op het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het product
is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare
ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt
gekocht.
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Age:2-6ans

LIRE ATTENTIVEMENT CES INFORMATIONS AVANT L'EMPLOI ET LES CONSERVER POUR TOUTE RE-
FERENCE FUTURE.

AVERTISSEMENTS ! Pour la sécurité de votre enfant

Ce jouet fonctionne avec 4 piles alcalines AA de 1,5 Volts et 2 piles alcalines AAA de 1,5 Volts. Les piles ne sont
pas fournies.

Pour la sécurité de votre enfant :

AVERTISSEMENT !

- Les éventuels sacs en plastique et autres composants ne faisant pas partie du jouet (par ex. les liens, les
éléments de fixation, etc.) doivent étre retirés avant I'utilisation et tenus hors de portée des enfants. Risque
détouffement.

« Vérifier régulierement I'état d'usure du produit et la présence de ruptures éventuelles.

- En cas de dommages, ne plus utiliser le jouet et le tenir hors de portée des enfants.

- L'utilisation du jouet doit avoir lieu sous la surveillance d'un adulte.

- Ne pas toucher les roues du véhicule quand celui-ci fonctionne.

«Ne pas utiliser le jouet dans la rue ou en plein air.

- Ne pas utiliser le jouet sur des surfaces mouillées, sableuses ou poussiéreuses.

« Ne pas laisser le jouet prés de sources de chaleur.

- Ne pas approcher les cheveux des roues en mouvement. Risque d'accrochage.

- Des interférences avec les téléviseurs, magnétoscopes et autres produits fonctionnant par télécommande
infrarouge pourraient se produire lors de I'utilisation de la télécommande du jouet. Dans ce cas, fortement
improbable, ne pas utiliser les 2 produits en méme temps.

« Ne pas regarder le rayonnement émis par la LED infrarouge avec des instruments optiques.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Fig.A

1) Levier interrupteur de marche/arrét (1 / O)

2) couvercle du compartiment des piles

Fig.B

1) Levier interrupteur de marche/arrét (1 / O)

2) couvercle du compartiment des piles

Fig.C

1) Communication par infrarouge (émetteur)

2) Bouton de marche avant tout droit

3) Bouton de marche arriere tout droit

4) Bouton de marche avant vers la gauche

5) Bouton de marche avant vers la droite

Fig.D

1) Communication par infrarouge (récepteur)

MISE EN MARCHE DU JOUET

« Mettre la voiture en marche en plagant le levier de l'interrupteur de marche/arrét (fig. A-1) situé sous le jouet sur .

« Allumer la radiocommande en plagant le levier de l'interrupteur de marche/arrét (fig. B-1) situé sous le jouet sur .

- Alafindujeu, il est conseillé de toujours éteindre le véhicule et la radiocommande en placant les deux leviers
des interrupteurs de marche/arrét (fig. A-1/fig. B-1) sur 0.

« Pour éviter une consommation excessive des piles, le produit (radiocommande et véhicule) se met en mode
veille au bout de 30 secondes de non-utilisation. Pour le réactiver, il suffit d'appuyer sur nimporte quel bou-
ton de la radiocommande.

REMARQUE: Apres 20 minutes d'inactivité, le véhicule séteint automatiquement. Pour recommencer a jouer,

il faut déplacer les leviers de l'interrupteur de marche / arrét (Fig. A-1/ Fig. B-1) sur O puis a nouveau sur I.

FONCTIONNEMENT DU JOUET

- Pour un fonctionnement optimal, il est nécessaire de maintenir une communication constante entre la ra-
diocommande (fig. C-1) et le véhicule (fig. D-1), en évitant tout obstacle (objets, murs, appareils électro-
niques) pouvant empécher ou affaiblir la communication.

- La distance maximale d'action de la radiocommande est d'environ 5 métres, cette distance peut diminuer en
fonction de I'état de charge des piles et de la situation environnementale.

« Actionner la voiture en appuyant sur les boutons de la radiocommande : la radiocommande est munie de
quatre boutons correspondant aux directions suivantes : bouton de marche avant tout droit (fig. C-2), bouton
de marche arriére tout droit (fig. C-3), bouton de marche avant vers la gauche (fig. C-4) et bouton de marche
avant vers la droite (fig. C-5).

INTRODUCTION ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

Le remplacement des piles doit toujours étre effectué par un adulte.

Pour remplacer les piles :

a) Dévisser le couvercle du compartiment des piles (fig. A-2 pour le véhicule / fig. B-2 pour la radiocommande),
retirer les piles déchargées et insérer les piles neuves, en respectant la polarité correcte d'introduction
(comme indiqué sur le produit), remettre le couvercle en place en serrant a fond la vis de sécurité.

b) Refermer le couvercle a l'aide des vis en s'assurant quelles sont bien serrées.

«Ne pas laisser les piles ou les outils éventuels a la portée des enfants.

- Toujours oter les piles usagées du produit afin déviter que des pertes éventuelles de liquide ne l'endom-

magent.

« En cas de fuites de liquide des piles, les remplacer immédiatement, en prenant soin de nettoyer le comparti-

ment a piles et de se laver soigneusement les mains en cas de contact avec le liquide.

- Toujours oter les piles en cas de non-utilisation prolongée du produit.

« Utiliser des piles alcalines similaires ou ayant les mémes caractéristiques que celles recommandées pour le

fonctionnement de ce produit.

- Ne pas mélanger des piles alcalines, standard (carbone-zinc) et rechargeables (nickel-cadmium).

- Ne pas mélanger des piles usagées a des piles neuves.

- Ne pas jeter les piles déchargées dans le feu ou dans la nature, mais les éliminer en respectant le tri sélectif.

« Ne pas court-circuiter les bornes d'alimentation.

- Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

« Il n'est pas conseillé d'utiliser des piles rechargeables, cela pourrait diminuer la fonctionnalité du jouet.

« En cas d'utilisation de piles rechargeables, les sortir du jouet avant de les recharger sous la surveillance d'un adulte.

« Retirer les piles du jouet avant de le jeter.

- Le jouet n'est pas prévu pour fonctionner avec des piles rechargeables au Lithium. AVERTISSEMENT une

utilisation impropre pourrait générer des conditions de danger.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

« Nettoyer le jouet avec un chiffon doux et sec ou légérement humide pour ne pas endommager le circuit
électrique. Ne pas utiliser de solvant ou de détergent.

« Lorsque le produit est inutilisé, le conserver a I'abri de sources de chaleur, de la poussiére, 'humidité et de l'eau.

CE PRODUIT EST CONFORME A LA DIRECTIVE 2012/19/UE.
Le symbole de la poubelle barrée sur I'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie
utile, devra étre traité séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc l'apporter
dans un centre de collecte sélective pour les appareillages électriques et électroniques, ou bien
le remettre au revendeur lors de 'achat d'un nouvel appareillage équivalent. Lutilisateur est res-
I ponsable du retour de I'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une
collecte sélective adéquate, visant a envoyer |'appareil que l'on n'utilise plus au recyclage, au traitement et
a l'élimination compatible avec l'environnement, contribue & éviter les effets négatifs possibles sur I'environ-
nement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour obtenir des
renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au service local délimination
des déchets, ou bien au magasin ou I'appareil a été acheté.
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Alter: 2 - 6 Jahre

DIESE INFORMATIONEN VOR DEM GEBRAUCH DURCHLESEN UND FUR SPATERES NACHLESEN AUF-
BEWAHREN.

HINWEISE! Fir die Sicherheit Ihres Kindes

Fur dieses Spielzeug sind vier 1,5 Volt Alkali-Batterien AA und zwei 1,5 Volt Alkaline-Batterien AAA erforderlich.
Die Batterien sind nicht enthalten.

Fur die Sicherheit Ihres Kindes:

ACHTUNG!

«Vor dem Gebrauch eventuelle Kunststoffbeutel und andere Bestandteile (z.B. Bander, Befestigungselemente,
usw.), die nicht Teil des Spielzeugs sind, entfernen und fur Kinder unzuganglich aufbewahren. Erstickungs-
gefahr!

« Priifen Sie regelmaRig den Abnutzungszustand des Produkts und ob es beschadigt ist.

- Sollten Beschédigungen vorliegen, das Spielzeug nicht mehr verwenden und von Kindern fernhalten.

- Das Spielzeug muss unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden.

« Nicht die Rader des Fahrzeugs beriihren, wenn es in Betrieb ist.

- Das Spielzeug nicht auf der Strale oder im Freien benutzen.

- Das Spielzeug nicht auf nassen, sandigen oder staubigen Fléchen benutzen.

- Das Spielzeug nicht in der Néhe von Warmequellen lassen.

- Haare von den sich drehenden Radern fernhalten. Sie kdnnten sich verfangen.

- Wéhrend des Gebrauchs der Fernsteuerung konnten Interferenzen mit Fernsehgeraten, Videorekordern und
anderen Produkten auftreten, die mit einer Infrarot-Fernsteuerung funktionieren. In diesem unwahrschein-
lichen Fall verwenden Sie bitte die beiden Produkte nicht gleichzeitig.

- Die von der Infrarot-LED abgegebene Strahlung nicht mit optischen Instrumenten betrachten.

TECHNISCHE EIGENSCHAFTEN
Abb. A

1) Schalthebel Ein/Aus (1 / O)

2) Deckel Batteriefach

Abb.B

1) Schalthebel Ein/Aus (1 / O)

2) Deckel Batteriefach

Abb. C

1) Kommunikation per Infrarot (Sender)
2) Taste Vorwartsfahrt geradeaus

3) Taste Ruckwartsfahrt geradeaus

4) Taste Vorwartsfahrt nach links

5) Taste Vorwartsfahrt nach rechts
Abb.D

1) Kommunikation per Infrarot (Empfanger)

EINSCHALTEN DES SPIELZEUGS

- Das Fahrzeug einschalten, indem der Ein-/Aus-Schalthebel (Abb. A-1) unter dem Auto auf | gestellt wird.

- Daraufhin die Fernsteuerung einschalten, indem der Ein-/Aus-Schalthebel (Abb. B-1) unter der Fernsteuerung
auf | gestellt wird.

«Wenn das Spiel zu Ende ist, sollten das Fahrzeug und die Fernsteuerung stets ausgeschaltet werden, indem
man beide Ein-/Aus-Schalthebel (Abb. A-1 / Abb. B-1) auf 0 stellt.

- Um die Batterien nicht unndtig zu verbrauchen, geht das Produkt (Fernbedienung und Fahrzeug) nachdem
es 30 Sekunden nicht benutzt wird in den Stand-by-Modus. Um es wieder zu aktivieren gentigt es, eine be-
liebige Taste der Fernsteuerung zu dricken.

HINWEIS: Nach 20 Minuten Nichtgebrauch schaltet sich das Fahrzeug automatisch aus. Um weiter zu spielen

muss man die Hebel der Schalter Ein/Aus (Abb. A-1/ Abb. B-1) auf 0 und dann wieder auf I stellen.

FUNKTIONSWEISE DES SPIELZEUGS

« FUr eine optimale Funktion muss eine standige Verbindung zwischen der Fernsteuerung (Abb. C-1) und dem
Auto (Abb. D-1) beibehalten werden, indem man jegliches Hindernis (Gegenstande, Wande, elektronische
Gerate) vermeidet, die die Kommunikation behindern oder schwachen kénnten.

« Die maximale Reichweite der Fernsteuerung sind etwa 5 Meter. Diese Entfernung kann sich aufgrund des
Ladezustands der Batterien und der Umgebungsbedingungen verringern.

- Das Auto durch Druck der Tasten der Fernsteuerung betétigen: Die Fernsteuerung verfligt Gber vier Tasten,
denen die folgenden Richtungen entsprechen: Taste Vorwartsfahrt geradeaus (Abb. C-2), Taste Rickwarts-
fahrt geradeaus (Abb. C-3), Taste Vorwartsfahrt nach links (Abb. C-4) und Taste Vorwartsfahrt nach rechts
(Abb. C-5).

EINLEGEN UND/ODER ERSATZ DER BATTERIEN

Die Batterien mussen stets von einem Erwachsenen ausgetauscht werden.

Zum Austauschen der Batterien:

a) Die Klappe des Batteriefachs (Abb. A-2 fir das Auto / Abb. B-2 fiir die Fernsteuerung) abschrauben, die
leeren Batterien herausnehmen, die neuen Batterien einlegen und dabei darauf achten, die richtige Polaritat
einzuhalten (wie auf dem Produkt angegeben), die Klappe wieder aufsetzen und die Sicherheitsschraube
festziehen;

b) die Klappe mit den Schrauben verschlieBen und dabei darauf achten, dass diese fest angezogen sind;

- Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern liegen lassen;

- Leere Batterien stets aus dem Produkt entfernen, um einen eventuellen Flissigkeitsaustritt, der das Produkt

beschadigen kénnte, zu vermeiden;

« Sollte aus den Batterien Flussigkeit austreten, missen diese umgehend ausgetauscht werden. Sdubern Sie
das Batteriefach grtindlich und waschen Sie sich sorgfaltig die Hande, falls Sie mit der Flussigkeit in Berih-
rung gekommen sind;

- Die Batterien stets herausnehmen, wenn das Produkt Uber ldngere Zeit nicht benutzt wird;

- Alkalibatterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ, wie fir den Betrieb dieses Produkts empfohlen,
verwenden;

- Keine Alkaline-, Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium) Batterien miteinander mischen;

« Leere Batterien nicht mit neuen durcheinanderbringen;

- Leere Batterien nicht verbrennen, sondern umweltfreundlich entsorgen bzw. der Milltrennung zufiihren;

- Die Stromverbindungen nicht kurzschlieRen;

« Nicht versuchen, die nicht wiederaufladbaren Batterien aufzuladen: sie konnten explodieren;

- Die Verwendung wiederaufladbarer Batterien wird nicht empfohlen, da sie die Funktionsweise des Spiel-
zeugs beeintrachtigen konnten;

- Sollten wiederaufladbare Batterien verwendet werden, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie
wieder aufzuladen. Die Batterie darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden;

« Entfernen Sie die Batterien aus dem Spielzeug, bevor Sie es entsorgen;

« Das Spielzeug ist nicht flr den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien geeignet; ACHTUNG: Ein un-
sachgemaRer Gebrauch kann zu Gefahrensituationen fiihren.

REINIGUNG & WARTUNG

- Reinigen Sie das Spielzeug mit einem weichen, trockenen oder leicht mit Wasser befeuchteten Tuch, um den
Stromkreis nicht zu beschadigen. Verwenden Sie keine Losungs- oder Putzmittel.

«Wenn das Produkt fur eine Weile nicht verwendet wird, bewahren Sie es an einem vor Warme, Staub, Feuch-
tigkeit und Wasser geschitzten Ort auf.

DIESES PRODUKT ENTSPRICHT DER RICHTLINIE 2012/19/EU.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses
Produkt nach dem Ende seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen
ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle fir elektrische und elektronische Altgerate abge-
geben werden oder, bei Kauf eines neuen Gerats, dem Verkaufer zurlickgegeben werden. Der
I cbaucher ist in jedem Falle verantwortlich fur die ordnungsgemafe Entsorgung des Gerats
nach Ende der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Gerdts an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich das
Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Ma-
terialien wieder verwendet werden kénnen und andererseits negative Folgen fir Umwelt und Gesundheit
ausgeschlossen werden. Néhere Auskunft bekommen Sie bei lhrem 6rtlichen Amt fur Abfallentsorgung oder
bei Ihrem Handler.

@



ROCKET THE CROSSOVER

Wiek: 2 - 6 lat

PRZED UZYCIEM PRODUKTU NALEZY PRZECZYTAC INSTRUKCJE | ZACHOWAC JE NA PRZYSZLOSC,
JAKO ZRODLO INFORMACJI.

OSTRZEZENIA! Dla bezpieczeristwa Twojego dziecka

Zabawka jest zasilana 4 bateriami alkalicznymi typu AA 1,5 Vi 2 bateriami alkalicznymi typu AAA 1,5 V. Baterie
nie sg zataczone do opakowania.

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka:

OSTRZEZENIE!

« Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usuna¢ ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie inne
elementy wchodzace w skfad opakowania produktu, a niebedace czescig zabawki (np. sznurki, elementy
mocujace, itp.) i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dziecka. Niebezpieczeristwo udtawienia sie.

« Regularnie sprawdzac stan zuzycia wyrobu i obecnos¢ ewentualnych uszkodzen.

« Uszkodzonej zabawki nie uzywac i przechowywac ja w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Uzywanie zabawki jest dozwolone wytgcznie pod nadzorem osoby dorostej.

« Nie dotykac kot pojazdu w trakcie jego dziatania.

« Nie uzywac zabawki na ulicy ani pod gotym niebem.

- Nie uzywac zabawki na mokrych, piaszczystych lub zakurzonych powierzchniach.

« Nie pozostawiac zabawki w poblizu Zrédet ciepta.

« Nie zbliza¢ wtoséw do poruszajacych sie két. Grozi to wciaggnieciem.

- Podczas uzywania pilota moga wystapic zaktocenia obejmujgce telewizory, nagrywarki video oraz inne urza-
dzenia sterowane pilotami na podczerwien. Jest to mato prawdopodobne, niemniej jednak w takim przypad-
ku nie uzywac 2 produktéw réwnoczesnie.

- Nie obserwowac przez przyrzady optyczne promieniowania emitowanego przez diode ledowa na podczerwien.

DANE TECHNICZNE

Rys.A

1) przetacznik wigcz/wytacz (1/ O)

2) pokrywka wneki na baterie

Rys.B

1) przetacznik wiacz/wytacz (1 / O)

2) pokrywka wneki na baterie

Rys. C

1) komunikacja na podczerwien (nadajnik)
2) przycisk jazdy prosto do przodu

3) przycisk jazdy prosto do tytu

4) przycisk jazdy do przodu w lewo

5) przycisk jazdy do przodu w prawo
Rys.D

1) komunikacja na podczerwien (odbiornik)

WLACZANIE ZABAWKI

- Wiaczy¢ pojazd, ustawiajac przetacznik wigcz/wytacz (rys. A-1) umieszczony pod samochodem na I.

- Nastepnie wigczy¢ pilota, ustawiajac przefacznik wigcz/wytacz (rys. B-1) umieszczony z tytu pilota na I.

- Po zakoriczeniu zabawy zaleca sie zawsze wytgczac pojazd i pilota ustawiajac przetaczniki wigcz/wytacz obu
urzadzen obu urzadzen (rys. A-1/rys. B-1) na 0.

« Aby zapobiec nadmiernemu zuzyciu baterii, po 30 sekundach nieuzywania produkt (pilot i pojazd) przefacza
sie w tryb stand by. Aby ponownie aktywowac produkt, wystarczy nacisna¢ dowolny przycisk pilota.

UWAGA: Jezeli pojazd stoi nieuzywany przez 20 minut, wyfacza sie automatycznie. Aby ponownie sie bawic,

trzeba przestawi¢ przefaczniki wigcz/wytacz (rys. A-1/rys. B-1) na 0, a nastepnie zndw na .

DZIALANIE ZABAWKI

« Aby produkt dziafat optymalnie, trzeba utrzymywac ciggta komunikacje pilota (rys. C-1) z pojazdem (rys.
D-1). W tym celu unikac sytuacji, gdy jakie$ przeszkody (obiekty, $ciany, urzadzenia elektroniczne) mogtyby
blokowac lub ostabiac¢ komunikacje.

« Maksymalny zasieg pilota to okoto 5 metréw. Ta odlegtos¢ moze byc krotsza, w zaleznosci od poziomu nata-
dowania baterii oraz warunkow otoczenia.

« Uruchomi¢ samochdéd naciskajac przyciski pilota zdalnego sterowania: Pilot ma cztery przyciski, kazdy do
wymienionych ponizej kierunkéw: przycisk jazdy prosto do przodu (rys. C-2), przycisk jazdy prosto do tytu
(rys. C-3), przycisk jazdy do przodu w lewo (rys. C-4) i przycisk jazdy do przodu w prawo (rys. C-5).

WKLADANIE I/LUB WYMIANA BATERII

Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane przez osobe dorosta.

W celu wymiany baterii:

a) Odkreci¢ pokrywke wneki na baterie (samochad rys. A-2 / pilot rys. B-2), wyjac roztadowane baterie i wiozy¢
nowe. Zwrécic przy tym uwage na prawidtowe ustawienie biegunoéw (tak jak pokazano na produkcie). Zato-
zy¢ pokrywke i wkreci¢ do korica srubke zabezpieczajaca;

b) Przykreci¢ pokrywke srubkami zwracajac przy tym uwage, aby byty dobrze wkrecone;

- Nie pozostawiac baterii ani ewentualnych narzedzi w miejscach dostepnych dla dzieci;

« Zawsze wyjmowac zuzyte baterie z produktu, aby nie dopusci¢ do ewentualnego wycieku ptynu, ktéry mogt-

by uszkodzi¢ produkt;

- W razie odnotowania wycieku ptynu z baterii, nalezy natychmiast wymienic¢ baterie po uprzednim, starannym

wyczyszczeniu ich gniazda i w razie kontaktu z ptynem starannie umy¢ rece;

« Zawsze wyjmowac baterie, jezeli nie uzywa sie produktu przez diuzszy czas;

- Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych lub ekwiwalentnych do tych zalecanych dla wiasci-

wego dziafania zabawki;

- Nie miesza¢ baterii alkalicznych, standardowych (cynkowo-weglowych) lub wielokrotnego tadowania (ni-

klowo-kadmowych);

- Nie miesza¢ nowych baterii z uzywanymi;

« Nie wrzucac¢ wyczerpanych baterii do ognia ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je wrzucac do specjal-

nych pojemnikéw selektywnej zbiorki odpaddw;

« Nie zwierac zaciskow zasilania;

- Nie prébowac fadowa¢ jednorazowych baterii: moga wybuchna¢;

- Nie zaleca sie uzywania baterii wielokrotnego tadowania, gdyz moga ograniczy¢ dziatanie zabawki;

«W przypadku uzywania baterii wielokrotnego fadowania, nalezy je wyjac z zabawki przed tadowaniem i tado-

wac tylko pod nadzorem osoby dorostej;

- Przed utylizacja zabawki wyjac baterie;

« Zabawka nie jest przeznaczona do dziatania z wymiennymi bateriami litowymi; OSTRZEZENIE nieodpo-

wiednie uzycie moze skutkowac niebezpiecznymi sytuacjami.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA ZABAWKI

«Aby nie uszkodzi¢ obwodu elektrycznego, czysci¢ zabawke za pomoca miekkiej i
lub lekko zwilzonej woda szmatki. Nie stosowac rozpuszczalnikdéw ani detergentow.

« Podczas dtuzszych przerw w uzytkowaniu przechowywac produkt z dala od Zrédet ciepta, chroniac przed
kurzem, wilgocig i woda.

suchej

PRODUKT SPELNIA WYMOGI ZARZADZENIA 2012/19/UE.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego
nie wolno wyrzucac wraz z innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy odda¢ do
punktu zbiérki odpadéw urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub zwréci¢ go sprzedawcy.
Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie je uzytkowa¢ do odpo-
I wiedniego punktu zbiérki odpadéw lub do sprzedawcy. Odpowiednia segregacja smieci w celu
pozniejszej obrobki, odzysku lub zniszczenia przyczynia sie do unikniecia negatywnych efektow na $rodowi-
sko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcoéw, z ktérych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegé-
towych informacji dotyczacych dostepnych punktow zbiérki odpadéw nalezy zwrécic sie do lokalnej stuzby
oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

MALUMHKA C AUCTAHUWOHHLIM YNPABNEHN-
EM ROCKET CROSSOVER (POKWUT KPOCCOBEP)

Bospact pebeHkKa: 2 - 6 net

MEPEA UCMOJIb30BAHUEM BHUMATESIbHO O3HAKOMBTECH C MUHCTPYKLMEA N COXPAHUTE EE
ANA OBPALLEHUA B BYAYLLEM.

MEPbI MPEAOCTOPOXXHOCTWU [Ins 6e30nacHOCTY Balero pebéHka

[laHHan urpyLwka paboTaeT oT 4 LwenouHbix 6atapeek AA 1,5 BonbT v OT 2 wenouHbix 6atapeek AAA 1,5 BonbT.
BaTapeiiku He BKMOUEHbI B KOMMIEKT.

B uenax obecneueHws 6e3onacHOCTN pebeHKa:

BHUMAHUE!

- MNepep ncnonb3osaHeM CHUMUTE 1 yOepuTe B HEJOCTYMHble ANA AeTel MecTa NMoansTUNeHOBbIE NaKeTbl 1
npouvie KOMMOHEHTbI, He BXOAALLVE B COCTaB UrPyLIKM (Hanpumep, LUHYpPb, KpenexHole AeTanu 1 np.). Cylye-
CTBYeT OMacHOCTb YAyLEeHNA.

« PerynapHo nposepAiTe COCTOAHVIE 13eNna Ha NPEAMET U3HOCa N BO3MOXHbIX MOSIOMOK.

« B cnyuae nospex/eHva He 1CMonb3yiTe UrpyLKy U AepuTe ee B HeJoCTyNHOM 1A AeTel mMecTe.

« [onb3oBaHWe NrpyLIKON AOMKHO NPOUCXOAUTL NOJ, KOHTPONEM B3POCIbIX.

« He Tporaite Konéca UrpyLKku, Koraa oHa HaxoAWTCA B JENCTBUN.

« He ncnonb3yitte nrpyLuKy Ha AOpore v Ha OTKPbITON MECTHOCTU.

« He ncnonb3yitTe UrpyLKy Ha BNaxHbIX, MbIIbHBIX M MOKPLITBIX NECKOM MOBEPXHOCTAX.

« He ocTaBnaiiTe UrpyLwky pagom ¢ MICTOYHUKaMK Tenna.

« Cnepwte, 4to6bl BONOCHI HAXOAMAMCH Ha 6e30MacHOM PaCcCTOAHUM OT ABMKyLLMXCA konéc. CyliecTsyeT onac-
HOCTb 3aTArVIBaHUA.

« Bo BpemA MCrnonb30BaHKA MysbT yrpaBieHra MOXeT CO3/jaTb NMOMeXM ANA TeNesr3opoB, BUAEOMArHUTOPO-
HOB W APYrX YCTPOWCTB, YNpaBAeMblx MHOPAKPACHBIM MybTOM. B TOM MaroBEPOATHOM Crlydae, ecin 310
NPOV30MAET, HE NCNONb3YyWTe 2 N3AeNNA OQHOBPEMEHHO.

« He cmoTpwTe Ha CBET, U3nyuaemMblit MUHGPAKPACHbIM CBETOAVOAOM, UCMOMb3YA ONTUYECKNE UHCTPYMEHTDI.

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

Puc.A

1) MNepekniouatens BKMoUeHWsA/BbIkNOYeHNA (I / O)
2) Kpbilwka oTceKa na 6atapeek

Puc.B

1) Nepekniouatens BKMoUeHWsA/BbIkNoYeHNA (1 / O)
2) Kpbilwka oTceka ana batapeek

Puc.C

1) MHdpakpacHan caasb (Mepeaatumk)

2) KHorKa «Bnepez npAmo»

3) KHonka «Ha3ag npamo»

4) KHOMKa «XOf Brepes 81eso»

5) KHonka «xop Bnepes Bnpaso»

Puc.D

1) MHdpakpacHas caasb (MprémHik)

BKJTIOYEHUE UTPYLLKU

« BKniounTe MaLLMHKY, MOCTaBVB pbluar BKOUEHWA/BbIKMOYeHUA (pyC. A-1), KOTOPBIA HaXOAUTCA MOJA MaLUUH-
KO, B nonoxeHue I.

« BKniounte nynsT, yCTaHOBMB pbluar BKAIOYEHWA/BbIKMOUYEHNA (PUC. B-1), KOTOPbIN HaXOAUTCA NOA MyNbLTOM,
B NosnoxeHue |.

. Kor,ua nrpa 3akoH4yeHa, pekomeHAyeTCAa BCeraa Bblkno4vaTb MalliHy 1 NynbT paguoynpasneHns, nepeseaa
nepeknioyateny (puc. A-1/ puc. B-1) Ha 0.

« YTobbI M36exaTh bbICTPOro pa3pana batapeek, yepes 30 ceKkyH[ HEMCNONb30BaHUA K3genue (NynsT ynpas-
NEHVA 1 aBTOMOOWSB) YCTaHABAMBAIOTCA B PEXMM OXMAAHWA. [1nA akTMBaLMM YCTPOWCTB JOCTATOUHO HaXKaTb
Niobyio KHOMKy Ha MnysTe.

MPUMEYAHME: [locne 20 MMHYT HEWUCONb3OBAHWA MalUMHKA ABTOMATUMUECKM BbIK/IIOYAETCA. YTo0bI

BO30OHOBUTL WPy, HEOOXOAVIMO NepemecTUTb philary Nepektoyatenell BKNYeHra/sbikmioueHna (puc. A-1/

pwc. B-1) Ha 0, a 3aTem cHoBa Ha |.

OYHKUMOHUPOBAHUE UTPYLLKU

- [Ins onTuManbHoM paboTel HEOBXOAMMO NOAAEPKMBATH MOCTOAHHBIM COeAMHEHE Mexay nynbTom (puc. C-1)
1 MaWmHKom (puc. D-1), ycTpaHsas ans 3Toro niobble NpenaTcTBus Mexay HiMY (MPeamMeTsl, CTEHbI, SNEKTPOH-
Hble NPUOOPBI), KOTOPBIE MOTYT CO3aBaTh NMOMEXY UM OCNabKTb CoearHeHMe.

« MakcrmanbHoe paccTosaHMe AeCTBIA NysbTa PaAMoYyNpaBneHns COCTaBNAeT 5 METPOB, 3TO PACCTOAHME MO-
XET YMEHBLIMTBCA B 3aBUCKMOCTM OT COCTOAHMA 3apsiaa baTapeek 1 OT OKPYKALMX YCTIOBH.

« BKiiounTe MalUMHKY MyTemM HaxaTvA KHOMOK MynbTa AMCTAHLUMOHHOTO ynpasneHyia: NynbT paavoynpasnequns
OCHALLEH UYeTBIPbMA KHOMKaMK, KOTOPbIM COOTBETCTBYIOT CrIeAyloLivie HaNpaBeHWs: KHOMKa «xOf Bnepén
npamo» (puc. C-2), KHOMKa «xof Hasaf npamo» (puc. C-3), KHonka «xof Bnepér Bneso» (puc. C-4) 1 KHomnka
«xof Bnepén snpaso» (puc. C-5).

YCTAHOBKA U/WN 3BAMEHA BATAPEEK

3ameHa 6atapeek A0KHa NMPOBOANTLCA TONBKO B3POCbIMM.

[ina Toro uTo6bLI 3amMeHUTL baTapeliki:

a) OTBepHWTE BMHTBI KPbILWKK BaTapeiHoro otceka (prc. A-2 Ana MalnHKK / puc. B-2 Ana nynbra), BbiHbTe OT-
paboTaHHble 6aTapeki 1 BCTaBbTe HOBbIE, COOMIOAAA NPaBUIIbHYIO MOAAPHOCTL (KaK yKa3aHo Ha 13aenuu),
YCTaHOBMTE Ha MECTO KPbILLKY W 3aTAHWTE NPeAoXpaHUTebHbIN BUHT O Ynopa;

b) 3aKkpoiiTe KpbILKY BUHTaMW, XOPOLLIO 1X 3aTAHYS;

« He ocrasnaite 86n13v OT AeTeln 6aTapeikn uian MHCTPYMEHTb ANA PaboTbl C HAMM;

- Bcerpa ypanante 13 n3genua paspsxeHHsle bataperki Ana npefoTepalleHna yTeuek XKUAKOCTW, KoTopan

MOXeT NoBpeaunTb ero;
B cnyuae yTeuku XmakocTn 13 batapeek HeMeAIeHHO 3aMeHUTe X, NPeABAPUTENbHO TLiATENbHO OYNCTUB
OTCeK ANA 6aTapeek 1 BbIMbIB PYKM B ClyUae KOHTAKTa C BbITEKLUEN XNAKOCTbIO;

« Ecn v3genne He ncnonb3yeTca AnnTenbHoe Bpema, 06A3aTeNbHO U3BNEKUTE 13 Hero baTapeliky;

- Vicnonb3yiiTe WenoyHble 6atapeiki, OAMHAKOBbIE W PaBHOLIEHHbIE TUMY, PEKOMEHA0BAHHOMY ANA SKCMNy-

aTauumm JaHHOTO M3aenns;

« He ncnonb3yiiTe BMecTe LenouHble 6atapeliki, CTaHaapTHbIe (YronbHO-LMHKOBbIE) U Nepe3apskaemble (H1-

Kenb-KagmueBble);

« He cvelwmBaiiTe paspseHHble 6atapeinki C HoBbIMY;

« He 6pocaiite paspsxeHHble 6aTapelikv B OroHb, He 3arpA3HAITe OKpyXKaloLLyto cpefy; BbibpacbiBalTe nx B

crneumanbHble KOHTeNHepbI;
« He 3amblkaliTe HaKOPOTKO KNeMMbl MATaHNS;
« He nbiTaiiteck noazapsxatb 6aTapeiiku, He MPUrogHble A 3TOro: OHM MOTYT B30PBAThCH;
« He pekomeHayeTca 1Cnonb3oBaTh Nepesapaxaemble 6atapeiiki, OH1 MOTYT COKPATUTL CPOK CITyKObl UrPyLLKY;
« [P MCMONB30BAHUM aKKYMyNATOPHbIX GaTapeek BbHUMANTe UX 13 UIPYLIKW Nepef Noaapaakoi. Moasapas-
Ka [O/KHa BbIMOMHATLCA TONBKO B3POCTbIMU;

- [epen yTnu3aumein UrpyLukv He 3abyabTe BbiHYTb 13 Hee 6aTapenki;

« [InA paboTbl faHHOW UIPYLLKM He MPeAyCMOTPEHO 1CMOoNb3oBaHMe NuTreBbix batapeek. BHUMAHME Henpa-
BUNbHOE VCMOMb30BaHVE MOXET MPUBECTY K BO3HVKHOBEHMIO OMacHOM CUTYyaLu.

OYUCTKA U YXOZ, 3A UrPYLLKOM

« [INA YUCTKW UTPYLIKI CIEAYET UCTIONB30BATh MATKYH CYXYIO WU CErka yBA@KHEHHYIO TKaHb, YTOObI He no-
BPeAUTH INeKTPUYECKME KOMMOHEHTbI. He MCnonb3yiiTe pacTBOPUTENN UM MOKLLVE CPeACTBa.

- ECv n3gennem He Nonb3ytoTcs, TO CleayeT XpaHuTb ero BAanu OT UCTOUHMKOB Temnsa 1 B 3aliuieHHOM OT
MbIAV W BRarv MecTe.

AAHHOE U3AENIME COOTBETCTBYET AUPEKTUBE 2012/19/EU.

MpviBeAeHHbIN Ha NpUbope CUMBON NepeYepPKHYTOM KOP3nHbLI 0D03HaYaeT, YTo B KOHLie CPOKa
CAyx0bl 3TO U3fenve, KOTOPoe CrefyeT CAaBaThb B YTUNb OTAENbHO OT OMALIHUX OTXOAOB, He-
00OXoAMMO CiaTb B MyHKT cObOpa BTOPCHIPbA AnA NepepaboTKi SNeKTPUYECKOM 1 INEeKTPOHHOM
annapatypsbl, AW cAaTb NPOLABLY MNP MOKYMNKe HOBOW 3KBMBANEHTHOW annapatypsl. [onb3o-
BaTeNb HeCET OTBETCTBEHHOCTL 3a Chavy npm6opa B KOHLE ero cpoka CJ'Iy>K6b\ B CneymanbHble
opraHu3aumnn cbopa. Hagnexauwmin cbop BTOpChipbA C NOCNeAytole caden cTaporo nprbopa
Ha NOBTOPHOE UCMONb30BaHwe, NepepaboTKy 1 yTUNM3aLmio 6e3 HaHeceHa ylepba okpyxatoLLen cpeae no-
MOraeT CHI3WTb OTPULTENbHOE BO3AENCTBIE Ha HEE 1 Ha 300POBbE NIOAEN, @ TakKe CNOCOBCTBYET MOBTOPHO-
My NCNONb30BaHMIO MaTepPKNanos, U3 KOTOPbIX COCTOUT 13aenne. bonee ﬂOﬂpO6Hb\e cBefeHnAa 06 VMELINXCA
cnocobax cbopa Bbl MoXeTe NoMyunTh, 0OPATVBLUMCE B MECTHYIO CITy»KOY BbIBO3a OTXOAOB WSV e B MarasuiH,
rae Bol Kynunu nsgenve.

ROCKET THE CROSSOVER

HAia: 2 - 6 TV

AIABAZTE MPIN ANO TH XPHXH KAI KPATHZTE AYTEZ TIZ OAHTIEX I'NA MEAAONTIKH XPHZH.
MPOEIAOMOIHZEIZ! [a tnv acpdlela Tou maidlol oag

AUTO T Tatk VIS AerToupye pie 4 alkaAiké pmatapieg Tumou AA Tou 1,5 Volt kat 2 ahkalikég umatapieg TOmou
AAA Tou 1,5 Volt. Ot umatapieg Sev mepthappdvovtal 6Tn cuckeuaoia.

MNa v ac@aleia Tou adlov cag:

MPOZOXH!

+ AQQIPEDTE Kal QMTOPAKPUVETE TUXOV TIAAOTIKEG GAKOUAEG Kat TA LTTOAOITA UAIKA TNG OUOKEUAGIAG TOU TTalyVI-
810, kal kpatRoTe Ta pakptd armd ta madid. Kivduvog aoguéiac.

« EAéYXETE OLOTNHATIKA TNV KATAGTAON EBOPAG TOU TTPOIOVTOC KAl TNV UTTAPEN EVOEXOUEVWY BPAUOUATWY.

« Y& mepimwon (NHIAC PNV XPNOILOTIOLEITE TO A ViSL Kal UAGETE TO JaKpLd amoé Ta maidid.

+ H xprjon Tou maixvidlov Ba TPETEL va TPayHATOTOLETAl UTTO TNV EMBAEPN eVAAIKA.

+ Mnv ayyieTe TIc pdSEC ToL OXrHaTOC OTaV Elval G AelToupyia.

+ Mnv xpnolpomoleite To maixvidl 6To SpOHO 1y O aVoIXTO XWPO.

+ Mn xpnotdomoleite To maixvidl o€ BPeYHEVES, AUHWOEIS I} OKOVIOUEVES ETIIPAVEIEC.

+ Mnv agrivete To matkvidl kovtd o€ Tyég BeppoTnTag.

« KpatrioTe Ta paANd pakpla ano Tig podeg ot kivnon. Kivduvog umepdéuatoc.

+ KQTA TN XPHoN Tou TNAEXEIPIOTNPIO, EVOEXETAL VAl UTTAPEOLY TIAPEURONEG OE TNAEOPACELS, BivTeo kal dAa
TIPOIOVTA TTOL AETOUPYOUV E TNAEXEIPIOTIAPIO UTTEPUBPWY aKTivwy. 3TNV amibavn mepimwon mou Ba cupRei
KATL TETOLO, NV XPNOIHOTIOLEITE TA 2 TTPOIOVTA TAUTOXPOVA.

+ Mnv kotélete ameuBeiag Tnv aktivoBohia mou exmépmetal anod ta LED umepiBpwv pe omTikd epyaleia

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

Ew. A

1) AeBiég Slakomn evepyoroinong/amnevepyomnoinong (1 / O)
2) Kamdki 8rjkng pmatapiav

Ewx.B

1) AeBiéc SlakdmTn evepyoroinong/anevepyornoinong (1/ O)
2) Kamaki Orikng pmatapidv

Ew.C

1) emkowvwvia pe urépPuBPEC (Moumog)

2) MAAKTPO UmpoaoTivr¢ opeiag o€ eubeia

3) MANKTPO yia omioBev o€ evbeia

4) MA\AKTPO UTPOOTIVAG TTOPEIAG TTPOG Ta APIOTEPA

5) MAAKTPO PmpoaoTivic mopeiag mpog ta Sedid
Ex.D
1) emikovwvia pe uTéPUBPES (Moumog)

ENEPTOMOIHZH TOY NAIXNIAIOY

+ AVAYTE TO QUTOK{VNTO, TOTMOBETWVTAG TO HOXAG TOU SIOKOTTTN EvEpYOTIOiNONG/amevepyonoinong (ei. A-1) mou
Bpioketal kaTw amd To autokivnTo OTo |.

+ AVAYTE OTN OUVEXEID TO TNAEXEIPIOTAPIO, TOMOBETWVTAC TO HOYXAO TOU SIOKOTTTN EVEQYOTIOINONG/QTTEVEQYO-
moinong (eik.B-1) mou BpiokeTat KATw armd TO TNAEXEIPIOTHPIO OTO |.

+ 370 TENOG TOU TTAKVIOIOU, CUVIOTATAL VA OPBAVETE TIAVTA TO GXNKA KAL TO TNAEXEIPIOTI IO, TOTTOBETWVTAG Kal
TOUG SUO HOXAOUG Twv SIAKOTTWV evepyoroinong/anevepyornoinong (elk. A-1/ eik. B-1) oto 0.

« [1a va armo@UyeTe TV UMEPPBOAIKT KATAVAAWON TWV UITATAPIWY, LETA amd 30 AeTTTd mou Sev xpnOIHOoTOLETal
TO TIPOIOV (TNAEXEIPIOTAPIO Kal OXNHa) WImaivouv oTn Aeltoupyia avapovrg. Ma va Ta evepyornolnoeTe avd
QPKE( Va TTATAOETE €va OTTOIOSHTTOTE KOUWTTI TOU TNAEXEIPIOTNPIOL.

THMEIQZH: Metd amo 20 Aemta akivnoiag 1o dxnua ofrvel autdpata. Na va maigete mak mpénel va

HETAKIVAOETE TOUG HOXAOUG Twv SIAKOTITWV evepyoroinong/amevepyomnoinong (eik. A-1 / eik. B-1) oto 0 kat

HeTé Eava oTo |,

AEITOYPTIATOY MAIXNIAIOY

- Na Rértiotn Aerroupyia eivar amapaitnTn n Siatrpnon Hag oTaBepn eMKOVWVIAG HETAEY TOU TNAEXEIDL-
otmpiou (Ek. C-1) kat Tou oxruatog (Eik. D-1), amo@evyovtag omolodAmoTe eUmdSIo (QVTIKEIEVQ, TOIXOUG,
NAEKTPOVIKEG GUOKEUVEC) TTOL Ba UITOPOUCE va eUModIOEL 1) va KAveL Tio adUvapn TNV EMKOVWVIA.

+ H péylotn amdotaon 6pdong Tou TNAEXEIPIOTNPIOU gival TiEpiTou 5 PéTpa, N amdoTacn auTr| UIMOPE( va Helw-
Oel avéoya e TNV KataoTtaon eOPTIoNG TWV KUMATAPIWY KAl TNV TEPIBANOVTIKY) KaTAoTaon.

+ EVEPYOTTOINOTE TO QUTOKIVNTO TTATWVTAC TA KOUUTTIA TOU TNAEXEIPIOTNPIoU: To TNAEXEIPIOTPLO SloBETel TEOOE-
0a TTARKTPA 0TA OTT0ia AVTIOTOLXOUV Ol AKOAOUBEG KATEUBUVOELG: TIARKTPO KIivnong epmpog o€ ubeia (eik. C-2),
TIARKTPO Kivnong miow og euBeia (eik. C-3), MARKTPO Kivnong EUPOE TPogG Ta aploTepd (ik. C-4) kal TARKTPO
Kivnong eumpog mpog ta Se€id (eik. C-5).

TOMOOETHXH 'H/KAI ANTIKATAZTAZH MMATAPION

H avTIKataoTaon Twy umatapiwv mEETEL va TTPAYUATOTIOLETAl ATTOKAEIOTIKG ard évav EVAAIKA.

Mo va QvTIKATAOTACETE TIG UMATapies:

) ZERIBWOTE TO KANUMHA TNG OFKNG LITATAPILV (EIK. A-2 YIA TO GXNHA / £1K. B-2 yIa TO TNAEXEIRIOTIPIO), AQAIPEDTE TIC
AdelEG UmaTapleg Kal TOTTOBETHOTE KAVOUPYIEG, TNPWVTAS TN OWOTH) TIONKOTNTA EI0QYWYNG (OTTWG UMTOSEIKVUETAL
OTO TTPOIOV), TOTIOBETOTE §avA TO KAAUHA HE TTPOOOXT WOTE OPIEETE TG BIOEC A0PANONG HEXOL TEPHAL.

B) Kheiote to kdAuppa pe TiG Bidec kat BeBaiwbeite Ot eivat KOAG OPIYHEVEC.

+ QUAGETE TIC PmaTap(eC Kal TUXOV epyaAEia HAKPLA amod Ta audid.

+ Na agaipeite mavta Ti¢ Gdeleg pnatapieg amd To maividl, yia va amo@uyete PAARES amd evdexdpeveg dlap-

POEC TOU LYPOU TWV UTTOTAPIWV.

+ TNV MEPIMTWON KATA TNV OTo{a Ol PITatap(eg EXOUV XAOoEL UypO, QVTIKATACTAHOTE TG apéowg, gpovtilovtag
va kaBap(oeTe TN Brikn Toug Kal va TAVVETE TIPOCEKTIKA TA XEPIA Oag, AV €XOuV £PBEL OE EMaQN HE TO UYPd
TIoU OIEPPEVCE.

- Na a@alpeite TavTa TIG UMatapieg Oe TEPIMTWon Tou To TaikvidL Sev POKETal va xpnotpomoindei yia peyaio
XPOVIKO Sidotnua.

+ XpNOIHOTIOIEITE TTAVTA AAKANKEC UITATapies 16iou 1} I00S8UvVapou TUTTOU WE TIC EVOESEIYEVEG, Yia TN AErToupyia
QuToU Tou TaVISIoU.

-+ Mnv avapyVUETe aAKONKES UTTATapieG He pratapieg KAAoIkoU Tumou (QvBpakac-heuddapyupod) 1 enavagop-
TI(OHEVEG (VIKENO-KASIO)

+ Mnv avapiyvUeTe GSELEC PE VEEC UmaTapiec.

+Mnv Kaite Kal pnv meTate oto mepIBANoV TIG adeleg pumatapies, ald SlaBéoTe TIG oToug €18IKoUG KASoug
QVaKUKAWONG.

+ MnVv BPaxUKUKAWVETE TOUG aKPOOEKTEG TPOPOSOT(AC.

+ Mnv TpoomaBrCETE Va EMavaQOPTICETE N EMAVAPOPTICOHEVEG UMATAPIES: UTTAPXEL KiVOUVOG EKPNENG.

+ Mnv xpnoIHOTIOIE(TE EMaVAPOPTICOUEVEG UMATAPIEG, YIATE UMOPEL VAl EMTNPEGCOLV T CWOTH AEToupYia Tou
mavidioU.

+ T€ TEPITTWON TIOU XPNOIUOTIONOETE EMAVAPOPTICOUEVES UMTATAPIEC, APAIPETTE TIC Ao TO TaKVIOL TPV TIg
EMAVAPOPTIOETE KAl N EMAVAPOPTION Ba TIPETTEL VAl YivETAL HOVO UTTO TNV EMBAEPN EViNIKAL

+ AQQIPEDTE TIC UMATApPIES Ao To makVidL TPV armd Ty anodppur] Tou.

« To matkvidL Sev oxedlaoTnKe yia va Aertoupyei pe pmatapieg Aiiov. MPOZOXH H akatd nAn xprion pmopel
va EMPEPEL KIVOUVOUC.

KAOGAPIZMOZX KAI ZYNTHPHZH TOY MAIXNIAIOY

+ KaBapilete o maikvidl xpnoHOToOVTag éva UQACHATIVO 1) ard UIKPOVEG HONAKO TTav(, oTeyvd fi EAaQPWS
EUTTOTIOUEVO HE VEPO YIa VA PNV TIPOKANBEL (ntd 0To NAEKTPIKG KUKAWHA. Mnv xpnotpomoleite SIoNUTEG iy
QAMOPPUMAVTIKA.

- Otav dev xpnotdoroleital, QUAGETE To TalKVIOL OE éva TPOCTATEUOHEVO amd TINYEG BepudTnTag, oKOvn Kal
vypaocia xwpeo.

TO NMPOION AYTO EINAI ZYM®QNO ME TON EYPQIMAIKO KANONIZMO 2012/19/EE.
To oUpBoNo pe Tov Slaypappévo KAdo TIoU UTTAPXEL OTN CUOKEULT UMTOSEIKVUEL OTL TO TTPOIOV, OTO
TENOC TNG WPENUNG (wrig Tou Tpémel va SlaTiBeTal EexwploTd amod Ta OIKIaKA amoppipaTta Kat
VA UETAPEPETAL OE KATTOIO KEVTPO OUANOYNG NAEKTPIKWY KAl NAEKTPOVIKWY CUOKEUWV 1 val €MTL-
OTPEPETAL OTOV UETAMWANTH KATA TNV ayopd piag Kavoupylag avtioTolxng ouokeunc. O xprnotng
£XEL TNV €UBUVN UETAPOPAC TNG OUCKEUNG OTOV KATAMNAO XWPO CUMOYAG KATA TO TEAOG TNG
WEENUNG CWNC TNG. H katdMnAn Sladikacia GUNOYAG EMITEENEL TNV QVAKUKAWOT), EMe&epyaaia
Kal OIKOMNOYIKT G880 TwV GXPNOTWY CUCKEUWV Kal CUMBAEANEL OTNV QmoQUYH| apvNTIKWY EMMTWOEWY Yia
To TePIREANOV Kat TNV Lyeia. [a mepIooOTEPEG MANPOPOPIES OXETIKA PE Ta SIaBEoIa CUGTANATA CUNOYNAG,
mapakaloVpe ameuBLVOEITE OTIG KATA TOTIOUG SNUOCIEG UTINPEDiEG KaBapldTnNTag fi 0To KatdoTtnua amd To
ono{o ayopdoate Tn CUOKEUT).

ROCKET THE CROSSOVER

Alder: 2-6 ar

LAS FORE ANVANDNING OCH SPARA FOR FRAMTIDA BRUK.
VARNING! For ditt barns sékerhet

Denna leksak fungerar med 4 alkaliska AA-batterier pa
terierna ingdr inte.

For ditt barns sakerhet:

1,5 Volt och 2 alkaliska AAA-batterier pa 1,5 Volt. Bat-

VARNING!

- Eventuella plastpasar och andra féremal som inte utgor en del av leksaken (t.ex. band, fastelement osv.) ska
tas bort fore anvandning och forvaras utom rackhall for barn. Risk for kvavning.

- Kontrollera regelbundet om produkten &r sliten eller om delar har gatt sénder.

«Vid skada pé leksaken ska man sluta anvanda den och férvara den utom rackhall for barn.

« Leksaken far endast anvandas under tillsyn av en vuxen person.

« Ror inte vid fordonets hjul nar den ar i gang.

+ Anvénd inte leksaken pa vagar eller utomhus.

« Anvénd inte leksaken pd vata, sandiga eller dammiga ytor.

« Ldmna inte leksaken i ndrheten av véarmekallor.

- Se till att haret inte kommer i nérheten av hjulen nér de snurrar. Risk for att fastna.

« Nar fjarrkontrollen anvands kan det uppsta storningar med TV-apparater, videobandspelare och andra pro-
dukter som fungerar med fiarrkontroller med infrarétt ljus. | det osannolika fallet att detta hander, anvand inte
de 2 produkterna samtidigt.

- Se inte pd stralningen fran de infrardda lysdioderna med optiska instrument.

TEKNISKA EGENSKAPER

Fig.A

1) Brytare for PA/AV (1 / O)

2) Lock till batterifacket

Fig.B

1) Brytare for PA/AV (1 / O)

2) Lock till batterifacket

Fig.C

1) Kommunikation via infrarod stralning (séndare)
2) Knapp for kérning rakt framat

3) Knapp for backning rakt bakdat

4) Knapp for kérning framat at vénster

5) Knapp foér kérning framat &t héger

Fig.D

1) Kommunikation via infrarod stralning (mottagare)

SATTA PA LEKSAKEN )

- S8 pd bilen genom att sétta brytaren for PA/AV (figur A-1) som finns pd bilens undersida pé I.

- Sla sedan pa fiarrkontrollen genom att sétta brytaren for PA/AV (figur B-1) som finns pa fiarrkontrollens un-
dersida pa .

« Efter anvandning rekommenderar vi att alltid stdnga av bilen och fidrrkontrollen genom att satta brytaren for
PA/AV pa bada enheterna (fig. A-1/fig. B-1) p& 0.

- For att undvika att batterierna forbrukas i onddan sétts produkten (fjarrkontrollen och bilen) i standbylage
nar den inte har anvants pa 30 sekunder. Tryck pa vilken knapp som helst pa fjérrkontrollen for att aktivera
dem igen.

OBSERVERA: Om bilen inte anvands pa 20 minuter stangs den av automatiskt. For att borja leka med den

igen ar det nodvandigt att flytta spakarna for pd/av (fig. A-1/fig. B-1) pa 0 och sedan terigen pa I.

ANVANDNING AV LEKSAKEN

« For att den ska fungera pa basta sétt ska man bibehalla en konstant kommunikation mellan fjérrkontrollen
(fig. C-1) och bilen (fig. D-1), genom att undvika alla slags hinder (féremal, vaggar, elektronisk utrustning) som
kan vara i végen eller stéra kommunikationen.

« Fjérrkontrollens maximala arbetsavstand ar ungefar 5 meter, vilket kan reduceras beroende pa batteriernas
laddningsniva och omgivningsforhallandena.

- Starta bilen genom att trycka pa fiérrkontrollens knappar: Fjdrrkontrollen har fyra knappar som motsvarar
foljande riktningar: Knapp for kdrning rakt framat (fig. C-2), knapp for backning rakt bakat (fig. C-3), knapp for
korning framat &t vanster (fig. C-4) och knapp for kdrning framat at hoger (fig. C-5).

SATTA | OCH/ELLER BYTA BATTERIERNA

Byte av batterier ska alltid géras av en vuxen person.

For att byta batterierna:

a) Skruva av luckan till batterifacket (fig. A-2 for fordonet / fig. B-2 for fjarrkontrollen). Ta bort de urladdade bat-
terierna och sétt in nya batterier genom att respektera korrekt polaritet (anges pa produkten). Satt tillbaka
luckan och se till att dra at sakerhetsskruven ordentligt till andlage.

b) Stang luckan med skruvarna och férsdkra dig om att de &r ordentligt atdragna.

- Ldmna inte batterierna eller eventuella verktyg inom rackhall for barn.

- Ta alltid bort urladdade batterier fran produkten for att undvika eventuellt vétskeldckage som kan skada

produkten.

- Om batterierna lacker vatska ska de genast bytas ut. Rengér noggrant batteriutrymmet och tvatta handerna

noga om du kommer i kontakt med vétskan.

- Ta alltid bort batterierna om produkten inte ska anvandas pa lang tid.

+ Anvénd likadana eller likvardiga alkaliska batterier som den typ som rekommenderas till denna produkt.

- Blanda inte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink) och laddningsbara batterier (nickel-kadmium).

- Blanda inte urladdade batterier med nya.

- Sldng inte de urladdade batterierna i elden och kasta dem inte i naturen, utan lamna in dem till avfallssor-

tering.

- Kortslut inte strompolerna.

- Forsok inte att ladda batterier som inte &r laddningsbara: de kan explodera.

- Vi rekommenderar inte att anvanda laddningsbara batterier eftersom de kan ge sémre effekt pa leksaken.

+Vid anvéndning av laddningsbara batterier, ta ur dem ur leksaken innan de laddas och genomfér endast

laddningen under tillsyn av en vuxen.

- Ta bort batterierna fran leksaken innan den kastas.

- Leksaken &r inte gjord for att anvandas med utbytbara litiumbatterier. VARNING Felaktig anvdndning kan ge

upphouv till farliga situationer.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

+ Rengor leksaken med en mjuk och torr tygtrasa eller som fuktats ndgot med vatten sa att den elektriska
kretsen inte forstors. Anvand inte I6sningsmedel eller rengéringsmedel.

« Nar produkten inte anvénds ska den forvaras pa en plats skyddad fran varme, damm, fukt och vatten.

DENNA PRODUKT STAMMER OVERENS MED DIREKTIV 2012/19/EU.

Symbolen med en Overkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livs-

langd skall separeras fran hushallsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och

elektroniska apparater eller lamnas tillbaka till dterforséljaren nar man koper en liknande produkt.

Anvandaren ar ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd lamnas over till en ldmplig upp-

samlingsplats. En lamplig sorterad avfallshantering gér att apparaten kan atervinnas for sortering
och hantering som star i dverensstammelse med miljébestdmmelserna och dérigenom bidrar till att negativa
effekter pd miljon och hélsan undviks och underlattar dtervinning av materialen som produkten bestar av. Fér
en mer detaljerad information gallande disponibla uppsamlingssystem sa vand Er till lokala avfallshanterare
eller till affaren dar produkten koptes.

ROCKET THE CROSSOVER

Yas: 2 - 6 yas

LUTFEN KULLANMADAN ONCE BU TALIMATLARI OKUYUNUZ VE iLERIDE BASVURMAK UZERE SAK-
LAYINIZ.

UYARILAR! Cocugunuzun guvenligi icin

Bu oyuncak, 4 x 1,5V AA alkalin pil ve 2 x 1,5V AAA alkalin pil gerektirir. Piller ambalaja dahil degildir.
Cocugunuzun glivenligi igin:

DIKKAT!

- Oyuncagin parcasi olmayan posetler ve diger bilesenler (6r. baglar, baglanti elemanlari, vb.) kullanimdan 6nce
¢ikariimali ve cocuklarin erisemeyecedi yerlerde saklanmalidir. Bogulma tehlikesi.

« Asinma ve hasar belirtisi bakimindan oyuncagi diizenli olarak kontrol ediniz.

- Uriintin herhangi bir pargasinin hasar gérmus olmasi durumunda, Grini kullanmayiniz ve cocuklarin ulasa-
mayacaklari yerde saklayiniz.

-« Bu oyuncagi yalnizca yetiskin gozetimi altinda kullaniniz.

- Oyuncak hareket halindeyken tekerleklerine dokunmayiniz.

- Oyuncagi sokakta ve diger dis mekanlarda kullanmayiniz.

- Oyuncagi islak, kumlu veya tozlu yizeylerde kullanmayiniz.

- Oyuncadi asla isi kaynaklarinin yakininda birakmayiniz.

« Saglarinizi hareket eden tekerleklerden glivenli bir mesafede tutunuz. Saglariniz takilabilir.

«Kullanim sirasinda, uzaktan kumanda, televizyon setleri, video kayit cihazlari ve kizilétesi uzaktan kumanda
ile calisan diger Urlnlerde parazite neden olabilir. Bu durumun olasi oldugu zamanlarda, iki Grind ayni anda
kullanmayiniz.

- Optik cihazlardaki LED'den yayilan kizilotesi radyasyona bakmayiniz.

TEKNiK OZELLIKLER
Sek.A

1) ACMA/KAPAMA kolu (I/0)
2) Pil bolmesi kapagdi

Sek.B

1) ACMA/KAPAMA kolu (I/0)
2) Pil bolmesi kapagdi

Sek.C

1) Kizil6tesi iletisim (Verici)
2) Duz ileri digmesi

3) Duz geri digmesi

4) Sola dogru ileri dugmesi
5) Saga dogru ileri dugmesi
Sek.D

1) Kizilotesi iletisim (Alici)

OYUNCAGIN GALISTIRILMASI

« Arabanin altindaki agma/kapama kolu anahtarini (sek. A-1) I konumuna getirerek arabayi calistiriniz.

« Ardindan, uzaktan kumandanin altindaki agma/kapama kolunu (sek. B-1) I konumuna getirerek uzaktan ku-
mandayi calistiriniz.

- Oyun bittiginde, her zaman her iki agma/kapama anahtari kollari 0 konumuna getirilerek aracin ve uzaktan
kumandanin kapatiimasi tavsiye edilir (sek. A-1 / sek. B-1).

« Asirt pil tiketiminin énline gegmek Gzere, Urlin (uzaktan kumanda ve araba) 30 saniye kullanilmayinca bekle-
me moduna girer. Yeniden etkinlestirmek icin uzaktan kumandanin herhangi bir tusuna basmaniz yeterlidir.
NOT: 20 dakika boyunca kullaniimadiginda, ara¢ otomatik olarak kapanir. Yeniden oynamaya baslamak igin,
acma/kapama anahtarlarinin kollarini (sek. A-1/ sek. B-1) 0 konumuna ve ardindan yeniden | konumuna getirin.

OYUNCAGIN KULLANIMI

- Ideal kullanim icin, iletisimi engelleyebilecek veya zayiflatabilecek engellerden (nesneler, duvarlar, elektro-
nik cihazlar) kaginilarak uzaktan kumanda (sek. C-1) ile arag (sek. D-1) arasinda surekli iletisimin saglanmasi
gereklidir.

« Uzaktan kumandanin azami ¢alisma menzili yaklasik 5 metredir; akdlerin sarj durumuna ve ¢evresel duruma
bagli olarak bu mesafe azalabilir.

« Uzaktan kumandanin digmelerine basarak arabayi calistinniz: uzaktan kumanda, asagidaki yonlere karsilik
gelen dort dugmeye sahiptir: duzileri dugmesi (sek. C-2), dliz geri digmesi (sek. C-3), sola dogru ileri digmesi
(sek. C-4) ve saga dogru ileri dugmesi (sek. C-5).

PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGISTIRILMESI

Piller yalnizca bir yetiskin tarafindan degistirilmelidir.

Pilleri degistirmek igin:

a) Pil bélmesi kapagini sokinilz (arag icin sek. A-2 / uzaktan kumanda icin sek. B-2), bitmis pilleri ¢ikariniz ve
kutuplari dogru yoénde olacak sekilde yeni pilleri takiniz (Urintin tizerinde gosterildigi sekilde). Kapagi yerine
takip emniyet vidasinin tam sikildigindan emin olunuz;

b) bélmeyi vidalarla kapatiniz, vidalarin tam sikildigindan emin olunuz;

« Pilleri ve aletleri daima ¢ocuklarin erisiminden uzak tutunuz;

« Urline hasar verecek tiim olasi sivi sizintilarini énlemek icin, tikenmis pilleri daima triinden cikariniz;

« Pillerin sivi sizdirmasi durumunda, pil bolmesini temizlemeyi unutmadan pilleri hemen degistiriniz; elleriniz

bu siviyla temas ettiyse, ellerinizi iyice yikayiniz;

- Urtin uzun bir stire boyunca kullaniimayacaksa, pilleri daima triinden ¢ikariniz;

«Yalnizca ayni tipte alkalin pilleri ya da bu Grintn dogru calismasi igin dnerilen pillerle esdeger ¢zelliklere sahip

pilleri kullaniniz

- Alkalin, standart (¢inko-karbon) pilleri ya da sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri kesinlikle birlikte kullan-

mayiniz;

- Yeni ve eski pilleri kesinlikle birlikte kullanmayiniz;

« Biten pilleri atese atmayiniz veya ¢op olarak cevreye atmayiniz; atik siniflandirma yoluyla bertaraf edilmeleri

gerekmektedir;

- Glg terminallerine kisa devre yaptirmayiniz;

- Sarj edilmeyen tipteki pilleri sarj etmeye calismayiniz: patlayabilirler;

« Oyuncak duzgln calismayabilecedi icin, sarj edilebilir piller tavsiye edilmemektedir;

- Sarj edilebilir piller kullanildiginda, bunlari sarj etmeden &nce oyuncaktan ¢ikariniz ve yalnizca bir yetiskinin

gozetimi altinda sarj ediniz;

- Oyuncagdi atmadan once pilleri oyuncaktan cikariniz;

« Bu dirtin, sarj edilebilir lityum pillerle kullaniimak tizere tasarlanmamistir; DIKKAT uygunsuz kullanim tehlikeli

durumlar yaratabilir.

BAKIM VE ONARIM

« Oyuncadi kuru veya nemlendirilmis yumusak bir bez kullanarak elektrikli devreye zarar vermeyecek sekilde
temizleyiniz. Oyuncagi temizlemek icin deterjanlar veya ¢oztic maddeler kullanmayiniz.

« Kullanilmadigi zamanlarda Grinu isi, toz, nem ve su kaynaklarindan uzakta saklayiniz.

BU URUN 2012/19/AB DIREKTIiFINE UYGUNDUR.
Cihazin Uzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, Grindn kullanim émrinin sonunda ev atik-
larindan ayr olarak bertaraf edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin
yeniden donusturtlmesi icin ayristirmali bir ¢op toplama merkezine géturilmesi veya benzer yeni
bir cihaz satin alindiginda triintin saticiya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kul-
B Goinin sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim
omrinn sonuna ulasmis cihaz dogru bir sekilde ayr bir atik olarak toplanirsa, geri donusturdlebilir, islenebilir
ve ekolojik olarak bertaraf edilebilir; bu durum, cevre ve saglik Gzerindeki olasi olumsuz etkilerin énlenme-
sini saglar ve Griintn olusturuldugu malzemelerin geri donUstimune katkida bulunur. Mevcut ¢op toplama
sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya triinG satin almis oldugunuz
magazaya basvurunuz.

ROCKET THE CROSSOVER

Alder: 2 -6 ar

LES FOR BRUK OG OPPBEVAR FOR SENERE REFERANSE.

ADVARSLER! For ditt barns sikkerhets skyld

Denne leken virker med 4 alkalinbatterier av typen AA il 1,5 Volt og 2 alkalinbatterier AAA til
medfalger ikke.

For & verne om ditt barns sikkerhet:

1,5 Volt. Batteriene

ADVARSEL!

- Eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke er del av leken (f.eks. snorer, festeelement, osv.) ma
flernes for bruk og holdes utenfor barnas rekkevidde. Fare for kvelning.

- Kontroller regelmessig eventuell slitasje ved produktet og om det viser tegn pa at det er edelagt.

«Ved skade ma leken ikke lenger benyttes og den ma oppbevares utenfor barnas rekkevidde.

« Leken ma kun benyttes nar barnet holdes under oppsyn av en voksen.

- Ta ikke pa hjulene til kjoretayet nar det fungerer.

- Bruk ikke leken pa vei eller utenders.

- Bruk ikke leken pa vate overflater, overflater med sand eller stav.

« Plasser aldri leken ved siden av varmekilder.

« La ikke har komme i naerheten av hjulene i bevegelse. Fare for at en setter seg fast.

« Mens kontrollen brukes kan det skapes interferens med flernsyn, videospillere og andre produkter som fun-
gerer med flernkontroll med infrarade straler. Dersom dette skulle skjie ma ikke de 2 produktene benyttes
samtidig.

« Ikke se pd stralingene fra infrarede LED med optiske instrument.

TEKNISKE EGENSKAPER
Fig.A
1) spak til bryter for pa- og avslaing (1 / O)
2) batterirommets deksel
Fig.B
1) spak til bryter for pa- og avslaing (1 / O)
2) batterirommets deksel
Fig.C
1) kommunikasjon via infrargde straler (Sender/mottaker)
2) knapp for kjering rett fram
3) knapp for kjering rett bakover
4) knapp for kjgring framover mot venstre
5) knapp for kjering framover mot hayre
Fig.
Dl

kommumkaspn via infrargde straler (Mottaker)

HVORDAN SLA PA LEKEN

- Sla pa kjgretoyet, ved & plassere spaken til bryteren for av-/paslding (fig. A-1) plassert under bilen pa I.

- Sla deretter pa flernkontrollen, ved & plassere spaken til bryteren for av-/paslaing (fig. B-1) plassert under
fiernkontrollen pa I.

«Nar en er ferdig med a leke, ma en alltid huske & sla av kjeretayet og fiernkontrollen, ved a flytte spakene til
bryterne for av-/paslaing (fig. A-1/ fig. B-1) pa 0.

« For & redusere batteriforbruket, vil en ga over i stand by-modus etter at produktet (fiernkontroll og kjeretay)
har statt ubrukt i 30 sekunder. For & aktivere produktet pa nytt er det tilstrekkelig a trykke pa en hvilken som
helst tast pa flernkontrollen.

MERK: Nar kjgretoyet har statt ubrukt i mer enn 20 minutter slar det seg av automatisk. For & begynne a leke

igjen ma spakene til bryterne for pa-/avslaing flyttes (fig. A-1/ fig. B-1) forst pa 0 og deretter tilbake pa I.

HVORDAN FUNGERER LEKEN
- For optimal funksjon er det nodvendlg & holde en konstant kommunikasjon mellom fiernkontrollen (fig.
C-1) og kjeretayet (fig. D-1), og & unnga enhver hindring (gjenstander, vegger, elektroniske apparat) som kan
hindre eller svekke kommunikasjonen.

« Maksimal avstand for at fiernkontrollen virker er omtrent 5 meter, denne avstanden kan redusere avhengig av
batterienes ladetilstand og omgivelsene.

- Start bilen ved & trykke pa knappene pa fiernkontrollen: fiernkontrollen har fire knapper, til hver knapp styrer
bilen i folgende retninger: knapp for kjering rett fram (fig. C-2), knapp for rygging rett bakover (fig. C-3), knapp
for kjgring framover og til venstre (fig. C-4) og knapp for kjering framover til hayre (fig. C-5).

INNF@RING OG/ELLER UTSKIFTING AV BATTERIENE

Erstatning av batteriene ber alltid gjeres av en voksen.

For 4 erstatte batteriene:

a) Skru lgs dekselet til batterirommet (fig. A-2 for kjgretayet / fig. B-2 for flernkontrollen), flern de utladdede
batteriene og sett inn de nye, vaer oppmerksom pa at du respekterer riktig polaritet ved innfering (slik det
angis pa produktet), sett dekselet tilbake pa plass og pase at skruene som sikrer dekselet skrus helt inn;

b) lukk igjen dekselet med skruene og pase at de strammes godt til;

- La ikke batterier eller eventuelle verktey ligge innenfor barnas rekkevidde;

- Fjern alltid utladede batterier fra produktet for & unngé at eventuell lekkasje av vaeske kan skade produktet;

- Dersom det lekker fra batteriene ma de skiftes ut @yeblikkelig og batterirommet mé gjeres rent, vask hendene

godt dersom de har kommet i kontakt med batterivaesken;

- Batteriene ma alltid fiernes dersom produktet ikke brukes over lenger tid;

« Bruk alkaliske batterier som er like eller tilsvarer typen som anbefales for a fa dette produktet til & fungere;

- Bland ikke alkaliske batterier, standardbatterier (karbon-sink) eller batterier som kan opplades (nikkel-kad-

mium);

- Bland ikke utladde batterier med nye batterier;

- De utladde batteriene ma hverken brennes eller hives ut i naturen, men kildesorteres og avfallsbehandles;

« Ikke la det oppsta kortslutning ved forsyningsklemmene;

« Forsok ikke a lade batterier som ikke kan lades: de kan eksplodere;

- En anbefaler ikke & benytte batterier som kan opplades, disse kan redusere lekens funksjoner;

- Dersom det benyttes batterier som kan lades opp, ma disse tas ut av leken fer de lades opp og oppladingen

ma skje under oppsyn av en voksen;

- Fjern batteriene fra leken for den avfallsbehandles;

- Leken er ikke beregnet pa & virke med litiumbaserte batterier som kan skiftes ut; ADVARSEL uriktig bruk kan

fore til at det oppstar farlige situasjoner.

RENHOLD OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

- Gjor leken ren ved d benytte en myk og terr klut eller en klut som er lett fuktet med vann for ikke & skade den
elektriske kretsen. Bruk ikke lgsemiddel eller rengjeringsmiddel.

« Nar produktet ikke benyttes ma det oppbevares pa en plass hvor det er beskyttet mot varmekilder, stev og
vann.

DETTE PRODUKTET ER | OVERENSSTEMMELSE MED DIREKTIV 2012/19/EF.
Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa apparatet, betyr at produktet ved endt
levetid ikke ma behandles som vanlig husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesor-
tering av elektrisk og elektronisk utstyr eller bringes tilbake til leveranderen nér et liknende pro-
dukt kjepes. Brukeren har ansvaret for & bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved slut-
ten av dets levetid. Riktig kildesortering som ferer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres
eller behandles pa annen miljgvennlig méte, forebygger mulige skadevirkninger pa milje og helse og bidrar
til gjenvinning av materialene som produktet er ssmmensatt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildes-
orteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.
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MPOYUTANTE NEPE[ BUKOPUCTAHHAM TA 3BEPEXITb 1711 3BBEPTAHHA B MABY THbOMY.
MOMEPEQXEHHA ! [1na 6e3nexu Bawwoi AUTUHN

Lla irpawka npautoe 8ia 4 nyxHx 6ataperok Ty «AA» Hanpyroio 1,5 BONLT Ta 2 NyxHx BaTaperok Tiny
«AAA» Hanpyroto 1,5 BONbT. batapelikv He BXOAATb 0 KOMMIEKTY.

[ns 6e3neku TBOET ANTUHM:

YBATA!

- [epes BUKOPMCTaHHAM 3HIMITb | NprbepiTb y HEAOCAXHI ANA ATl MiCLA NACTUKOBI MakeTU Ta iHWi KOMNO-
HEHTU, AKi He BXOAATb A0 CKNagy irpaLlkv (Hanp., WHypW, AeTani KpinneHHs, Towo). ICHye 3arpo3a yayLeHHs.

- PerynApHo nepesipaiiTe CTaH BUPOOY 3 TOUKM 30PY 3HOLLIEHHA | HAABHVIX MOMIOMOK.

+ Y pasi NOWKO/eHb He BUKOPKCTOBYITe binbLue irpalliky Ta Tpymaiite ii nogani sig Aitei.

- IrpaluKa 3aBXAu Ma€ BUKOPUCTOBYBATICA Nif} HArNALOM [JOPOC/IOrO.

« He TOpKaiiTech Konic MOTOponepa, KON BiH PyxaeTbCA.

- He BuKopucToByiiTe irpatliky Ha A0po3i abo Ha BynuLi.

« He B1KopucTOBY#TE irpaLliky Ha MOKPUX, NiliaH1X abo NMAbHMX MOBEPXHAX.

« He 3anuwaiite irpalwky nobnusy pxepen Tenna.

+ He Habnmxalite BONOCCA A0 PyXOMKX KOAiC. 3arpo3a 3axaarty.

«[ia Yac BUKOPWCTaHHA NyNbTa KepyBaHHA MOXYTb BYHUKATY 3aBafv Npu poboTi Tenesi3opis, BijeopeecTpa-
TOPIB | IHWWX BMPOGIB, AKI NPALIOIOTL 3 IHGPAUEPBOHMMM My/bTaMM AVCTAHLIMHOMO KepyBaHHA. Y ManoiMo-
BIPHOMY BMMAAKY AKLLO Lie CTaHETbCA, He BUKOPVCTOBYITE 2 BUPOOK OfHOYACHO.

« He onBiTbCA Ha BUNPOMIHIOBaHHS iHpaYepBOHOIO CBITIOAI0AA 3@ JOMOMOrOK ONTUYHIX NMPUNAZIB.

TEXHIYHI XAPAKTEPUCTUKU

Man. A

1) Nepemmnkay BMUKaHHa/BUMmKaHHs (1/ O)

2) KpULWKa BiACIKY AnA 6atapenok

Man. B

1) NnepemmKay BMKaHHs/BuMMKaHHA (1 / O)

2) KpULLKa BifCiKy AnA 6atapeliok

Man. C

1) 38'A30K B iHdpayepBOHOMY fiana3oHi (nepeaasau)
2) KHOTIKa pyxy Bnepes npamo

3) KHOMKa pyXy Ha3az NpaMo

4) KHOMMKa pyxy Brepes nisopyy

5) KHOMKa pyxy Bnepes npasopyy

Man.D

1) 38'A30K B iHdpauepBOHOMY fjiana3oHi (Mpuimay)

BMUKAHHA ITPALLKU

« YBIMKHITb aBTOMODIi/Nb, BCTaHOBMBLUM BaXiflb Nepemykaya BMUKaHHA/BUMMKaHHA (Man. A-1), po3TalloBaHwiA
3HWM3Y Nif aBTOMOBINEM, Y NONOXKEHHA «I».

« YBIMKHITb NybT pafiokepyBaHHs, BCTAHOBVBLUM BaXib NepemMikaya BMUKaHHA/BUMMKaHHA (Mar. B-1), po3Ta-
LUOBAHWIA 3HM3Y Mif NYNETOM PafioKepyBaHHA, Y MONOXKEHHSA «I».

« [TicnA 3aKiHYeHHA BUKOPUCTAHHA irPaLLKi PEKOMEHAYETHCA 3aBX AN BUMVKATV aBTOMODIb | MyNbT pagiokepy-
BaHHs, NepesiBlmM 06KIBa NepemmnKayi BMAKaHHS/BUMUKaHHS (Man. A-1/ man B-1) B nonoxerHs «O».

« [InA yHUKHEHHA HaiMipHOT BUTPaTK 3apAdy baTapeiiok, yepe3s 30 cekyHf MicnaA Toro, AK BUPIO He BUKOPWCTO-
BYETbCA (NyNbT pafioKepyBaHHA Ta aBTOMOOINb), BiH NEPEXOAUTL B PEXIM O4iKyBaHHS. LLlo6 3HOBY akTMByBa-
T BUPIO, AOCTATHBO HATUCHY T BY/b-AKY KHOMKY NyNbTa pajiokepyBaHHA.

YBATA: [licna 20 XBUAMH NPOCTOI0 aBTOMOGINb BUMUKAETCA aBTOMaTUUHO. LLlo6 3HOBY mouatn rpatvcs,

HeobXiAHO MepeBecTV BUMMKAYI AN BMUKAHHA/BUMMKAHHA (Man. A-1 / man. B-1) 8 nonoxerHs “0', a noTim

3HOBY B nosoxeHHs "

OYHKUIOHYBAHHSA IFPALLKN

« [InA onTManbHoT Po6oTN HEOOXIAHO MIATPVMYBATI NOCTIMHUIA 3B'A30K MiX MYSILTOM PafliokepyBaHHaA (Man.
C-1) i asTomobinem (man. D-1), yHukatoun Oyab-AKOT Nepelwkoam (MpeameTy, CTiHW, eNeKTPOHHI MPUCTPOI), AKi
MOy Tb 3aBaxaTvi ab0 NOripLyBaTh 38'A30K.

« MakcumanbHa AanekoCs KHICTb CKnagae 6nm3bko 5 meTpi. Lia BiACTaHb MOXe 3MEHLMTUCH 3anexHo Biaa
CTaHy 3apAfy 6aTtapelok i Bif cuTyaLii HaBKono.

- Kepyiite aBTOMOGINEM, HaTVCKaIOUM KHOMKW MynbTa PafioKepyBaHH:: NynbT pafiokepyBaHHA Ma€ YoTUpK
KHOMKM, AKi BIANOBIAAIOTb HACTYMHUM HanNpPAMKam: KHOMKa pyxy npsamMo Bnepe (Man. C-2), KHOMKa pyxy Npamo
Hasag (man. C-3), KHonka pyxy Brnepes snigo (Man. C-4) i kHonka pyxy Bnepep 8npaso (Man. C-5).

BCTAHOBJIEHHA TA/ABO 3AMIHA BATAPEMOK

3amiHa baTaperiok 3aBXAn Ma€ BUKOHYBATUCh ULLE JOPOC/IO 0CODO0I0.

Mpoueaypa 3 3amiHK 6ataperok:

a) BiokpyTiTb KpULLKy 6aTapeirHoro Biaciky (Man. A-2 Ana aBTomobina / man. B-2 4na nynsta pagiokepysaHHs),
BUIMITb PO3PALKEH GAaTapelku Ta BCTaBTe HOBI GaTapenky, JOTPUMYIOUMCH NPABMABHOI MONAPHOCTI (AK
NoKa3aHo Ha BUPOOI), NOBEPHITL Ha MICLIE KPULLKY Ta YBAXKHO NPUKPYTITb 1f 3aN06IKHIMI FBUHTOM A0 YNIOPY;

b) 3adikcyiiTe KPULLKY FBUHTaMM, 3BEPTaIOUM YBary Ha Te, ob BOHM Gynv fOBpe 3aTArHyT;

« He 3anuwaiite nobnum3y Bia Aiteit 6atapeiikv abo iIHCTPYMEHTU Ana poboTY 3 HUMK;

+ 3aBKAM BUMMaiTe Po3pALpKeHi GaTapeliki 3 B1pooy, LWob 3anobirTi BUTIKaHHIO PIAUHY, LLIO MOXe NOLKOANTA BUPIO;

«Y pasi BUTOKY PifiHK 3 BaTaperiok HeraHo 3amiHiTb ix, OUMCTUBLIM GaTapeNHIIA BIACIK | BUMMBLLM PYKW, OCO-

6711MBO B Pa3i KOHTAKTY 3 PiAVHOIO;

« AKLLO BYM He niaHyeTe KOPYCTYBATHCA BMPOOOM TPMBANMIA Yac, 060B'A3KOBO BUIMITL 3 HBOTO BaTapenku;

« BUKOpVCTOBYITE My>KHi 6aTapeliki, OAHaKOBI ab0 PIBHOLHHI TUM, AKi PEKOMEHAYIOTCA AN LibOro BUPODY;

« He 3miwyiiTe nyxHi 6atapenku i3 CTaHAapTHUMM (BYTINbHO-LIMHKOBUMM) | Nepe3apamKyBaHUMU (Hikenb-Ka-

AMIEBUMMY);

« He 3milyiite po3psgkeHi 6atapeliki 3 HoBUMY;

« He BuKmaaiTe po3pampkeHi batapeiiki y BoroHb abo be3nocepeaHbo B OTOUyoue cepefiosuLLe, ix HeOBXiAHO

3aBaTV Y MyHKTW PO3AINOBOrO 36VpaHHs BIAXOAIS;

« He 3amuiKaiiTe HakOpOTKO 3aTVCKaui XMUBNEHHS;

« He HamaraiTeca nig3apamxaty 6atapeiiku, He NpuaaTHi AnA Lboro: icHye Hebe3neka BUOYXy;

- He peKkoMeHAyeTbCA BUKOPUCTOBYBATU Nepe3apakyBaHi akyMynAaTopu, BOHU MOXYTb CKOPOTUTU TepMiH

CRYKOV irpatlky;

« B pasi BUKOpWCTaHHA Nepe3apsmiKyBaHyx 6aTaperok BuimanTe ix 3 irpallkv nepea nepesapamkarHam. ig-

3apAAKaHHA M€ BUKOHYBATUCA TINbK Mif HArNAA0M 0POCOl 0cobu;

- Mepen yTuniauieto irpalukm He 3abyabTe BUMHATY 3 Hel BaTapenky;

- Irpalka He npu3HayeHa AnA PObOTYW 3i 3MiHHMMM NiTiEBUMM OaTapelikamy; YBATA HenpasuibHe BUKOPK-

CTaHHA MOXe CTBOPUTY 3arpo3y.

YULLEHHA TA jornaj 3A IrPALLKOIO

« YnCTiTh irpaLLKy Cyxot abo 3BONOKEHOI Y BOAI MAKOK TKaHNHHOIO CEPBETKOIO, OO He MOWKOAUTY enek-
TPrYHY cxemy. He BUKOPWCTOBYITE PO3UMHHIKM abO MutoUi 3aCOBM.

- Konu irpaluka He BUKOPUCTOBYETLCA, 36epiraiiTe ii nofani Big axepen Tenna Ta B 3axulieHoMy Big nuiy, BO-
NOrvi Ta BOAM Micui.

AAHU BUPIB BIANOBIAAE BUMOTAM EBPOMENCbKOT AUPEKTUBU 2012/19/€C.
HaseaeHnin Ha BUPOBi CUMBON NepeKkpecIeHoro CMITTEBOrO 6aky MO3HAYaE, WO HaNPUKIHL Tep-
MiHy CIly61 Liet BUpI6 Ma€ yTunizyBaTCA OKPeMO Bif NoGYyTOBWX BIXOAIB, TOMY 10T0 HeOBXiAHO
34aTW Y MYHKT PO3AiINbHOTO 360pY BIAXOAIB ANA NepepobKm eNeKTPUYHOI | eNeKTPOHHO! anapa-
Typu, abo 34aTV NPOAABLID B MOMEHT NpuabaHHA HOBOI eKBiBaneHTHOI anapaTypu. Kopuctysay

I Hece BifiNOBIAaNbHICTb 3a 371aBaHHA BUPODY HANPWKIHLL 1Oro TepMiHy Cy<6u y cnewjianbhi nyHK-
TV 3i 36MpaHHA BiAXoAiB. Po3ainbHe 36MpPaHHA 3 METOIO MOAANBLIOTO NMOBTOPHOO BXKMBAHHA, NepepobKu 1
yTVnizauii BUPOGY, AKMI BIACTYKMB CBIll TEPMIH, COCOOOM, APYXHIM [0 AOBKINNS, NONEPEMKAE HEraTUBHNI
BM/IMB Ha OTOuyloUe CepeoByILLEe | Ha 340POB'A IOAVHY, a TaKOX CNPUAE NOBTOPHOMY BUKOPUCTaHHIO MaTepi-
anis, 3 AKMX CKNagaeTbcA BUpi6. 3a 6inbL AOKNaAHOI iHGOPMALLEI NPO HaABHI CUCTeMM 360pY 3BepTaiiTeca 10
MicLieBol cnyx6u posainbHoro 36opy siaxoais abo y MarasuH, e 6yno npuabdaHo srpid.
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IMPORTANTE LER COM ATENCAO E GUARDAR PARA FUTURAS CONSULTAS.

ADVERTENCIAS! Para a sequranca do bebé

Este brinquedo funciona com 4 pilhas alcalinas tipo AA de 1,5 Volts e 2 pilhas tipo AAA de 1,5 Volts. As pilhas ndo esto incluidas,
Para seguranga da crianca

ATENCAO!

- Remova eventuais sacos plasticos e todos os elementos que nao fazem parte do brinquedo (p.ex.: elasticos, elementos de fixagdo, etc.) e mantenha-os fora
do alcance das criangas. Risco de sufocamento,

- Verifique regularmente o estado de desgaste do produto e se h& eventuais rupturas.

- Se estiver danificado, nao use mais o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

=0 uso do brinquedo devera ser sempre vigiado por um adulto.

- Nao toque nas rodas do carro quando ele estiver em funcionamento.

+Nio use o brinquedo na rua ou em locais abertos.

«Néo use o brinquedo em superficies molhadas, arenosas ou sujas.

«Ndo deixe o brinquedo préximo a fontes de calor.

« Nao aproxime os cabelos quando as rodas estiverem em movimento, Risco de embaracamento,

« Durante o uso do controle remoto podem ocorrer interferéncias com televisores, gravadores de video e outros aparelhos que funcionam com controle remoto
a distancia de infravermelho. Isso é improvével, mas se acontecer ndo use 0s 2 produtos ao Mesmo tempo.

«Nao olhe para radiagdes emitidas pelo LED infravermelho com instrumentos &ticos.

CARACTERISTICAS TECNICAS
Fig.A

1) alavanca do interruptor de liga/desliga (I / O)
2) cobertura do compartimento das pilhas
Fig.B

1) alavanca do interruptor de liga/desliga (1 / O)
2) cobertura do compartimento das pilhas

Fig.

1) comunicacio via infravermelho (Transmissor)
2) botdo de marcha para frente reto

3) botdo de marcha para trds reto

4) botao de marcha para frente & esquerda

5) botdo de marcha para frente & direita

1) comunicagao via infravermelho (Receptor)

LIGAGAO DO BRINQUEDO

- Ligue o carro, posicionando a alavanca do interruptor de liga/desliga (fig. A-1) localizado embaixo do carro em |.

- Ligue a seguir o controle remoto, colocando a alavanca do interruptor de ligar/desligar (fig. B-1), localizado embaixo do controle remoto, na posicéo |

« Ao terminar de brincar, recomenda-se desligar sempre o veiculo e o controle remoto, colocando ambas as alavancas dos interruptor de ligar /desligar (fig
A-1/fig. B-1) na posicao O.

- Para evitar um consumo excessivo das pilhas, passados 30 segundos de inatividade, o produto (controle remoto e veiculo) entra em modo stand by. Para
reativa-lo, basta pressionar qualquer botao do controle remoto.

NOTE BEM: Apos 20 minutos de inatividade o veiculo desliga automaticamente. Para voltar a brincar é necessério colocar as alavancas dos interruptores de

ligar/desligar (fig. A-1 /fig. B-1) no 0 e a sequir novamente no |

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO

- Para um funcionamento ideal é necessario manter uma comunicagao constante entre o controle remoto (Fig. C-1) e o veiculo (Fig. D-1), evitando qualquer
obstaculo (objetos, paredes, dispositivos eletrénicos) que possa dificultar ou enfraquecer a comunicagao.

- Adistancia méaxima de agao do controle remoto € de cerca 5 metros, esta distancia pode diminuir dependendo do estado de carga das pilhas e da condicdo ambiental.

- Movimente o carro pressionando os botoes do controle remoto: o controle remoto possui quatro botdes que correspondem as seguintes diregées: botao
de marcha para frente reto (fig. C-2), botao de marcha para tras reto (fig. C-3), botéo de marcha para frente & esquerda (Fig. C-4) e botdo de marcha para
frente & direita (Fig. C-5).

INTRODUGAO E/OU SUBSTITUIGAO DAS PILHAS
A substituicao de pilhas deve ser sempre feita por um adulto.
Para substituir as pilhas
a) Desparafuse a tampa do compartimento de pilhas (fig. A-2 para o veiculo / fig. B-2 para o controle remoto), substitua as pilhas descarregadas por pilhas
novas, prestando atencao para respeitar a polaridade correta de introdugao (como indicado no produto), recoloque a tampa prestando atencao para apertar
0 parafuso de seguranca até o fim;
b) feche a tampa com os parafusos verificando se estao bem apertados;
- Nao deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas;
« Retire sempre as pilhas descarregadas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido possam danificar o produto;
«Se as pilhas comecarem a perder liquido, substitua imediatamente, tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas e de lavar cuidadosamente as
mios, em caso de contato com o liquido derramado;
- Retire sempre as pilhas em caso de prolongada inatividade do produto;
- Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento deste produto;
+ Nao misture pilhas alcalinas, padrao (carbono-zinco) ou recarregéveis (niquel-cadmio);
«+ Nao misture pilhas gastas com pilhas novas;
- Nao jogue as pilhas descarregadas no fogo nem as deixe no meio ambiente, mas descarte-as fazendo a coleta seletiva;
- Nao coloque os contatos elétricos em curto-circuito;
«Nao tente recarregar as pilhas ndo recarregaveis; risco de exploso;
+Nao é aconselhavel utilizar pilhas recarregaveis, pois podem prejudicar o funcionamento correto do brinquedo;
- Caso utilize pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de recarregé-las, a recarga deve ser efetuada somente sob a supervisao de um adulto;
« Retire as pilhas do brinquedo antes de descarté-lo;
+ 0 brinquedo nao foi projetado para funcionar com pilhas recarregaveis de litio; ATENGAO o uso indevido pode gerar situacdes de perigo.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO
« Limpe o brinquedo usando um pano macio e seco ou levemente umedecido com &gua para nao danificar o circuito elétrico. N&o utilize solventes ou detergentes.
- Durante as pausas de uso conserve o produto em um lugar protegido das fontes de calor, p6, umidade e dgua.

O simbolo do contéiner riscado inscrito no aparelho indica que o produto, no final da sua vida Util, deve ser tratado separadamente do lixo doméstico

e levado a um centro de coleta seletiva para equipamentos elétricos e eletrénicos ou entregue ao revendedor onde um novo equipamento equi-

valente for comprado. O usudrio é responsavel pela entrega do aparelho aos 6rgaos de coleta apropriados ao final da sua vida util. A coleta seletiva

apropriada para o posterior encaminhamento do aparelho para reciclagem, tratamento e eliminagao correta contribui para evitar possiveis danos ao
ambiente e a salde, além de facilitar a reciclagem dos materiais que compdem o produto. Para informagdes mais detalhadas, inerentes aos sistemas de coleta
disponiveis, dirija-se ao servico local de descarte de residuos, ou ao estabelecimento no qual a compra foi efetuada

ﬁ ESTE PRODUTO ESTA EM CONFORMIDADE COM A DIRETRIZ 2012/19/UE.
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