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INSTRUKCJA UZYTKOWNIKA

PIERWSZE URUCHOMIENIE KONSOLI CAPCOM
ARCADE

Upewnij sie ze zasilacz USB jest poprawnie
podtaczony do portu Micro USB w konsoli CAPCOM
HOME ARCADE

(ttumaczenie obrazka ze strony 02, instrukcji
angielskiej)

DISPLAY — ekran
HIGH SCORES - lista najlepszych wynikéw
SETTINGS MENU — menu ustawien

Porty z tylu konsoli — HDMI, USB (zasilanie — prosze
korzystaé z tadowarek 5V/2A)

1. Upewnij sie ze telewizor lub monitor sg
wytaczone, przed podpieciem Capcom
Home Arcade.

2. Podtacz jeden koniec kabla HDMI to
Capcom Home Arcade, dopiero potem
drugi to telewizora lub monitora.

3. Podtacz dostarczony kabel USB do portu
zasilania konsoli.

4. Uruchom telewizor lub monitor i wybierz
odpowiednie zrédto sygnatu HDMI.

5. Naciénij przycisk POWER na konsoli. Po
uruchomieniu konsoli, zapali sie
czerwonym Swiattem.

6. Aby zapewnic najlepszg jakos¢ rozgrywki
ustaw telewizor lub monitor w tryb
dedykowany grom.

7. Zkaruzeli na ekranie wybierz gre, w ktérg
chcesz zagrad.

8. Naciénij ponownie przycisk POWER, aby
wytaczy¢ konsole CAPCOM HOME
ARCADE.

9. Jezeli udostepniona zostanie aktualizacja
oprogramowania, ikona ustawien zaswieci
sie na czerwono. Wejdz do Ustawien i
zainstaluj aktualizacje.

GRANIE W GRY

(ttumaczenie obrazka ze strony 03, instrukcji
angielskiej)

INSERT COIN — wrzu¢ monete
PLAYER 1 —gracz 1
PAUSE — pauza

Wybierz gre z karuzeli na ekranie korzystajac z
lewego joysticka. Nacis$nij dowolny (1 z 6)
przyciskdéw dla gracza 1, aby uruchomic¢ gre.

Kazda z 16 gier na konsoli Capcom Home Arcade
posiada wtasny uktad sterowania. Zajrzyj na
www.capcomhomearcade.com/controls, aby

zapoznac sie z konfiguracjg kazdej z gry.

Konsola Capcom Home Arcade wyposazona jest w
ekran pauzy. Nacisnij razem przycisk Wrzu¢
Monete i Gracz 1 aby przejs¢ do ekranu pauzy.

Dostepne sg nastepujgce opcje:
RESTART GAME: uruchom ponownie gre
RESUME GAME: wzndw gre

QUIT TO MENU: wyjscie do menu


http://www.capcomhomearcade.com/controls

