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* Monitory LED firmy LG to monitory LCD z podswietleniem LED.

Przed rozpoczeciem korzystania z urzadzenia nalezy uwaznie przeczytac
instrukcje obstugi. Po przeczytaniu warto jg zachowac na przysztosc.
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MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY Obstugiwane sterowniki i oprogramowanie

Mozesz Sciagnaci zainstalowac najnowsza wersje ze strony internetowej LGE (www.lg.com).

/\ PRZESTROGA Sterownikii Priorytet instalagji
oprogramowanie

« Nalezy zawsze korzystac z oryginalnych elementéw, aby zapewni¢ bezpieczenstwo i prawidtowe dziatanie

produktu. Sterownik monitora Zalecane
« Szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych czesci nie s3 objete gwarangja.
« Zaleca sie korzystanie z czesci dostarczonych w zestawie.

« W przypadku uzycia przewoddw niezatwierdzonych przez firme LG na monitorze moze nie by¢ wyswietlany
obraz lub moga pojawic sie na nim zakfdcenia.

OnScreen Control Zalecane

Dual Controller Opcjonalne

llustracje zawarte w tym dokumencie przedstawiaja standardowe procedury, dlatego elementy na nich
prezentowane moga réznic sie od zakupionego produktu.

Podczas montazu produktu przy uzyciu wkretéw nie nalezy korzystac z substandji takich, jak oleje czy smary.
(Moze to spowodowac uszkodzenie produktu.)

.

Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze spowodowac uszkodzenie monitora. Spowodowane w
ten sposob uszkodzenia nie s3 objete gwarancja.

.

Nie wolno przenosi¢ monitora w pozycji odwrdconej, trzymajac go jedynie za podstawe, Moze on wéwczas
wypas¢ z podstawy i spowodowac obrazenia ciata.

« Nie wolno dotyka¢ ekranu monitora podczas unoszenia lub przenoszenia urzadzenia. Sita wywierana na ekran
monitora moze spowodowac jego uszkodzenie.

© vwaca

+ PoszczegéIne elementy zestawu moga wygladac inaczej niz przedstawiono na ponizszym rysunku.
« Wszystkie informacje dotyczace produktu zawarte w tej instrukcji obstugi, w tym takze dane techniczne, moga
zosta zmienione w celu poprawy jakosci produktu, bez powiadomienia.

« Dodatkowe akcesoria s3 dostepne w sklepach ze sprzetem elektronicznym i za posrednictwem stron
internetowych. Informacje na ich temat mozna takze uzyskac od sprzedawcy, u ktérego zakupiono produkt.

« Przewdd zasilajacy dotaczony do zestawu moze by¢ rozny w zaleznosci od regionu.


http://www.lg.com

Opis produktu i przyciskow

Korzystanie z przycisku joysticka

Naciskajac przycisk joysticka lub poruszajac go palcem w lewo/prawo/gdre/dét, mozna z tatwosci sterowac

funkcjami monitora.

Podstawowe funk¢e

i @ / Zasilanie Aby wiaczy¢ monitor, nacisnij palcem jeden raz
4 wiaczone przycisk joysticka.

@ ©)

@ Zasilanie Nacisnij i przytrzymayj przycisk joysticka na
1 wylaczone dhuzej niz 5 sekund, aby wyfaczy¢ monitor.
4_\ A _»/ <> Regulacja Gfosnos¢ mozna regulowac poruszajac
glosnosci przyciskiem joysticka w lewo/prawo.
© vwaca

« Przycisk joysticka znajduje sie u dotu monitora.

Przenoszenie i podnoszenie monitora

Podczas przenoszenia lub podnoszenia monitora nalezy przestrzega¢ ponizszych instrukeji. Pomoga one unikna¢
jego zarysowania lub uszkodzenia, a takze zapewni¢ bezpieczny transport niezaleznie od ksztattu i rozmiaru
urzadzenia.

« Przed przeniesieniem monitora zaleca sie umieszczenie go w oryginalnym kartonie lub opakowaniu.

+ Przed przeniesieniem lub uniesieniem monitora nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy i wszystkie inne przewody.
+ Monitor nalezy chwyci¢ mocno u dotu i z boku obudowy. Nie nalezy chwyta¢ monitora za sam panel.

+ Monitor nalezy trzymac ekranem na zewnatrz, aby zmniejszy¢ ryzyko jego zarysowania.

« Podczas transportu monitora nalezy chroni¢ go przed wstrzasami i drganiami.

+ Podczas transportu monitor nalezy trzymac w pozycji pionowej — nie wolno obracac go ani pochylac na bok.

29WL500  34WL500

/\ PRZESTROGA

+ Nalezy w miare mozliwosci unikac dotykania ekranu monitora.

- Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie powtoki ekranu albo niektdrych
pikseli stuzacych do generowania obrazu.

« W przypadku korzystania z panelu monitora bez przymocowanej stopki podstawy uzywanie przycisku
joysticka, znajdujacego sie na monitorze, moze przyczynic sie do zachwiania stabilnosci i upadku monitora,
o moze spowodowac uszkodzenie urzadzenia i zrani¢ osoby znajdujace sie w poblizu. Dodatkowo przycisk
joysticka moze w takich warunkach nie dziafac prawidtowo.



Montaz na ptaskiej powierzchni Regulacja kata

« Podnies monitor i umies¢ go na plaskiej powierzchni w pozycji pionowej. Monitor nalezy ustawic w odlegtosci 1 Ustaw monitor umieszczony na stopce podstawy w pozycji pionowej.

co najmniej 100 mm od $ciany, aby zapewni¢ wiasciwa wentylacje. 2 Dostosuj kat nachylenia ekranu

Aby zapewnic sobie wygode korzystania z urzadzenia, mozna regulowac kat nachylenia ekranu w przdd lub tytw
zakresie od -5° do +15°.

A\ OSTRZEZENIE

« Aby unikna¢ urazéw palcéw podczas regulacji kata nachylenia ekranu, nie nalezy trzymac dolnej czesci
obudowy monitora w sposéb przedstawiony ponizej.
« Podczas regulacji kata nachylenia monitora nie nalezy dotykac ani naciskac obszaru ekranu.

/\ PRZESTROGA

« Przed rozpoczeciem przenoszenia lub montazu monitora nalezy odtaczy¢ go od zasilania. Istnieje ryzyko
porazenia pradem elektrycznym.

« Nalezy uzy¢ przewodu zasilajacego, ktdry zostat dostarczony w pakiecie razem z produktem. Przewdd ten
nalezy podtaczy¢ do uziemionego gniazdka elektrycznego.

« W przypadku, gdy potrzebny jest dodatkowy przewdd, nalezy zakupi¢ go u lokalnego sprzedawcy lub udac sie
do najblizszego sklepu ze sprzetem elektronicznym.



Korzystanie z blokady Kensington
I3cze systemu zabezpieczajacego Kensington znajduje sie u dotu monitora.

Wiecej informacji dotyczacych instalacji oraz korzystania z blokady znajduje sie w instrukcji obstugi blokady
Kensington oraz na stronie internetowej dostepnej pod adresem http://www.kensington.com.

Przymocuj monitor do stotu za pomoca kabla systemu zabezpieczajacego Kensington.

© vwaca

« System zabezpieczajacy Kensington jest wyposazeniem dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ w
wigkszosci sklepéw z artykutami komputerowymi.

Montaz plyty montazowej

Monitor odpowiada specyfikacjom dotyczacym ptyty montazowej oraz innych zgodnych urzadzen.

© vwaea

« Plyta montazowa jest sprzedawana oddzielnie.

« Wiecej informacji na temat montazu znajduje sie w instrukji montazu ptyty.

« Podczas montazu ptyty nie nalezy stosowac zbyt duzej sity, poniewaz moze to spowodowac uszkodzenie
ekranu.

+ Przed umieszczeniem monitora w uchwycie $ciennym nalezy zdemontowac podstawe, wykonujac czynnosci
wymagane do jej zamocowania w odwrotnej kolejnosci.

Montaz na $cianie

Monitor nalezy zamontowac w odlegtosci co najmniej 100 mm od ciany oraz pozostawi¢ po obu jego stronach
wolng przestrzeri (co najmniej 100 mm), aby zapewni¢ wiasciwa wentylacje. Szczegdtowe instrukcje dotyczace
montazu mozna uzyskac u sprzedawcy. Informacje na temat montazu i ustawiania uchwytu sciennego o
regulowanym nachyleniu mozna réwniez znalez¢ w dotaczonej do niego instrukgji.

I 100 mm

100 mm
«—, 100 mm

I 100 mm



Aby zamontowac monitor na Scianie, nalezy przykrecic uchwyt $cienny (opcjonalny) do tytu monitora.
Uchwyt Scienny musi by¢ prawidtowo przymocowany do monitora i do Sciany.

Montaz scienny (mm) 100x 100
Typ wkretu M4xL10
Liczba wkretow 4

Plyta montazowa (opcjonalna) LSW 149

© uwaca

« Wkrety, ktdre nie spefniaja wymagan standardu VESA, moga uszkodzic urzadzenie i spowodowac upadek
monitora. Firma LG Electronics nie odpowiada za jakiekolwiek wypadki zwiazane z uzyciem wkretow
niezgodnych ze standardem VESA.

W sktad zestawu do montazu $ciennego wchodzi instrukcja montazu i wszystkie niezbedne czesci.

Dtugos¢ wkretu moze by rézna w zaleznosci od modelu uchwytu Sciennego. Uzycie wkretéw dtuzszych od
standardowych moze spowodowac powstanie uszkodzerl wewnatrz produktu.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukgji obstugi uchwytu Sciennego.

Uchwyt $cienny jest wyposazeniem dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna nabyc u lokalnego sprzedawcy.

/\ PRZESTROGA

« Przed rozpoczeciem przenoszenia lub montazu monitora nalezy odfaczy¢ przewdd zasilajacy, aby uniknac
porazania pradem.

« W przypadku montazu monitora na suficie lub pochylonej $cianie moze on spas¢, powodujac obrazenia ciata u
0s0b znajdujacych sie w poblizu. Do montazu nalezy uzy¢ uchwytu Sciennego dopuszczonego przez firme LG
do uzytku z danym modelem urzadzenia. W razie potrzeby nalezy skonsultowa sie z lokalnym sprzedawca lub
technikiem.

« Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze spowodowac uszkodzenie monitora. Spowodowane w
ten sposob uszkodzenia nie 53 objete gwaranja.

« Zaleca sie korzystanie z uchwytu $ciennego i wkretdw zgodnych ze standardem VESA. Uszkodzenia wynikte z
uzycia nieprawidtowych akcesoriéw lub niewtasciwego wykorzystania akcesoriéw nie s3 objete gwarancja.

« Dhugosc kazdego zamontowanego wkretu, mierzona z tytu monitora, powinna wynosic nie wicej niz 8 mm.



KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA

« Produkt przedstawiony na ilustracjach w tej instrukcji moze sie rézni¢ wygladem od zakupionego przez
uzytkownika.
Naciénij przycisk joysticka, wybierz kolejno [Ustawienia] — [Zrédto], a nastepnie wybierz odpowiednie wejicie.

//\ PRZESTROGA

« Nie wolno zbyt dtugo naciskac ekranu monitora. Moze to spowodowac znieksztatcenie obrazu.
« Nie wolno wyswietlac na ekranie nieruchomych obrazow przez dtuzszy czas. Moze to spowodowac wypalenie
sie obrazu na ekranie. W miare mozliwosci nalezy korzystac z komputerowego wygaszacza ekranu.

« Podtaczajac przewdd zasilajacy do gniazdka sieciowego, nalezy skorzystac z przedtuzacza z uziemieniem (3
otwory) lub gniazdka z uziemieniem.

« W niskiej temperaturze otoczenia ekran moze migotac po wtaczeniu. To normalne zjawisko.

+ Na ekranie moga czasami pojawiac sie czerwone, zielone lub niebieskie kropki. To normalne zjawisko.

Podtaczanie do komputera

« Ten monitor obstuguje funkcje Plug and Play*.

* Plug and Play: Funkgja, ktdra umozliwia dodanie urzadzenia do komputera bez koniecznosci przeprowadzania
ponownej konfiguracji komputera i recznej instalacji dodatkowych sterownikow.

Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw audio i wideo z komputera do monitora.

/I\ PRZESTROGA

« W przypadku korzystania z przewodu DVI-HDMI / DP (DisplayPort) — HDMI moga wystepowac problemy ze
2godnoscia.

+ Nalezy korzystac z certyfikowanego przewodu z logo HDMI. W przypadku uzywania niecertyfikowanego

przewodu HDMI moze wystapic problem z wyswietlaniem obrazu lub bfad pofaczenia.

Zalecane typy przewodu HDMI

- Przewdd High-Speed HDMI"/™

- Przewdd High-Speed HDMI'/™ z obstuga sieci Ethernet

Podtaczanie urzadzen audio-wideo

Potaczenie HDMI

Potaczenie HDMI umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw audio i wideo z urzadzenia audio-wideo do
monitora.

© vwaca

+ W przypadku korzystania z przewodu DVI-HDMI / DP (DisplayPort) — HDMI moga wystepowac problemy ze
zgodnoscia.

« Nalezy korzysta¢ z certyfikowanego przewodu z logo HDMI. W przypadku uzywania niecertyfikowanego
przewodu HDMI moze wystapi¢ problem z wySwietlaniem obrazu lub bfad potaczenia.

« Zalecane typy przewodu HDMI
- Przewdd High-Speed HDMI"/™
- Przewdd High-Speed HDMI'/™ z obstuga sieci Ethernet

Podtaczanie urzadzen peryferyjnych

Podtaczanie stuchawek
Urzadzenia peryferyjne mozna podtaczac do monitora za pomoca portu stuchawek.

© uwaca

« Urzadzenia peryferyjne s3 do nabycia osobno.

+ W zaleznosci od ustawier dZzwieku wybranych w komputerze oraz w urzadzeniu zewnetrznym mozliwos¢
korzystania ze stuchawek oraz gtosnika moze byc ograniczona.

+ W przypadku korzystania ze stuchawek z wtykiem katowym moga wystepowac problemy z podtaczaniem
innych urzadzen zewnetrznych do monitora. Dlatego zaleca sie korzystanie ze stuchawek z wtykiem prostym.

Wtyk katowy Wtyk prosty

(Zalecane)



USTAWIENIA UZYTKOWNIKA

© uwaca

+ Menu ekranowe monitora uzytkownika moze sie nieco rdznic od przedstawionego w tej instrukgji.

Aktywacja menu gtownego

1 Nacisnij przycisk joysticka u dotu monitora.
i @\ 2 Przesuwajjoystick w gére/dét oraz w prawo/lewo, aby wybra¢ poszczegdine opcje.

(N I' 3 Nacisnij jeszcze raz przycisk joysticka, aby wyjs¢ z menu gtownego.
Przycisk joysticka
Przycisk Stan menu Opis
Menu gtéwne jest nieaktywne Aktywacja menu gtdwnego.
; @ / Wyjscie zmenu gtéwnego.
A Menu gtéwne jest aktywne (Przytrzymywanie przycisku przez ponad 5 sekund w celu wytaczenia monitora: Monitor mozna wytaczy¢ w ten sposéb w dowolnym momencie, takze
wtedy, gdy wiaczone jest menu ekranowe).
< Menu gtdwne jest nieaktywne | Regulaja gtosnosci monitora.
4_& (’%‘ _L Menu gtowne jest aktywne Zapewnia dostep do funkgji [Zrddto].
Nl > Menu gtdwne jest nieaktywne | Regulaja gtosnosci monitora.
Menu gtéwne jest aktywne Zapewnia dostep do funkgji [Ustawienia].
* A Menu gtowne jest nieaktywne | Wyswietla informacje dotyczace biezacego wejscia.
% Menu gtéwne jest aktywne Wyfaczanie monitora.
v Menu gtdwne jest nieaktywne | Wyswietla informacje dotyczace biezacego wejscia.
Menu gtdwne jest aktywne Dostep do funkji [Tryb Obrazu].




Funkcje menu gldwnego

O]
Wyla
zasilanie

& %

Irédto Ustawienia

]

Tryb Obrazu

Ustawienia uzytkownika

Ustawienia w menu

B w N -

Menu gtdwne

Opis

[Zrédto]

Ustawienie trybu sygnatu wejsciowego.

[Wytaez zasilanie]

Wytaczanie monitora.

[Ustawienia] Konfiguracja ustawien ekranu.
[Tryb Obrazu] Umozliwia ustawienie trybu obrazu.
[Wyjscie] Wyjscie zmenu gtéwnego.

Skonfiguruj opcje przesuwajac joystick w gre/dét/lewo/prawo.
Aby wrdci¢ do gérmych ustawienia lub okreslié nowe pozyce, przejdz joystickiem do < lub wisna¢ (¢ly).
Jezeli cheesz wyjs¢ w ustawienia menu, przejdz joystickiem do <@ dopoki nie wyjdziesz z ustawienia.

Aby przejrze¢ ustawienia menu, nalezy wcisna¢ przycisk joysticka u dotu ekranu, a nastgpnie wpisac [Ustawienia].

@ &6 © ©0

[Szybkie Ustawienia] [Zrédto]

/\ PRZESTROGA
« Menu ekranowe monitora uzytkownika moze sie nieco roznic od przedstawionego w tej instrukji.

[Obraz]

[0gdlne]




Ponizej znajduje sie opis poszczegdlnych opgi.

[Ustawienia] > [Szybkie

Ustawienia] Opis
[Jasnosc]

Umozliwia dostosowanie kontrastu i jasnosci ekranu.
[Kontrast]
[Glosnosc] Regulacja gtosnosci.

@ vwaca

- Funkgje [Wyciszenie] / [Wt. dZwigk] mozna dostosowac, naciskajac strzatke W na przycisku joysticka w menu [Glosnosc].
[Temp.kol.] [Ust. Whasne] Uzytkownik moze ustawi¢ ja na kolor czerwony, zielony lub niebieski.

[Ciepta] Ustawienie bardziej czerwonej tonacji koloréw ekranu.

[Srednia] Ustawienie tonacji koloréw ekranu pomigdzy czerwona a niebieska.

[Zimna] Ustawienie bardziej niebieskiej tonacji kolorow ekranu.

[Ustawienia] > [Zrodto]

Opis

[Lista wejsc]

Wyhdr trybu sygnatu wejsciowego.

[Proporcje obrazu]

Dostosowanie proporcji ekranu.

[Petna szerokosc] | Wyswietlanie filmu w trybie szerokoekranowym niezaleznie od wejsciowego sygnatu wideo.

[Oryginalny] Wyswietlenie filmu w proporcjach wtasciwych dla wejsciowego sygnatu wideo.

[Kino 1] Powigkszenie ekranu w proporcjach 21:9. (w rozdzielczosci 1080p).

[Kino 2] Powigkszenie ekranu w proporcjach 21:9 z uwzglednieniem czarnego pasa na napisy u dotu ekranu. (w rozdzielczosci 1080p).
@ vwaca

« Wtrybie [FreeSync] nie ma ustawieri [Kino 1], [Kino 1]. (PrzejdZ do [Obraz] — [Regulacja Gra] — [FreeSync], aby ustawic [FreeSync] [Wk.] lub [Wyt.])




[Tryb obrazu w przypadku sygnatu SDR (nie HDR)]

[Ustawienia] > [Obraz]

[Tryb Obrazu]

Opis
[Ust. Wiasne] Umotliwia dostosowanie poszczegdlnych elementow. Pozwala dostosowac tryb koloru menu gtdwnego.
[Zywy] Iwieksza kontrast, jasnosc i ostros¢ w celu wyswietlania zywych obrazow.
[Efekt HDR] Optymalizuje dziatanie ekranu dla szerokie zakresu dynamiki.
[Czytelnik] Optymalizacja ekranu w celu ogladania dokumentéw. Mozna rozjasnic ekran w menu ustawienia.
[Kino] Optymalizacja ekranu pod katem filmow.
[FPS] Ten tryb jest zoptymalizowany dla gier FPS.
[RTS] Ten tryb jest zoptymalizowany dla Gra RTS.
[Daltonizm] Ten tryb przeznaczony jest dla uzytkownikow, ktdrzy nie rozrézniaja pomiedzy czerwonym a zielonym. Umozliwia on uzytkownikom z daltonizmem rozréznienie
pomiedzy tymi dwoma kolorami.
© vwaca

« Jezelitryb obrazu jest zmieniony, na ekranie obraz moze migotac lub rozdzielczos¢ ekranu Twojego komputera moze sie zmienic.




[Tryb obrazu w przypadku sygnatu HDR]

[Ustawienia] > [Obraz] Opis
[Tryb Obrazu] [Ust. Whasne] Umozliwia dostosowanie poszczegélnych elementow.
[Zywy] Optymalizuje obraz pod katem zywych koloréw HDR.
[Standardowy] Optymalizuje obraz pod katem standardu HDR.
[Kino] Optymalizuje obraz pod katem wideo w technologii HDR.
[FPS] Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier FPS. Sprawdza sie w przypadku bardzo ciemnych gier FPS.
[RTS] Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier RTS.
© vwaea

« Zawartos¢ HDR moze nie by¢ wyswietlana prawidtowo zaleznie od ustawieri systemu operacyjnego Windows 10; nalezy sprawdzic, czy dla ustawienia HDR w systemie Windows wybrano wartos¢ WH.
czy Wik,

« Gdy funkcja HDR jest whaczona, zaleznie od wydajnosci karty graficznej, tekst lub obraz moga mie¢ niska jakos¢.

« Gdy funkcja HDR jest wiaczona, zaleznie od wydajnosci karty graficznej, moga wystepowac zaktdcenia lub migotanie obrazu podczas zmiany Zrodta badZ waczania i wytaczania zasilania.




[Ustawienia] > [Obraz]

[Regulacja Obrazu]

Opis
[Jasnosc] Umozliwia regulacje jasnosci ekranu.
[Kontrast] Umozliwia regulacje kontrastu ekranu.
[Ostrosc] Dostosowanie ostrosci ekranu.
[SUPER RESOLUTION+] [Wysoki] Wyswietlanie obrazu o zoptymalizowanej jakosci jest potrzebne, gdy obrazy maja byc krystalicznie wyrazne. Jest to skuteczne w przypadku
wideo lub gier o wysokiej jakosci.
[Sredni] Wyswietlanie obrazu o zoptymalizowanej jakosci jest potrzebne, gdy obrazy sa miedzy trybem niskim i wysokim, dla wygody ich ogladania. Jest
to skuteczne w przypadku wideo UCClub SD.
[Niski] Wyswietlanie obrazu o zoptymalizowane] jakosci jest potrzebne, gdy obrazy maja by¢ wygtadzone i naturalne. Jest to skuteczne w przypadku
obrazéw wolno poruszajacych sie lub nieruchomych.
[Wyt] Wybierz te opcje do codziennego ogladania. SUPER RESOLUTION+ jest w tym trybie wytaczone.
© vwaca
« Poniewa funkcja ta ma na celu zwigkszenie ostrosci w przypadku obrazéw o niskiej rozdzielczodci, nie zaleca sie jej stosowania dla zwyktego tekstu lub ikon pulpitu. W
przeciwnym razie moze ona spowodowac nadmierng ostros¢ obrazu.
[Poziom Czerni] Okreslenie poziomu zrdwnowazenia (tylko HDMI).
« Iréwnowazenie: w przypadku sygnatu wideo to ustawienie pozwala uzyska¢ mozliwie najciemniejszy ekran monitora.
[Wysoki] Utrzymuje biezacy wspdtczynnik kontrastu ekranu.
[Niski] Obniza poziom czemi i podnosi poziom bieli wzgledem biezacego wspétczynnika kontrastu ekranu.
[DFC] W] Automatyczne dostosowanie jasnosci w oparciu 0 uzywany monitor.

[Wit]

Wytaczenie funkgji DFC.




[Ustawienia] > [Obraz] Opis

[Regulacja Gra] [Czas Odpowiedzi] Okreslenie czasu odpowiedzi dla wyswietlanych obrazow w oparciu o predkos¢ odswiezania ekranu.
W zwyktym Srodowisku zaleca sie korzystanie z ustawienia [Szybki]. W przypadku dynamicznych obrazéw zaleca sie korzystanie z ustawienia [Szybszy].
Wybdr wartosci [Szybszy] moze spowodowac pojawienie sie pozostatosci nieruchomego obrazu.

[Szybszy] Okreslenie dla czasu odpowiedzi wartosci Szybszy.
[Szybki] Okreslenie dla czasu odpowiedzi wartosci Szybki.
[Normalny] Okreslenie dla czasu odpowiedzi wartosci Normalny.
[Wyt] Okreslenie dla czasu odpowiedzi wartosci Wit..
[FreeSync] Zapewnia ptynny i naturalny obraz dzieki synchronizadji czestotliwosci pionowej sygnatu wejsciowego z czestotliwoscia sygnatu wyjsciowego.
/A\ PRZESTROGA

« Obstugiwany interfejs: HOMI.

« Obstugiwana karta graficzna: Karta graficzna, ktdra obstuguje AMD FreeSyn jest niezbedna.
+ Obstugiwana wersja. Upewnij sig, ze zaktualizowano karte graficzng do ostatniej wersji.

+ W celu poznania szczegétow, przejdz do strony AMD http://www.amd.com/FreeSync.

[WL] Wiaczanie funkji [FreeSync].

[Wyt] Wytaczanie funkgji [FreeSync].

[Kontrola Czerni] Regulacja kontrastu czemi pozwala uzyskac lepsza widocznos¢ ciemnych scen.

Iwigkszenie wartosci funkcji [Kontrola Czerni] powoduje rozjasnienie obszaréw niskiego poziomu szarosci na ekranie. (Mozna wéwczas fatwo rozroznic obiekty w
ciemnych grach).

Imniejszenie wartosci funkgji [Kontrola Czerni] powoduje przyciemnienie obszaréw niskiego poziomu szarosci i zwieksza dynamike kontrastu na ekranie.

[Cross Hair] Opcja celownika powoduije, ze po Srodku ekranu pojawia sie specjalne oznaczenie dla gier typu First Person Shooter (FPS). Uzytkownicy moga wybrac [Cross Hair], ktdre
pasuje do ich $rodowiska gry z czterech réznych [Cross Hair].

« Gdy monitor jest wytaczony lub wchodzi w tryb oszczedzania energii, opcja Cross Hair jest automatycznie [Wyt.].




[Ustawienia] > [Obraz]

Opis

[Regulacja Koloru]

[Gamma] [Tryb 1], [Tryb 2], Im wyzsza wartos¢ parametru gamma, tym ciemniejszy jest obraz. Z kolei im nizsza wartos¢ parametru gamma, tym jasniejszy jest obraz.
[Tryb3]
[Tryb 4] Jedli nie trzeba regulowac parametru gamma, nalezy wybrac opcje [Tryb 4].
[Temp.Kol.] [Ust. Wiasne] Uzytkownik moze ustawic j na kolor czerwony, zielony lub niebieski.
[Ciepta] ustawienie bardziej czerwonej tonacji kolorow ekranu.
[Srednia] ustawienie tonagji kolorow ekranu pomiedzy czerwona a niebieska.
[Zimna] Ustawienie bardziej niebieskiej tonacji kolorow ekranu.
[Czerwony], [Zielony], Umozliwia dostosowanie obrazu poprzez okreslenie poziomdw barw za pomoca opcji: [Czerwony], [Zielony] i [Niebieski].
[Niebieski]
[6 Koloréw] Umozliwia uzyskanie pozadanych koloréw poprzez dostosowanie barwy i nasycenia 6 koloréw (Czerwony, Zielony, Niebieski, Biekitny, Amarantowy i Z6tty) oraz zapisanie

ustawien.
[0dcien] Dostosowanie tonagji ekranu.
[Nasycenie] Dostosowanie nasycenia koloréw wyswietlanych na ekranie. Im nizsza warto$¢, tym mniejsze nasycenie i jasniejsze kolory. Im wyzsza wartosc,

tym wieksze nasycenie i ciemniejsze kolory.

[Resetuj obraz]

[Chcesz zresetowac ustawienia obrazu?]

[Tak]

Przywraca ustawienia domysine.

[Nie]

Anuluje wybrang operacje.




[Ustawienia] > [0gdIne]

Opis

[Jezyk] Wybdr jezyka menu ekranowego.

[SMART ENERGY SAVING] [Wysoki] Oszczedzanie energii za pomoca funkgji [SMART ENERGY SAVING] o wysokiej wydajnosci.
[Niski] Oszczedzanie energii za pomoca funkgji [SMART ENERGY SAVING] o niskiej wydajnosci.
[Wyt] Wytaczenie funkeji [SMART ENERGY SAVING].

[Dioda LED zasilania] [Wt] Wskaznik zasilania jest wiaczany.
[Wyt] Wskaznik zasilania jest wytaczony.

[Automatyczne Wyt.]

Automatyczne wyfaczanie monitora w przypadku braku ruchu na monitorze w okreslonym czasie. Ustawienie czasu funkgji automatycznego wytaczania. ([8 Godz.], [6 Godz.], [4 Godz.] i [Wyt])

[Tryb kompatybilnosci HDMI]

W] Wiacza [Tryb kompatybilnosci HDMI].
[Wyt] Wytacza [Tryb kompatybilnosci HOMI].
© uwaca

+ Jezeli podtaczone urzadzenie nie obstuguje [Tryb kompatybilnosci HDMI], obraz lub dZwiek moga nie dziata¢ poprawnie.

« Przy wiaczonym [Tryb kompatybilnosci HDMI], funkcja HDR nie jest obstugiwana.

[0SD Zablokuj] Opcja ta wyfacza konfiguracje elementéw menu.

[Wk] Uruchamia 0SD Zablokuj.

[Wyt] Wytacza 0SD Zablokuj.

© vwaca

- Wszystkie funkcje s wytaczone z wyjatkiem Jasnos¢, Kontrast, Glosnos¢, Zrddto, 0D Zablokuj, Informacje.
[Informacje] Zostanie pokazana nastepujaca informacja o wyswietlaczu: [Numer seryjny], [Catkowity czas pracy] i [Rozdzielczosc).




[Ustawienia] > [0gdIne] Opis
[Zresetuj do ustawien [Czy cheesz zresetowac ustawienia?] [Tak] Przywraca ustawienia domyslne.
poczatiowychl [Nie] Anulowanie resetowania.

© vwaca

+ Zapis danych zalezy od panelu. Dlatego wartosci te powinny by¢ inne dla kazdego panelu i panelu dostawcy. W przypadku wybrania dla opcji [SMART ENERGY SAVING] ustawienia [Wysoki] lub [Niski], luminancja monitora jest

nizsza lub wyzsza w zaleznosci od Zrédfa.




ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Obraz nie jest wyswietlany na ekranie.

Czy monitor jest podtaczony do zasilania? « Sprawd?, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtaczony do gniazda sieciowego.

(zy dioda zasilania $wieci? « Sprawd?, czy przewdd zasilajacy zostat prawidtowo podtaczony, a nastepnie nacisnij przycisk zasilania.

(zy zasilanie jest wiaczone, a dioda zasilania $wieci na biato? « Sprawdz, czy podfaczone wejécie jest wiaczone ([Ustawienia] > [Zrédto] > [Lista wejéc]).

(zy dioda zasilania miga? « Jedli monitor jest w trybie oszczednym, przesuri mysz lub naciénij dowolny klawisz na klawiaturze, aby wiaczy¢ wyswietlacz.

« Sprawdz, czy komputer jest waczony.

Czy wyswietlany jest komunikat [Sygnat Nieprawidtowy]? « Ten komunikat jest wyswietlany, gdy sygnaty przesytane z komputera (karty graficznej) znajduja sie poza zakresem poziomej lub pionowej czestotliwosci
monitora. Aby ustawic prawidtowg czestotliwos¢, zapoznaj sie z sekcja, Dane techniczne produktu” tej instrukcji obstugi.

Czy wyswietlany jest komunikat [Brak Sygnatu]? « Ten komunikat jest wyswietlany na ekranie w przypadku braku przewodu sygnatowego taczacego komputer z monitorem lub w przypadku rozfczenia
tego przewodu. Sprawdz przewdd i podtacz go ponownie.

Jest wyswietlany komunikat, 05D Zablokowane".

(zy po naciénieciu przycisku Menu niektére funkcje nie s3 dostepne? | « Menu ekranowe jest zablokowane. Przejdz do obszaru Ustawienia > OgdIne i wybierz w ustawieniu, 0SD Zablokowane” opcje Wyt.

Na ekranie pozostaje obraz.

(zy obraz jest widoczny na monitorze nawet po jego wytaczeniu? = Wyswietlanie na monitorze przez dtugi czas nieruchomego obrazu moze spowodowac uszkodzenie ekranu, czego wynikiem jest obraz pozostajacy na
monitorze.

« Aby wydtuzyc okres eksploatacji monitora, nalezy korzystac z wygaszacza ekranu.

Obraz jest niestabilny i drga / Obrazy wyswietlane na monitorze pozostawiaja po sobie slady w tle.

(zy zostata wybrana odpowiednia rozdzielczos¢? « Jesli wybrana rozdzielczos¢ to HDMI 1080i 60/50 Hz (z przeplotem), obraz moze drgac. Zmien rozdzielczos¢ na 1080P lub zalecang rozdzielczosc.

© uwaca

« [Vertical Frequency]: Aby prawidtowo wyswietlac obraz, ekran musi by¢ od$wiezany wiele razy w ciagu sekundy, podobnie, jak dzieje sie to w przypadku lamp fluorescencyjnych. Liczba od$wiezen ekranu w ciagu sekundy jest
nazywana czestotliwoscia pionowa lub czestotliwoscia od$wiezania, a jej jednostka jest Hz.

+ [Horizontal Frequency]: Czas, jaki zajmuje wy$wietlenie jednej poziomej linii, nazywa sie cyklem poziomym. Podczas dzielenia liczby 1 przez interwat poziomy uzyskany wynik stanowi liczbe poziomych linii wyswietlanych w ciagu
sekundy. Wielko$c ta jest nazywana czestotliwoscia pozioma, a jej jednostka jest kHz.

+ LED moze by¢ wiaczona wraz z ustawieniami menu 0SD.
Ustawienia — OgéIne — Dioda LED zasilania — WH.
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© vwaca
+ Sprawdza, czy rozdzielczos¢ karty graficznej or czestotliwos¢ s3 w zasiegu dozwolonego przez monitor przedziatu oraz ustawia na zalecan (optymalna) rozdzielczos¢ w Panel sterowania > Wyswietlacz > Ustawienia.
« Brak ustawienia karty graficznej do zalecanej (optymalnej) rozdzielczosci, moze powodowac rozmyty tekst, przyciemniony ekran, obciety obraz, lub niedopasowanie wyswietlanej tresci do ekranu.

+ Metody ustawiania moga byc rézne, w zaleznosci od komputera lub systemu operacyjnego, a niektdre rozdzielczosci moga nie by¢ dostepne, zalezy to od wydajnosci karty graficznej. Jezeli o to chodzi, skontaktuj sie z producentem
komputera lub karty graficznej w celu uzyskania pomocy.

« Niektore karty graficzne moga nie obstugiwac rozdzielczosci 2560 x 1080. Jezeli rozdzielczos¢ nie moze zosta¢ wyswietlona, skontaktuj sie z producentem swojej kraty graficzne;.

Kolor obrazu jest nieprawidtowy.

(zy obraz jest wyswietlany w ograniczonej liczbie kolordw | < Zmieri gtebie koloréw na 24 bity (True Color) lub wyzsza. W systemie Windows wybierz kolejno pozycje Panel sterowania > Ekran > Ustawienia > Jakos¢ koloréw.
(16)?

(zy kolory na ekranie wydaja sie by¢ niestabilne lub « Sprawdz, czy przewdd sygnatowy jest prawidtowo podtaczony. Ponownie podtacz przewdd lub ponownie wtéz do gniazda karte graficzna komputera.
wyswietlany jest tylko obraz monochromatyczny?

(zy na ekranie s widoczne kropki? « Podczas korzystania z monitora na ekranie moga by¢ widoczne pojedyncze kolorowe piksele (czerwone, zielone, niebieskie, biate lub czarne). To normalne zjawisko w
przypadku ekrandw LCD. Nie jest to bfad ani problem z dziataniem monitora.

Czy na ekranie jest wyswietlany komunikat,,Unrecognized monitor, Plug&Play (VESA DDC) monitor found” (Znaleziono nieznany monitor Plug&Play (VESA DD())?

(zy na komputerze zainstalowano sterowniki « Upewnij sie, z zainstalowates sterownik wyéwietlacza z naszej strony internetowej: http://www.lg.com.
wyswietlacza? « Sprawdz, czy karta graficzna obstuguje funkcje Plug&Play.

Zaden dzwiek nie dochodzi ze stuchawek lub glosnika.

(zy obrazy wyswietlane s3 za pomoca wejscia DisplayPort | « Sprébuj zwiekszy¢ dzwiek, stosujac przycisku na monitorze.
lub HDMI bez dzwigku? + Ustaw wyjscie dzwieku dla komputera stacjonamego na monitorze, ktdrego uzywasz. W Microsoft Windows id7 do Panel > Sprzet i dzwiek > Diwiek > ustaw
monitor jako urzadzenie domysine.
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DANE TECHNICZNE PRODUKTU

29WL500
Gtebia kolorow Obstuga koloru 8-bitowego i 10-bitowego.
Rozdzielczos¢ Maks. obstugiwana rozdzielczos¢ 25601080 /75 Hz
Zalecana rozdzielczos¢ 2560 x 1080/ 60 Hz
Zasilanie Moc znamionowa 19V=—"==-13A
Luzycie energii Urzadzenie wiaczone: 24,5 W typ. (warunek ujawnienia problemu) *
(Typowe) Tryb u$pienia (Tryb gotowosci) < 0,5 W **
Urzadzenie wytaczone: < 0,3 W
Zasilacz AC/DC Typ ADS-405G-19-3 190256 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC

lub Typ ADS-40FSG-19 19025GPG-1 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
lub Typ ADS-40FSG-19 19025GPBR-1 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
lub Typ ADS-40FSG-19 19025GPI-1 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
lub Typ ADS-40FSG-19 19025GPCU-1 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
lub Typ ADS-40FSG-19 19025GPB-2 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ub Typ ADS-25SFA-19-3 19025E firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC

ub Typ ADS-25FSF-19 19025EPCU-1 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ub Typ ADS-25FSF-19 19025EPBR-1 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ub Typ ADS-25FSF-19 19025EPI-1 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ub Typ ADS-25FSF-19 19025EPG-1 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
lub Typ ADS-25FSF-19 19025EPB-1 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
lub Typ LCAP21 firmy LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

lub Typ LCAP26-A firmy LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

lub Typ LCAP26-E firmy LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

lub Typ LCAP26-| firmy LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

lub Typ LCAP26-B firmy LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
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lub Typ WA-24C19FS firmy Asian Power Devices Inc.
lub Typ WA-24C19FN firmy Asian Power Devices Inc.
lub Typ DA-24B19 firmy Asian Power Devices Inc.
Moc wyjsciowa: 19V===13 A
Zalecane warunki Warunki eksploatacji Temperatura 0d 0°Cdo40°C
Wilgotnos¢ Ponizej 80 %
Warunki przechowywania Temperatura 0d-20°Cdo 60 °C
Wilgotnos¢ Ponizej 85 %
Wymiary Rozmiar monitora (szerokos¢ x wysokos¢ x gtebokosc)
1 podstawg (mm) 698,1x410,9x209,4
Bez podstawy (mm) 698,1x317,5x76,9
Masa (bez opakowania) 1 podstawa (kg) 52
Bez podstawy (kg) 47

Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez wezedniejszego powiadomienia.

Poziom zuzycia energii elektrycznej zalezy od warunkéw eksploatacji i ustawier monitora.

*Tryb wi3czania poboru mocy jest obliczany za pomoca standardu testowania LGE (W petni biaty wzdr, maksymalna rozdzielczosc).
** Monitor przejdzie w Stan Uspienia w ciagu kilku minut (maks. 5 minut).



DANE TECHNICZNE PRODUKTU

34WL500

Gtebia kolorow

Obstuga koloru 8-bitowego i 10-bitowego.

Rozdzielczos¢ Maks. obstugiwana rozdzielczos¢ 25601080 /75 Hz
Zalecana rozdzielczos¢ 2560 x 1080/ 60 Hz

Zasilanie Moc znamionowa 19V="==2,0A
Luzycie energii Urzadzenie wiaczone: 38 W typ. (warunek ujawnienia problemu) *
(Typowe) Tryb u$pienia (Tryb gotowosci) < 0,5 W **

Urzadzenie wytaczone: < 0,3 W

Zasilacz AC/DC

Typ ADS-455N-19-3 190406 firmy SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
lub Typ LCAP21C firmy LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE

lub Typ LCAP26B-E firmy LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
|ub Typ LCAP26B-A firmy LIEN CHANG ELECTRONIC ENTERPRISE
Moc wyjsciowa: 19V="==2,TA

Zalecane warunki Warunki eksploatacji Temperatura 0d 0°Cdo40°C
Wilgotnos¢ Ponizej 80 %
Warunki przechowywania Temperatura 0d-20°Cdo 60 °C
Wilgotnos¢ Ponizej 85 %
Wymiary Rozmiar monitora (szerokos¢ x wysokos¢ x gtebokos¢)

1 podstawa (mm) 825,6 x487,4%208,8

Bez podstawy (mm) 825,6%369,8x51,2
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Masa (bez opakowania) 1 podstawa (kg) 6,9

Bez podstawy (kg) 59

Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez wezesniejszego powiadomienia.

Poziom zuzycia energii elektrycznej zalezy od warunkow eksploatacji i ustawieri monitora.

*Tryb whaczania poboru mocy jest obliczany za pomoca standardu testowania LGE (W petni biaty wzér,maksymalna rozdzielczosc).
** Monitor przejdzie w Stan Uspienia w ciagu kilku minut (maks. 5 minut).




Fabryczny tryb obstugi (Tryby Ustawienia wstepne, P()

HDMI

Tryby ustawieni wstepnych Czestotliwosc pozioma (kHz) Czestotliwosc pionowa (Hz) Polaryzacja (poz./pion.) Uwagi
640 x 480 31,469 59,94 -I-
640x 480 375 75 -/-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
800 x 600 46,875 75,0 ++
1024x768 48,363 60 -l
1024 x 768 60,123 75,029 ++
1152 x 864 53,697 60 I+
1280x720 45,00 60,00 +/+

1280x 1024 63,981 60,02 +/+
1280% 1024 79,976 75,025 +/+
1600 x 900 60,00 60,00 +/+
1680x 1050 65,29 59,954 I+
1920x 1080 67,5 60 +/-
2560 x 1080 66,636 59,98 I+
2560% 1080 83,915 74,99 -+
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Taktowanie HDMI (Wideo)

Tr)‘!'l;syt:;:‘ayv:;eﬁ Czestotliwos¢ pozioma (kHz) Czestotliwosc pionowa (Hz) Uwagi
480P 315 60
576P 31,25 50
720P 375 50
720P 45 60
1080P 56,25 50
1080P 67,5 60
2160P 67,5 30
Dioda LED zasilania
Tryb Kolor diody LED

Tryb wi3czony Biaty (Przez kilka sekund)
Tryb uspienia (Tryb gotowosci) Wylazona

Tryb wyfaczony Wytaczona
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@ LG

Life's Good

Model i numer seryjny produktu s umieszczone na odwrocie i na jednej stronie produktu.
Zapisz je ponizej na wypadek gdybys kiedykolwiek potrzebowat serwisu.

Model

Numer seryjny
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