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Wsigs¢ do Pociggu: Wiochy zabierze Was w niezwykiq podrdz po PéMyspie Apeninskim,

podczas ktorej przejedziecie przez sielskie wioski i miasteczka, zachwycme si¢ wschodami

stofica nad Alpami i odbierze Wam mowe na widok aromatycznych cypryséw rosnacych wzdtuz

toskanskich drég. Jesli znudzicie sie¢ Pétwyspem, zawsze mozecie wskoczy¢ na prom i poptynac na

Sycylie lub do sasiadujacych panstw. Pamietajcie jednak, w jakim celu przyjechaliscie do Wioch. Czy
uda sie Wam stworzy¢ najbardziej rozlegta sie¢ kolejowa taczaca najodleglejsze regiony Italii?

Niniejsza instrukcja opisuje zmiany w regutach charak-
teryzujace gre na mapie Wtoch, przy czym do rozgrywki
niezbedna jest znajomos¢ zasad gry podstawowej Wsigs¢
do Pociggu. Dodatek umozliwia gre 2—5 graczom.

Miedzy niektorymi miastami biegna podwojne albo
potrdjne potaczenia. Sg to 2 albo 3 potaczenia tej samej
dtugosci, ktore tacza te same miejsca. W rozgrywkach
4- i 5-osobowych gracze moga uzywac¢ wszystkich nitek
podwdjnych i potrojnych potaczen (jednak 1 gracz moze
zajac tylko 1 nitke takiego potaczenia). W rozgrywkach
2- i 3-osobowych po zajeciu 1 z nitek podwdjnego albo
potrojnego potaczenia pozostate nitki juz do konca gry
stajq sie niedostepne dla graczy.

Dodatek, ktory trzymasz w reku, nie jest samodzielna gra
iwymaga elementdw z 1z poprzednich czesci serii (Wsigs¢
do Pociggu: USA albo Wsigs¢ do Pociggu: Europa): 45 wa-
gonikdw w wybranym kolorze na gracza, po znaczniku
punktacji w tym samym kolorze i kart Wagondw. Ponadto
do gry sa niezbedne nowe elementy.

Nowe komponenty
4 56 kart Biletow,
4 10 kart Promow.

Przygotowanie gry
Potasujcie karty Promoéw i potozcie obok stosu kart
Wagonow.

Kazdy gracz otrzymuje 5 kart Biletow, z ktorych musi
zachowac co najmniej 3. Odrzucone przez graczy Bilety
nalezy potasowac i odtozy¢ na spdd stosu.
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Sasiadujace panstwa i Monako

Niektore Bilety zawieraja nazwe obszaru (moze nim by¢
1 z sasiadujacych z Wtochami panstw albo Monako) za-
miast jednego (albo obu) miast. Kazde potaczenia pro-
wadzace do 1z takich obszarow stanowi $lepy zautek i nie
taczy sie z innymi, tj. oddzielne potaczenia prowadzace do
tego samego obszaru nie sg ze sobg potaczone.

Zasady specjalne
W swojej turze gracz musi przeprowadzi¢ 1 (wytacznie!)
z 4 dostepnych akcji:

Dobrac karty Wagonow

Dobieranie kart Wagonéw odbywa sie na tych samych
zasadach co w grze podstawowe;j.

Dobrac 1 karte Promu

Gracz nie moze mie¢ narece wiecej niz 2 karty
Promow. Jesli gracz ma na rece 2 karty Promow,
nie moze przeprowadzic tej akcji.

Utworzyc¢ potaczenie
Na mapie Wtoch wszystkie szare trasy to potaczenia
promowe.
Mozna je tatwo rozpoznac po symbolach fali
widniejacych na niektorych polach takiego po- .
taczenia. F
Aby utworzy¢ potaczenie promowe, gracz musi zagra¢ 3
1 karte Lokomotywy za kazdy symbol fali albo 1 karte Promu
za maksymalnie 2 symbole fal widniejace na danym pota-
czeniu i standardowy zestaw kart 1 dowolnego koloru dla
pokrycia pozostatych pol potaczenia.
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Karty Promow nie moga by¢ uzywane do tworzenia stan-
dardowych potaczen ani potaczein promowych z polami bez
symbolu fali.

Aby utworzy¢ potqczenie promowe, gracz moze zagraé
1z ponizszych kombinacji kart:

+ Ikarte Promu i 2 niebieskie karty Wagonéw;

+ 2 karty Lokomotyw i 2 niebieskie karty Wagonow;

+ 1karte Promu, I karte Lokomotywy i I niebieskq karte Wagonu;
+ 1 karte Promu i 2 karty Lokomotyw;

+ 4 karty Lokomotyw.

Dobrac karty Biletow

Gracz dobiera 4 karty Biletow z wierzchu
stosu, z ktorych musi zachowac co najmniej 1.
Jesli chce, moze zatrzymac 2, 3 albo nawet
wszystkie 4 Bilety. Bilety, ktorych gracz nie
chce zachowat, odktada na spod stosu.

Koniec gry i bonus za regiony

Mapa Wtoch zostata podzielona na 17 region6w. Kazde
miasto znajduje sie w 1 z regiondw, na co wskazuje herb,
kolor, ktorym zapisano nazwe miasta, i nazwa regionu pod
nazwa miasta.

Na koniec gry gracze podliczaja, ile regiondw udato im sie
potaczy¢, i przydzielaja sobie punkty zgodnie z tabela.

Regiony Punkty
4 <7 BRu x 10 16
x5 1
. x6 | x 12 29
x7 4
| x8
x9 11

Jesli gracz utworzyt 2 (albo wiecej) roézne sieci potaczen,
kazda siec jest punktowana oddzielnie.

Na mapie znajduja sie 3 regiony specjalne: Sardynia (Sar-
degna), Sycylia (Sicilia) i Apulia (Puglia).

W przypadku bonusu region specjalny liczy sie jak 2 regio-
ny, jesli wszystkie znajdujace sie w nim miasta s czescia tej
samej sieci potaczen.

W grze nie przyznaje sie bonuséw za najdtuzsza trase ani
za najwieksza liczbe zrealizowanych Biletow.

Przyktad. W tej sytuacji niebieski gracz otrzyma 2 punkty za
regiony na koniec gry, poniewaz utworzyt 2 r6zne sieci: pétnocng
tqczqcq 5 regionéw i potudniowq takze taczqcq 5 regiondw.

Niebieski gracz decyduje sie jednak
na ustanowienie potgczenia miedzy
Florencjq (Firenze) a Pizq (Pisa). W ten
sposob tqczy ze sobg 9 regiondéw i na
koniec gry otrzyma 1l punktow (jego
siec sktada si¢ z 9, a nie z 10 region6w,
poniewaz Florencja i Piza znajdujq sie
w tym samym regionie). Dobra robota!
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