uuuuu

GAMEPAD .
GC500

Instrukcja obstugi
| warunki gwarancji



WARUNKI BEZPIECZENSTWA | ZAGROZENIA

1.

Nalezy unikac dfugotrwatego uzytkowania pro-
duktu. Po kazdej godzinie gry nalezy zrobi¢ 15-mi-
nutowg przerwe.

Nalezy natychmiast zaprzesta¢ uzywania tego
produktu w przypadku odczucia dyskomfortu lub
bolu rak lub ramion.

Produkt jest przeznaczony do uzytku wyfgcznie
rekami. Nie nalezy zbliza¢ urzadzenia do gtowy
oraz twarzy.

Nie nalezy uzywac urzadzenia z funkcjg wibracji
w przypadku dolegliwosci lub urazu koSci, miesni
oraz stawow dtfoni lub ramion.

Niniejszy sprzetmoze by¢ uzytkowany przezdzieci
wwiekuconajmniej8latiprzezosobyoobnizonych
mozliwosciach fizycznych, umystowych i osoby
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10.

0 braku doswiadczenia i znajomosci sprzetu, je-
zeli zapewniony zostanie nadzor lub instruktaz
odnosnie uzytkowania sprzetu w bezpieczny
sposob, tak aby zwigzane z tym zagrozenia byty
zrozumiate,

Nie nalezy podejmowac sie modyfikacji urzadzenia.
Nie nalezy uruchamiac urzadzenia jezeli jest ono
uszkodzone. Urzgdzenie musi zosta¢ naprawione
przez serwis lub osobe do tego uprawniong.
Naprawa urzadzenia przez niewykwalifikowany
lub nieautoryzowany serwis grozi uszkodzeniem
urzgdzenia i utratg gwarancji.

Nie nalezy narazac urzadzenia na szkodliwe wa-
runki atmosferyczne.

Nalezy chroni¢ urzgdzenie przed upadkami oraz
wstrzgsami.



1. Urzadzenie jest przeznaczone wytgcznie do uzyt-
ku domowego, nie komercyjnego.

12. Nie nalezy zanurza¢ urzadzenia w wodzie ani
w innych substancjach.

OPIS PRODUKTU

1. LED1/LED2/LED3/LED4
2. Przycisk SELECT

3. Przycisk START

4, Przycisk HOME

5. Przycisk Y

6. Przycisk X

7. Przycisk B

8, Przycisk A

9, Lewy joystick

10. D-Pad (kierunkowy)
11. Przycisk TURBO

12. Prawy joystick

13. Przycisk Rl
14, Przycisk R2
15. Przycisk L1
16. Przycisk L2
17. Przewdd USB




SPECYFIKACJA

Model: GC550

ll0$¢ przyciskéw: 12

Joysticki analogowe: 2

Tryby: X-Input/D-Input
Ztacze: USB 2.0
Podtaczenie: przewodowe

GLOWNE CECHY

- Przetaczanie pomiedzy trybami X-Input/D-Input
- Wibracje

- Analogowe spusty i joysticki

- Powierzchnia gumowana

INSTALACJA

- Podtacz urzadzenie do portu USB w komputerze lub konsoli.
« W przypadku komputera poczekaj, az system automatycznie zainstaluje sterownik.
- Po prawidtowym potaczeniu, diody LED na gamepadzie powinny sie zaswiecic.

PRZE£ACZANIE POMIEDZY TRYBAMI X-INPUT/D-INPUT

- Funkcja zmiany trybéw mozliwa jest wytacznie na PC.

- Podtacz gamepad do komputera za pomocg przewodu USB i poczekaj na instalacije sterownika.

- Naci$nij i przytrzymaj przycisk HOME przez 8 sekund.

- Jezeli gamepad wykrywany jest w panelu sterowania jako USB Gamepad, to pracuje w trybie D-Input.

- Jezeli gamepad wykrywany jest w panelu sterowania jako Controller (XBOX 360 For Windows), to pracuje w trybie X-Input.
- Na konsoli PS3 gamepad automatycznie wykrywany jest w trybie D-Input.



WYMAGANIA

- PC z portem USB i systemem operacyjnym Windows: Vista, 7 8,10

« Konsola PS3
PROBLEMY | ROZWIAZANIA
PROBLEM MOZLIWA PRZYCZYNA ROZWIAZANIE
Nie dziata. Niesprawny port USB. Podtacz urzadzenie do innego portu
USB.

Niepoprawnie wybrana opcja sterowania | W ustawieniach gry wybierz
wgrze, podtaczony gamepad, jako gtowne
urzadzenie sterowania,

Nie dziatajg wibracje. | Wibracje wytaczone w ustawieniach gry. | W ustawieniach gry wigcz wibracje.

CZYSZCZENIE

- Odtacz przewdd USB z portu komputera lub konsoli.
- Przetrzyj delikatnie obudowe i przyciski lekko zwilzong, migkka Sciereczka.

EKOLOGICZNA | PRZYJAZNA DLA SRODOWISKA UTYLIZACJA

To urzadzenie jest oznaczone, zgodnie z Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady 2012/19/UE z dnia 4 lipca 2012 r.
w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE), symbolem przekreslonego kontenera na odpady:

Nie nalezy wyrzucac urzadzer oznaczonych tym symbolem razem z odpadami domowymi.

Urzadzenie nalezy zwrécic do lokalnego punktu przetwarzania i utylizacji odpaddw lub skontaktowaé sig z wiadzami
miejskimi.



MOZESZ POMGC CHRONIC SRODOWISKO!

Wtasciwe postepowanie ze zuzytym sprzetem elektrycznym i elektronicznym przyczynia sig do uniknigcia szkodliwych
dla zdrowia ludzi i rodowiska naturalnego konsekwencji, wynikajgcych z obecnosci sktadnikéw niebezpiecznych
oraz niewfasciwego sktadowania i przetwarzania takiego sprzetu.

WARUNKI GWARANCJI DOTYCZACE GAMEPADA

1. ART-DOM Sp.z0.0.z siedzibg w todzi (92-402) przy ul. Zaktadowej 90/92 Numer Krajowego Rejestru Sadowego
0000354059 (Gwarant) gwarantuije, ze zakupione urzadzenie jest wolne od wad fizycznych. Gwarancja obejmuje
tylko wady wynikajace z przyczyn tkwigcych w rzeczy sprzedanej (wady fabryczne).

2. Ujawniona wada zostanie usunieta na koszt Gwaranta w ciggu 14 dni od daty zgtoszenia uszkodzenia do serwisu
autoryzowanego lub punktu sprzedazy.

3. Wwyjatkowych przypadkach, np. koniecznosci sprowadzenia czesci zamiennych od producenta, termin naprawy
moze zostac wydtuzony do 30 dni.

4. Okres gwarancii dla uzytkownika wynosi 24 miesiace od daty wydania towaru.

5. Towar przeznaczony jest do uzywania wytacznie w warunkach indywidualnego gospodarstwa domowego.

6. Gwarancja nie obejmuje:

a. uszkodzen powstatych na skutek uzywania urzadzenia niezgodnie z instrukcjg obstugi,

b.  uszkodzer mechanicznych, chemicznych lub termicznych,

c. napraw i modyfikacji dokonanych przez firmy lub osoby nieposiadajace autoryzacji producenta,

d. czesci z natury tatwo zuzywalnych lub materiatéw eksploatacyjnych takich jak: baterie, zaréwki, bezpiec-
zniki, filtry, pokretta, pétki, akcesoria,

e. instalacji, konserwacii, przegladéw, czyszczenia, odblokowania, usunigcia zanieczyszczen oraz
instruktazu,

7. 0 sposobie usunigcia wady decyduje Gwarant. Usuniecie potwierdzonej wady urzadzenia nastapi poprzez
wykonanie naprawy gwarancyjnej lub wymiane urzadzenia. Gwarant moze dokonac naprawy, gdy kupujacy zada
wymiany lub Gwarant moze dokona¢ wymiany, gdy kupujacy zada naprawy, jezeli doprowadzenie do zgodnosci
towaru (urzadzenia) zgodnie z udzielong gwarancja w sposob wybrany przez kupujacego jest niemozliwe albo
wymagatoby nadmiernych kosztow dla Gwaranta. W szczegdlnie uzasadnionych wypadkach, jezeli naprawa i
wymiana sg hiemozliwe lub wymagatyby nadmiernych kosztow dla Gwaranta moze on odméwic doprowadzenia
towaru do zgodnosci z udzielong gwarancja i zaproponowac inny sposdb zatatwienia reklamacji z gwarancji.

8. Wymiany towaru dokonuje punkt sprzedazy, w ktorym towar zostat zakupiony (wymiana lub zwrot gotéwki) lub
autoryzowany punkt serwisowy, jezeli dysponuje taka mozliwoscia (wymiana). Zwracane urzadzenie musi by¢
kompletne, bez uszkodzen mechanicznych. Niespetnienie tych warunkéw moze spowodowac nieuznanie gwarancii.

9. W przypadku braku zgodnosci towaru z umowg sprzedazy, kupujgcemu z mocy prawa przystuguja $rodki
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ochrony prawnej ze strony i na koszt sprzedawcy, a gwarancja nie ma wptywu na te $rodki ochrony prawnej.
10. Niniejsza gwarancja obowigzuje na terytorium Polski.

1. Warunkiem dokonania naprawy lub wymiany urzadzenia w ramach gwarancji jest przedstawienie dowodu
zakupu oraz uzytkowanie towaru zgodnie z informacjami zawartymi w instrukcji obstugi.

UWAGA!
Uszkodzenie lub usunigcie tabliczki znamionowej z urzadzenia moze spowodowac nieuznanie gwarancii.



Caty czas udoskonalamy nasze produkty, dlatego moga sig one ni ie roznic od zdjec pr h na op
oraz w instrukcji obstugi. Przed przystapieniem do uzytkowania urzadzenia przeczytaj instrukcjg obstugi.
ART-DOM Sp. z 0.0., ul. Zaktadowa 90/92, 92-402 £6dz. Numer Krajowego Rejestru Sa g 59.
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