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Informacje zawarte w tej publikacji mogg okresowo ulega¢ zmianom bez obowigzku
powiadamiania kogokolwiek o wprowadzeniu takiej poprawki bgdz zmiany Takie
zmiany zostang zamieszczone w howych wydaniach tego podrecznika lub w
dokumentach i publikacjach uzupetniajgcych. Firma nie udziela rekojmi ani gwarancji,
wyraznych lub domniemanych, w odniesieniu do zawartos$ci niniejszego podrecznika, a
w szczegolnosci odrzuca roszczenia domniemanych gwarancji dotyczacych
przydatnosci handlowej lub przydatnosci do okreslonego celu.

W przewidzianym miejscu ponizej nalezy zapisa¢ oznaczenie modelu, numer seryjny,
date zakupu oraz miejsce zakupu. Numer seryjny oraz oznaczenie modelu znajdujg sie
na etykiecie przymocowanej do komputera. Wszelka korespondencja dotyczaca
komputera powinna zawiera¢ informacje o numerze seryjnym, oznaczeniu modelu oraz
zakupie.

Zabronione jest kopiowanie jakiejkolwiek czesci niniejszej publikacji, przechowywanie
w systemach wyszukiwania informacji lub przekazywanie w jakiejkolwiek formie,
zaréwno elektronicznej, jak i mechanicznej, kserokopii lub innej formie zapisu bez
uprzedniej pisemnej zgody Acer Incorporated.

Podrecznik uzytkownika monitora LCD Acer

Oznaczenie modelu:

Numer seryjny:

Data zakupu:

Miejsce zakupu:

Acer oraz logo Acer to zastrzezone znaki towarowe Acer Incorporated. Nazwy lub
znaki towarowe produktéw innych firm zostaty wykorzystane wytgcznie do celow
identyfikacji i nalezg one do odpowiednich firm.



Informacje dotyczace bezpieczenstwa i
wygody uzytkownika

Instrukcje bezpieczenstwa

Instrukcje te nalezy dokfadnie przeczyta¢. Zachowaj ten dokument do wykorzystania w
przysztosci. Stosowac¢ sie do wszystkich ostrzezen i instrukcji umieszczonych na urzadzeniu.

Uwagi dotyczgce monitoréw LCD

Ponizsze symptomy s3 typowe dla monitoréw LCD i nie oznaczajg awarii.

. Ze wzgledu na cechy Swiatta fluorescencyjnego w poczatkowej fazie dziatania monitora
obraz moze migaé. W celu wyeliminowania migania nalezy wytgczy¢ przycisk zasilania i
wigczyé ponownie.

. Jasnosc¢ obrazu moze okaza¢ sie niejednolita w zaleznosci od wzoru na pulpicie.

. Ekran LCD posiada 99,99% lub wigcej aktywnych pikseli. Mogg pojawiac¢ sig skazy o
wielkosci 0,01% lub mniejsze, takie jak brakujgcy piksel lub piksel wyswietlany caty
czas.

. Ze wzgledu na cechy ekranu LCD po przetaczeniu obrazu moze pozostaé powidok
poprzedniego obrazu, jesli ten sam obraz byt wyswietlany przez kilka godzin. W takim
przypadku ekran bedzie wygladat poprawnie po przetgczeniu obrazu lub wytgczeniu
monitora na kilka godzin.

Czyszczenie monitora

Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy zawsze stosowac si¢ do podanych ponizej

wskazéwek.

. Przed rozpoczeciem czyszczenia nalez yawsye odcyz.

. Uzywajac miekkiej szmatki nalezy wytrze¢ ekran oraz przednig i boczne $cianki
obudowy

Dostepnosc¢

Nalezy zadba¢, aby gniazdko elektryczne, do ktérego przytgczany jest przewdd zasilajgcy
byto tatwo dostgpne oraz znajdowato sie mozliwie jak najblizej operatora sprzetu. W razie
koniecznosci odigczenia zasilania sprzetu nalezy odpig¢ przewdd zasilajacy od gniazdka
elektrycznego.

Bezpieczne stuchanie

Aby chroni¢ swqj stuch, przestrzegaj ponizszych zalecen.

. Nalezy stopniowo zwieksza¢ gtosnosé az do poziomu, na ktérym stychaé wyraznie i bez
zakidcen.

. Po ustaleniu gto$nosci nie nalezy juz jej zwiekszadé.

. Nalezy ogranicza¢ stuchanie gtosnej muzyki.

. Nalezy unika¢ zwiekszania gtosnosci by zagtuszy¢ hatasy z zewnatrz.

. Jesli nie styszy sie rozmawiajgcych w poblizu oséb, nalezy Sciszy¢é muzyke.




Ostrzezenia

. Nie nalezy uzywac tego urzgdzenia w poblizu wody.

. Nie ustawia¢ urzadzenia na niestabilnych wézkach, stojakach lub stotach. Grozi to jego
upadkiem, co mogtoby spowodowac jego powazne uszkodzenie.

. Szczeliny i otwory stuzg do wentylacji, co ma na celu zapewnienie prawidtowego
dziatania urzadzenia i zabezpieczenie przed przegrzaniem. Szczeliny te nie mogg byc¢
blokowane lub przykrywane. Tych otworéw nigdy nie wolno blokowaé umieszczajac
urzadzenie na tézku, sofie, dywanie lub innych podobnych powierzchniach. Nigdy nie
umieszczaé urzgdzenia w poblizu grzejnikow lub weztéw cieplnych albo w
zabudowanych instalacjach, o ile nie zostanie zagwarantowana prawidtowa wentylacja.

. Nigdy nie wolno wktada¢ zadnych przedmiotéw do wnetrza urzadzenia, poniewaz
mogtoby doj$¢ do zetkniecia z miejscami pod wysokim napigciem lub do zwarcia czesci,
czego skutkiem mogtby by¢ pozar lub porazenie pradem. Nie wolno dopuszcza¢ do
rozlania jakichkolwiek ptynéw na to urzgdzenie.

. Aby unikng¢ uszkodzenia wewnetrznych czesci sktadowych i zapobiec wyciekowi
elektrolitu z akumulatora, nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia na drgajgcej powierzchni.

. Nigdy nie nalezy uzywa¢ podczas uprawiania sportu, éwiczen lub w innym otoczeniu
narazonym na wibracje, ktére moga spowodowacé nieoczekiwane zwarcie lub
uszkodzenie urzadzen wewnetrznych.

Korzystanie z zasilania elektrycznego

. Urzadzenie nalezy eksploatowac stosujac zasilanie energia elektryczng zgodnie z
informacjami podanymi na tabliczce znamionowej. Jezeli nie ma pewnosci co do rodzaju
dostepnego zasilania energig elektryczng, nalezy skontaktowac sie z dostawca lub
lokalnym zaktadem energetycznym.

. Jezeli wykorzystywany jest przedtuzacz, nalezy sprawdzi¢, czy tgczny pobdr mocy
sprzetu podigczonego do przedtuzacza, nie przekracza parametrow obcigzenia
przedtuzacza. Nalezy takze sprawdzic, czy catkowity pobér prgdu wszystkich urzgdzen
podtgczonych do gniazdka Sciennego nie przekracza maksymalnego obcigzenia
bezpiecznika.

. Nie wolno przecigza¢ gniazdka, listwy lub rozdzielacza elektrycznego przytgczajgc zbyt
wiele urzadzen. Catkowite obcigzenie systemu nie moze przekracza¢ 80% wartosci
znamionowej obcigzenia odgatezienia obwodu. Gdy stosuje sie listwe zasilajaca,
obcigzenie nie moze przekracza¢ 80% warto$ci znamionowej obcigzenia wejsciowego
listwy.

Uwaga: Kofek uziemiajgcy zapewnia réwniez dobre zabezpieczenie przed
nieprzewidzianymi zakiéceniami generowanymi przed inne urzadzenia
elektryczne, znajdujgce sie w sasiedztwie, ktére mogg przeszkadza¢ w
prawidtowej pracy tego urzadzenia.

Obstuga techniczna urzagdzenia

Nie podejmowaé samodzielnych napraw urzadzenia, poniewaz otwarcie lub zdjecie pokryw
moze spowodowac narazenie na dziatanie niebezpiecznego napigcia elektrycznego lub na
inne niebezpieczenstwa. Wszelkie prace serwisowe nalezy powierza¢ wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.



Urzadzenie nalezy odtgczyc¢ od Sciennego gniazda zasilania i skontaktowac sig z
wykwalifikowanym personelem serwisu, w nastepujgcych okolicznosciach:

. zostat uszkodzony, przeciety lub zapieczony przewdd zasilajgcy

. na produkt zostat wylany ptyn

. produkt zostat wystawiony na dziatanie deszczu lub wody

. produkt zostat upuszczony lub uszkodzona zostata jego obudowa

. produkt wykazuje wyrazne oznaki zmiany wydajnosci, co oznacza potrzebe naprawy
. produkt nie dziata normalnie, mimo stosowania sie do instrukgji dziatania

Uwaga: Nalezy dokonywac tylko tych regulacji, ktére zostaty opisane w
instrukcji obstugi, poniewaz wprowadzenie nieprawidtowych ustawien moze
spowodowac uszkodzenie i czesto bedzie wymaga¢ duzego naktadu pracy
wykwalifikowanego technika, aby przywréci¢ normalny stan urzgdzenia.

Warunki pracy potencjalnie zagrazajgce eksplozjg

Urzadzenie nalezy wytgczy¢ w miejscach zagrazajgcych wybuchem i stosowac sie do
wszystkich znakow i instrukcji. Ryzyko eksplozji wystepuje wszedzie tam, gdzie zazwyczaj
zaleca sie wylgczenie silnika samochodu. Wystagpienie iskry w takim miejscu moze
spowodowacé wybuch lub pozar, a w konsekwencji obrazenia lub nawet $mier¢. Urzgdzenie
nalezy wytgczy¢ w poblizu dystrybutoréw paliwa na stacjach stacji benzynowych. Nalezy
przestrzegaé ograniczen w uzywaniu sprzetu radiowego w sktadach paliwa, magazynach i
miejscach dystrybucji; w zaktadach chemicznych; lub w miejscach wykonywania
piaskowania. Miejsca zagrozone wybuchem sg czesto, choc¢ nie zawsze, wyraznie
oznaczone. Powyzsze zalecenia dotyczg dolnych poktadow statkéw, rozlewni i magazynow
paliw lub substancji chemicznych, pojazdéw przewozacych paliwo gazowe w stanie ciektym
(np. propan lub butan) oraz obszaréw, w ktérych powietrze zawiera niebezpieczne zwigzki
chemiczne lub czastki, takie jak widkna, pyt lub drobne czgstki metalu.

Dodatkowe informacje dotyczgce bezpieczenstwa

Urzadzenie i jego rozszerzenia mogg zawierac niewielkie czesci. Nalezy trzymac je z dala od
matych dzieci.

Informacje dotyczgce recyklingu urzgdzen
informatycznych

Firma Acer jest bardzo zaangazowana w ochrone srodowiska i postrzega recycling, w formie
ratowania $rodowiska i usuwania zuzytego sprzetu, jako jeden z gténych priorytetéw firmy w
minimalizowaniu obcigzenia srodowiska.

Firma Acer jest Swiadoma wplywu prowadzonej dziatanos$ci na srodowisko i prébuje
zidentyfikowac i zapewni¢ najlepsze procedury zmniejszania niekorzystnego wptywu na
Srodowisko swoich produktow.

Dalsze informacji, oraz pomoc dotyczaca recyklingu, mozna uzyskaé na stronie sieci web:
https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html

Dalsze informacje dotyczace funkciji i korzysci z naszych produktéw, mozna uzyskac pod
adresem www.acer-group.com.




Zalecenia dotyczgce utylizacji

Likwidujgc to urzadzenie nie nalezy wyrzucaé go do $mietnika. Aby
zminimalizowaé skazenie i zapewni¢ maksymalng ochroneg globalnego srodowiska
naturalnego, nalezy urzgdzenie przetworzy¢ do ponownego wykorzystania. Dalsze
informacje dotyczace przepisow WEEE (Waste from Electrical and Electronics
Equipment), mozna uzyskac pod adresem

o https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html

Monitor marki Acer jest przeznaczony do wyswietlania filmoéw wideo i informacji wizualnych z
urzadzen elektronicznych.

Oswiadczenie o jakosci wyswietlania pikseli
wyswietlacza LCD

Wyswietlacz LCD jest produkowany z zastosowaniem technik wytwarzania o wysokiej
precyzji. Pomimo to, niektore piksele moga czasami nie swieci¢ lub moga by¢ widoczne jako
czarne lub czerwone punkty. Nie wptywa to na zapisany obraz, ani nie stanowi objawu
nieprawidtowego dziatania.

Ten produkt zostat dostarczony z wtgczonym zarzadzanirm zasilania:

. Po 5 minutach braku aktywnosci uaktywniany jest tryb uspienia wyswietlacza.

. Wybudz monitor, gdy jest w trybie nieaktywnosci, przesun mysz lub naci$nij dowolny
klawisz na klawiaturze.

Porady oraz informacje o wygodzie uzytkowania

Uzytkownicy komputeréw mogg uskarzac¢ sie na przemeczenie wzroku i bél gtowy po dtugim
okresie pracy. Po wielu godzinach spedzonych na pracy przed komputerem uzytkownicy sg
takze narazeni na obrazenia ciata. Okresy diugiej pracy, nieodpowiednia pozycja ciata, zte
nawyki pracy, stres, niewtasciwe warunki pracy, osobisty stan zdrowia oraz inne czynniki
znacznie zwigkszajg ryzyko doznania obrazen ciata.

Nieprawidtowe uzytkowanie komputera moze prowadzi¢ do zespotu kanatu nadgarstka,
zapalenia $ciegna, zapalenia pochewki sciggna lub innych zaburzen uktadu miesniowo-
szkieletowego. W dtoniach, nadgarstkach, ramionach, barkach, karku lub plecach mogg
pojawiac sig nastepujgce objawy:

e wrazenie dretwienia , palenia lub ktucia,

. bolesnos¢, podraznienia lub wrazliwose,

. bol, opuchlizna lub pulsowanie,

. sztywnos¢ lub napiecie,

. chtdd lub ostabienie

W przypadku stwierdzenia wystepowania takich symptoméw lub innych powtarzajgcych sie i/
lub utrzymujgcych sie stale objawéw zwigzanych z uzytkowaniem komputera, nalezy
natychmiast poradzic¢ sig¢ lekarza oraz poinformowac o tym dziat bezpieczenstwa i higieny
pracy.

W ponizszej czesci przedstawiono porady dotyczgce bardziej wygodnego uzytkowania
komputerow.
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Okreslanie swej strefy komfortu

Okresl swa strefe komfortu dostosowujac kat widzenia monitora, stosujgc podnézek lub
zwiekszajac wysokos$¢ siedzenia w taki sposoéb, aby uzyska¢ maksymalng wygode. Stosuj sie
do ponizszych rad:

. powstrzymuj sie od pozostawania zbyt dlugo w jednej statej pozyciji,

. unikaj przygarbiania sie i/lub odchylania do tytu,

. regularnie wstawaj i spaceruj w celu zlikwidowania napigcia migsni nog

Jak dbac¢ o swdj wzrok

Dtugie godziny patrzenia, noszenie niewtasciwych okularéw lub szkiet kontaktowych,

odblaski, zbyt silne oswietlenie pomieszczenia, nieostro$¢ obrazu na ekranie, bardzo mate

litery oraz niski kontrast wyswietlacza mogg powodowac¢ zmeczenie oczu. W ponizszych

podpunktach podano sugestie dotyczgce zmniejszania zmeczenia oczu.

Oczy

. Czesto dawaj odpoczgé oczom.

. Rob regularne przerwy dla oczu odwracajgc wzrok od monitora i skupiajac go na
odlegtym punkcie.

. Czesto mrugaj, aby nie dopusci¢ do wyschnigcia oczu.

Ustawienia wyswietlenia

. Utrzymuj wyswietlacz w czystosci.

. Gtowe trzymaj wyzej niz gérna krawedz wyswietlacza, tak aby patrzac na jego srodek
oczy byly skierowane w dot.

. Ustaw jasnos$¢ i/lub kontrast wyswietlacza na poziomie komfortowym dla podwyzszonej
czytelnosci tekstu oraz przejrzystosci grafiki.

. Wyeliminuj odblaski i odbicia $wiatta poprzez:
. ustawienie wyswietlacza w taki sposéb, aby byt zwrécony bokiem w kierunku okna

lub innego zrodta Swiatta,

. zminimalizowanie oswietlenia pomieszczenia dzigki zastosowaniu zaston, rolet lub
zaluzji,

. stosowanie oswietlenia specjalnego,

. zmiane kata widzenia wyswietlacza,

. stosowanie filtru redukujgcego odblaski,

. stosowanie oston na wyswietlacz, na przyktad kawatka kartonu umieszczonego na
gornej, przedniej krawedzi wyswietlacza

. Unikaj ustawiania wyswietlacza pod niewygodnym katem widzenia.
. Patrzenia przez dtuzszy czas na takie zrodta $wiatta jak otwarte okno itp.

Rozwijanie dobrych nawykéw pracy

Nalezy wyrobi¢ nastgpujgce nawyki, by praca na komputerze by ta bardziej relaksujaca i

efektywna:

. Regularnie i czesto réb kroétkie przerwy.

. Wykonuj jakie$ ¢wiczenia rozciggajgce.

. Oddychaj swiezym powietrzem tak czesto, jak jest to mozliwe.

. Uprawiaj regularnie ¢wiczenia i dbaj o kondycje.

Nie nalezy nigdy stawia¢ monitora LCD na niestabilnej powierzchni. Monitor LCD moze spas¢,

stajgc sie przyczyng powaznych obrazen ciata lub smierci. Wielu obrazeniom, szczegdlnie u dzieci,

mozna zapobiec, stosujgc proste $rodki ostroznosci, takie jak:
Korzystanie z szafek lub podstawek zalecanych przez producenta monitora LCD.

. K orzystanie wylgcznie z takich mebli, ktére sg w stanie utrzymac ciezar monitora LCD.

. Upewnienie sie, ze monitor LCD nie wystaje poza krawedz mebla, na ktérym stoi.

. Niestawianie monitora LCD na wysokich meblach (takich jak szafa lub biblioteczka) bez
przymocowania zaréwno mebla, jak i monitora LCD do odpowiedniej podpory.

. Niestawianie monitora LCD na szmatkach ani innych materiatach. Miedzy monitorem LCD a
meblem, na ktérym stoi, nie nalezy niczego umieszczac.

. P oinformowanie dzieci o zagrozeniach zwigzanych z wchodzeniem na meble w celu dosiegniecia
monitora LCD lub jego elementéw sterujgcych.

Jesli uzywany monitor LCD ma zostaé zachowany i przeniesiony, nalezy zastosowac¢ opisane powyzej

$rodki ostroznosci.
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Acer Incorporated
8F, 88, Sec. 1, Xintai 5th Rd., Xizhi
New Taipei City 221, Taiwan

Declaration of Conformity
We,
Acer Incorporated
8F, 88, Sec. 1, Xintai 5th Rd., Xizhi, New Taipei City 221, Taiwan, R.O.C

And,
Acer Italy s.r.l.
Viale delle Industrie 1/A, 20020 Arese (MI), Italy
Tel: +39-02-939-921, Fax: +39-02 9399-2913

wWww.acer.it

Product: LCD Monitor

Trade Name: acer

Model Number: EI272UR

SKU Number: EI272UR XXXXXX (“x” = 0~9, a ~ z, A ~ Z, or blank)

We, Acer Incorporated, hereby declare under our sole responsibility that the product described above is in
conformity with the relevant Union harmonization legislations as below Directive and following harmonized
standards and/or other relevant standards have been applied:

X EMC Directive: 2014/30/EU

X1 EN55032:2015+AC:2016 Class B
XEN61000-3-2:2014 Class D

X EN 55024:2010+A1:2015

X LVD Directive: 2014/35/EU

‘lZIEN62368-1:2014+A11:2017 ‘
[ RoHS Directive: 2011/65/EU
‘lZI EN 50581:2012 ‘
X ErP Directive: 2009/125/EC
‘lZI(EU)2019/2021; EN 50564:2011 ‘

X EN61000-3-3:2013

Year to begin affixing CE marking: 2021.

AT
te ""I{“'l“‘”x Jun. 21, 2021
RU Jan / Manager Date

Acer Incorporated (Taipei, Taiwan)
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Acer America Corporation
333 West San Carlos St.
Suite 1500

San Jose, CA 95110

US.A

Tel. 1-254-298-4000

Fax. 1-254-298-4147
www.acer.com

C

Federal Communications Commission
Declaration of Conformity

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must
accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

The following local Manufacturer / Importer is responsible for this declaration:

Product:
Model Number:
SKU Number:

Name of Responsible Party:

Address of Responsible Party:

Contact Person:
Phone No.:

Fax No.:

LCD Monitor
EI272UR

EI272UR XXXXXX (“x” =0~9,a~z,A~Z
or Blank)

Acer America Corporation

333 West San Carlos St.,
Suite 1500

San Jose, CA 95110,
U.S. A

Acer Representative
254-298-4000
254-298-4147
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ZAWARTOSC OPAKOWANIA

Nalezy sprawdzi¢, czy wymienione ponizej czesci znajdujg sie w opakowaniu, oraz zachowac
opakowanie na wypadek transportu monitora w przyszto$ci

Monitor LCD Przewod ;asﬂamcy pradu Kabel DP (opcjonalnie)
zmiennego

Kabel HDMI (opcjonalnie) Przejécidwka Skrocona instrukcja

uruchamiania

USER GUIDE




Montaz monitora na podstawie

1. Otworzy¢ pudetko. Wyciagnij styropian po 2. Ostroznie wyciggnij monitor LCD z

obu stronach i potéz ptasko na stole.

3. Nacisnij przycisk szybkiego zwalniania,
przedstawiony na ilustracji, aby usung¢
pokrywe osi obrotowe;j.

5. Przymocowac¢ odpowiednio podstawe z
kroku 4 do zaczepu szybkozwalniajacy

Feste skjermen pa veggen
Originale skruer x 4

A

= .,|
I [ = ==

1. Fjern de originale skruene x 4 Fig.0fra
baksiden av skjermen.

Montering
(medfealger ikke),

3. Koble skjermen til veggen.

pudetka i potéz ekranem do dotu na
ustawione obok siebie elementy
styropianowe.

4. Przymocuj 0$ obrotowa, podstawe i ramie
stojaka przy uzyciu trzech $rub. (Pozostanie

jedna zapasowa $ruba.)

6. Odwrdci¢ monitor LCD, aby stat w pozycji
pionowej na pulpicie, na ktérym bedzie
uzywany. (Uwaga: Nigdy NIE naciska¢ na
ekran, aby nie doprowadzi¢ do jego
uszkodzenia.)

it Uzyj $rub 35 mm
4 nr2x4

T '

2. Przykreé 4 $ruby nr 2 (Rys.®).

Uwaga:

- Nalezy uzy¢ wytgcznie $rub nr 2 (35 mm x4)
przeznaczonych do tego typu instalacji.

- Sprawdz wczesniej wage monitora, aby wybraé
odpowiednig no$no$¢ uchwytu z ramieniem VESA.

- Nie nalezy wyrzucac $rub oryginalnych, poniewaz
moga sie przyda¢ w przysztosci.




REGULACJA POZYCJI EKRANU

Aby zoptymalizowa¢ pozycje wyswietlania, mozna dostosowac¢ pochylenie monitora,
chwytajgc jego krawedzie dwoma rekoma. Monitor mozna odchyli¢ w gére o 15 stopni lub w
dot o 5 stopni.

n

Uwaga: NIE naciska¢ na ekran palcami.
NIE pochyla¢ monitora, chwytajgc jego lewy lub prawy naroznik.

PODLACZENIE PRZEWODU ZASILAJACEGO

* Monitor ten jest wyposazony w uniwersalny zasilacz, umozliwiajgcy zasilanie pradem
zmiennym 100/120V lub 220/240V. Nie sg potrzebne zadne regulacje uzytkownika.



Podfgczanie zasilacza i przewodu zasilajgcego pradu
Zmiennego

Upewnij sie najpierw, czy uzywany przewod zasilajgcy, jest odpowiedni dla danego
regionu.

Monitor ten jest wyposazony w uniwersalny zasilacz, umozliwiajgcy zasilanie pradem
zmiennym 100/120 V lub 220/240V. Nie sg potrzebne zadne regulacje uzytkownika.
Podtgczy¢ jeden koniec przewodu zasilajgcego prgdu zmiennego do zasilacza, a drugi
koniec do gniazda sieciowego.

W przypadku urzgdzen zasilanych pradem zmiennym 120V:

Uzyj zestawu przewodow zgodnych z UL, kabla typu SVT oraz wtyczki 10A/ 125V.

W przypadku urzgdzen zasilanych pragdem zmiennym 220/240V:

Uzyj zestawu przewoddw zawierajacych przewdd HO5VV-F oraz wtyczke 10A, 250V.
Zestaw przewodow powinien posiada¢ odpowiednie atesty bezpieczenstwa dla kraju, w
ktérym urzadzenie bedzie instalowane.

OSZCZEDZANIE ENERGII

Stan oszczedzania energii bedzie sig¢ utrzymywat do momentu otrzymania sygnatu od karty
graficznej lub nacisniecia klawiatury lub poruszenia myszy. Czas przywrocenia ze stanu
Wytaczona aktywnos$¢ do stanu Wigczony, zajmuje okoto 3 sekund.

Stan Swiatto diody LED
Wytgczony Niebieski
Oszczedzanie Migajace

energii niebieskie swiatto




Kanatl wyswietlania danych (DDC)

Aby utatwi¢ instalacje, monitor jest kompatybilny ze standardem Plug and Play systemu, je$li
system obstuguje protokét DDC. Protokét DDC (Kanat wyswietlania danych) to protokét
komunikacyjny, dzigki ktéremu monitor automatycznie informuje system hosta o swoich
mozliwosciach, przyktadowo o obstugiwanych rozdzielczosciach oraz o taktowaniu sygnatu.
Monitor ten obstuguje standard DDC2B.

20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

jm

1 171513 118 7 5 3 1

I I
|

STh\l(IT(U OPIS NR STYKU OPIS
1 ML_Lane 0+ 2 GND
3 ML_Lane O- 4 ML_Lane 1+
5 GND 6 ML_Lane 1-
7 ML_Lane 2+ 8 GND
9 ML_Lane 2- 10 ML_Lane 3+
11 GND 12 ML_Lane 3-
13 GND 14 GND
15 AUX CH+ 16 GND
17 AUX CH- 18 Wtyczka Hot Plug
19 Powrot 20 DP_PWR




19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

)

19171513119 7 5 3 1
18161412108 6 4 2/
- -

ST'\\I(T(U CIF ST'\:riu CE
1 DANE2- 2 GND
3 DANE2+ 4 DANET-
5  GND 6  DANE1+
7 DANEO- 8  GND
9  DANEO+ 10 DCLK-
11 GND 12 DCLK+
13 NG 14 NG
15 HDMI_SCL 16 HDMI_SDA
17 HDMI_DET 18 HDMI15V
19 HDMI_HPD




TABELA STANDARDOWEGO TAKTOWANIA

Tryb Rozdzielczos¢
640 x 480 60 Hz
VGA 640 x 480 72 Hz
640 x 480 75 Hz
MAC 640 x 480 66,66 Hz

VESA 720 x 400 70 Hz
800 x 600 56 Hz
800 x 600 60 Hz

SVGA
800 x 600 72 Hz
800 x 600 75 Hz

MAC 832 x 624 74,55 Hz

1024 x 768 60 Hz
XGA 1024 x 768 70 Hz
1024 x 768 75 Hz
1280 x 1024 60 Hz

SXGA
1280 x 1024 75 Hz
1280 x 720 60 Hz

VESA
1280 x 960 60 Hz
WXGA+ 1440 x 900 60 Hz
WSXGA+ 1680 x 1050 60 Hz
1920 x 1080 60 Hz

FHD

1920 x 1080 120 Hz
2560 x 1440 60 Hz
QHD 2560 x 1440 120 Hz
2560 x 1440 144 Hz

Uwaga: 1. DP (1.2): 2560 x 1440 obstuguje czestotliwosci do 144 Hz, technologie
FreeSync Premium Pro i HDR.
HDMI (2.0): 2560 x 1440 obstuguje czestotliwosci do 144 Hz, technologie
FreeSync Premium Pro i HDR.
HDMI (1.4): 2560 x 1400 obstuguje czestotliwosci do 60 Hz.



Podtaczanie monitora do komputera

1. Upewni¢ sig, ze zaréwno monitor, jak i komputer jest wytagczony.
2. Podtacz kabel DP (tylko modele z wej$ciem DP)
a. Upewnic sig, ze zaréwno monitor, jak i komputer jest wytaczony.
b. Podtgczy¢ kabel DP do komputera.
3. Podtacz kabel HDMI (tylko modele z wejsciem HDMI)
a. Upewnic sig, ze zaréwno monitor, jak i komputer jest wytaczony.
b. Podtgczy¢ kabel HDMI do komputera.
4. Podtgczy¢ przewody zasilajgce komputera i monitora do znajdujgcego sie w poblizu
gniazdka elektrycznego.

‘e
o IR

— -

DCIN HDMI3 HDMI2 HDMI1 DP AUDIO
(HDMI1.4) (HDMI1.4) (HDMI2.0) (DP1.2)

L‘@f = @
|

Zasilacz

Kabel DP
Kabel HDMI

Uwaga: 1. Funkcja wyjscia audio jest dostepna w zaleznosci od modelu. Wigcej
informacji mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika.
2. DP (1.2): 2560 x 1440 obstuguje czestotliwosci do 144 Hz, technologie
FreeSync Premium Pro i HDR.
HDMI (2.0): 2560 x 1440 obstuguje czestotliwosci do 144 Hz, technologie
FreeSync Premium Pro i HDR.
HDMI (1.4): 2560 x 1400 obstuguje czestotliwosci do 60 Hz.



Zewnetrzne elementy sterowania

Nr. lkona Element Opis

a. Nacisng¢, aby wigczyc¢ kontrolke Tryb.

o b. Po witgczeniu menu OSD nacisnij, aby
1 E / ﬁ Tryb [ Wyjscie wyjs¢ z biezgcego menu i wroci¢ do
poprzedniego poziomu.

a. Nacisnij klawisz, aby otworzyé
kontrole Jasno$¢.

b. Po witgczeniu menu OSD nacisnij, aby
przejs¢ do kolejnego poziomu.

2 -Q- / L | Jasnosé / Enter

a. Naciskac, by zmienia¢ Zrédta sygnatu

p isk wejsciowego.

3 | & wrezj}é/g:zﬁ b. Po witgczeniu menu OSD nacisnij, aby
wybrac lub powrdci¢ do poprzedniego

menu.

a. Nacisng¢, aby wyswietli¢ menu
Funkcie men ekranowe (OSD).
4 E A 4 ell:rancj)we Y |b. Po wigczeniu menu OSD nacisnij, aby
go/- . e
wybra¢ lub przej$¢ do nastepnego

menu.
Wigczal/wytgcza monitor. Niebieski kolor
Przycisk wskazuje stan zasilania.
5 ZASILANIE Zasilanie Migajgce niebieskie $wiatto oznacza tryb
gotowosci.

FreeSync Premium Pro (Tylko HDMI1/DP):

Umozliwia dynamiczne dostosowanie czestotliwo$ci odswiezania w zrodle
sygnatu graficznego obstugujacego funkcje FreeSync Premium Pro w zaleznosci
od czestotliwosci ramek typowych tresci w celu wydajnego energetycznie,
praktycznie wolnego od zacinania i charakteryzujgcego sie niskim opdznieniem
wyswietlania obrazu.



Korzystanie z menu Skrét

Ponizsze tresci stanowig jedynie ogolny materiat referencyjny. Faktyczne specyfikacje
produktdw moga roznic sie od przedstawione;.

Menu OSD (menu ekranowe) moze by¢ uzywane do regulacji ustawiern monitora LCD.
Nacisng¢ przycisk, aby otworzy¢é menu OSD. Menu OSD mozna uzy¢ do regulacji jakosci
obrazu, pozycji menu OSD i ustawien ogdlnych. Informacje na temat ustawien
zaawansowanych mozna znalez¢ na nastepujgcej stronie:

Strona giéwna
acer

&
hd
c

A. Tryb

B. Klawisz skrétu 1: Jasnos¢, Glosnosé, Gamma, Kontrast, Nieb. swiatto, Over Drive, PIP/
PBP

C. Klawisz skrotu 2: Jasnosé, Gtosnos¢, Gamma, Kontrast, Nieb. swiatto, Over Drive, PIP/
PBP

D. Gtéwne menu
Tryb

Aby wybra¢ tryb scenariusza (G1, G2, G3), zdefiniowany przez uzytkownika profil, ktéry ma
zostac uzyty, lub tryb scenariusza (Uzytkownik, Standardowy, EKO, Grafika, HDR)

Klawisz skrotu 1 (domysiny: Jasnos¢)

Otwoérz panel sterowania Jasnoscia i wybierz ustawienie jasnosci. Po zakonczeniu uzyj <3,
aby cofnac sie o jeden poziom.

Brightness

10



Klawisz skrétu 2 (domysiny: Wejscie)

Otworzy¢ funkcje sterowania Wejsciem i wybierz zrédto wejscia DP lub HDMI. Po
zakonczeniu uzyj <4g, aby cofng¢ sie o jeden poziom.

Input

Auto Source

11



Gtéwne menu

Strona funkcji
Otworz strone funkcji, aby wybraé funkcje menu i ustawi¢ ustawienia na zadane za pomoca

strzatek. Na tej stronie mozna réwniez wyswietli¢ informacje na temat systemu monitora. Po
zakonczeniu uzyj <g, aby cofng¢ sie o jeden poziom.

1. Nacisng¢ przycisk Gtéwne Menu, aby otworzy¢ menu OSD.

2. Przy uzyciu klawiszy kierunkowych w gére lub w dét wybra¢ Obraz w menu OSD.
Nastepnie nacisng¢ klawisz Enter, aby dostosowaé wybrany element.

3. Przy uzyciu klawisza kierunkowego w lewo lub w prawo dostosowa¢ suwakiem skale.

Obraz

Mode - Standard

[Za] Picture
& Color

) Audio

N Blue Light
B Gaming

ACM

[=] osD
L} System
@ nformation

HDR

Super Sharpness

Nacis$nij klawisz MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

Przy uzyciu przycisku A /¥ wybierz Obraz w menu OSD. Nastepnie przejdz do
ustawienia, ktére chcesz zmienic.

Przy uzyciu przycisku «/p ustaw zakres warto$ci na suwaku.

Otworzy¢ strone Obraz, aby dostosowa¢ Jasnos¢, Kontrast, Wzmocn. czerni, Nieb.
Swiatto, ACM, HDR i Super ostrosc.

Jasnos$¢: Dostosowuje jasnos¢ od 0 do 100.
Uwaga: Dostosowuje balans pomigdzy odcieniami jasnymi i ciemnymi.

Kontrast: Dostosowuje kontrast od 0 do 100.

Uwaga: Ustawia roznice pomiedzy jasnymi i ciemnymi obszarami.

12



1.

Wzmocn. czerni: Powoduje to zwiekszenie amplitudy pozioméw ciemnych koloréw na
monitorze — czern bedzie mniej czarna. Im wyzszy poziom, tym wigksze wzmocnienie.

Uwaga: Jesli obraz jest zbyt jasny lub ma kilka zacienionych obszaroéw,
dostosowanie tego ustawienia nie spowoduje znaczacych zmian na

obrazie.

8. Nieb. swiatto: Filtruje niebieskie Swiatto poprzez ustawienie ré6znych wspdétczynnikéw
wys$wietlania Nieb. swiatto — 80%, 70%, 60%, 50%.

Uwaga: Wyzsze wartosci powodujg przepuszczanie wigkszej ilosci
niebieskiego $wiatta. W celu najlepszej ochrony nalezy wybrac¢ nizszg
wartosc.

9. ACM: Wigczanie lub wytgczanie opcji ACM. Opcja jest domy$inie wytaczona.

10. HDR: Wigczanie lub wytgczanie opcji HDR. Opcja jest domysinie wytgczona.

11. Technologia Super ostros¢ pozwala na symulowanie obrazéw o wysokiej rozdzielczosci
przez zwigkszenie gestosci pikselowej oryginalnego zrédta. Powoduje to ze obrazy sg
bardziej ostre i przejrzyste.

Kolor

Mode - Standard

[2a] Picture Gamma
Color T emp
Color P
o) Audio gk
B Gaming CE
B Gain
[=] osD

¥ System

@ nformation

R Bias
G Bias

B Bias

Mode - Standard

[Za] Picture Modes

& Coior Color Space Standard

o Grayscale Mode off

#8 Gaming B-axis Hue
6-axis Saturate

[=] 0sD
¥ System

@ information

Naci$nij klawisz MENU, aby otworzy¢ menu OSD.
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2. Przy uzyciu przycisku A /V wybierz Kolor w menu OSD. Nastepnie przejdz do
ustawienia, ktére chcesz zmienic.

3. Przy uzyciu przycisku /P wybierz ustawienie.

4. Tryb Gamma umozliwia dostosowanie tonacji luminancji. Warto$¢ domysina to 2,2
(wartos¢ standardowa dla systemu Windows).

5. Temp. koloru: Ustawienie domysine to Ciepte. Mozna wybra¢ sposrod ustawien
Normalny, Uzytkownik, Nieb. swiatto, Chtodne i Ciepte.

6. Tryby: Wybraé preferowany tryb sposrod nastepujacych: Akcja, Wyscigi, Sport,
Uzytkownik, Standardowy, EKO, Grafika i HDR.

7. Przestrzen koloru: Mozna wybrac¢ ustawienia Standardowe, SMPTE-C, DCI, EBU, HDR,
Rec.709 lub sRGB.

Uwaga:
1. Gdy wybrano przestrzen koloru ,HDR”, to Tryby zostajg ustawione na ,HDR”
automatycznie.

2. Jesli nie wybrano przestrzeni koloru ,HDR”, to Tryby zostajg ustawione na
LStandardowe”.

Tryb odc. szar.: Wt lub Wyt. tryb odcieni szarosci. Opcja jest domysinie wytaczona.
9. 6-osiowa barwa: Umozliwia dostosowanie barw czerwona, zielona, niebieska, zétta,
magenta i cyjan.

10. Nasyc. 6-osiow: Umozliwia dostosowanie nasycenia koloréw czerwony, zielony,
niebieski, zotty, magenta i cyjan.

Audio

Mode - Standard

[Cal Picture
& Color
o) Audio
# Gaming
[m] osD
LF System

@ information

Nacisénij klawisz MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

2. Przy uzyciu przycisku A /V wybierz Audio w menu OSD. Nastegpnie przejdz do
ustawienia, ktére chcesz zmieni¢.

3. Przy uzyciu przycisku < /p wybierz ustawienie.
Gtosnosc¢: Stuzy do regulaciji gtosnosci.
5. Woyciszenie: Wybierz opcje Wt. lub Wyt.

14



Granie

Mode - Standard

[=a] Picture Over Drive Normal
& Color FreeSync Premium Pro

) Audio Refresh Rate Num

R Gaming AimPoint

[=] 0sD

L% system

@ Information

1. Nacisénij klawisz MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

Przy uzyciu przycisku A /V wybierz Granie w menu OSD. Nastepnie przejdz do
ustawienia, ktére chcesz zmieni¢.

3. Przy uzyciu przycisku /P wybierz ustawienie.
4. Over Drive: Wybierz Wyt., Normalny lub Ekstremalny.
5. FreeSync Premium Pro: Domy$Inie wybrana jest warto$¢ Wt., mozna wybraé Wyt

Uwaga: 1. Jesli funkcja FreeSync Premium Pro jest ma wartos¢ ,Wt.”, to wybdr Over Drive
jest automatycznie ustawiony na ,Normalny”.
2. Jesli funkcja FreeSync Premium Pro jest ,WYL.”, uzytkownik moze ustawi¢ Over

Drive na jedno z trzech ustawien: (a) Ekstremalny (b) Normalny (c) Wyt.

3. DP i HDMI1 obstugujg ,FreeSync Premium Pro”.

4. Jesli funkcja FreeSync Premium Pro jest ustawiona na wartos¢ ,Wt.”, ekran moze
migaé podczas uzytkowania.

5. Moga wystapi¢ nastepujace sytuacje podczas grania przy wtgczonej funkcji

FreeSync Premium Pro:

* W zaleznosci od typu karty graficznej, ustawien gry i odtwarzania wideo
moze wystgpi¢ migotanie ekranu. Sprébuj ustawi¢ tryb FreeSync Premium Pro
na ,Wyt.” lub odwiedz oficjalng stroneg internetowa firmy AMD, aby uaktualni¢
sterownik karty graficznej.

» Podczas korzystania z funkcji FreeSync Premium Pro ekran moze migota¢ z
powodu réznigcej sie czestotliwosci wyjsciowych karty graficzne;.

* W przypadku ustawienia funkcji FreeSync Premium Pro na wartos$¢ ,\Wt.”
zmiana czestotliwosci moze spowodowac ,rozrywanie obrazu”. Zaleca sie
ustawienie wartosci FreeSync Premium Pro na ,Wyl.”, a nastepnie zmiane
rozdzielczosci.

6. Czest. odswiez.: Wyswietla biezacg czestotliwos¢ odswiezania ekranu.

Uwaga: Jesli tryb FreeSync Premium Pro jest ustawiony na ,W}.”, mozna zobaczy¢
zmiany Czestotliwosci pionowej w menu OSD.

7. Cel: Wyswietla Cel na ekranie w przypadku strzelanek.
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osD

N =

oo s w

Standard

[2a] Picture
& Color
W) Audio

B Gaming 0SD Lock

[=] osD
LF System
@ information

Nacis$nij klawisz MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

Przy uzyciu przycisku A /V wybierz System w menu OSD. Nastepnie przejdz do
ustawienia, ktére chcesz zmieni¢.

Przy uzyciu przycisku <« /p wybierz ustawienie.
Jezyk: Ustaw jezyk menu OSD.
Wytgczenie OSD: Dostosowuje opdznienie przed wylgczeniem menu OSD.

Przezroczystosé: Wybierz Przezroczystos¢ w przypadku uzycia trybu gry.
Przezroczysto$¢ mozna ustawi¢ na 20%, 40%, 60%, 80% lub Wyt.

Blokada OSD: Funkcja Blokada OSD uzywana jest w celu zapobiezenia przypadkowemu
nacisnieciu przycisku OSD.

Uwaga: 1. OSD zablokowane:
Ustawi¢ opcje ,Blokada OSD” na ,Wt.” w menu OSD i nacisna¢ ,Enter".
Na srodku ekranu zostanie wyswietlony komunikat ,OSD zablokowane” i
dioda LED zacznie migac na niebiesko.
Komunikat ,OSD zablokowane” bedzie wyswietlany kazdorazowo po
nacisnigciu dowolnego klawisza.

2. OSD odblokowane:

Aby odblokowa¢ OSD, nacisng¢ drugi klawisz OSD i przytrzymac¢ przez 3
sekundy. Na $rodku ekranu zostanie wyswietlony komunikat ,O0SD
odblokowane” i dioda LED zacznie $wieci¢ na niebiesko.
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System

Mode - Standard

[2a] Picture

& Color

o) Audio

B Gaming Wide Mode

[= osb PIP/PBP

Q System Hot Key Assignment

@ nformation poc/el

Mode - Standard

-
[2a] Picture HDMI Black Level Normal

& Color Quick Start Mode off
o)) Audio

B Gaming

[=] osD

@ Information

1. Przy uzyciu menu systemu mozna wybiera¢ zrédta wejscia sygnatu i inne wazne
ustawienia, w tym rodzaje wejs¢ i funkcje PIP/PBP.

2. Naci$nij klawisz MENU, aby otworzy¢é menu OSD.

Przy uzyciu przycisku A /¥ wybierz OSD w menu OSD. Nastepnie przejdz do
ustawienia, ktére chcesz zmienic.

4. Przy uzyciu przycisku /P wybierz ustawienie.

5. Wejscie: Wybierz zrédto wejscia DP lub HDMI. Te opcje to HDMI1[2.0], HDMI2[1.4],
HDMI3[1.4] i DP.

6. Auto zrodto: Powoduje automatyczne wyszukiwanie dostepnych zrédet wejsciowych.

7. Format DP: Mozna wybra¢, ktéry Format DP ma by¢ uzywany. Domysine ustawienie to
DP1.2.

8. Tryb szeroki: Mozna wybra¢ uzywane proporcje ekranu. Te opcje to Aspect, 1:1, 21:9 i
Petny.

9. PIP/PBP: Otwieranie i uzywanie tego samego wyswietlacza do wyswietlania dwoch
sygnatéw jednoczesnie — PIP i PBP.

Uwaga: Funkcja PIP/PBP nie jest obstugiwana, gdy ustawienie FreeSync ma
warto$¢ ,\Wt.”.

10. Przypis. przyc. skrotu: Wybierz funkcje Przyc. skrotu 1 lub Przyc. skrétu 2.
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11. DDC/CI: Umozliwia ustawianie parametréw pracy monitora za pomocag oprogramowania
w komputerze.

Uwaga: Dzigki interfejsowi DDC/CI (ang. Display Data Channel/Command Interface)
parametry pracy monitora mozna przesyta¢ do oprogramowania.

12. Poz. czarn. HDMI: Umozliwia wybér poziomu czarnego koloru w opcji zrédto HDMI.

13. Tryb szyb. uruch: Wybierz opcje Wyt. lub Wi Opcja jest domyslinie ,Wyt.”. Wigczanie
przyspieszanie predkosci rozruchu.

Informacje o produkcie

@ nformation

Naci$nij klawisz MENU, aby otworzy¢ menu OSD.
2. Zapomocg klawiszy A /V wybierz pozycje Informacje, aby wyswietli¢ podstawowe
informacje na temat monitora i biezgcego wejscia.

3. Resetuj wszyst. ustaw.: Resetuje wszystkie ustawienia do fabrycznych ustawien
domysinych.

Zapisz ustawienia w...(Tylko tryb Uzytkownik)

[2a] Picture Game Mode: Action
Game Mo ing

& Color

B Gaming

[=] osD

Game Mode: Sports

¥ system
@ nformation

Save Settings to...

Naci$nij klawisz MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

2. Przy uzyciu przycisku A /V wybierz ,Zapisz ustawienia w...” w menu OSD. Wybierz
preferowany tryb.

3. Zapisz ustawienia w trybie Gra: Do wyboru dostepne s3a trzy profile zdefiniowane przez
uzytkownika (Akcja, Wyscigi i Sport). Zapisa¢ personalizowane ustawienia w trybie Gry,
aby je zastosowac automatycznie po wybraniu ich w przysztosci.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Przed wystaniem monitora LCD do serwisu nalezy zapoznac¢ sie z ponizsza listg
rozwigzywania probleméw, aby sprawdzi¢, czy problem mozna rozwigza¢ samodzielnie.

Tryb HDMI/DP (opcjonalnie)

Problemy Aktualny stan

Rozwigzanie

Brak obrazu Niebieski

Przy uzyciu menu OSD ustaw
maksymalne wartosci jasnosci i
kontrastu lub zresetuj te opcje do
ustawien domysinych.

Migajgce niebieskie swiatto

Sprawdzi¢, czy kabel sygnatu jest
podtgczony prawidtowo poprzez jego
odfgczenie i ponowne podtgczenie.
Sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidtowo lub czy jest w trybie
hibernacji. Aby wybudzi¢ komputer z
trybu us$pienia, mozna klikng¢ przycisk
myszy lub dotkng¢ dowolnego
przycisku na klawiaturze.

Wytgczona dioda LED

Sprawdz przefgcznik zasilania.
Sprawdz, czy przewod zasilajgcy
pradu zmiennego zostat poprawnie
podigczony do monitora.

[=]

Informacje o produkcie w zwigzku z etykietg energetyczng UE
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