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I Symbole uzywane w tym dokumencie

A Ostrzezenie
Instrukcje, ktoérych zignorowanie moze by¢ przyczyng $mierci, powaznych obrazen ciata lub uszkodzen
mienia w wyniku niewtasciwej obstugi sprzetu. Nalezy ich przestrzegaé, aby zapewni¢ bezpieczne
dziatanie urzadzenia.

A Przestroga
Instrukcje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyng obrazen ciata lub uszkodzen mienia w wyniku
niewtasciwej obstugi sprzetu. Nalezy ich przestrzegac, aby zapewni¢ bezpieczne dziatanie urzadzenia.

3» Wazne

Instrukcje zawierajgce wazne informacje, ktérych nalezy przestrzegaé, aby unikng¢ uszkodzen
i obrazen lub niewtasciwego uzycia produktu. Koniecznie nalezy przeczytac te instrukcje.

»» Uwaga

Instrukcje zawierajgce informacje dotyczace obstugi i dodatkowe wyjasnienia.

Instrukcje objasniajgce podstawowe funkcje produktu.

»» Uwaga

* lkony moga réznic sie w zaleznosci od produktu.



I Znaki towarowe i licencje

» Znaki towarowe

» Licencje



I Znaki towarowe

Microsoft jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft Corporation.

Windows jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft Corporation
na terenie Stanéw Zjednoczonych lub innych krajow.

Windows Vista jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft
Corporation na terenie Stanéw Zjednoczonych lub innych krajow.

Microsoft Edge i Excel sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Internet Explorer jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft
Corporation na terenie Stanéw Zjednoczonych lub innych krajow.

Mac, Mac OS, macOS, OS X, AirPort, App Store, AirPrint, logo AirPrint, Safari, Bonjour, iPad, iPad
Air, iPad mini, iPadOS, iPhone i iPod touch sg znakami towarowymi firmy Apple Inc. zarejestrowanymi
w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

IOS jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy Cisco na terenie Stanow
Zjednoczonych i innych krajow, uzywanym w ramach licenc;ji.

Google Cloud Print, Google Chrome, Chrome OS, Chromebook, Android, Google Drive, Google Apps
i Google Analytics sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Google Inc.
Google Play oraz logo Google Play sg znakami towarowymi firmy Google LLC.

Adobe, Acrobat, Flash, Photoshop, lllustrator, Adobe RGB i Adobe RGB (1998) sg zastrzezonymi
znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Adobe Systems Incorporated w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Adobe, Acrobat, Flash, Photoshop, Photoshop Elements, Lightroom, Adobe RGB oraz Adobe RGB
(1998) sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Adobe Systems
Incorporated w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Google, Google Home i Android sg znakami towarowymi firmy Google LLC.

App Store jest znakiem towarowym firmy Apple Inc., zastrzezonym w Stanach Zjednoczonych i innych
krajach.

Bluetooth jest znakiem towarowym firmy Bluetooth SIG, Inc., USA, licencjonowanym firmie Canon Inc.
AOSS™ jest zastrzezonym znakiem towarowym BUFFALO INC.

Autodesk oraz AutoCAD sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy
Autodesk, Inc. i/lub podmiotéw zaleznych i/lub powigzanych w Stanach Zjednoczonych i/lub innych
krajach.

QR Code to zarejestrowany znak towarowy DENSO WAVE INCORPORATED w Japonii i innych
krajach.

Znak stowny Mopria® i logo Mopria® sg zarejestrowanymi i/lub niezarejestrowanymi znakami
towarowymi firmy Mopria Alliance, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych krajach. Nieautoryzowane
uzycie jest surowo zabronione.

HP-GL i HP-GL/2 sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy HP Inc.

w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Mozilla Firefox jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy Mozilla Foundation
w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Wi-Fi, WPA, WPA2 i WPA3 s3 zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Wi-Fi
Alliance.

Wszystkie inne wymienione w tym przewodniku nazwy firm i produktéw sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowymi odpowiednich firm.



»» Uwaga

+ Oficjalna nazwa systemu Windows Vista to system operacyjny Microsoft Windows Vista.



I Licencje

Copyright (c) 2003-2015 Apple Inc. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of Apple Inc. ("Apple") nor the names of its contributors may be used to endorse or
promote products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY APPLE AND ITS CONTRIBUTORS "AS I1S" AND ANY EXPRESS
OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES

OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN

NO EVENT SHALL APPLE OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,

OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Apache License
Version 2.0, January 2004

http://www.apache.org/licenses/
TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by
Sections 1 through 9 of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright owner that is granting
the License.

"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that control, are controlled
by, or are under common control with that entity. For the purposes of this definition, "control" means
(i) the power, direct or indirect, to cause the direction or management of such entity, whether by
contract or otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of the outstanding shares, or (iii)
beneficial ownership of such entity.

"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions granted by this
License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including but not limited to
software source code, documentation source, and configuration files.



"Object" form shall mean any form resulting from mechanical transformation or translation of a Source
form, including but not limited to compiled object code, generated documentation, and conversions to
other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form, made available under
the License, as indicated by a copyright notice that is included in or attached to the work (an example
is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is based on (or
derived from) the Work and for which the editorial revisions, annotations, elaborations, or other
modifications represent, as a whole, an original work of authorship. For the purposes of this License,
Derivative Works shall not include works that remain separable from, or merely link (or bind by name)
to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version of the Work

and any modifications or additions to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally
submitted to Licensor for inclusion in the Work by the copyright owner or by an individual or

Legal Entity authorized to submit on behalf of the copyright owner. For the purposes of this
definition, "submitted" means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on electronic mailing lists,
source code control systems, and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of,

the Licensor for the purpose of discussing and improving the Work, but excluding communication
that is conspicuously marked or otherwise designated in writing by the copyright owner as "Not

a Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom a Contribution
has been received by Licensor and subsequently incorporated within the Work.

. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor
hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable
copyright license to reproduce, prepare Derivative Works of, publicly display, publicly perform,
sublicense, and distribute the Work and such Derivative Works in Source or Object form.

. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby
grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable (except

as stated in this section) patent license to make, have made, use, offer to sell, sell, import, and
otherwise transfer the Work, where such license applies only to those patent claims licensable by
such Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by combination of
their Contribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You institute
patent litigation against any entity (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that
the Work or a Contribution incorporated within the Work constitutes direct or contributory patent
infringement, then any patent licenses granted to You under this License for that Work shall terminate
as of the date such litigation is filed.

. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or Derivative Works thereof in
any medium, with or without modifications, and in Source or Object form, provided that You meet the
following conditions:

1. You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this License; and
2. You must cause any modified files to carry prominent notices stating that You changed the files;
and



3. You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You distribute, all copyright,
patent, trademark, and attribution notices from the Source form of the Work, excluding those
notices that do not pertain to any part of the Derivative Works; and

4. If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then any Derivative Works
that You distribute must include a readable copy of the attribution notices contained within such
NOTICE file, excluding those notices that do not pertain to any part of the Derivative Works, in
at least one of the following places: within a NOTICE text file distributed as part of the Derivative
Works; within the Source form or documentation, if provided along with the Derivative Works;
or, within a display generated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices
normally appear. The contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do not
modify the License. You may add Your own attribution notices within Derivative Works that You
distribute, alongside or as an addendum to the NOTICE text from the Work, provided that such
additional attribution notices cannot be construed as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your modifications and may provide additional or

different license terms and conditions for use, reproduction, or distribution of Your modifications,

or for any such Derivative Works as a whole, provided Your use, reproduction, and distribution of
the Work otherwise complies with the conditions stated in this License.

. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any Contribution intentionally
submitted for inclusion in the Work by You to the Licensor shall be under the terms and conditions
of this License, without any additional terms or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein
shall supersede or modify the terms of any separate license agreement you may have executed with
Licensor regarding such Contributions.

. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names, trademarks, service
marks, or product names of the Licensor, except as required for reasonable and customary use in
describing the origin of the Work and reproducing the content of the NOTICE file.

. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing, Licensor provides
the Work (and each Contributor provides its Contributions) on an "AS I1S" BASIS, WITHOUT
WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied, including, without
limitation, any warranties or conditions of TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY,

or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for determining the
appropriateness of using or redistributing the Work and assume any risks associated with Your
exercise of permissions under this License.

. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort (including negligence),
contract, or otherwise, unless required by applicable law (such as deliberate and grossly negligent
acts) or agreed to in writing, shall any Contributor be liable to You for damages, including any direct,
indirect, special, incidental, or consequential damages of any character arising as a result of this
License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to damages for loss of
goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other commercial damages
or losses), even if such Contributor has been advised of the possibility of such damages.

. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or Derivative Works thereof,
You may choose to offer, and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity, or other
liability obligations and/or rights consistent with this License. However, in accepting such obligations,
You may act only on Your own behalf and on Your sole responsibility, not on behalf of any other
Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each Contributor harmless for any
liability incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason of your accepting any
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such warranty or additional liability.
END OF TERMS AND CONDITIONS

---- Part 1: CMU/UCD copyright notice: (BSD like) -----

Copyright 1989, 1991, 1992 by Carnegie Mellon University

Derivative Work - 1996, 1998-2000

Copyright 1996, 1998-2000 The Regents of the University of California
All Rights Reserved

Permission to use, copy, modify and distribute this software and its documentation for any purpose and
without fee is hereby granted, provided that the above copyright notice appears in all copies and that both
that copyright notice and this permission notice appear in supporting documentation, and that the name of
CMU and The Regents of the University of California not be used in advertising or publicity pertaining to
distribution of the software without specific written permission.

CMU AND THE REGENTS OF THE UNIVERSITY OF CALIFORNIA DISCLAIM ALL WARRANTIES
WITH REGARD TO THIS SOFTWARE, INCLUDING ALL IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS. IN NO EVENT SHALL CMU OR THE REGENTS OF THE
UNIVERSITY OF CALIFORNIA BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INDIRECT OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES OR ANY DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM THE LOSS OF USE, DATA OR
PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER TORTIOUS ACTION,
ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

--—-- Part 2: Networks Associates Technology, Inc copyright notice (BSD) -----
Copyright (c) 2001-2003, Networks Associates Technology, Inc
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of the Networks Associates Technology, Inc nor the names of its contributors may be
used to endorse or promote products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS

IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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---- Part 3: Cambridge Broadband Ltd. copyright notice (BSD) -----
Portions of this code are copyright (c) 2001-2003, Cambridge Broadband Ltd.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

* The name of Cambridge Broadband Ltd. may not be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDER "AS IS" AND ANY EXPRESS

OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

---- Part 4: Sun Microsystems, Inc. copyright notice (BSD) -----

Copyright ¢ 2003 Sun Microsystems, Inc., 4150 Network Circle, Santa Clara, California 95054, U.S.A. All
rights reserved.

Use is subject to license terms below.
This distribution may include materials developed by third parties.

Sun, Sun Microsystems, the Sun logo and Solaris are trademarks or registered trademarks of Sun
Microsystems, Inc. in the U.S. and other countries.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of the Sun Microsystems, Inc. nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS

IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR

12



SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

---- Part 5: Sparta, Inc copyright notice (BSD) -----
Copyright (c) 2003-2012, Sparta, Inc
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of Sparta, Inc nor the names of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS

IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

---- Part 6: Cisco/BUPTNIC copyright notice (BSD) -----

Copyright (c) 2004, Cisco, Inc and Information Network Center of Beijing University of Posts and
Telecommunications.

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of Cisco, Inc, Beijing University of Posts and Telecommunications, nor the names of
their contributors may be used to endorse or promote products derived from this software without specific
prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
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ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

---- Part 7: Fabasoft R&D Software GmbH & Co KG copyright notice (BSD) -----
Copyright (c) Fabasoft R&D Software GmbH & Co KG, 2003 oss@fabasoft.com
Author: Bernhard Penz <bernhard.penz@fabasoft.com>

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

* The name of Fabasoft R&D Software GmbH & Co KG or any of its subsidiaries, brand or product names
may not be used to endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDER ""AS IS" AND ANY EXPRESS

OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGE.

---- Part 8: Apple Inc. copyright notice (BSD) -----
Copyright (c) 2007 Apple Inc. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of Apple Inc. ("Apple") nor the names of its contributors may be used to endorse or
promote products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY APPLE AND ITS CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS
OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
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OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN

NO EVENT SHALL APPLE OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,

OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

---- Part 9: SciencelLogic, LLC copyright notice (BSD) -----
Copyright (c) 2009, Sciencelogic, LLC
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of SciencelLogic, LLC nor the names of its contributors may be used to endorse or
promote products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS

IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

---- Part 10: Lennart Poettering copyright notice (BSD-like) -----

Copyright 2010 Lennart Poettering

Permission is hereby granted, free of charge, to any person
obtaining a copy of this software and associated documentation files
(the "Software"), to deal in the Software without restriction,

including without limitation the rights to use, copy, modify, merge,
publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software,
and to permit persons to whom the Software is furnished to do so,
subject to the following conditions:
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The above copyright notice and this permission notice shall be
included in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS
BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
SOFTWARE.

---- Part 11: IETF copyright notice (BSD) -----

Copyright (c) 2013 IETF Trust and the persons identified as authors of
the code. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of Internet Society, IETF or IETF Trust, nor the
names of specific contributors, may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED

TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER
OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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---- Part 12: Arista Networks copyright notice (BSD) ----

Copyright (c) 2013, Arista Networks, Inc.

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of Arista Networks, Inc. nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS I1S" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
HOLDERS OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,

INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

---- Part 13: VMware, Inc. copyright notice (BSD) -----

Copyright (c) 2016, VMware, Inc.

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.
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* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of VMware, Inc. nor the names of its contributors
may be used to endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDERS OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS;
OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

---- Part 14: USC/Information Sciences Institute copyright notice (BSD) -----

Copyright (c) 2017-2018, Information Sciences Institute

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of Information Sciences Institue nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDERS OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
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PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS;
OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

MIT License
Copyright (c) 1998, 1999, 2000 Thai Open Source Software Center Ltd

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and
associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies
of the Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following
conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial
portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS
OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Copyright 2000 Computing Research Labs, New Mexico State University
Copyright 2001-2015 Francesco Zappa Nardelli

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and
associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies
of the Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following
conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial
portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE COMPUTING
RESEARCH LAB OR NEW MEXICO STATE UNIVERSITY BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES

OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE SOFTWARE.

Written by Joel Sherrill <joel@OARcorp.com>.
COPYRIGHT (c) 1989-2000.
On-Line Applications Research Corporation (OAR).
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Permission to use, copy, modify, and distribute this software for any purpose without fee is hereby
granted, provided that this entire notice is included in all copies of any software which is or includes
a copy or modification of this software.

THIS SOFTWARE IS BEING PROVIDED "AS IS", WITHOUT ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTY.
IN PARTICULAR, THE AUTHOR MAKES NO REPRESENTATION OR WARRANTY OF ANY KIND
CONCERNING THE MERCHANTABILITY OF THIS SOFTWARE OR ITS FITNESS FOR ANY
PARTICULAR PURPOSE.

(1) Red Hat Incorporated
Copyright (c) 1994-2009 Red Hat, Inc. All rights reserved.

This copyrighted material is made available to anyone wishing to use, modify, copy, or redistribute it
subject to the terms and conditions of the BSD License. This program is distributed in the hope that it

will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY expressed or implied, including the implied warranties of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. A copy of this license is available at
http://www.opensource.org/licenses. Any Red Hat trademarks that are incorporated in the source code or
documentation are not subject to the BSD License and may only be used or replicated with the express
permission of Red Hat, Inc.

(2) University of California, Berkeley
Copyright (c) 1981-2000 The Regents of the University of California.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of the University nor the names of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS

IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE,
EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The FreeType Project LICENSE

2006-Jan-27
Copyright 1996-2002, 2006 by
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David Turner, Robert Wilhelm, and Werner Lemberg

Introduction

The FreeType Project is distributed in several archive packages; some of them may contain, in addition to
the FreeType font engine, various tools and contributions which rely on, or relate to, the FreeType Project.

This license applies to all files found in such packages, and which do not fall under their own explicit
license. The license affects thus the FreeType font engine, the test programs, documentation and
makefiles, at the very least.

This license was inspired by the BSD, Artistic, and IJG (Independent JPEG Group) licenses, which
all encourage inclusion and use of free software in commercial and freeware products alike. As
a consequence, its main points are that:

o We don't promise that this software works. However, we will be interested in any kind of bug reports.
(Cas is' distribution)

o You can use this software for whatever you want, in parts or full form, without having to pay us.
(‘royalty-free' usage)

o You may not pretend that you wrote this software. If you use it, or only parts of it, in a program, you
must acknowledge somewhere in your documentation that you have used the FreeType code. ('credits')

We specifically permit and encourage the inclusion of this software, with or without modifications, in
commercial products.

We disclaim all warranties covering The FreeType Project and assume no liability related to The FreeType
Project.

Finally, many people asked us for a preferred form for a credit/disclaimer to use in compliance with this
license. We thus encourage you to use the following text:

Portions of this software are copyright © <year> The FreeType
Project (www.freetype.org). All rights reserved.
Please replace <year> with the value from the FreeType version you actually use.

Legal Terms

Throughout this license, the terms “package’, "FreeType Project', and "FreeType archive' refer to the set
of files originally distributed by the authors (David Turner, Robert Wilhelm, and Werner Lemberg) as the
‘FreeType Project’, be they named as alpha, beta or final release.

“You' refers to the licensee, or person using the project, where “using' is a generic term including
compiling the project's source code as well as linking it to form a “program’ or “executable’.

This program is referred to as “a program using the FreeType engine'.
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This license applies to all files distributed in the original FreeType Project, including all source code,
binaries and documentation, unless otherwise stated in the file in its original, unmodified form as
distributed in the original archive.

If you are unsure whether or not a particular file is covered by this license, you must contact us to verify
this.

The FreeType Project is copyright (C) 1996-2000 by David Turner, Robert Wilhelm, and Werner Lemberg.
All rights reserved except as specified below.

1. No Warranty

THE FREETYPE PROJECT IS PROVIDED "AS IS' WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. IN NO EVENT WILL ANY OF THE AUTHORS OR
COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY DAMAGES CAUSED BY THE USE OR THE INABILITY
TO USE, OF THE FREETYPE PROJECT.

2. Redistribution

This license grants a worldwide, royalty-free, perpetual and irrevocable right and license to use, execute,
perform, compile, display, copy, create derivative works of, distribute and sublicense the FreeType Project
(in both source and object code forms) and derivative works thereof for any purpose; and to authorize
others to exercise some or all of the rights granted herein, subject to the following conditions:

o Redistribution of source code must retain this license file (FTL.TXT') unaltered; any additions, deletions
or changes to the original files must be clearly indicated in accompanying documentation. The copyright
notices of the unaltered, original files must be preserved in all copies of source files.

o Redistribution in binary form must provide a disclaimer that states that the software is based in part of
the work of the FreeType Team, in the distribution documentation. We also encourage you to put an URL
to the FreeType web page in your documentation, though this isn't mandatory.

These conditions apply to any software derived from or based on the FreeType Project, not just the
unmodified files. If you use our work, you must acknowledge us. However, no fee need be paid to us.

3. Advertising

Neither the FreeType authors and contributors nor you shall use the name of the other for commercial,
advertising, or promotional purposes without specific prior written permission.

We suggest, but do not require, that you use one or more of the following phrases to refer to this software
in your documentation or advertising materials: “FreeType Project', "FreeType Engine', "FreeType library',
or "FreeType Distribution’.

As you have not signed this license, you are not required to accept it. However, as the FreeType Project
is copyrighted material, only this license, or another one contracted with the authors, grants you the right
to use, distribute, and modify it.

Therefore, by using, distributing, or modifying the FreeType Project, you indicate that you understand and
accept all the terms of this license.

4. Contacts
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There are two mailing lists related to FreeType:
o freetype@nongnu.org

Discusses general use and applications of FreeType, as well as future and wanted additions to the library
and distribution.

If you are looking for support, start in this list if you haven't found anything to help you in the
documentation.

o freetype-devel@nongnu.org

Discusses bugs, as well as engine internals, design issues, specific licenses, porting, etc.
Our home page can be found at

http://www.freetype.org

---end of FTL.TXT ---

The TWAIN Toolkit is distributed as is. The developer and distributors of the TWAIN Toolkit expressly
disclaim all implied, express or statutory warranties including, without limitation, the implied warranties

of merchantability, noninfringement of third party rights and fitness for a particular purpose. Neither the
developers nor the distributors will be liable for damages, whether direct, indirect, special, incidental, or
consequential, as a result of the reproduction, modification, distribution or other use of the TWAIN Toolkit.

JSON for Modern C++
Copyright (c) 2013-2017 Niels Lohmann

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and
associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies
of the Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following
conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial
portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS
OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Copyright (c) 2011 - 2015 ARM LIMITED
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

- Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.
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- Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

- Neither the name of ARM nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS

IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE,
EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (c) 2014, Kenneth MacKay
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS

IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (c) 2006, CRYPTOGAMS by <appro@openssl.org> All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain copyright notices, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of the CRYPTOGAMS nor the names of its copyright holder and contributors may be
used to endorse or promote products derived from this software without specific prior written permission.
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ALTERNATIVELY, provided that this notice is retained in full, this product may be distributed under the
terms of the GNU General Public License (GPL), in which case the provisions of the GPL apply INSTEAD
OF those given above.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDER AND CONTRIBUTORS "AS IS"

AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE

IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE,
EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

ISC License
Copyright (c) 2013-2017
Frank Denis <j at pureftpd dot org>

Permission to use, copy, modify, and/or distribute this software for any purpose with or without fee is
hereby granted, provided that the above copyright notice and this permission notice appear in all copies.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS 1S" AND THE AUTHOR DISCLAIMS ALL WARRANTIES WITH
REGARD TO THIS SOFTWARE INCLUDING ALL IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, DIRECT,
INDIRECT, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OR ANY DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM
LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE

OR OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR
PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

Copyright (c) 2008 The NetBSD Foundation, Inc.
All rights reserved.

This code is derived from software contributed to The NetBSD Foundation
by Lennart Augustsson (lennart@augustsson.net) at
Carlstedt Research & Technology.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions
are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE NETBSD FOUNDATION, INC. AND CONTRIBUTORS
"AS 1S" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
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PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE FOUNDATION OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (c) 2000 Intel Corporation
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.

* Neither name of Intel Corporation nor the names of its contributors

may be used to endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS I1S" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL INTEL OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Lua
Copyright © 1994-2014 Lua.org, PUC-Rio.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and
associated

documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation
the

rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and
to

permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions:
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The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial
portions of
the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED,

INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR
COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER
IN AN

ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION
WITH

THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

LuaSocket

LuaSocket 2.0.2 license
Copyright © 2004-2007 Diego Nehab

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
copy of this software and associated documentation files (the "Software"),
to deal in the Software without restriction, including without limitation

the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the
Software is furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in
all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER
DEALINGS IN THE SOFTWARE.

LuneScript
Copyright (c) 2018 ifritdJP

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal
in the Software without restriction, including without limitation the rights

to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all
copies or substantial portions of the Software.
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THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
SOFTWARE.

Copyright (c) 2002-2019, Jouni Malinen <j@w1.fi> and contributors
All Rights Reserved.

This software may be distributed, used, and modified under the terms of
BSD license:

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name(s) of the above-listed copyright holder(s) nor the
names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS I1S" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (C) 2019, Broadcom Corporation. All Rights Reserved.

Permission to use, copy, modify, and/or distribute this software for any
purpose with or without fee is hereby granted, provided that the above
copyright notice and this permission notice appear in all copies.
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THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS" AND THE AUTHOR DISCLAIMS ALL WARRANTIES

WITH REGARD TO THIS SOFTWARE INCLUDING ALL IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY
SPECIAL, DIRECT, INDIRECT, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OR ANY DAMAGES
WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION
OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

The certificate files "Amazon Root CA 1", "Amazon Root CA 2", "Amazon Root CA 4" are licensed under
a Creative Commons Attribution-NoDerivatives 4.0 International License.

Ponizsze informacje odnoszg sie tylko do produktéw zgodnych ze standardem Wi-Fi.
(c) 2009-2013 by Jeff Mott. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions, and the
following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions, and the
following disclaimer in the documentation or other materials provided with the distribution.

* Neither the name CryptoJS nor the names of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS

IS," AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE,
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright 2008, Google Inc.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer
in the documentation and/or other materials provided with the
distribution.
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* Neither the name of Google Inc. nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products derived from
this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
AS IS AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (c) 1998-2010, Brian Gladman, Worcester, UK. All rights reserved.

The redistribution and use of this software (with or without changes)
is allowed without the payment of fees or royalties provided that:
source code distributions include the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer;

binary distributions include the above copyright notice, this list

of conditions and the following disclaimer in their documentation.

This software is provided 'as is' with no explicit or implied warranties
in respect of its operation, including, but not limited to, correctness
and fitness for purpose.

Disclaimer: IMPORTANT: This Apple software is supplied to you, by Apple Inc. ("Apple"), in your
capacity as a current, and in good standing, Licensee in the MFi Licensing Program. Use of this
Apple software is governed by and subject to the terms and conditions of your MFi License,
including, but not limited to, the restrictions specified in the provision entitled "Public

Software", and is further subject to your agreement to the following additional terms, and your
agreement that the use, installation, modification or redistribution of this Apple software
constitutes acceptance of these additional terms. If you do not agree with these additional terms,
please do not use, install, modify or redistribute this Apple software.

Subject to all of these terms and in consideration of your agreement to abide by them, Apple grants
you, for as long as you are a current and in good-standing MFi Licensee, a personal, non-exclusive
license, under Apple's copyrights in this original Apple software (the "Apple Software"), to use,
reproduce, and modify the Apple Software in source form, and to use, reproduce, modify, and
redistribute the Apple Software, with or without modifications, in binary form. While you may not
redistribute the Apple Software in source form, should you redistribute the Apple Software in binary
form, you must retain this notice and the following text and disclaimers in all such redistributions

of the Apple Software. Neither the name, trademarks, service marks, or logos of Apple Inc. may be
used to endorse or promote products derived from the Apple Software without specific prior written
permission from Apple. Except as expressly stated in this notice, no other rights or licenses,
express or implied, are granted by Apple herein, including but not limited to any patent rights that
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may be infringed by your derivative works or by other works in which the Apple Software may be
incorporated.

Unless you explicitly state otherwise, if you provide any ideas, suggestions, recommendations, bug
fixes or enhancements to Apple in connection with this software ("Feedback"), you hereby grant to
Apple a non-exclusive, fully paid-up, perpetual, irrevocable, worldwide license to make, use,
reproduce, incorporate, modify, display, perform, sell, make or have made derivative works of,
distribute (directly or indirectly) and sublicense, such Feedback in connection with Apple products
and services. Providing this Feedback is voluntary, but if you do provide Feedback to Apple, you
acknowledge and agree that Apple may exercise the license granted above without the payment of
royalties or further consideration to Participant.

The Apple Software is provided by Apple on an "AS IS" basis. APPLE MAKES NO WARRANTIES,
EXPRESS OR

IMPLIED, INCLUDING WITHOUT LIMITATION THE IMPLIED WARRANTIES OF NON-INFRINGEMENT,
MERCHANTABILITY

AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, REGARDING THE APPLE SOFTWARE OR ITS USE
AND OPERATION ALONE OR

IN COMBINATION WITH YOUR PRODUCTS.

IN NO EVENT SHALL APPLE BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES

(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR

PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE,
REPRODUCTION, MODIFICATION

AND/OR DISTRIBUTION OF THE APPLE SOFTWARE, HOWEVER CAUSED AND WHETHER UNDER
THEORY OF CONTRACT, TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE), STRICT LIABILITY OR OTHERWISE, EVEN IF APPLE HAS BEEN
ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (C) 2009 Apple Inc. All Rights Reserved.
Copyright (c) 2012-2013 Apple Inc. All rights reserved.
Copyright (C) 2013 Apple Inc. All Rights Reserved.

Ponizsze informacje dotyczg tylko produktow obstugujgcych standard PIXUS Cloud Link, PIXMA Cloud
Link lub MAXIFY Cloud Link.

THE BASIC LIBRARY FUNCTIONS

Written by: Philip Hazel

Email local part: ph10

Email domain: cam.ac.uk

University of Cambridge Computing Service, Cambridge, England.
Copyright (c) 1997-2012 University of Cambridge

All rights reserved.
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PCRE JUST-IN-TIME COMPILATION SUPPORT

Written by: Zoltan Herczeg

Email local part: hzmester

Emain domain:  freemail.hu
Copyright(c) 2010-2012 Zoltan Herczeg
All rights reserved.

STACK-LESS JUST-IN-TIME COMPILER

Written by: Zoltan Herczeg

Email local part: hzmester

Emain domain: freemail.hu
Copyright(c) 2009-2012 Zoltan Herczeg
All rights reserved.

THE C++ WRAPPER FUNCTIONS

Contributed by: Google Inc.
Copyright (c) 2007-2012, Google Inc.
All rights reserved.

THE "BSD" LICENCE

----------------- Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted
provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of the University of Cambridge nor the name of Google
Inc. nor the names of their contributors may be used to endorse or
promote products derived from this software without specific prior

written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS 1S"
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE
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LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group.
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I Uwagi ogolne (Easy-PhotoPrint Editor)

Easy-PhotoPrint Editor podlega nastepujgcym ograniczeniom. Nalezy pamieta¢ o nastepujgcych kwestiach.

* Liste produktéw obstugujgcych program Easy-PhotoPrint Editor mozna znalez¢é w naszej witrynie.

Niektére emotikony i symbole nie sg obstugiwane. Nie mozna ich wydrukowaé, nawet jesli zostaty
wprowadzone.

Drukowane elementy zmieniajg sie w zaleznosci od uzywanej drukarki.

Dostepne funkcje i ustawienia roznig sie¢ w zaleznosci od drukarki.

Zamieszczone w tym podreczniku opisy zostaty stworzone gtdéwnie na podstawie ekranéw
wyswietlanych podczas korzystania z systemu operacyjnego Windows 10 operating system
(nazywanego dalej ,Windows 10”) lub macOS Ventura 13.

I Ograniczenia dotyczace drukowania

» Drukowanie na etykietach dyskéw (CD/DVD/BD), papierach o formacie przekraczajgcym A4 lub

matych papierach, takich jak wizytowki, jest dostepne tylko w przypadku wybranych modeli.

* W systemie Windows nie mozna drukowag, jesli na komputerze nie zainstalowano sterownika

drukarki obstugujacego aplikacje Easy-PhotoPrint Editor.

W systemie macOS, jesli na komputerze nie zostat zainstalowany sterownik drukarki obstugujacy
aplikacje Easy-PhotoPrint Editor, drukuj za pomocg funkgcji AirPrint. Informacje na temat ograniczen
dotyczgcych funkgji AirPrint mozna znalez¢ w sekcji Ograniczenia dotyczgce drukowania za
posrednictwem funkcji AirPrint (macQOS).

» Funkcja drukowania bez obramowania jest dostepna tylko w przypadku obstugiwanych modeli.
* W przypadku drukowania z obramowaniem marginesy mogg by¢ nieréwne, jak pokazano ponizej.

Jest to zalezne od modelu.

Ograniczenia dotyczace drukowania za posrednictwem funkcji AirPrint
(macOS)

* Wymagana jest drukarka z obstugg programu Easy-PhotoPrint Editor.
» W przypadku drukowania fotografii legitymacyjnej w zaleznosci od modelu urzadzenia linie ciecia
moga nie zosta¢ wydrukowane lub obrazy mogg zosta¢ przyciete.

I Dostepne formaty plikéw

W aplikacji Easy-PhotoPrint Editor sg dostepne ponizsze formaty plikow.

* JPEG (.jpg, -jpeg)
* PNG (.png)
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» HEIF (.heic) (w systemie macQOS)
» Dane eksportu z PosterArtist (.eppa)
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I Co to jest Easy-PhotoPrint Editor?

» Funkcje programu Easy-PhotoPrint Editor

» Uruchamianie aplikacji Easy-PhotoPrint Editor
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I Funkcje programu Easy-PhotoPrint Editor

Easy-PhotoPrint Editor to aplikacja umozliwiajgca tatwe drukowanie fotografii oraz tworzenie i drukowanie
kolazy, kalendarzy, plakatéw itd. przez prosty wybor fotografii i szablondw.

Mozesz tworzy¢ wiasne atrakcyjne elementy przy uzyciu wielu réznych szablonéw, ktére sg aktualizowane
w sposob ciggly, gdy komputer jest potgczony z Internetem.

| Krotki opis funkeji

Drukowanie fotografii

Drukowanie spersonalizowanych elementow
Drukowanie etykiet dyskow (CD/DVD/BD)
Uwydatnianie fotografii przy uzyciu specjalnych filtrow
Dodawanie tekstu i stempli do elementéow
Zapisywanie elementéw

Zapisywanie szablondéw jako ulubionych

LR 2R 20 2B 2R B AN 2

Drukowanie fotografii z sieci spotecznosciowych lub witryn do udostepniania zdje¢

7%» Uwaga

» Formaty plikéw dostepne do uzycia w aplikacji Easy-PhotoPrint Editor podano w sekcji Dostepne
formaty plikow w czesci ,Uwagi ogélne (Easy-PhotoPrint Editor)”.

I Drukowanie fotografii
Ulubione zdjecia mozna w prosty sposéb wydrukowac.

= Drukowanie fotografii
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I Drukowanie spersonalizowanych elementéw

Ulubione fotografie mozna fgczy¢ z gotowymi szablonami w celu tworzenia i drukowania
spersonalizowanych elementow, np. kolazy i kart.

= Tworzenie i drukowanie elementéw

| Best Memories of 20m

| Drukowanie etykiet dyskow (CD/DVD/BD)

Drukowanie etykiet dyskow (CD/DVD/BD) z niezapomnianymi fotografiami i tytutami.

= Drukowanie etykiet dyskow (CD/DVD/BD)

»» Wazne

 Etykiety dysku mozna drukowa¢ tylko na modelach obstugujacych te funkcje. Przed rozpoczeciem
tworzenia sprawdz, czy Twoja drukarka jest podana na liscie obstugiwanych modeli.

38



I Uwydatnianie fotografii przy uzyciu specjalnych filtrow

Rozjasnij fotografie lub uwydatnij ich elementy dzieki efektom, takim jak odcienh sepii i odcien czarno-biaty,
za pomocg specjalnych filtrow.

= Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtrow tworczych (w przypadku drukowania fotografii)
= Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtréw twérczych (w przypadku elementow)

I Dodawanie tekstu i stempli do elementéw

Dodaj wiadomosci lub kolorowe stemple, takie jak objasnienia i serca, do elementéw.

= Dodawanie tekstu
= Dodawanie stempli
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I Zapisywanie elementow

Zapisz utworzone elementy. Zapisane elementy pojawiajg sie na ekranie Twoje elementy (Your Items);
mozesz je edytowacé lub drukowa¢ w dowolnym momencie.

= Ekran Twoje elementy

I Zapisywanie szablonéw jako ulubionych

Zapisz czesto uzywane szablony lub szablony, ktére Ci sie podobajg, jako ulubione. Szablony zapisane
jako elementy ulubione pojawig sie na ekranie Ulubione (Favorites); pozwoli to na szybkie tworzenie
elementow nastepnym razem.

= Ekran Wybierz szablon
= Ekran Ulubione

Drukowanie fotografii z sieci spotecznosciowych lub witryn do
udostepniania zdje¢

Drukowac i dodawa¢ do elementéw mozna nie tylko fotografie zapisane na komputerze, ale takze
fotografie z serwiséw spotecznosciowych lub witryn do udostepniania zdjec.

= Ekran Lokalizacje zdje¢
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I Uruchamianie aplikacji Easy-PhotoPrint Editor

Program Easy-PhotoPrint Editor mozna uruchomi¢ w ponizszy sposaéb.
Windows

» Ponizszy przyktad dotyczy systemu Windows 11.

= |
Za pomoca ikony ™M (przycisk Start) na pasku zadan wybierz opcje Wszystkie aplikacje (All apps) >
Canon Utilities > Easy-PhotoPrint Editor.

»» Uwaga
» Windows 10

Za pomocg ikony E (przycisk Start) na pasku zadan wybierz opcje Canon Utilities > Easy-
PhotoPrint Editor.

e Windows 8.1

Na ekranie startowym wybierz pozycje Easy-PhotoPrint Editor.
Jesli program Easy-PhotoPrint Editor nie jest wyswietlany na ekranie startowym, wybierz panel
Wyszukaj (Search), a nastepnie wyszukaj fraze ,Easy-PhotoPrint Editor”.

* Windows 7

W menu Start wybierz kolejno opcje Wszystkie programy (All Programs) > Canon Utilities >
Easy-PhotoPrint Editor > Easy-PhotoPrint Editor.

macOS

* Wybierz opcje Aplikacje (Applications) z menu Idz (Go) programu Finder, a nastepnie kliknij kolejno
opcje Canon Utilities > Easy-PhotoPrint Editor > ikona Easy-PhotoPrint Editor.
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I Drukowanie fotografii i elementéw

» Drukowanie fotografii
@ Przycinanie zdje¢ (w przypadku drukowania fotografii)

« Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtrow tworczych (w przypadku drukowania
fotografii)

» Drukowanie etykiet dyskéw (CD/DVD/BD)
* Tworzenie i drukowanie elementow

@ Drukowanie fotografii w réznych uktadach

Drukowanie w uktadach losowych

@ Drukowanie kolazy

@« Drukowanie przez okreslenie rozmiaru

@« Drukowanie kalendarzy

@ Drukowanie kart

@« Drukowanie plakatéw

@ Drukowanie wizytowek

@ Drukowanie materiatow do albumu z wycinkami
@ Drukowanie naklejek

« Drukowanie fotografii identyfikacyjnych
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I Drukowanie fotografii

Ulubione zdjecia mozna w prosty sposdb wydrukowac.

1. Upewnij sig, ze drukarka zostata wigczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Zdjecia (Photos).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdjec.

4. Wybierz fotografie, ktére chcesz wydrukowac.

Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)

5. Ustaw liczbe drukowanych kopii kazdego zdjecia.
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2%» Uwaga

* Aby ustawi¢ liczbe drukowanych kopii dla wszystkich fotografii jednoczesnie, nalezy zaznaczyc¢
pole wyboru Kazde zdjecie tyle samo razy (Same No. of each photo), a nastepnie wprowadzi¢
liczbe kopii.

Windows

6. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Uwaga

» Szczegotowe informacje na temat elementéw ustawien zawiera sekcja Ekran Ustawienia
drukowania (Windows).
» W razie potrzeby mozna przycig¢ lub ulepszyc¢ fotografie przed ich wydrukowaniem.

= Przycinanie zdje¢ (w przypadku drukowania fotografii)
= Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtréw twérczych (w przypadku drukowania fotografii)

7. Zataduj papier do drukarki.

8. Kliknij przycisk Drukuj (Print).
»» Wazne

» W przypadku drukowania za jednym razem duzej liczby obrazéw w wysokiej rozdzielczosci
rozpoczecie drukowania moze potrwac pewien czas lub drukowanie moze w pewnym
momencie zosta¢ wstrzymane.

» W przypadku drukowania w uktadzie z obramowaniem marginesy lewy i prawy lub gérny
i dolny mogg by¢ szersze od pozostatych.

»» Uwaga

+ Kolory mogg blakng¢ z uptywem czasu, jezeli zadrukowany papier jest uzywany przez dtuzszy
okres.

Po wydrukowaniu nalezy wysuszy¢ papier, a nastepnie przechowywac lub pokazywac go
w zamknietych pomieszczeniach w temperaturze pokojowej i normalnej wilgotnosci, unikajgc

46



wysokich temperatur, wysokiej wilgotnosci i bezposredniego nastonecznienia.
Aby unikng¢ bezposredniego narazenia na dziatanie powietrza, zalecamy przechowywanie papieru
w albumie, plastikowym folderze, ramce na zdjecia lub innym pojemniku.

macOS

6. Ustaw automatyczng korekte zdjec¢, korekcje czerwonych oczu i inne ustawienia.

»» Uwaga

» Szczegotowe informacje na temat elementéw ustawien zawiera sekcja Ekran Ustawienia
drukowania (macOS).
* W razie potrzeby mozna przycigc¢ lub ulepszy¢ fotografie przed ich wydrukowaniem.

= Przycinanie zdjeé¢ (w przypadku drukowania fotografii)

= Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtrow twoérczych (w przypadku drukowania fotografii)

7. Zataduj papier do drukarki.

8. Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Drukuj.

9. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.

»» Uwaga

* Przy druku na lekkim materiale do prasowania na tkanine z uzyciem opcji AirPrint moze
przy niektérych drukarkach wymusié¢ konieczno$¢ ustawienia przerzucenia obrazu w poziomie.
Aby wprowadzi¢ ustawienie przerzucenia w poziomie, wybierz opcje Uktad (Layout)
z wyswietlonego menu i zaznacz pole wyboru Przerzué w poziomie (Flip horizontally).

» Szczegotowe informacje na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy
systemu operacyjnego macOS.

10. Kliknij przycisk Drukuj (Print).
»» Wazne

* W przypadku drukowania za jednym razem duzej liczby obrazéw w wysokiej rozdzielczosci
rozpoczecie drukowania moze potrwac pewien czas lub drukowanie moze w pewnym
momencie zosta¢ wstrzymane.

» W przypadku drukowania w uktadzie z obramowaniem marginesy lewy i prawy lub gérny
i dolny mogg by¢ szersze od pozostatych.

»» Uwaga

» Kolory moga blakng¢ z uptywem czasu, jezeli zadrukowany papier jest uzywany przez dtuzszy
okres.
Po wydrukowaniu nalezy wysuszy¢ papier, a nastepnie przechowywac lub pokazywac go
w zamknietych pomieszczeniach w temperaturze pokojowej i normalnej wilgotnosci, unikajgc
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wysokich temperatur, wysokiej wilgotnosci i bezposredniego nastonecznienia.
Aby unikng¢ bezposredniego narazenia na dziatanie powietrza, zalecamy przechowywanie papieru
w albumie, plastikowym folderze, ramce na zdjecia lub innym pojemniku.
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I Przycinanie zdje¢ (w przypadku drukowania fotografii)

Przycinanie jest czynno$cig polegajgcg na zaznaczeniu obszaru obrazu, ktéry ma zostaé zachowany,
i usunieciu pozostatej czesci.

W przypadku drukowania fotografii mozna przycinac fotografie na ekranie Ustawienia drukowania.

»» Wazne

¢ Windows

Aby przycig¢ obraz, nalezy wczesniej wybrac¢ opcje Drukarka (Printer), Rozmiar papieru (Paper Size)
i Drukowanie bez obramowania (Borderless printing). Zmiana tych ustawien po przycieciu obrazu
spowoduje przywrécenie obrazu do stanu przed przycieciem.

Zmieniajgc ustawienie Typ nosnika (Media Type) lub Zrédto papieru (Paper Source), mozna réwniez
przywroci¢ obraz do stanu przed przyciecia, w zaleznosci od wybranego typu no$nika i zrodfa papieru.

« macOS

Aby przycigé obraz, nalezy wczesniej ustawi¢ opcje Rozmiar papieru (Paper Size). Zmiana rozmiaru
papieru po przycieciu obrazu spowoduje przywrdcenie obrazu do stanu przed przycieciem.

1. Na ekranie ustawien drukowania wybierz fotografie do przyciecia, a nastepnie kliknij
przycisk Przytnij (Crop).

»» Uwaga

» Wybrany obraz zostanie wyrézniony pomaranczowg ramka.

49



& Camon Eag Frgtcfnnt Bddor = =] =
Fid [z Malg

A T

[ med-spm comecmon
[ porsetens rintieg
] e

ot Crlly

|—— |

D e B

o B R DR
Craatve Creg

il

Widok jest przetgczany do ekranu Przytnij.

2. Po wyswietleniu wynikdw mozna powiekszy¢/zmniejszy¢ obraz lub go obrocié.
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= A: Obszar podgladu

= B: Przytnij
A: Obszar podgladu
Wyswietla podglad przycinanego obrazu.
2%» Uwaga

* Mozna okresli¢ obszar przycinania, przeciggajgc obraz.

B: Przytnij (Crop)

Powieksz lub zmniejsz obraz (Enlarge or Reduce Image)
Przeciggaj suwak, aby dowolnie powiekszy¢ lub zmniejszy¢ obraz.

Obro¢ obraz (Rotate Image)
Przeciggnij suwak, aby obréci¢ obraz w prawo.

R s .
B obroé 0 90 stopni (Rotate 90 Degrees)

Kazde klikniecie obraca obraz o 90 stopni w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara.

D Orientacja ramki (Frame Orientation)
Kliknij, aby przetacza¢ orientacje ramki przycinania miedzy pionowa i pozioma.

Cofnij (Undo)
Przywraca obraz do stanu sprzed przyciecia.

. Kliknij przycisk OK.

Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.
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= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)
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Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtrow twérczych (w
przypadku drukowania fotografii)

Uatrakcyjniaj swoje fotografie, uwydatniajgc ich elementy dzieki efektom, takim jak odcien czarno-biaty
i odcieh antyczny, za pomocg specjalnych filtrow.

W przypadku drukowania fotografii mozna uwydatnia¢ fotografie na ekranie Ustawienia drukowania.

1. Na ekranie ustawien drukowania wybierz fotografie do uwydatnienia, a nastepnie kliknij
przycisk Filtry tworcze (Creative Filters).

2%» Uwaga

» Wybrany obraz zostanie wyrézniony pomaranczowa ramka.
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Widok jest przetgczany do ekranu Filtry tworcze.

. Po wyswietleniu podglgdu wydruku mozesz uwydatni¢ obraz.
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= A: Obszar podgladu
= B: Filtry twércze

A: Obszar podgladu

Wyswietla podglad uwydatnianego obrazu.

Ql @

(Zmniejszenie/Powiekszenie)
Kliknij przycisk Q (Zmniejsz) lub Gl (Powieksz), aby zmniejszy¢ lub powiekszy¢ widok.
Przeciagajgc suwak, mozna tez dowolnie zmienia¢ rozmiar wyswietlanego obrazu.
B: Filtry twércze (Creative Filters)

Wybierz filtr z listy, aby rozjasni¢ obraz lub uwydatni¢ go za pomoca odcieni sepii, czerni i bieli lub
innego efektu.

. Kliknij przycisk OK.
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= FEkran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)
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| Drukowanie etykiet dyskéw (CD/DVD/BD)

Z ulubionych zdje¢ mozna tworzy¢ i drukowaé spersonalizowane etykiety dyskéw (CD/DVD/BD).

$trawberry Porty

fy SO0

»» Wazne

 Etykiety dysku mozna drukowac tylko na modelach obstugujacych te funkcje. Przed rozpoczeciem
tworzenia sprawdz, czy Twoja drukarka jest podana na liscie obstugiwanych modeli.

* Nie ustawiaj zasobnika wielofunkcyjnego ani podajnika dysku, dopdki na panelu operacyjnym drukarki
nie pojawi sie monit o wtozenie dysku do nadrukowania. Wkfadanie dysku przeznaczonego do
nadrukowania w trakcie pracy drukarki moze spowodowac uszkodzenie drukarki.

» Aby ustawi¢ lub wyjg¢ zasobnik wielofunkcyjny lub podajnik dysku, kliknij odnosnik Strona gtéwna,
aby powrdéci¢ na pierwszg strone dokumentu Podrecznik online uzywanego modelu, i wyszukaj hasto
,Umieszczanie dysku do zadrukowania”.

1. Upewnij sie, ze drukarka zostata wtgczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Etykiety dyskow (Disc Labels).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Wybor szablonu.

Zapoznaj sie z wyswietlonym komunikatem, a nastepnie kliknij OK.

4. Wybierz szablon, ktérego chcesz uzyc.
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* Aby zawezi¢ zakres szablonéw, ustaw warunki w obszarze Filtruj (Filter).

Zostanie wyswietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

5. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdjec.

6. Wybierz fotografie do uzycia na etykiecie dysku (CD/DVD/BD).

Widok zostanie przetagczony do ekranu edycji elementu.

7. Edytuj element wedtug wiasnego uznania.

2%» Uwaga

» Obszar wydruku dla etykiet dysku (CD/DVD/BD) mozna ustawi¢ na Ekran Ustawienia
zaawansowane (Etykiety dysku) wyswietlanym po kliknigciu opcji Zaawans... (Advanced...)
w dolnej czesci ekranu.

» Aby zapisa¢ edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).

8. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macQOS)

Zapoznaj sie z wyswietlonym komunikatem, a nastepnie kliknij OK.

Windows

9. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Wazne

» Tego rozmiaru papieru nie mozna zmienic.

10. Kiiknij przycisk Drukuj (Print).

Gdy na panelu operacyjnym drukarki pojawi sie monit, ustaw zasobnik wielofunkcyjny lub podajnik
dysku.

macOS

9. Ustaw opcje automatycznej korekty zdje¢, korekcje czerwonych oczu, potozenie wydruku
i liczbe kopii do wydrukowania.

10. Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Drukuj.
11. Wybierz drukarke do uzycia oraz inne ustawienia.

12. Kliknij przycisk Pokaz szczegoéty (Show Details), a nastepnie sprawdz, czy w polu
Rozmiar papieru (Paper Size) jest wyswietlane ustawienie 120x120mm.
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13. Wybierz opcje Jakosé i nosnik (Media & Quality) z menu podrecznego opcji wydruku,
a nastepnie wybierz opcje Wybierz automatycznie (Auto Select) lub Podajnik CD-
DVD (CD-DVD Tray) w menu Pobieraj z (Feed from).

14. Kliknij przycisk Drukuj (Print).

Gdy na panelu operacyjnym drukarki pojawi sie monit, ustaw zasobnik wielofunkcyjny lub podajnik
dysku.

»» Uwaga

» Aby nastepnym razem drukowac etykiety dysku z identycznymi ustawieniami, zapisz
w ustawieniach wstepnych ustawienia wprowadzone w oknie dialogowym Drukowanie.
Informacje na temat procedury zapisywania mozna znalez¢ w Pomocy systemu operacyjnego
macOS.

+ Jesli odcienie koloréow na wydrukowanym dokumencie sg blade, wybierz pozycje Jakosé
i nosnik (Media & Quality) w oknie dialogowym Drukowanie, a nastepnie wybierz opcje
Najlepsza (Best) w obszarze Jakos$¢ (Quality).
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I Tworzenie i drukowanie elementow

Z ulubionych zdje¢ mozna tatwo tworzy¢ i drukowaé spersonalizowane elementy.

Mozna tworzy¢ i drukowaé m.in. nastepujace elementy.

I Drukowanie fotografii w r6znych uktadach

Drukuj swoje ulubione fotografie w uktadach siatki lub dodawaj ramki zdje¢ albo wiadomosci przed
rozpoczeciem drukowania.

= Drukowanie fotografii w réznych uktadach

| Drukuj w uktadach losowych

Drukuj w réznych uktadach, wybierajgc ulubione zdjecia i automatycznie je mieszajgc.

= Drukowanie w uktadach losowych
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I Drukowanie kolazy

Tworz i drukuj zabawne kolaze, po prostu wybierajgc szablony i fotografie.

= Drukowanie kolazy

Do we
Jo #8

I Niestandardowy rozmiar ramki

Drukuj z okresleniem rozmiaru zdjecia wedtug rozmiaru kadru zdjecia lub innego wyswietlanego obszaru.

= Drukowanie przez okreslenie rozmiaru
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I Drukowanie kalendarzy

Twoérz i drukuj spersonalizowane kalendarze na podstawie ulubionych zdjec.

= Drukowanie kalendarzy

LT T T
5
BNy
Homoag

I Drukowanie kart

Tworz i drukuj karty fotograficzne, takie jak karty z wiadomosciami, karty z gratulacjami i zaproszenia.

= Drukowanie kart
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23» Wazne

» W zalezno$ci od drukarki drukowanie kart moze nie by¢ mozliwe.

I Drukowanie plakatéow

Tworz i drukuj atrakcyjne plakaty, po prostu wybierajgc szablony oraz wstawiajgc w nich tekst i fotografie.

= Drukowanie plakatow
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I Drukowanie wizytéwek

Tworz i drukuj wizytéwki réznych rozmiaréw z fotografiami.

= Drukowanie wizytowek
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»» Wazne

» W zaleznosci od drukarki drukowanie wizytéwek moze nie by¢é mozliwe.

I Drukowanie materiatéw do albumu z wycinkami

Drukuj dekoracje i papier do albumu z wycinkami. Twérz stylowy album z wycinkami, drukujgc i wklejajgc
niezapomniane fotografie i dekoracje na arkuszach albumu.

= Drukowanie materiatéw do albumu z wycinkami

precicus Famiy
[ACHLS MoMETILE.

»» Wazne

» W zaleznosci od drukarki drukowanie albuméw z wycinkami moze nie by¢ mozliwe.
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I Drukowanie naklejek

Tworz i drukuj spersonalizowane naklejki na podstawie zdjeé, ilustracji i innych materiatow.

= Drukowanie naklejek

»» Wazne

» W zaleznosci od drukarki drukowanie naklejek moze nie by¢ mozliwe.

I Drukowanie fotografii identyfikacyjnych

Drukuj fotografie identyfikacyjne réznych rozmiaréw.

= Drukowanie fotografii identyfikacyjnych
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»» Wazne

« W zaleznosci od drukarki drukowanie fotografii do dokumentéw tozsamosci moze nie by¢ mozliwe.
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I Drukowanie fotografii w r6znych uktadach

Drukuj ulubione fotografie w uktadach siatki, kwadratu lub w stylu pocztéwki.

1. Upewnij sie, ze drukarka zostata wigczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Uktady zdje¢ (Photo Layouts).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Wybor szablonu.

4. Wybierz szablon, ktérego chcesz uzyc.
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* Aby zawezi¢ zakres szablonéw, ustaw warunki w obszarze Filtruj (Filter).

Zostanie wyswietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

5. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdjec.

2%» Uwaga

* Podczas drukowania fotografii mozna réwniez powiekszac je lub pomniejsza¢ do szerokosci rolki
papieru. W systemie Windows mozna to ustawi¢ w sekcji B: Obszar Ustawienia drukowania na
ekranie Ustawienia drukowania.

. Wybierz fotografie do uzycia dla elementu.

Widok zostanie przetagczony do ekranu edycji elementu.

. Edytuj element wedlug wtasnego uznania.

2%» Uwaga

» Aby zapisa¢ edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).

. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)

Windows

9. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Uwaga

+ Kliknij opcje Utwoérz Sasiadujgcol/ plakat (Create Tiling/Poster), aby uruchomi¢ aplikacje
Easy-Layout Editor, ktéra pozwala drukowac¢ na wielu arkuszach papieru i tagczy¢ je w celu
utworzenia duzego plakatu. Jesli aplikacja Easy-Layout Editor nie jest zainstalowana, postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby pobrac¢ jg ze strony internetowe;j
i zainstalowac. Informacje o aplikacji Easy-Layout Editor — zob. Easy-Layout Editor Guide.

* Opcja Utworz Sasiadujaco/ plakat (Create Tiling/Poster) moze sie nie pojawiac
w zaleznosci od drukarki.

Kliknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

10.

1.

Ustaw opcje automatycznej korekty zdjec, korekcje czerwonych oczu i liczbe kopii do
wydrukowania.

Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Druku;.

Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Uwaga

* Przy druku na lekkim materiale do prasowania na tkanine z uzyciem opcji AirPrint moze
przy niektérych drukarkach wymusi¢ koniecznos$¢é ustawienia przerzucenia obrazu w poziomie.
Aby wprowadzi¢ ustawienie przerzucenia w poziomie, wybierz opcje Uktad (Layout)
z wyswietlonego menu i zaznacz pole wyboru Przerzué w poziomie (Flip horizontally).

» Szczegotowe informacje na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy
systemu operacyjnego macOS.

12. Kliknij przycisk Drukuj (Print).
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I Drukowanie w ukfadach losowych

Drukuj ulubione zdjecia w automatycznych ukfadach losowych.

1. Upewnij sie, ze drukarka zostata wigczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij Uktad losowy (Shuffle Layout).
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4. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).

Widok zostanie przetaczony do ekranu Lokalizacje zdjec.

5. Wybierz fotografie do uzycia dla elementu.

Widok zostanie przetgczony do ekranu edycji elementu.

6. Edytuj element wedtug wtasnego uznania.

»» Uwaga

» Aby utworzy¢ losowy uktad i rozmieszczenie zdje¢, kliknij c (Losowo).

» W uktadzie losowym rozmiar ramki niektore funkcje edyciji nie sg dostepne (np. nie mozna
wprowadzi¢ tekstu).

» Jesli ponownie wybierzesz zdjecie, wszystkie obrazy zostang zamienione.

7. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetaczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)
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Windows
8. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.

9. Kliknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

8. Ustaw opcje automatycznej korekty zdjec, korekcje czerwonych oczu i liczbe kopii do
wydrukowania.

9. Kiliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Druku;.

10. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.

»» Uwaga
» Szczegotowe informacje na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy

systemu operacyjnego macOS.

11. Kliknij przycisk Drukuj (Print).
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I Drukowanie kolazy

Tworz i drukuj kolaze na podstawie ulubionych fotografii.

1. Upewnij sie, ze drukarka zostata wigczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Kolaze (Collages).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Wybor szablonu.

4. Wybierz szablon, ktérego chcesz uzyc.
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* Aby zawezi¢ zakres szablonéw, ustaw warunki w obszarze Filtruj (Filter).

Zostanie wyswietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

5. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).

80



Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdjec.

2%» Uwaga

* Podczas drukowania fotografii mozna réwniez powiekszac je lub pomniejsza¢ do szerokosci rolki
papieru. W systemie Windows mozna to ustawi¢ w sekcji B: Obszar Ustawienia drukowania na
ekranie Ustawienia drukowania.

6. Wybierz fotografie do uzycia dla elementu.

Widok zostanie przetagczony do ekranu edycji elementu.

7. Edytuj element wedtug wtasnego uznania.

2%» Uwaga

» Aby zapisa¢ edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).

8. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)

Windows

9. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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+ Kliknij opcje Utwoérz Sasiadujgcol/ plakat (Create Tiling/Poster), aby uruchomi¢ aplikacje
Easy-Layout Editor, ktéra pozwala drukowac¢ na wielu arkuszach papieru i tagczy¢ je w celu
utworzenia duzego plakatu. Jesli aplikacja Easy-Layout Editor nie jest zainstalowana, postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby pobrac¢ jg ze strony internetowe;j
i zainstalowac. Informacje o aplikacji Easy-Layout Editor — zob. Easy-Layout Editor Guide.

* Opcja Utworz Sasiadujaco/ plakat (Create Tiling/Poster) moze sie nie pojawiac

w zaleznosci od drukarki.

Kliknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

10.

1.

Ustaw opcje automatycznej korekty zdjec, korekcje czerwonych oczu i liczbe kopii do

wydrukowania.

Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Druku;.

Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Uwaga

* Przy druku na lekkim materiale do prasowania na tkanine z uzyciem opcji AirPrint moze
przy niektérych drukarkach wymusi¢ koniecznos$¢é ustawienia przerzucenia obrazu w poziomie.
Aby wprowadzi¢ ustawienie przerzucenia w poziomie, wybierz opcje Uktad (Layout)
z wyswietlonego menu i zaznacz pole wyboru Przerzué w poziomie (Flip horizontally).

» Szczegotowe informacje na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy
systemu operacyjnego macOS.

12. Kliknij przycisk Drukuj (Print).
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I Drukowanie przez okreslenie rozmiaru

Drukuj z okresleniem rozmiaru zdjecia wedtug rozmiaru kadru zdjecia lub innego wyswietlanego obszaru.

1. Upewnij sig, ze drukarka zostata wtgczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Kliknij opcje Niestandardowy rozmiar ramki (Custom Frame Size) na ekranie Nowy
(New).
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Widok przetgczy sie na ekran Niestandardowy rozmiar ramki.

4. Okre$l rozmiar papieru, jego ustawienie, rozmiar zdjecia i inne opcje, a nastepnie kliknij
opcje Dalej (Next).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdje¢.

5. Wybierz fotografie do uzycia dla elementu.

Widok zostanie przetgczony do ekranu edycji elementu.

6. Edytuj element wedtug wlasnego uznania.

»» Uwaga

» Na ekranie Niestandardowy rozmiar ramki niektére funkcje edycji nie sg dostepne (np. nie mozna
wprowadzi¢ tekstu).

« Kliknij opcje Zaawans... (Advanced...), aby przetgczy¢ sie na ekran Niestandardowy rozmiar
ramki (Custom Frame Size) i zmieni¢ rozmiar papieru i zdjecia. Szczegéty podano na ekranie
Ekran Niestandardowy rozmiar ramki.

» Aby zapisac edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).

7. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)
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Windows

8. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Wazne

» Tego rozmiaru papieru nie mozna zmienic.

9. Kliknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

8. Ustaw opcje automatycznej korekty zdjec, korekcje czerwonych oczu i liczbe kopii do
wydrukowania.

9. Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Druku;.

10. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.

»» Uwaga

* Przy druku na lekkim materiale do prasowania na tkanine z uzyciem opcji AirPrint moze
przy niektérych drukarkach wymusi¢ konieczno$¢ ustawienia przerzucenia obrazu w poziomie.
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Aby wprowadzi¢ ustawienie przerzucenia w poziomie, wybierz opcje Uktad (Layout)
z wyswietlonego menu i zaznacz pole wyboru Przerzué w poziomie (Flip horizontally).

» Szczegotowe informacje na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy
systemu operacyjnego macOS.

11. Kiiknij przycisk Drukuj (Print).
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I Drukowanie kalendarzy

Twérz i drukuj spersonalizowane kalendarze na podstawie ulubionych zdjeé.

1. Upewnij sig, ze drukarka zostata wtgczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Kalendarze (Calendars).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Wybor szablonu.

4. Wybierz szablon, ktérego chcesz uzyc.
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* Aby zawezi¢ zakres szablonéw, ustaw warunki w obszarze Filtruj (Filter).

Zostanie wyswietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

5. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdjec.
2%» Uwaga

» Podczas drukowania fotografii mozna réwniez powieksza¢ je lub pomniejsza¢ do szerokosci rolki
papieru. W systemie Windows mozna to ustawi¢ w sekcji B: Obszar Ustawienia drukowania na
ekranie Ustawienia drukowania.

6. Wybierz fotografie do uzycia dla elementu.

Widok zostanie przetagczony do ekranu edycji elementu.

7. Kliknij przycisk Zaawans... (Advanced...).
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Pojawi sie ekran Ustawienia kalendarza (Calendar Settings).

8. Ustaw dni wolne w kalendarzu i styl wyswietlania.

= FEkran Ustawienia kalendarza

Kliknij przycisk OK, aby powrdéci¢ do ekranu edycji elementu.

9. Edytuj element wedtug wiasnego uznania.
2%» Uwaga

» Aby zapisa¢ edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).

10. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)

Windows

11. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Uwaga

+ Kliknij opcje Utwoérz Sasiadujgcol/ plakat (Create Tiling/Poster), aby uruchomi¢ aplikacje
Easy-Layout Editor, ktéra pozwala drukowac¢ na wielu arkuszach papieru i tagczy¢ je w celu
utworzenia duzego plakatu. Jesli aplikacja Easy-Layout Editor nie jest zainstalowana, postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby pobrac¢ jg ze strony internetowe;j
i zainstalowac. Informacje o aplikacji Easy-Layout Editor — zob. Easy-Layout Editor Guide.

* Opcja Utworz Sasiadujaco/ plakat (Create Tiling/Poster) moze sie nie pojawiac
w zaleznosci od drukarki.

12. Kliknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

11. Ustaw opcje automatycznej korekty zdjec, korekcje czerwonych oczu i liczbe kopii do
wydrukowania.

12. Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Druku;.

13. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Uwaga

* Przy druku na lekkim materiale do prasowania na tkanine z uzyciem opcji AirPrint moze
przy niektérych drukarkach wymusi¢ koniecznos$¢é ustawienia przerzucenia obrazu w poziomie.
Aby wprowadzi¢ ustawienie przerzucenia w poziomie, wybierz opcje Uktad (Layout)
z wyswietlonego menu i zaznacz pole wyboru Przerzué w poziomie (Flip horizontally).

» Szczegotowe informacje na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy
systemu operacyjnego macOS.

14. Kliknij przycisk Drukuj (Print).
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I Drukowanie kart

Tworz i drukuj karty na urodziny i rocznice na podstawie ulubionych fotografii.

2 3» Wazne

» W zaleznosci od drukarki drukowanie kart moze nie by¢ mozliwe.

1. Upewnij sie, ze drukarka zostata wtgczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Karty (Cards).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Wybor szablonu.

4. Wybierz szablon, ktérego chcesz uzyc.
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2%» Uwaga

* Aby zawezi¢ zakres szablonéw, ustaw warunki w obszarze Filtruj (Filter).

Zostanie wyswietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

5. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdjec.

6. Wybierz fotografie do uzycia dla elementu.

Widok zostanie przetagczony do ekranu edycji elementu.

7. Edytuj element wedtug wtasnego uznania.

2%» Uwaga

» Aby zapisa¢ edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).

8. Kiiknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macQOS)

Windows

9. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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- 3» Wazne

» Tego rozmiaru papieru nie mozna zmienic.

10. Kiiknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

9. Ustaw opcje automatycznej korekty zdjec, korekcje czerwonych oczu i liczbe kopii do
wydrukowania.

10. Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Drukuj.

11. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.

2%» Uwaga

* Przy druku na lekkim materiale do prasowania na tkanine z uzyciem opcji AirPrint moze
przy niektérych drukarkach wymusi¢ konieczno$¢ ustawienia przerzucenia obrazu w poziomie.
Aby wprowadzi¢ ustawienie przerzucenia w poziomie, wybierz opcje Uktad (Layout)
z wyswietlonego menu i zaznacz pole wyboru Przerzué w poziomie (Flip horizontally).

» Szczegotowe informacje na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy
systemu operacyjnego macOS.
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12. KIiknij przycisk Drukuj (Print).
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I Drukowanie plakatéw

Tworz i drukuj plakaty na podstawie ulubionych fotografii.
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1. Upewnij sig, ze drukarka zostata wtgczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Plakaty (Posters).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Wybor szablonu.

4. Wybierz szablon, ktérego chcesz uzyc.
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* Aby zawezi¢ zakres szablonéw, ustaw warunki w obszarze Filtruj (Filter).

* Mozesz tez drukowac lub edytowaé elementy wyeksportowane z PosterArtist. Kliknij opcje
Importuj z PosterArtist (Import from PosterArtist), a nastepnie wybierz elementy, ktére chcesz
wydrukowac lub edytowac.

Po wybraniu elementu widok zostanie przetgczony na ekran edycji elementu. Przejdz od razu do
kroku 6.
Informacje o eksportowaniu elementéw z PosterArtist mozna znalez¢ w podreczniku PosterArtist.

Zostanie wyswietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).
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Widok zostanie przetaczony do ekranu edycji elementu.
2%» Uwaga

» Podczas drukowania fotografii mozna réwniez powiekszac je lub pomniejsza¢ do szerokosci rolki
papieru. W systemie Windows mozna to ustawi¢ w sekcji B: Obszar Ustawienia drukowania na
ekranie Ustawienia drukowania.

6. Edytuj element wedtug wiasnego uznania.

2%» Uwaga

» Aby zapisa¢ edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).

7. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)

Windows

8. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Uwaga

+ Kliknij opcje Utwérz Sasiadujaco/ plakat (Create Tiling/Poster), aby uruchomic¢ aplikacje
Easy-Layout Editor, ktéra pozwala drukowac¢ na wielu arkuszach papieru i tagczy¢ je w celu
utworzenia duzego plakatu. Jesli aplikacja Easy-Layout Editor nie jest zainstalowana, postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby pobrac jg ze strony internetowej
i zainstalowacé. Informacje o aplikacji Easy-Layout Editor — zob. Easy-Layout Editor Guide.

* Opcja Utworz Sasiadujaco/ plakat (Create Tiling/Poster) moze sie nie pojawiac
w zaleznosci od drukarki.

9. Kiliknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

8. Ustaw opcje automatycznej korekty zdjec, korekcje czerwonych oczu i liczbe kopii do

10.

wydrukowania.

Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Drukuj.

Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Uwaga

* Przy druku na lekkim materiale do prasowania na tkanine z uzyciem opcji AirPrint moze
przy niektérych drukarkach wymusi¢ koniecznos$¢é ustawienia przerzucenia obrazu w poziomie.
Aby wprowadzi¢ ustawienie przerzucenia w poziomie, wybierz opcje Uktad (Layout)
z wyswietlonego menu i zaznacz pole wyboru Przerzué w poziomie (Flip horizontally).

» Szczegotowe informacje na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy
systemu operacyjnego macOS.

11. Kliknij przycisk Drukuj (Print).
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I Drukowanie wizytéowek

Tworz i drukuj wizytowki na podstawie ulubionych fotografii.
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2»» Wazne

» W zaleznosci od drukarki drukowanie wizytéwek moze nie by¢ mozliwe.

1. Upewnij sig, ze drukarka zostata wtgczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Karty wizytowe (Business Cards).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Wybor szablonu.

4. Wybierz szablon, ktérego chcesz uzyc.
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»» Uwaga

» Aby zawezi¢ zakres szablondéw, ustaw warunki w obszarze Filtruj (Filter).

Zostanie wySwietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdje¢.

. Wybierz fotografie do uzycia dla elementu.

»» Uwaga

« Zaznacz pole wyboru Dodaj ten sam obraz do wszystkich ramek (Add the same image to all
frames), aby uzywac tego samego obrazu we wszystkich ramkach uktadu obrazu.

Widok zostanie przetgczony do ekranu edycji elementu.

. Edytuj element wedtug wlasnego uznania.

»» Uwaga

» Aby zastosowac te same ustawienia przycinania i filtrow twérczych do wszystkich kopii danego
obrazu na stronie, kliknij przycisk Zaawans... (Advanced...) Szczegoétowe informacje dotyczace
ekranu Ustawienia zaawansowane (Advanced Settings) mozna znalez¢ w czesci Ekran
Ustawienia zaawansowane (wizytéwki, naklejki i fotografie identyfikacyjne).

» Aby zapisa¢ edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).
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8. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)

Windows

9. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Wazne

» Tego rozmiaru papieru nie mozna zmienic.

10. Kliknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

9. Ustaw opcje automatycznej korekty zdje¢, korekcje czerwonych oczu i liczbe kopii do
wydrukowania.

10. Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Druku;.
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11. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.

»» Uwaga

* Przy druku na lekkim materiale do prasowania na tkanine z uzyciem opciji AirPrint moze
przy niektérych drukarkach wymusi¢ konieczno$¢ ustawienia przerzucenia obrazu w poziomie.
Aby wprowadzi¢ ustawienie przerzucenia w poziomie, wybierz opcje Uktad (Layout)
z wyswietlonego menu i zaznacz pole wyboru Przerzu¢ w poziomie (Flip horizontally).

» Szczegotowe informacje na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy
systemu operacyjnego macOS.

12. KIiknij przycisk Drukuj (Print).
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I Drukowanie materiatléw do albumu z wycinkami

Wybierz i drukuj materiaty do albumu z wycinkami na podstawie szablonéw.

»» Wazne

» W zaleznosci od drukarki drukowanie albuméw z wycinkami moze nie by¢ mozliwe.

1. Upewnij sig, ze drukarka zostata wtgczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Album z wycinkami (Scrapbook).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Wybor szablonu.

4. Wybierz szablon, ktérego chcesz uzyc.
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2%» Uwaga

* Aby zawezi¢ zakres szablonéw, ustaw warunki w obszarze Filtruj (Filter).

Zostanie wyswietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

5. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).

114



& Camon B Fiatolnrt B
Fit [dn bl

Widok zostanie przetaczony do ekranu edycji elementu.

6. Edytuj element wedtug wiasnego uznania.

13» Uwaga

» Aby zapisa¢ edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).

7. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)

Windows

8. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Wazne

» Tego rozmiaru papieru nie mozna zmienic.

9. Kliknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

8. Ustaw opcje automatycznej korekty zdjec¢, korekcje czerwonych oczu i liczbe kopii do

wydrukowania.

9. Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Druku;j.

10. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.

»» Uwaga

* Przy druku na lekkim materiale do prasowania na tkanine z uzyciem opcji AirPrint moze
przy niektérych drukarkach wymusi¢ konieczno$¢ ustawienia przerzucenia obrazu w poziomie.
Aby wprowadzi¢ ustawienie przerzucenia w poziomie, wybierz opcje Uktad (Layout)
z wyswietlonego menu i zaznacz pole wyboru Przerzué w poziomie (Flip horizontally).

» Szczegotowe informacije na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy
systemu operacyjnego macOS.
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11. Kiiknij przycisk Drukuj (Print).
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I Drukowanie naklejek

Twérz spersonalizowane naklejki, drukujgc ulubione fotografie na arkuszach naklejek.

»» Wazne

» W zaleznosci od drukarki drukowanie naklejek moze nie by¢ mozliwe.

1. Upewnij sie, ze drukarka zostata wtgczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Naklejki (Stickers).
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»» Uwaga

» Aby zawezi¢ zakres szablondéw, ustaw warunki w obszarze Filtruj (Filter).

Zostanie wySwietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

5. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdje¢.

6. Wybierz fotografie do uzycia dla elementu.

»» Uwaga

« Zaznacz pole wyboru Dodaj ten sam obraz do wszystkich ramek (Add the same image to all
frames), aby uzywac tego samego obrazu we wszystkich ramkach uktadu obrazu.

Widok zostanie przetgczony do ekranu edycji elementu.

7. Edytuj element wedtug wtasnego uznania.

»» Uwaga

» Aby zastosowac te same ustawienia przycinania i filtrow twérczych do wszystkich kopii danego
obrazu na stronie, kliknij przycisk Zaawans... (Advanced...) Szczegoétowe informacje dotyczace
ekranu Ustawienia zaawansowane (Advanced Settings) mozna znalez¢ w czesci Ekran
Ustawienia zaawansowane (wizytéwki, naklejki i fotografie identyfikacyjne).

» Aby zapisa¢ edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).
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8. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)

Windows

9. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Wazne

» Tego rozmiaru papieru nie mozna zmienic.

10. Kliknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

9. Ustaw opcje automatycznej korekty zdje¢, korekcje czerwonych oczu, potozenie wydruku
i liczbe kopii do wydrukowania.

10. Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Drukuj.
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11. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.

»» Uwaga
» Szczegdtowe informacije na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy

systemu operacyjnego macOS.

12. KIiknij przycisk Drukuj (Print).
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I Drukowanie fotografii identyfikacyjnych

Tworz i drukuj fotografie identyfikacyjne réoznych rozmiaréw.

2
W
.

Add

r

L)

#

3» Wazne

* Tylko obstugiwane modele moga drukowac zdjecia do dowodu tozsamosci. Przed rozpoczeciem
tworzenia sprawdz, czy Twoja drukarka jest podana na liscie obstugiwanych modeli.

1. Upewnij sie, ze drukarka zostata wigczona.

2. Uruchom program Easy-PhotoPrint Editor.

3. Na ekranie Nowy (New) kliknij opcje Zdjecia do dok. tozsamosci (ID Photos).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Wybor szablonu.

4. Wybierz szablon, ktérego chcesz uzyc.
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* Aby zawezi¢ zakres szablonéw, ustaw warunki w obszarze Filtruj (Filter).

Zostanie wyswietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

5. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdjec.

6. Wybierz fotografie do uzycia dla elementu.

»» Uwaga

» Zaznacz pole wyboru Dodaj ten sam obraz do wszystkich ramek (Add the same image to all
frames), aby uzywac¢ tego samego obrazu we wszystkich ramkach uktadu obrazu.

Widok zostanie przetgczony do ekranu edycji elementu.

7. Edytuj element wedtug wtasnego uznania.

»» Uwaga

» Aby zastosowac te same ustawienia przycinania i filtrow twoérczych do wszystkich kopii danego
obrazu na stronie, kliknij przycisk Zaawans... (Advanced...) Szczegotowe informacje dotyczace
ekranu Ustawienia zaawansowane (Advanced Settings) mozna znalez¢ w czesci Ekran
Ustawienia zaawansowane (wizytowki, naklejki i fotografie identyfikacyjne).

» Aby zapisa¢ edytowany element, kliknij przycisk Zapisz (Save).

8. Kliknij przycisk Dalej (Next).
Widok zostanie przetaczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= Ekran Ustawienia drukowania (macOS)
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Windows

9. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.
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»» Wazne

» Tego rozmiaru papieru nie mozna zmienic.

10. Kiiknij przycisk Drukuj (Print).

macOS

9. Ustaw opcje automatycznej korekty zdje¢, korekcje czerwonych oczu i liczbe kopii do
wydrukowania.

10. Kliknij przycisk Dalej (Next).

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Drukuj.

11. Wybierz drukarke i papier do uzycia oraz inne ustawienia.

2%» Uwaga

» Szczegotowe informacije na temat okna dialogowego Drukowanie mozna znalez¢ w Pomocy
systemu operacyjnego macQOS.
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12. KIiknij przycisk Drukuj (Print).
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I Edytowanie elementéw

» Dodawanie tekstu

» Dodawanie/dostosowywanie pol tekstowych

» Dodawanie stempli

» Dodawanie/zmienianie/zamiana obrazéw

» Dostosowywanie potozenia i rozmiaru obrazéw

» Przycinanie obrazéw (w przypadku elementow)

» Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtrow twérczych (w przypadku elementéw)
» Zmienianie ramek obrazéw

» Zmienianie kolorow tta

» Zmienianie szablonu

» Dodawanie, usuwanie i zmienianie kolejnosci stron

»» Uwaga

* Mozliwos¢ edycji whasciwosci zalezy od wybranego elementu.
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I Dodawanie tekstu

Na ekranie edycji elementu mozna wprowadzi¢ tekst w polach tekstowych w obrebie elementow.

2%» Uwaga

» Program umozliwia takze dodawanie pol tekstowych. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna
znalez¢ w czesci Dodawanie/dostosowywanie pdl tekstowych.

1. Na ekranie edycji elementu kliknij pole tekstowe w elemencie.

Paleta tekstu pojawi sie na pasku bocznym ekranu edycji elementu.

[= Lamom Ery Fratednd Bdder = o B

P [an sgdp

2. Kliknij ponownie wybrane pole tekstowe, aby aktywowac tryb wpisywania tekstu.

3. Wprowadz tekst w polu tekstowym.

3» Wazne

» Niektore emotikony i symbole moga nie by¢ prawidtowo wyswietlane lub drukowane.

4. Za pomocg palety tekstu mozna zmieniaé typ, rozmiar i kolor czcionki, potozenie tekstu itd.
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» Wyswietlana zawartos¢ zmienia sie w zaleznosci od elementu.

Czcionka (Font)
Umozliwia wybor typu czcionki.

Rozmiar (Size)
W przypadku poziomych i pionowych pdl tekstowych wybierz rozmiar czcionki z zakresu od 5 do

500 punktow.
W przypadku tukowatych pdl tekstowych wybierz rozmiar czcionki z zakresu od 5 do 100 punktow.

(Zmniejsz rozmiar czcionki)
Zmniejsza rozmiar czcionki przy kazdym kliknieciu.

(Zwieksz rozmiar czcionki)
Zwieksza rozmiar czcionki przy kazdym kliknieciu.

A .
— (Kolor czcionki)

Wybierz kolor czcionki.
Kliknij, aby wyswietli¢ wzorzec wyboru koloru. Wybierz zgdany kolor.

<

»
(Kolor wypetnienia)
Wybierz kolor wypetnienia pola tekstowego.
Kliknij, aby wyswietli¢ wzorzec wyboru koloru. Wybierz zgdany kolor.

(Wyréwnaj do lewej/Wysrodkuj/Wyréwnaj do prawej)

Ustaw sposob wyrdwnania tekstu.
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2»» Uwaga
ol

+ Dla pionowych pdl tekstowych mozna wybra¢ sposréd réznych opcji
(wyréwnania do goéry, do srodka lub do dotu).

B/ ©O

Ustaw styl czcionki.

(Pogrubienie/Kursywal/Zarys/Cien)

Mozna takze ustawi¢ wiele styléw czcionki.

»» Uwaga

» Dostepne style czcionki zmieniajg sie zaleznie od wybranej czcionki.

W przypadku dodawania pola tekstowego do etykiety dysku:

-
(Prostokat)

Wprowadz tekst poziomo.

&a
(Luk)

Wprowadz tekst po tuku.

ABC
(Tekst wewnatrz)
Rozmieszcza tekst ze znakami zwréconymi do wewnatrz.

»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie po kliknieciu pola tekstowego tuk wygiety w gére (Arch Up) lub tuk
wygiety w dét (Arch Down).

mBC
(Tekst na zewnatrz)

Rozmieszcza tekst ze znakami zwréconymi na zewnatrz.

»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie po kliknieciu pola tekstowego tuk wygiety w goére (Arch Up) lub tuk
wygiety w dét (Arch Down).

5. Kliknij poza elementem.

Pole tekstowe zostanie umieszczone na elemencie.
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I Dodawanie/dostosowywanie pél tekstowych

Na ekranie edycji elementu mozna dodawac pola tekstowe do elementéw. Mozna takze dostosowac ich
potozenie, ksztatt i inne wtasciwosci.

= Dodawanie pola tekstowego
= Dostosowywanie pola tekstowego

27» Uwaga

* Do etykiet dyskow (CD/DVD/BD) mozna dodawac¢ zaréwno poziome lub pionowe, jak i tukowate pola
tekstowe.

Do elementéw innych niz etykiety dysku (CD/DVD/BD) mozna dodawaé poziome lub pionowe pola
tekstowe.

I Dodawanie pola tekstowego

22» Uwaga

» Na stronie mozna umie$ci¢ maksymalnie 30 pdl tekstowych.

1. Na ekranie edycji elementu kliknij przycisk Tekst (Text).

& Lamen Earyriinbrnd [dior = A E
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Zostang wyswietlone dostepne ksztatty tekstu.

2. Wybierz ksztatt tekstu.
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2»» Uwaga

» Wyswietlana zawartos¢ zmienia sie w zaleznosci od srodowiska i elementu.

A
B
C

Pionowo (Vertical)
Dodaj pionowe pole tekstowe.

Poziomo (Horizontal)

Dodaj poziome pole tekstowe.

.Ei tuk wygiety w gére (Arch Up)

Dodaj tukowate pole tekstowe pasujgce do gornej potowy etykiety dysku.

Luk wygiety w do6t (Arch Down)

Dodaj tukowate pole tekstowe pasujgce do dolnej potowy etykiety dysku.

3. Wprowadz tekst w dodanym polu tekstowym, a nastepnie kliknij poza elementem.

Na pasku bocznym ekranu edycji elementu pojawi sie paleta tekstu, ktéra umozliwia zmiane typu,
rozmiaru i koloru czcionki itd.

I Dostosowywanie pola tekstowego

1. Na ekranie edycji elementu kliknij pole tekstowe, ktére chcesz dostosowac.

Wokot ramki pola tekstowego pojawig sie ikony operacii.
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* Wyswietlana zawarto$¢ zmienia sie w zaleznosci od elementu.

2. Dostosuj pole tekstowe (przesun, obrdc itd.).

Przesuniecie

Po ustawieniu kursora nad ramkg pola tekstowego kursor zmieni ksztatt na G%ED (Przesun), co
umozliwi przesuwanie pola tekstowego.

22» Uwaga
» Aby przesungc¢ pole tekstowe Luk wygiety w gore (Arch Up) lub Luk wygiety w dot (Arch

Down), uzyj przyciskéw (Obrdé¢) lub (Powigksz/zmniejsz tuk).

(Usun)
Usuwa pole tekstowe.

(Obrég)
Przeciggaj, aby dowolnie obracac pole tekstowe wokét sSrodka.

W trakcie edytowania pola tekstowego tuk wygiety w goére (Arch Up) lub Luk wygiety w dét
(Arch Down) pole obraca sie wzgledem $rodka etykiety dysku.

Kliknij, aby obrdci¢ je o 90 stopni w prawo. W przypadku edytowania pola tekstowego tuk
wygiety w gore (Arch Up) lub Luk wygiety w dot (Arch Down) pola nie mozna obrocic.
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(Powieksz/Zmniejsz tuk)
Ta opcja pojawia sie w przypadku wybrania pola tekstowego Ltuk wygiety w gére (Arch Up) lub
tuk wygiety w dét (Arch Down) na etykiecie dysku.

Przeciagnij, aby powiekszyé/zmniejszy¢ pole tekstowe w ksztalcie tuku wzgledem $rodka etykiety
dysku.

23» Uwaga
* Windows

Za posrednictwem menu, ktére pojawia sie po kliknieciu pola tekstowego prawym przyciskiem
myszy, mozesz wycig¢ lub skopiowaé pole tekstowe albo zmienic kolejno$¢ wyswietlania bgdz
wyréwnanie/rozmieszczenie pol tekstowych. Wyciete lub skopiowane pole tekstowe mozna
wklei¢ z wyswietlonego menu, klikajgc strone prawym przyciskiem myszy.

« macOS

Za posrednictwem menu, ktére pojawia sie po kliknieciu pola tekstowego z nacisnietym
jednoczesnie klawiszem Control, mozesz wycig¢ lub skopiowac pole tekstowe albo

zmieni¢ kolejnos¢ wyswietlania lub wyréwnanie/rozmieszczenie pél tekstowych. Wyciete lub
skopiowane pole tekstowe mozna wklei¢ z wyswietlonego menu, klikajgc strone z naci$nigtym
jednoczesnie klawiszem Control.

3. W obszarze narzedzi edytowania dostosuj pola tekstowe (zmien kolejno$¢ wyswietlania,
wyréwnaj/rozmiesc¢ itd.).
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= Ekran edycji elementu
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4. Kliknij poza elementem.

Dostosowane pole tekstowe zostanie umieszczone na elemencie.
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I Dodawanie stempli

Na ekranie edycji elementu mozna dodawac¢ stemple do elementdw.

2%» Uwaga

» Na stronie mozna umiesci¢ maksymalnie 10 stempli.

1. Na ekranie edycji elementu kliknij opcje Stemple (Stamps).
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Paleta stempli pojawi sie na pasku bocznym ekranu edycji elementu.

2. Na palecie stempli wybierz stempel, ktérego chcesz uzyé.
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3. Dopasuj stempel (przenies, zmniejsz, powieksz, obrdc itd.).
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Rozmiar
Przeciggnij cztery biate narozniki stempla, aby zmieni¢ jego rozmiar.

(Usun)
Usuwa stempel.

(Obré¢)
Przeciagaj, aby dowolnie obraca¢ stempel wokot srodka.

Kliknij, aby obroci¢ je o 90 stopni w prawo.
»» Uwaga

* Przeciaggnij stempel, aby dostosowac jego potozenie.

* Windows
Za posrednictwem menu, ktére pojawia sie po kliknieciu stempla prawym przyciskiem myszy,
mozesz wycig¢ lub skopiowac stempel albo zmieni¢ kolejnos¢ wyswietlania lub wyréwnanie/
rozmieszczenie stempli. Wyciety lub skopiowany stempel mozna wklei¢ z wyswietlonego menu,
klikajgc strone prawym przyciskiem myszy.

« macOS

Za posrednictwem menu, ktére pojawia sie po kliknieciu stempla z nacisnietym jednoczesnie
klawiszem Control, mozesz wycig¢ lub skopiowac stempel albo zmieni¢ kolejnos¢ wyswietlania
lub wyréwnanie/rozmieszczenie stempli. Wyciety lub skopiowany stempel mozna wklei¢

z wyswietlonego menu, klikajgc strone przyciskiem myszy przy wcisnigtym klawiszu Control.

4. W obszarze narzedzi edytowania dostosuj stemple (zmien kolejnos¢ wyswietlania,
wyrownaj/rozmiesc¢ itd.).
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= Ekran edycji elementu

5. Kliknij poza elementem.

Dostosowany stempel zostanie umieszczony na elemencie.
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I Dodawanie/zmienianie/zamiana obrazéw

Na ekranie edycji elementu mozna dodawac¢ lub zmieniaé obrazy oraz zamienia¢ je miejscami

= Dodawanie obrazéw
= Zmienianie obrazéw

= Zamiana obrazéw miejscami

2»» Uwaga

* Ponizsze funkcje nie sg dostepne w uktadach losowych.

— Dodawanie obrazu przez przecigganie i upuszczanie
— Dodawanie obrazéw pojedynczo

I Dodawanie obrazow

Obrazy mozna dodawa¢ do elementéw.

Aby umiesci¢ obrazy w pustych ramkach ukfadu obrazu, zobacz Zmienianie obrazéw.

22» Uwaga

» Na stronie mozna umiesci¢ maksymalnie 10 obrazéw. W zwigzku z tym nie mozna dodawac
obrazdw, jesli zostat uzyty szablon z co najmniej 10 ramkami uktadu obrazu.

1. Na ekranie edycji elementu kliknij opcje Obrazy (Images).
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Zostanie wyswietlony ekranu Lokalizacje zdje¢.

2. Wybierz fotografie, ktérg chcesz dodac.

3. Dostosuj potozenie i rozmiar dodawanego obrazu stosownie do potrzeb.

22» Uwaga

* Mozesz takze dodac¢ obrazy, przeciagajgc je z folderdw i upuszczajac.

I Zmienianie obrazéow

Istnieje mozliwo$¢ zmiany obrazéw w elementach. Mozna tez umieszcza¢ obrazy w pustych ramkach
uktadu obrazu.

1. Na ekranie edycji elementu kliknij obraz do zmiany albo pustg ramke uktadu obrazu.
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2. Kliknij opcje Wybierz obraz (Select Image).
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Zostanie wyswietlony ekranu Lokalizacje zdje¢.

22» Uwaga

» Dwukrotne klikniecie obrazu przeznaczonego do zmiany lub pustej ramki uktadu obrazu
réwniez powoduje wyswietlenie ekranu Lokalizacje zdje¢ (Photo Locations).

3. Wybierz fotografie, ktdérg chcesz dodac.

Obraz zostanie zmieniony.

4. Dostosuj potozenie i rozmiar dodawanego obrazu stosownie do potrzeb.

22» Uwaga

* Mozesz takze zmieni¢ obraz, przeciggajgc nowy obraz z folderu i upuszczajac go.

I Zamiana obrazéw miejscami

Istnieje mozliwos$é prostej zamiany obrazu umieszczonego w elemencie przez inny obraz w ramce ukfadu
obrazu.

3» Wazne

» Po wymianie przycinanego obrazu zostang anulowane ustawienia przycinania.

1. Na ekranie edycji elementu kliknij obraz, ktéry chcesz zamienic.
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2. Przeciggnij i upus¢ wybrany obraz w miejscu docelowym ramki uktadu obrazu.
Po przeciggnieciu obrazu do docelowej ramki uktadu obrazu przybiera ona kolor zielony.

Po upuszczeniu obrazu obrazy zamieniajg sie miejscami.

3»» Uwaga

» Zamianie podlegajg tylko obrazy; ramki, stemple oraz pola tekstowe nie sg przesuwane.

145



I Dostosowywanie potozenia i rozmiaru obrazéw

Na ekranie edycji elementu mozna dostosowac potozenie i rozmiar obrazéw.

1. Na ekranie edycji elementu wybierz obraz, ktéry chcesz dostosowad.

Pojawi sie ramka uktadu obrazu i ikony operac;ji.
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2. Zmieh potozenie, rozmiar lub kat obrazu.
Przesuniecie
Po umieszczeniu kursora na ramce uktadu obrazu zmieni sie on w symbol % (Przesuniecie)
i bedzie mozna przesunac obraz.

Rozmiar
Przeciagnij biate kwadraty ramki uktadu obrazu, aby dostosowac jej rozmiar.

(Usun)
Usuwa ramke uktadu obrazu.

(Obré¢)

Przeciagnij, aby dowolnie obracac¢ ramke uktadu obrazu wokot Srodka.

Kliknij, aby obrécic¢ je o 90 stopni w prawo.
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¥ Uwaga

¢ Windows

W menu, ktére pojawia sie po kliknieciu ramki uktadu obrazu prawym przyciskiem myszy,
mozesz wycig¢, skopiowac lub wklei¢ obraz albo zmieni¢ kolejno$¢ wyswietlania lub wyréwnanie/
rozmieszczenie obrazéw.

* macOS
W menu, ktére pojawia sie po kliknieciu ramki uktadu obrazu z naci$nietym jednoczesnie

klawiszem Control, mozesz wycigé¢, skopiowac lub wklei¢ obraz albo zmienic¢ kolejnosé
wyswietlania lub wyréwnanie/rozmieszczenie obrazéw.

3. W obszarze narzedzi edytowania dostosuj obrazy (dodaj ramki, przytnij, zmien kolejno$¢
wyswietlania, wyréwnaj/rozmies¢ itd.).

- Lamon LangristicPrnd [aor = o =
Bl Ldz il

= Ekran edycji elementu

4. Kliknij poza elementem.

Dostosowany obraz zostanie umieszczony na elemencie.
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I Przycinanie obrazéw (w przypadku elementéw)

Na ekranie edycji elementu przytnij obrazy, aby wybrac tylko obszary, ktére chcesz zatrzymac.

Congretiintians for mrrrg e LIL0E Eamgrwtsistatrt for wreeng the BLIKE
Wa e w0 oo of e [

1. Na ekranie edycji elementu wybierz obraz do przyciecia, a nastepnie kliknij przycisk
Przytnij (Crop).

£ - e By Phat gt E did o
Fi+ [dz bl

Returm to Home SCresn

Widok jest przetgczany do ekranu Przytnij.
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2. Po wyswietleniu wynikdw mozna powiekszy¢/zmniejszy¢ obraz lub go obrdcié.

[ Camem Erre it Edr - o |
| Pt £dn Hep

Crop

Eemitnn o Fbdoln Bt

Fibdate ik

@+ Rotato 50 Degreos

= A: Obszar podglgdu
= B: Przytnij

A: Obszar podgladu
Wyswietla podglad przycinanego obrazu.
2%» Uwaga

» Mozna okresli¢ obszar przycinania, przeciggajac obraz.

B: Przytnij (Crop)

Powieksz lub zmniejsz obraz (Enlarge or Reduce Image)
Przeciggaj suwak, aby dowolnie powiekszy¢ lub zmniejszy¢ obraz.

Obro¢ obraz (Rotate Image)
Przeciggnij suwak, aby obrécic¢ obraz.
= o .
Obré¢ o 90 stopni (Rotate 90 Degrees)
Kazde klikniecie obraca obraz o 90 stopni w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.

Cofnij (Undo)
Przywraca obraz do stanu sprzed przyciecia.

3. Kiliknij przycisk OK.

Widok zostanie przetgczony do ekranu edycji elementu.
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Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtrow twérczych (w
przypadku elementéw)

Na ekranie edycji elementu uzyj filtréw tworczych, aby uatrakcyjni¢ swoje fotografie, uwydatniajgc je dzieki
efektom, takim jak odcien czarno-biaty i odcien antyczny.

1. Na ekranie edycji elementu wybierz obraz do uwydatnienia, a nastepnie kliknij przycisk
Filtry tworcze (Creative Filters).
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Na pasku bocznym ekranu edycji elementu pojawi sie paleta filtrow tworczych.

2. Z palety filtrow tworczych wybierz filtr.

= - S Camn By eatebrd Edter = mew |
I Fe [dz e |
«

i

Ble &

]
i

BBk

1
i

Returm b Hoene Sereen

Wybrany filtr tworczy jest stosowany do obrazu.
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I Zmienianie ramek obrazéow

Nadaj elementom stylowy wyglad, dekorujgc obrazy réznymi ramkami.

1 Foos e Brrags you ot of | reae e by ots of
BB AL B e [P e L
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1. Na ekranie edycji elementu wybierz obraz do uwydatnienia, a nastepnie kliknij przycisk
Ramka (Frames).

Paleta ramek pojawi sie na pasku bocznym ekranu edycji elementu.
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2. Z palety ramek wybierz ramke.

Return to Home Soresn

T T

|
-

Wybrana ramka jest stosowana do obrazu.
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I Zmienianie kolorow tia

Na ekranie edycji elementu mozna zmienié¢ kolor tta elementéw na stronie.

2%» Uwaga
* Dostepne, gdy wybrany jest biaty szablon w przypadku uktadu zdjecia lub etykiety ptyty.

1. Na ekranie edycji elementu wybierz strone, ktérej tto chcesz zmienié, a nastepnie kliknij
opcje Kolory tta (Background Colors).

L Camsin B Phactsdteindt it e - 0 %
Fis [dn Welg

Usda Tast LT Imaga Bichground Ferplins K3dFage Deile Page

Paleta kolorow tta pojawi sie na pasku bocznym ekranu edycji elementu.

2. Z palety koloréw tta wybierz kolor.
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Wybrany kolor tta jest stosowany do elementu.
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I Zmienianie szablonu

Na ekranie edycji elementu mozna zmieni¢ szablon elementéw.

3» Wazne

* W przypadku zmiany szablonu operacje edycji wykonane do tego momentu zostang odrzucone.

1. Na ekranie edycji elementu kliknij opcje Szablony (Templates).

& Lamem Brng Fratofred Eddor = o =
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Widok zostanie przetgczony do ekranu Wybor szablonu.

2. Wybierz szablon, ktérego chcesz uzyé.
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2%» Uwaga

» Aby zawezi¢ zakres szablonéw, fgczac rézne kryteria, ustaw warunki, takie jak rozmiar papieru
i liczba obrazéw do uzycia, w obszarze Filtruj (Filter).

Zostanie wyswietlony ekran Wybierz rozmiar papieru.

3. Wybierz rozmiar papieru i kliknij przycisk Dalej (Next).

157



A3- T A b

e

A gt m

5T 1Tabdiem

Exlm Helem

10127 Il

T Makiin

Pojawi sie ekran Zmienianie szablonu (Change Template).

Kliknij przycisk OK, aby zastosowac¢ wybrany szablon i przetgczy¢ sie do ekranu edycji elementu.
2 »» Wazne

» Jesli szablon elementu, ktéry sktada sie z co najmniej dwdch stron, zostanie zmieniony, druga
i kolejne strony moga zosta¢ usuniete.
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I Dodawanie, usuwanie i zmienianie kolejnosci stron

Na ekranie edycji elementu mozna dodawac strony do elementdw lub je powiela¢/usuwac. Mozna tez
zmieniac kolejnos¢ stron.

= Dodawanie/powielanie stron
= Usuwanie stron
= Zmiana kolejnosci stron

»» Wazne

» Ta funkcja jest niedostepna w przypadku kalendarzy i etykiet dyskow.

»» Uwaga
1
» Aby wyswietli¢ miniatury stron w elemencie, kliknij opcje =mm (Widok listy miniatur) na ekranie edycji
elementu.

» Aby wyswietli¢ podglad elementu strona po stronie, kliknij opcje I.I (Widok pojedynczego obrazu) na
ekranie edycji elementu.

I Dodawanie/powielanie stron

Mozna dodawac strony o tym samym uktadzie, co strona wyswietlana w obszarze stron/edycji elementu.
W widoku listy miniatur mozna tez powieli¢ wybrang strone.

W przypadku wyswietlania elementu w widoku pojedynczego obrazu:

1. Wybierz strone na ekranie edycji elementu, a nastepnie kliknij opcje Dodaj strone
(Add Page).
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o Camom By Phatiobond Edter = =] =

Za wybrang strong zostanie wstawiona nowa strona.

W przypadku wyswietlania elementu w widoku listy miniatur:

1. Wybierz strone na ekranie edycji elementu, a nastepnie kliknij opcje Dodaj strone
(Add Page) lub Powiel strone (Duplicate Page).
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Nowa lub powielona strona zostanie wstawiona za wybrang strona.

I Usuwanie stron

Usun niepotrzebne strony wyswietlane w obszarze stron/wyswietlania obrazu.

»» Uwaga

» Strony mozna usuwac¢ tylko wtedy, gdy jest ich kilka.

W przypadku wyswietlania elementu w widoku pojedynczego obrazu:

1. Wybierz strone na ekranie edycji elementu, a nastepnie kliknij opcje Usuwanie strony
(Delete Page).
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Pojawi sie ekran Usuwanie strony (Delete Page). Kliknij przycisk OK, aby usung¢ wybrang strone.

i

W przypadku wyswietlania elementu w widoku listy miniatur:

1. Wybierz strone na ekranie edycji elementu, a nastepnie kliknij opcje Usuwanie strony
(Delete Page).
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Pojawi sie ekran Usuwanie strony (Delete Page). Kliknij przycisk OK, aby usung¢ wybrang strone

I Zmiana kolejnosci stron
Aby zmieni¢ kolejnos¢ stron, wyswietl element w widoku listy miniatur na ekranie edycji elementu.

1. Wybierz strone na ekranie edycji elementu, a nastepnie kliknij opcje Przesun do przodu
(Bring Forward) lub Przesun do tytu (Send Backward).
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I Ekrany programu Easy-PhotoPrint Editor

» Ekran gtéwny
« Ekran Nowy
Ekran Szczegéty szablonu (omawiane)
« Ekran Twoje elementy
Ekran Szczegéty elementu
@ Ekran Ulubione
Ekran Szczegéty szablonu (ulubione)
» Ekran Wybierz szablon
@« Ekran Szczegoty szablonu (wybdr szablonu)
@« Ekran Lokalizacje importu
Ekran wyboru danych (ustuga w chmurze)
» Ekran Niestandardowy rozmiar ramki

» Ekran Wybierz rozmiar papieru

¥

Ekran Lokalizacje zdjeé
« Ekran wyboru fotografii (ustuga w chmurze)

» Ekran edycji elementu

Ekran Edycja elementu (widok listy miniatur)

Ekran Ustawienia kalendarza

Ekran Ustawienia zaawansowane (Etykiety dysku)

« Ekran Ustawienia zaawansowane (wizytéwki, naklejki i fotografie identyfikacyjne)
» Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
» Ekran Ustawienia drukowania (macOS)

» Lista Rozmiar papieru
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I Ekran gtéwny

To jest ekran gtéwny programu Easy-PhotoPrint Editor.

Mozna wybra¢ element do utworzenia lub przejrze¢ zapisane elementy, ulubione, powiadomienia, polecane
szablony i inne informacje.
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= A: Obszar menu

= B: Obszar wyswietlania/operacji

= C: Omawiane szablony

I A: Obszar menu

Wyswietla kategorie funkcji dostepnych w programie Easy-PhotoPrint Editor. Po kliknieciu menu
zawarto$¢ obszaru wy$wietlania/operacji odpowiednio sie zmieni.

=

Kliknij tg¢ opcjg, aby tworzy¢ elementy.

Nowy (New)

Klikniecie spowoduje przetgczenie widoku do ekranu Nowy.

L]
H B Twoje elementy (Your Items)

Widoczna jest na nim lista zapisanych elementéw. Kliknij te opcje aby edytowaé elementy, kopiowac
i edytowac elementy, a takze wykonywacé inne czynnosci.

Klikniecie spowoduje przetaczenie widoku do ekranu Twoje elementy.
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* Ulubione (Favorites)
Wyswietla liste szablonéw zapisanych jako ulubione.

Kliknij, aby przetgczy¢ sie do ekranu Ulubione.

m Powiadomienia (Notices)
Sprawdz powiadomienia dotyczace obstugi serwera.

W celu wyswietlenia nowych powiadomien nalezy klikng¢ ikone

Kliknij, aby przetaczy¢ sie do ekranu Powiadomienia (Notices).

I B: Obszar wyswietlania/operaciji

Umozliwia rozpoczecie drukowania fotografii lub tworzenia nowych elementow.

Mozna takze tworzy¢ elementy na podstawie zapisanych elementéw lub szablonéw zapisanych jako
ulubione.

Sa rowniez wyswietlane powiadomienia i inne informacije.

I C: Omawiane szablony

Te elementy sg wySwietlane tylko na ekranie Nowy.

Wyswietla polecane szablony.
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I Ekran Nowy

Mozna wybrac¢ element do utworzenia lub przejrze¢ polecane szablony.

W obszarze menu na ekranie gtéwnym kliknij opcje Nowy (New), aby przetgczy¢ do ekranu Nowy (New).
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= A: Przyciski tworzenia nowego elementu

= B: Omawiane szablony

I A: Przyciski tworzenia nowego elementu

Wyswietla liste rodzajow elementéw, jakie mozna tworzyé.

Kliknij opcje Zdjecia (Photos), aby przetgczyé¢ sie do ekranu Lokalizacje zdje¢ w celu wydrukowania
fotografii.

Kliknij opcje Niestandardowy rozmiar ramki (Custom Frame Size), aby wigczy¢ opcje Niestandardowy
rozmiar ramki i przejs¢ do drukowania z okresleniem rozmiaru zdjecia.

Kliknij przycisk inny niz Zdjecia (Photos) lub Niestandardowy rozmiar ramki (Custom Frame Size),
aby wigczy¢ ekran Wybér szablonu i tworzy¢ pozycje.

I B: Omawiane szablony

Przedstawia polecane szablony.
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Gdy komputer jest potgczony z Internetem, pojawig sie takze proponowane szablony dla okazjonalnych
dziatan i wydarzen.

Kliknij szablon, aby wy$wietli¢ ekran Szczegdty szablonu (omawiane), na ktérym mozesz rozpoczg¢
tworzenie elementu lub zapisaé szablon jako ulubiony.

< 2 (Wstecz/Dalej)
Kliknij, aby wyswietli¢ poprzedni lub nastepny szablon.
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I Ekran Szczegoly szablonu (omawiane)

Mozna wyswietli¢ podglad szablonu i jego typu, a nastepnie w razie potrzeby utworzy¢ element.

Kliknij omawiany szablon na ekranie Nowy (New), aby wyswietli¢ ekran Szczegétly szablonu (Template
Details).

Teerspdate Detads =

g

p (bez etykiety/ulubiony)

.
Kliknij ikone P (bez etykiety), aby zmieni¢ jg w ikone (ulubiony). Szablon zostanie zapisany jako
ulubiony. Zapisane szablony mozna przegladac na ekranie Ulubione, na ktdrym mozna tez rozpoczaé
tworzenie elementow.

.
Aby usungc¢ szablon z ulubionych, kliknij ikone , aby zmieni¢ jg w ikone P (bez etykiety).

Uzyj (Use)
Umozliwia rozpoczecie tworzenia elementu.

Kliknij, aby wyswietli¢ ekran Wybierz rozmiar papieru.
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I Ekran Twoje elementy

Widoczna jest na nim lista zapisanych elementow.

Umozliwia edytowanie elementdw lub ich kopiowanie i edytowanie.

W obszarze menu na ekranie gtéwnym kliknij opcje Twoje elementy (Your Iltems), aby przetgczy¢ do
ekranu Twoje elementy (Your ltems).
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I A: Obszar Lista elementow

Widoczna jest na nim lista zapisanych elementéw.

Kliknij element, aby wyswietli¢ ekran Szczegdty elementu.
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I Ekran Szczegotly elementu

Umozliwia wyswietlenie zapisanego elementu, a nastepnie edytowanie lub kopiowanie i edytowanie go,
a takze wykonywanie innych czynnosci.

Kliknij element na ekranie Twoje elementy (Your Items), aby wyswietli¢ ekran Szczegoéty elementu (ltem
Details).

ltem Details »

=\

e
“ﬂ (Usun)
Kliknij, aby wyswietli¢ ekran Usuwanie elementu (Delete Item).

Kliknij przycisk OK, aby usung¢ element.
Kopiuj i edytuj (Copy and Edit)
Zapisany element mozna kopiowac i edytowac.
Kliknij, aby przetgczy¢ sie do ekranu edycji elementu.
Edytuj (Edit)
Zapisany element mozna edytowac.

Kliknij, aby przetgczy¢ sie do ekranu edycji elementu.

172



I Ekran Ulubione

Wyswietla liste szablondw zapisanych jako ulubione.

Umozliwia rozpoczecie tworzenia elementéw lub usuwanie szablonéw z ulubionych.

W obszarze menu na ekranie gtéwnym kliknij opcje Ulubione (Favorites), aby przetgczy¢ do ekranu
Ulubione (Favorites).
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I A: Obszar Lista ulubionych

Wyswietla liste szablondéw zapisanych jako ulubione.

Kliknij szablon, aby wyswietli¢ ekran Szczegdty szablonu (ulubione).
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I Ekran Szczegoly szablonu (ulubione)

Umozliwia wy$wietlanie podgladu szablondéw zapisanych jako ulubionych, tworzenie elementéw i usuwanie
szablonoéw z ulubionych.

Kliknij szablon na ekranie Ulubione (Favorites), aby wyswietli¢ ekran Szczegély szablonu (Template
Details).

Template Detalls »

Remove from Favorites Use

Usun z ulubionych (Remove from Favorites)
Kliknij, aby wyswietli¢ ekran Usun z ulubionych (Remove from Favorites).

Kliknij przycisk OK, aby usung¢ element z ulubionych.

Uzyj (Use)
Umozliwia rozpoczecie tworzenia elementu.

Kliknij, aby wyswietli¢ ekran Wybierz rozmiar papieru.
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I Ekran Wybierz szablon

Widoczna jest na nim lista szablonéw dostepnych dla elementow. W przypadku plakatéw mozesz takze
wybiera¢ elementy wyeksportowane z PosterArtist.
Przejdz do ekranu Wybér szablonu, wykonujac jedng z ponizszych czynnosci.

* Wybierz typ elementu na ekranie gtéwnym
+ Kliknij opcje Szablony (Templates) na ekranie edycji elementu
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= A: Filtr
= B: Obszar szablonéw
= C: Wstecz/Wréo¢ do ekranu edycji

| A:Filtr (Filter)
Potacz rézne kryteria, aby zawezi¢ zakres szablondw.

Kliknij ikone “ (strzatka w dot) dla kazdego kryterium, a nastepnie wybierz filtr do zastosowania.
Odfiltrowane szablony pojawig sie w obszarze Szablony.

2%» Uwaga

+ Wyswietlane filtry zmieniajg sie w zalezno$ci od elementu.

I B: Obszar szablonow

Umozliwia wyswietlanie listy szablonow. Wybierz szablon lub zapisz szablony jako ulubione.
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Miniatury
Umozliwia wyswietlanie miniatur szablonéw.

Kliknij, aby wyswietli¢ ekran Wybierz rozmiar papieru.

(do pobrania)
Wskazuje szablon, ktéry mozna pobrac z Internetu.

(Szczegoty)
Wyswietla ekran Szczegdty szablonu (wybér szablonu).

(Nowy)
Wskazuje nowy szablon.

.
W (bez etykiety/ulubiony)

M
Kliknij ikone N4 (bez etykiety), aby zmieni¢ jg w ikone (ulubiony). Szablon zostanie
zapisany jako ulubiony. Zapisane szablony mozna przeglada¢ na ekranie Ulubione, na ktérym

mozna tez rozpoczg¢ tworzenie elementéw.
M
Aby usung¢ szablon z ulubionych, kliknij ikone , aby zmieni¢ jg w ikone N4 (bez etykiety).

b Lista zgodnych drukarek (List of Compatible Printers)
Wyswietla liste modeli, ktére obstugujg wtasciwg pozycje.
Tylko obstugiwane modele mogg drukowac etykiety ptyt oraz zdjecia do dowodu tozsamosci. Przed

rozpoczeciem tworzenia pozycji, sprawdz drukarke.

»» Uwaga

* Widoczne tylko dla etykiet ptyt oraz zdje¢ do dowodu tozsamosci.

Importuj z PosterArtist (Import from PosterArtist)
Wyswietla ekran lokalizacji importu i mozna wybra¢ element wyeksportowany z PosterArtist.

»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko dla plakatéw.

176



I C: Wstecz (Back)/Wré¢ do ekranu edycji (Return to Edit Screen)

Powrét do poprzedniego ekranu.
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I Ekran Szczegotly szablonu (wybér szablonu)

Mozna wyswietli¢ podglad szablonu i jego typu, a nastepnie zapisa¢ go jako ulubiony.

Na ekranie Wybér szablonu kliknij opcje (Szczegoty), aby wyswietlic ekran Szczegoély szablonu
(Template Details).

Template Detalls =

ﬁ (bez etykiety/ulubiony)

Kliknij ikone i:? (bez etykiety), aby zmieni¢ jg w ikone (ulubiony). Szablon zostanie zapisany jako
ulubiony. Zapisane szablony mozna przegladac na ekranie Ulubione, na ktdrym mozna tez rozpoczaé
tworzenie elementow.

Aby usung¢ szablon z ulubionych, kliknij ikone , aby zmieni¢ jg w ikone ﬂf (bez etykiety).
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I Ekran Lokalizacje importu

Wybierz Zrédto importu danych eksportu PosterArtist.

Na ekranie Wybér szablonu kliknij opcje Importuj z PosterArtist (Import from PosterArtist), aby przejs¢
do ekranu Lokalizacje importu (Import Locations).

o Larson iy Srainf e {sine

F4a Heip

Import Locations
Imrpert from one of the kesborn Balow, A

Corspaster;

Seloct data

Chessd Emrvizon

E Dropbox
L Googhe Driwe

£l OmeDrive

I B Back I

= A: Obszar Lokalizacje importu
= B: Wstecz

I A: Obszar Lokalizacje importu (Import Locations)
Wybierz Zrédto importu danych PosterArtist, ktére chcesz edytowaé lub wydrukowac.

Komputer (Computer)
Kliknij opcje Wybierz dane (Select data), aby wyswietli¢ ekran Wybierz dane (Select Data).
Wybierz dane do uzycia, a nastepnie kliknij opcje Otwérz (Open).

Ust. chmury (Cloud Services)

Kliknij ustuge w chmurze, aby uruchomi¢ przegladarke internetowg i wyswietli¢ ekran uwierzytelniania
ustugi w chmurze.

Nawigz potaczenie z ustugg w chmurze, aby wyswietli¢ ekran wyboru danych (ustuga w chmurze).
»» Uwaga

+ W systemie Windows 7 ustugi w chmurze sg niedostepne.
» Wyswietlane ustugi w chmurze zmieniaja sie w zalezno$ci od kraju lub regionu.
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» Do korzystania z ustugi w chmurze niezbedne jest potgczenie internetowe. Nalezy pamietaé
o optatach za potgczenia.

» Aby korzystac z ustugi w chmurze, nalezy najpierw wykonac¢ czynnosci przygotowawcze, np.
zatozy¢ konto.

» Aby roztgczy¢ sie z ustugami w chmurze, w menu Pomoc (Help) na ekranie gtéwnym kliknij
kolejno opcje Ustugi chmurowe (Cloud Services) > Odtaczanie (Disconnect). Kliknij przycisk
OK na ekranie Odtgczanie (Disconnect), aby rozigczy¢ sie ze wszystkimi ustugami w chmurze.

» Aby potgczyé¢ sie z ustugg w chmurze przy uzyciu innego konta, roztgcz sie z nig, a nastepnie
potgcz ponownie.

| B: Wstecz (Back)

Powrét do poprzedniego ekranu.
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I Ekran wyboru danych (ustuga w chmurze)

Wybierz dane elementu, ktére chcesz wydrukowac.
Wybierz ustuge w chmurze na ekranie Lokalizacje importu (Import Locations), a nastepnie nawigz
pofgczenie z ustugg w chmurze, aby przejs¢ do ekranu wyboru danych.

»» Uwaga

» Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby przeprowadzi¢ uwierzytelnianie
w ustudze w chmurze.

Back Cc

= A: Obszar nawigaciji

= B: Obszar danych elementéw
= C: Wstecz/Importuj

I A: Obszar nawigacji

Wyswietla hierarchie folderu.

I B: Obszar danych elementéw

Wybierz dane elementu, ktére chcesz wydrukowac.

Jesli sg dostepne foldery, kliknij jeden z nich, a nastepnie wybierz dane elementu na wyswietlonym
ekranie.
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»» Uwaga

* Na wybranych danych elementu pojawia sie symbol (znacznik).

| c: Wstecz (Back)/importuj (Import)
Wstecz (Back)
Wré¢ do ekranu Lokalizacje importu (Import Locations).

Importuj (Import)
Widok zostanie przetgczony do ekranu edycji elementu.

182



I Ekran Niestandardowy rozmiar ramki

Okresl rozmiar zdjecia, ktére chcesz wydrukowac.

Przetgcz sie na ekran Niestandardowy rozmiar ramki (Custom Frame Size), uzywajac jedne;j
Z ponizszych operacji.
+ Kliknij opcje Niestandardowy rozmiar ramki (Custom Frame Size) na ekranie gtéwnym
* Podczas edycji niestandardowego rozmiaru ramki na ekranie edycji elementu kliknij opcje Zaawans...
(Advanced...).
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= A: Obszar podgladu
= B: Obszar ustawien
= C: Obszar przetgczania ekranu

I A: Obszar podgladu

Sprawdz drukowany obraz.

I B: Obszar ustawien

Okresl rozmiar papieru, rozmiar zdjecia i inne ustawienia.

Rozmiar papieru (Paper Size)
Wybierz rozmiar papieru do uzycia.

Orientacja (Orientation)
Woybierz opcje Pionowa (Portrait) lub Pozioma (Landscape).
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Jednostka (Unit)
Wybierz ustawienie mm lub cale (inches).
Rozmiar przycinania zdje¢ (Photo Cropping Size)
Szerokos¢ (Width)/Wysokos¢ (Height)
Okresl Szerokosé (Width) i Wysokos¢é (Height) zdjecia, ktére chcesz wydrukowaé.

»» Uwaga

« Jedli zdjecie nie miesci sie na papierze, pojawi sie . Zmien Szerokos¢ (Width) lub
Wysokos¢ (Height).

Margines (Margin)
Ustaw Margines (Margin) (ilo$¢ miejsca wokét wydrukowanego zdjecia pozostatego po
przycieciu go wzdtuz znacznikéw ciecia).
Liczba ramek (Number of Frames)
Ustaw liczbe zdje¢ do umieszczenia na papierze.

Drukuj na marginesie wiersz "Wytnij/WkI" (Print "Cut/Paste" lines in margins)
Zaznacz to pole, aby wydrukowac znacznikdéw przycinania na papierze.

»» Uwaga

+ Jedli zdjecie nie miesci sie na papierze i wydruk nie jest mozliwy, pojawi sie komunikat o btedzie.
Zmien odpowiednio opcje Szerokos¢ (Width) lub Wysokos¢ (Height) w obszarze Rozmiar
przycinania zdje¢ (Photo Cropping Size), albo zmien opcje Liczba ramek (Number of Frames).

I C: Obszar przelaczania ekranu
Wstecz (Back)
Powrét do poprzedniego ekranu.

Dalej (Next)
Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdje¢ lub ekranu edycji elementu.

184



I Ekran Wybierz rozmiar papieru

Wybierz rozmiar papieru do uzycia dla elementu.

Na ekranie Wybor szablonu kliknij miniature szablonu, aby wyswietli¢c ekran Wybierz rozmiar papieru
(Select Paper Size).

Select Pager Size k4

Salacied lamplate.
Salach the paper size.

(5 Letler 2.5%11° 22:28¢em
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= A: Obszar ustawien papieru
= B: Dalej

I A: Obszar ustawien papieru

Wybierz rozmiar papieru. Kliknij, aby umiesci¢ znacznik wyboru na rozmiarze papieru do uzycia.

»» Uwaga

* Wyswietlane rozmiary papieru roznig sie w zaleznosci od szablonu.

» Podczas drukowania fotografii mozna réwniez powiekszac je lub pomniejsza¢ do szerokosci rolki
papieru. W systemie Windows mozna to ustawi¢ w sekcji B: Obszar Ustawienia drukowania na
ekranie Ustawienia drukowania.
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| B: Dalej (Next)

W przypadku tworzenia nowego elementu:

Widok zostanie przetgczony do ekranu Lokalizacje zdje¢ lub ekranu edycji elementu.

W przypadku zmiany szablonu i rozmiaru papieru podczas edytowania
elementu:

Pojawi sie ekran Zmienianie szablonu (Change Template).

Kliknij przycisk OK, aby odrzuci¢ operacje edycji wykonane do tego momentu i przetgczy¢ sie do
ekranu edycji elementu.
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I Ekran Lokalizacje zdjeé

Wybierz Zrédto importowania obrazéw, ktére majg by¢ drukowane lub uzyte w elemencie.

Przejdz do ekranu Lokalizacje zdje¢ (Photo Locations), wykonujgc jedng z ponizszych czynnosci.

+ Kliknij opcje Zdjecia (Photos) na ekranie Nowy (New)
» W przypadku tworzenia nowego elementu kliknij przycisk Dalej (Next) na ekranie Wybierz rozmiar
papieru (Select Paper Size)

+ Kliknij opcje Obrazy (Images), Wybierz obraz (Select Image) lub Wybierz fotografie (Select Photos)
na ekranie edycji elementu
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= A: Obszar Lokalizacje zdjeé
= B: Wstecz

I A: Obszar Lokalizacje zdje¢ (Photo Locations)

Wybierz Zrédto importowania fotografii do uzycia.

Dodaj ten sam obraz do wszystkich ramek (Add the same image to all frames)/Uzyj tego samego
obrazu we wszystkich domysinych ramkach. (Use the same image in all the default frames.)
We wszystkich ramkach uktadu obrazu na stronie mozna uzy¢ tego samego obrazu.

Aby rozmiesci¢ wiele kopii tej samej fotografii, na przyktad podczas tworzenia fotografii
identyfikacyjnej, zaznacz to pole wyboru,
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»» Uwaga

» Pojawia sie podczas importowania zdje¢ w celu utworzenia nowej wizytéwki, naklejki czy zdjecia
do dokumentu tozsamosci, lub gdy wybierzesz ramke uktadu obrazu w szablonie na ekranie
edycji elementu, a nastepnie klikniesz opcje Wybierz obraz (Select Image).

Komputer (Computer)
Kliknij opcje Wybierz zdjecie (Select Photo), aby wyswietli¢ ekran Wybierz zdjecie (Select Photo).
Wybierz fotografie do uzycia, a nastepnie kliknij opcje Otwérz (Open).

Ust. chmury (Cloud Services)
Kliknij ustuge w chmurze, aby uruchomic przeglgdarke internetowg i wyswietli¢ ekran uwierzytelniania
ustugi w chmurze.

Nawigz potaczenie z ustugg w chmurze, aby wyswietli¢ ekran wyboru fotografii (ustuga w chmurze).

»» Uwaga

* W systemie Windows 7 ustugi w chmurze sg niedostepne.

* Wyswietlane ustugi w chmurze zmieniajg sie w zaleznosci od kraju lub regionu.

» Do korzystania z ustugi w chmurze niezbedne jest potgczenie internetowe. Nalezy pamietaé
o optatach za potgczenia.

Aby korzysta¢ z ustugi w chmurze, nalezy najpierw wykona¢ czynnosci przygotowawcze, np.
zatozy¢ konto.

Aby roztgczy¢ sie z ustugami w chmurze, w menu Pomoc (Help) na ekranie gtéwnym kliknij
kolejno opcje Ustugi chmurowe (Cloud Services) > Odtaczanie (Disconnect). Kliknij przycisk
OK na ekranie Odigczanie (Disconnect), aby rozigczy¢ sie ze wszystkimi ustugami w chmurze.
* Aby potgczyé¢ sie z ustugg w chmurze przy uzyciu innego konta, roztgcz sie z nig, a nastepnie
potgcz ponownie.

| B: Wstecz (Back)

Powrét do poprzedniego ekranu.
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I Ekran edycji elementu

Mozna importowac fotografie do ramek uktadu obrazu w elemencie lub dodawac¢ stemple i pola tekstowe.

Przejdz do ekranu edycji elementu, wykonujgc jedng z ponizszych czynnosci.

» W przypadku tworzenia nowego elementu wybierz fotografie do uzycia na ekranie Lokalizacje zdjeé
(Photo Locations).

» Na ekranie Twoje elementy (Your Items) kliknij miniature zapisanej pozyc;ji i kliknij polecenie Edytu;j
(Edit) lub Kopiuj i edytuj (Copy and Edit) na wyswietlonym ekranie

»» Uwaga

» Dostepne funkcje edycyjne zmieniajg sie zaleznie od elementu.
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= A: Obszar edycji elementu

= B: Obszar narzedzi do wyswietlania podglgdu
= C: Pasek boczny

= D: Obszar narzedzi do edytowania

= E: Przetgczanie ekranu/obszaru Zapisz

I A: Obszar edycji elementu

Widoczny jest w nim poglad elementu.

Whprowadz tekst lub zmien orientacje i potozenie obrazow.
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I B: Obszar narzedzi do wyswietlania podgladu
»» Uwaga

* Wyswietlana zawartos¢ zmienia sie w zaleznosci od elementu.

G (Losowo)

Zmienia uktad i rozmieszczenie obrazéw.
< > (Poprzednia strona/Nastepna strona)

Przetgcza wyswietlang strone, gdy element zawiera wiele stron.
HEE
=== (Widok listy miniatur)
Kliknij, aby przetgczy¢ sie do ekranu edycji elementu (widok listy miniatur).

Ql R

(Zmniejszenie/Powiekszenie)

Kliknij przycisk G}\ (Zmniejsz) lub G—l (Powigksz), aby zmniejszy¢ lub powigkszy¢ widok.
Przeciggajgc suwak, mozna tez dowolnie zmienia¢ rozmiar wyswietlanego obrazu.

(Narzedzie Dion)
Przeciggaj element do momentu wyswietlenia zgdanego obszaru (np. gdy powiekszony element nie
miesci sie na ekranie).

(Narzedzie do wybierania obiektu)
Wybierz obraz, tekst lub stempel.

I C: Pasek boczny

Wybierz opcje E‘ (Tekst (Text)), = (Stemple (Stamps)), — (Kolory tta (Background

L 9
Colors)), |—_‘4'-' (Ramka (Frames)) lub (Filtry tworcze (Creative Filters)) w obszarze narzedzi
do edytowania, aby wys$wietli¢ odpowiednie ustawienia lub liste.

I D: Obszar narzedzi do edytowania

»» Uwaga

* Wyswietlana zawarto$¢ zmienia sie w zaleznosci od elementu.
* Wyswietlana zawarto$¢ zmienia sie po wybraniu obrazu lub tekstu.

") Cofnij (Undo)
Wycofuje ostatnig operacje.

Kazde klikniecie przywraca poprzedni stan.
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IT Tekst (Text)

Umozliwia dodawanie pdl tekstowych.

Do wyboru s3g ustawienia Pionowo (Vertical), Poziomo (Horizontal), Luk wygiety w gore (Arch
Up) i Luk wygiety w dot (Arch Down).

Po wprowadzeniu tekstu na pasku bocznym obszaru edycji elementu pojawi sie paleta tekstu.

= Dodawanie tekstu
= Dodawanie/dostosowywanie pél tekstowych

»» Uwaga

» W zaleznosci od srodowiska w oknie dialogowym moze nie by¢ wyswietlana opcja Pionowo
(Vertical).

* Opcje Luk wygiety w goére (Arch Up) i Luk wygiety w dét (Arch Down) sg wyswietlane
w przypadku tworzenia etykiety dysku.

=%+ stemple (Stamps)
Wyswietla palete stempli na pasku bocznym obszaru edycji elementu, co pozwala na dodawanie
stempli.

= Dodawanie stempli

[T

" Obrazy (Images)
Wyswietla ekran Lokalizacje zdje¢, na ktérym mozna dodawac lub zmieniac¢ fotografie.

= Dodawanie/zmienianie/zamiana obrazéw

— Kolory tta (Background Colors)
Wyswietla palete koloréw tta na pasku bocznym obszaru edycji elementu, co pozwala na zmiane
koloru tta elementu.

= Zmienianie kolorow tta

E'_lz Szablony (Templates)
Umozliwia zmiane szablonu.

= Zmienianie szablonu

D*‘ Dodaj strone (Add Page)
Za wybrang strong zostanie dodana nowa strona.

= Dodawanie, usuwanie i zmienianie kolejnosci stron

x
D Usuwanie strony (Delete Page)
Powoduje usuniecie wybranej strony.

= Dodawanie, usuwanie i zmienianie kolejnosci stron
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¥ Zaawans... (Advanced...)
Umozliwia okreslanie ustawien kalendarzy, etykiet dyskow, wizytéwek, naklejek i fotografii
identyfikacyjnych.

= Ekran Ustawienia kalendarza
= Ekran Ustawienia zaawansowane (Etykiety dysku)
= Ekran Ustawienia zaawansowane (wizytéwki, naklejki i fotografie identyfikacyjne)

Zmien rozmiar papieru i rozmiar fotografii w sekcji Niestandardowy rozmiar ramki.

= Ekran Niestandardowy rozmiar ramki

Po wybraniu obrazu, tekstu lub stempla:
|'-: - .

+ Wybierz obraz (Select Image)
Wyswietla ekran Lokalizacje zdje¢, na ktérym mozna zmienia¢ fotografie.

= Dodawanie/zmienianie/zamiana obrazoéw

-
Wyswietla palete ramek na pasku bocznym obszaru edycji elementu, co pozwala na dodawanie
ramek do obrazéw.

Ramka (Frames)

= /mienianie ramek obrazéw

I Przytnij (Crop)

Przetgcza do ekranu Przytnij, na ktérym mozna przycinaé obrazy.

= Przycinanie obrazéw (w przypadku elementéw)

Q Filtry tworcze (Creative Filters)
Wyswietla palete filtréow twdrczych na pasku bocznym obszaru edycji elementu, co umozliwia
przetgczanie obrazéw do czerni i bieli, ulepszanie ich tak, aby przypominaty obrazy retro,
i wykonywanie innych czynnosci.

= Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtréw twérczych (w przypadku elementow)

% Przesun na wierzch (Bring to Front)
Przenosi obraz, pole tekstowe lub stempel do przodu.

% Przesun na spoéd (Send to Back)
Przenosi obraz, pole tekstowe lub stempel do tytu.

-+
- Wyréwnaj (Align)
Wyréwnaj obrazy, pola tekstowe lub stemple.

| ]
o

| ]
[ —
Do wyboru sg ustawienia |‘:I Wyréwnaj do lewej (Align Left), E17 Wyréwnaj do srodka

[ |
|:|| I]I
(Align Center), 0= Wyréwnaj do prawej (Align Right), Wyréwnaj do goéry (Align
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M= D'[I'.
Top), Hu= Wyréwnaj srodki (Align Middle), 8 EI Wyréwnaj do dotu (Align Bottom),

Rozmies¢ poziomo (Distribute Horizontally), %I Rozmies¢ pionowo (Distribute Vertically),
Wyréwnaj zaznaczone obiekty (Align Selected Objects) i Wyréwnaj wzgledem krawedzi strony
(Align to Page Edge).

Gdy wybrany jest ukfad losowy:

Uktad (Layout)
Woybierz liczbe zdje¢ do umieszczenia na stronie.

rl1
Orientacja (Orientation)
Wybierz orientacje zdjecia.

|'_Ij Rozmiar papieru (Paper Size)
Zmien rozmiar papieru.

Wybierz fotografie (Select Photos)
Wyswietla ekran Lokalizacje zdje¢, na ktérym mozna zmienia¢ fotografie.

I E: Przetaczanie ekranu/obszaru Zapisz (Save)

Wréé do ekranu giéwnego (Return to Home Screen)
Wro¢ do ekranu gtéwnego.

Klikniecie tego przycisku przed zapisaniem elementu spowoduje wyswietlenie ekranu Odrzucanie
zmian (Discard Changes).

Kliknij przycisk OK, aby powréci¢ do ekranu gtéwnego bez zapisywania elementu. Aby zapisac
element, kliknij opcje Anuluj (Cancel), a nastepnie kliknij opcje Zapisz (Save) na ekranie edyciji
elementu.

Zapisz (Save)
Zapisz element.

Zapisane elementy sg dodawane do ekranu Twoje elementy.

Dalej (Next)
Widok zostanie przetgczony do ekranu Ustawienia drukowania.

= Ekran Ustawienia drukowania (Windows)
= FEkran Ustawienia drukowania (macQOS)
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I Ekran Edycja elementu (widok listy miniatur)

HEE
Kliknij opcje mam (widok listy miniatur) na ekranie edycji elementu, aby wyswietli¢ liste miniatur wszystkich
stron w edytowanym elemencie; dodawaj, edytuj lub powielaj strony i w razie potrzeby uzywaj innych funkcji.
Mozna tez zmienia¢ kolejnos¢ stron.

Camae By Fratolrnd Bt = o ]
Fl [a e
|I :l ol =,
.
h T
e m’
= B
R A
& e B
1 ¥
L}
T 2 ! Ct B Al | i0
Lnda Femplibe FEL] T Deleta Pasg Paget g Toreae md [0 ard E
Rosturm ba Hosve Sereen Swn ﬁ

= A: Obszar stron
= B: Obszar narzedzi do edytowania

I A: Obszar stron

Wyswietla liste miniatur wszystkich stron w elemencie.

|.| (Widok pojedynczego obrazu)
Kliknij, aby przetaczy¢ sie do ekranu edycji elementu.

I B: Obszar narzedzi do edytowania
»» Uwaga

* Wyswietlana zawarto$¢ zmienia sie w zaleznosci od elementu.

") Conij (Undo)
Wycofuje ostatnig operacje.

Kazde klikniecie przywraca poprzedni stan.
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E'_lz Szablony (Templates)
Umozliwia zmiane szablonu.

»» Uwaga

» Szczegotowe informacje na temat zmiany szablonu mozna znalez¢ w czesci Zmienianie
szablonu.

D*‘ Dodaj strone (Add Page)
Za wybrang strong zostanie dodana nowa strona.

X
D Usuwanie strony (Delete Page)
Powoduje usuniecie wybranej strony.

B Powiel strone (Duplicate Page)
Powiela wybrang strone.

i~

D. Przesun do przodu (Bring Forward)
Powoduje przeniesienie wybranej strony o jedng strone w gére.

=i
.I:] Przesun do tylu (Send Backward)
Powoduje przeniesienie wybranej strony o jedng strone w dét.

»» Uwaga

» Szczegotowe informacje na temat dodawania, usuwania, powielania lub zmiany utozenia stron
mozna znalez¢ w cze$ci Dodawanie, usuwanie i zmienianie kolejnosci stron.
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I Ekran Ustawienia kalendarza

Okresl podstawowe ustawienia kalendarza: czcionke, kolor czcionki, format wyswietlania miesigca itd.

W przypadku edytowania kalendarza na ekranie edycji elementu kliknij opcje Zaawans... (Advanced...)
w obszarze narzedzi do edytowania, aby wyswietli¢ ekran Ustawienia kalendarza (Calendar Settings).

Calendar Setings b4
ParicdHoliday Settings & Starting Month
Parigd 20 R ] January W
Holidays Dration
Display Style B 12 months LW
faar
Meonth
Dayiieek
Cancel (81,4

= A: Ustawienia okreséw/dni $wiatecznych
= B: Styl wyswietlania

I A: Ustawienia okreséw/dni swigtecznych (Period/Holiday Settings)

Ustaw rok i miesigc rozpoczecia kalendarza, okres i dni $wigteczne do uwzglednienia w kalendarzu.
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Okres (Period)

Calendar Setings

PariedHoliday Settings

Pariod

Holidays
Display Style

fear

heonth

Day/Waek

Starting Month

20 * | | January s
Duration
12 months e
Cancel (81,4

Miesiac rozpoczecia (Starting Month)
Wybierz rok i miesigc rozpoczecia kalendarza.

Czas trwania (Duration)

Wybierz liczbe miesiecy w kalendarzu.
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Dni swiateczne (Holidays)

Calendar Setlings b4

PeriodHoliday Settings _|_

Periad

Select [+]10 add a holiday,

Helidays

Display Style
Year
Manih

DayMVeek

Cancel Ok

3» Wazne

» Dodawanie, edycja lub usuwanie $wigt powoduje uwzglednienie tych operacji we wszystkich
tworzonych kalendarzach.

Podczas dodawania dni $wiatecznych:

Kliknij opcje + (Dodaj), aby wyswietli¢ ekran Edycja dni swigtecznych (Edit Holidays).

Edil Holidays .

(&) specity by Date

01701720

() specity by Data (Monthly)

1 nat

() Speify by Day (Manthly)

First A Sunday A

Hole

Cancel
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Okresl wg daty (Specify by Date)
Okresl dzien $wigteczny do dodania, podajgc date.

Okresl wg daty (miesiecznie) (Specify by Date (Monthly))
Okresl dzien swigteczny do dodania, podajgc dzieh miesigca.

Okresl wg dnia (miesiecznie) (Specify by Day (Monthly))
Okresl dzien swigteczny do dodania, podajgc numer tygodnia i dzien tygodnia.

Uwaga (Note)
Wprowadz komentarz lub uwage odnosnie do dnia $swigtecznego do dodania.

»» Uwaga

* Uwaga (Note) to pole wymagane.
* Wpisana uwaga nie bedzie widoczna w elementach.

Podczas edytowania lub usuwania dni $wigtecznych:

Kliknij dodany dzien wolny, aby wyswietli¢ ekran Edycja dni $wiatecznych (Edit Holidays)
pozwalajgcy edytowacé lub usuwaé dni Swigteczne.

Szczegotowe informacje na temat edytowania mozna znalez¢ w czesci Podczas dodawania dni
Swigtecznych:.

Aby usuna¢, kliknij przycisk Usun (Delete).

I B: Styl wyswietlania (Display Style)

Ustaw czcionke i kolor czcionki do zastosowania do roku, miesigca, dni tygodnia i dni miesigca oraz
format wyswietlania miesigca w kalendarzu.
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Rok (Year)

Galemdar Setings b4

PericdHoliday Settings Eont

Pariad hd

Holidays

Display Style

Yaar

hgnth

Dayheek

Cancel 0]

Czcionka (Font)
Wybierz typ czcionki do zastosowania do roku.

Kolor czcionki (Font Color)
Wybierz kolor czcionki roku.

Kliknij opcje - (Kolory), a nastepnie wybierz kolor do ustawienia.
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Miesigc (Month)

Calemdar Setings b4

PeriedHoliday Settings WMonth Format

Pariod 1 e

Holidays Fant

R

Display Style

Menth

Dayhleek

Cancel oK

Format miesigca (Month Format)
Umozliwia wybor formatu wyswietlania miesigca.

Czcionka (Font)
Wybierz typ czcionki do zastosowania do hazwy miesigca.

Kolor czcionki (Font Color)
Wybierz kolor czcionki w nazwie miesigca.

Kliknij opcje - (Kolory), a nastepnie wybierz kolor do ustawienia.
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Dzien/tydzien (Day/Week)

Calemdar Setings b4

PeriedHoliday Settings Week Sars an

Fant Calos for Saturdays

Fant Calos for Sundays

Pariad Sunday hd
Holidays Font for Days

L%

Display Style

Yaar Fant for Dates

v
Month
Dayliiaek Fant Color for Weekdays -

Fant Galgs fer Holidays

Cancel QK

Poczatek tygodnia (Week Starts on)
Wybierz dzien rozpoczecia tygodnia.

Czcionka dla dni (Font for Days)/Czcionka dla dat (Font for Dates)

Wybierz czcionke do zastosowania w dniach tygodnia i datach.

Kolor czcion. dla dni powsz. (Font Color for Weekdays)/Kolor czcion. dla sobét (Font Color
for Saturdays)/Kolor czcion. dla niedziel (Font Color for Sundays)/Kolor czcion. dla dni swiat.
(Font Color for Holidays)

Wybierz kolor czcionki uzywanej w dniach tygodnia i datach.

Kliknij opcje - (Kolory), a nastepnie wybierz kolor do ustawienia.

202



I Ekran Ustawienia zaawansowane (Etykiety dysku)

Ustaw obszar drukowania etykiety dysku oraz rozmycie krawedzi dysku.

W przypadku edytowania etykiety dysku na ekranie edycji elementu kliknij opcje Zaawans... (Advanced...)

w obszarze narzedzi do edytowania, aby wyswietli¢ ekran Ustawienia zaawansowane (Advanced
Settings).

Advanced Setlings X

Print &raa

Inngy Digmieier

Qe Dipier

"y
ot

1160 mm |—|
P
h,

I

(®)mm

|:_';|:'||:.'|¢5.

Blur
Fosition

[CJinside edge

Cancel 0K

Zakres stron (Print Area)
Srednica wewnetrzna (Inner Diameter)
Dostosuj srednice wewnetrzng obszaru wydruku.

Srednica zewnetrzna (Outer Diameter)
Dostosuj srednice zewnetrzng obszaru wydruku.

Jednostka (Unit)

Wybierz ustawienie mm lub cale (inches).
Rozmycie (Blur)

Potozenie (Position)
Do wyboru sg ustawienia Wewnetrzna krawedz (Inside edge) i Zewnetrzna krawedz (Outside
edge).

Sita (Strength)
Dostosuj obszar rozmycia krawedzi dysku.
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Ekran Ustawienia zaawansowane (wizytéwki, naklejki
i fotografie identyfikacyjne)

W przypadku edytowania wizytéwki, naklejki lub fotografii identyfikacyjnej na ekranie edycji elementu kliknij
opcje Zaawans... (Advanced...) w obszarze narzedzi do edytowania, aby wyswietli¢ ekran Ustawienia
zaawansowane (Advanced Settings).

Zastosuj nastepujace do wszystkich identycznych obrazéw w domysinych ramkach (Apply the
following to all identical images in default frames)
Zaznacz to pole wyboru, aby zastosowac te same ustawienia przycinania i filtréw twoérczych do
wszystkich kopii danego obrazu na stronie.
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I Ekran Ustawienia drukowania (Windows)

Umozliwia okre$lenie ustawien oraz rozpoczecie drukowania.
Aby wydrukowac fotografie, wybierz jg na ekranie Lokalizacje zdje¢ (Photo Locations), aby przetgczy¢ sie
do ekranu Ustawienia drukowania.

Aby wydrukowac element, na ekranie edycji elementu kliknij opcje Dalej (Next), aby przetaczyé sie do
ekranu Ustawienia drukowania.

»» Uwaga

» Wyswietlane ustawienia zmieniajg sie w zaleznosci od drukarki i elementu.

iﬂ-cw:whﬁc&--:m - o X
|Fis [dz elp

Pt Ceaddy
I 1
B
18
@ 1 c Oy
Back D st

= A: Obszar Podglad wydruku

= B: Obszar Ustawienia drukowania
= C: Obszar narzedzi do edytowania
= D: Obszar przetgczania ekranu

I A: Obszar Podglad wydruku

Umozliwia sprawdzenie podgladu wydruku oraz ustawienie liczby kopii do drukowania.

Aby przetgczy¢ widok podglgdu obrazéw miedzy pojedynczym obrazem i listg miniatur, kliknij opcje I.I
HEE
(widok pojedynczego obrazu) lub mam (widok listy miniatur) w obszarze podglgdu wydruku.
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W widoku listy miniatur:

1 N
(Kopie)
Ustaw liczbe drukowanych kopii.
»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

» Aby ustawi¢ liczbe drukowanych kopii dla wszystkich fotografii jednoczesnie, nalezy
zaznaczy¢ pole wyboru Kazde zdjecie tyle samo razy (Same No. of each photo) w czesci
,B: Obszar ustawien drukowania”.

|.| (Widok pojedynczego obrazu)
Kliknij, aby przetaczy¢ sie do widoku pojedynczego obrazu.

W widoku pojedynczego obrazu:

1 N
(Kopie)
Ustaw liczbe drukowanych kopii.
»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

» Aby ustawi¢ liczbe drukowanych kopii dla wszystkich fotografii jednoczesnie, nalezy
zaznaczy¢ pole wyboru Kazde zdjecie tyle samo razy (Same No. of each photo) w czesci
,B: Obszar ustawien drukowania”.

< > (Poprzednia strona/Nastepna strona)
Przetgcza wyswietlang strone, gdy dostepnych jest wiele fotografii lub gdy element zawiera wiele
stron.

mmm
mmm (Widok listy miniatur)

Kliknij, aby przetgczy¢ sie do widoku listy miniatur.

Qi ®

(Zmniejszenie/Powiekszenie)

Kliknij przycisk a (Zmniejsz) lub (-B\ (Powigksz), aby zmniejszy¢ lub powiekszy¢ widok.
Przeciggajgc suwak, mozna tez dowolnie zmienia¢ rozmiar wyswietlanego obrazu.

I B: Obszar Ustawienia drukowania

Pozwala wskaza¢ drukarke do uzycia, a takze metode drukowania i inne ustawienia.

»» Wazne

* W przypadku drukowania fotografii zmiana opcji Drukarka (Printer), Rozmiar papieru (Paper Size)
lub Drukowanie bez obramowania (Borderless printing) po przycieciu obrazu spowoduje, ze
ustawienia przycinania zostang anulowane.

Podczas drukowania fotografii zmiana opcji Typ no$nika (Media Type) lub Zrédto papieru (Paper
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Source) moze réwniez anulowac ustawiania przycinania, w zaleznosci od wybranego typu nosnika
i zrédta papieru.

»» Uwaga

» Dostepne ustawienia roznig sie w zaleznosci od drukarki.

Drukarka (Printer)
Wybierz drukarke do uzycia.

»» Wazne

* Jesli zmienisz drukarke, moga sie zmieni¢ ustawienia w ,B: Obszar ustawien drukowania”.

»» Uwaga

» Bedg wyswietlane tylko drukarki firmy Canon.
» Zostang wyswietlone tylko drukarki obstugujgce element przeznaczony do wydrukowania.

Rozmiar papieru (Paper Size)
Wybierz rozmiar papieru do uzycia.

»» Uwaga

» Opcja dostepna podczas drukowania fotografii, uktadéw fotografii, uktadéw losowych, kolazy,
kalendarzy lub plakatow.

» Aby drukowa¢ z dopasowaniem do szerokosci rolki papieru, wybierz opcje Do szer. pap w rol
(Fit to Roll Paper Width).

Typ nosnika (Media Type)
Wybierz typ papieru do uzycia.

»» Uwaga

 Jesli wybrano opcje Automatycznie (Auto), drukowanie jest wykonywane z uzyciem typu
nosnika ustawionego w drukarce.

» Po wybraniu opcji Premium Fine Art Rough, przy pewnych warunkach papier moze zostac
zabrudzony lub jako$¢ obrazu moze ulec pogorszeniu. Zalecamy drukowanie w ukfadzie
z szerokimi marginesami.

Zrédto papieru (Paper Source)
Wybierz Zrodto papieru.

Zakres stron (Print Area)
Umozliwia okreslenie, ktére strony majg zosta¢ wydrukowane.

Wszystkie (All)
Umozliwia wydrukowanie wszystkich stron.

1 v - 12 v
(Strony)

Wybierz zakres stron do drukowania.

Autokorekta zdjeé (Auto photo fix)
Zaznacz to pole wyboru, aby fotografie byty automatycznie korygowane.
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Korekcja czerwonych oczu (Red-eye correction)
Zaznacz to pole wyboru, aby skorygowac efekt czerwonych oczu powodowany przez lampe
btyskowg aparatu.

Drukowanie bez obramowania (Borderless printing)
Zaznacz to pole wyboru, aby drukowac fotografie lub element na catym arkuszu papieru bez
obramowan.

»» Uwaga

* W przypadku modeli obstugujgcych rolki papieru ta opcja jest dostepna tylko w przypadku
drukowania na rolce papieru.

Data (Date)
Zaznacz to pole wyboru, aby dotgczy¢ daty do fotografii przed rozpoczeciem drukowania.

»» Uwaga
» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.
Oszczedz. pap. (obré¢ o 90 stopni) (Save Paper (Rotate 90 Degrees))
Opcja dostepna w przypadku drukowania na rolce papieru.
Zaznacz to pole wyboru, aby zmienié orientacje wydruku o 90 stopni.
Zmiana orientacji wydruku moze w niektdrych przypadkach poméc w oszczedzaniu papieru.

Dopasuj potozenie wydruku (Adjust Print Position)
Powoduje wyswietlenie ekranu Dopasuj potozenie wydruku (Adjust Print Position).

Jesli wydrukowany obraz jest Zle umieszczony, mozna skorygowac jego potozenie na ekranie
Dopasuj potozenie wydruku (Adjust Print Position).
Wizytéwka i naklejka:

Potozenie wydruku w pionie i w poziomie nalezy skorygowac oddzielnie, z uwzglednieniem
kierunku drukowania skokowo o 0,1 mm lub 0,01 cala w zakresie od -2,0 mm (-0,08 cala) do
+2,0 mm (+0,08 cala).
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Adjust Print Pesition »

Wartical

Heizenial
0.0 mm E E|
Uit
(&imm
(inches
Cancel QK

Etykieta dysku:

Potozenie wydruku w pionie i w poziomie nalezy skorygowac¢ oddzielnie, z uwzglednieniem
kierunku drukowania skokowo o 0,1 mm lub 0,01 cala w zakresie od -0,9 mm (-0,04 cala) do
+0,9 mm (+0,04 cala).

Adjusl Print Pesition *

Wartical

0.0 mm E

Horzenial
0.0 mm E E
Uit
{eimm
(inches
Cancel QK

Jakos$¢ wydruku (Print Quality)
Umozliwia wybdr jakosci druku odpowiedniej dla drukowanych danych.

Utworz Sasiadujaco/ plakat (Create Tiling/Poster)
Uruchamia aplikacje Easy-Layout Editor, ktéra pozwala drukowa¢ na wielu arkuszach papieru
i taczy¢ je w celu utworzenia duzego plakatu. Jesli aplikacja Easy-Layout Editor nie jest
zainstalowana, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby pobrac jg ze strony
internetowe;j i zainstalowac.
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Kazde zdjecie tyle samo razy (Same No. of each photo)
Zaznacz to pole wyboru, aby ustawi¢ dla wszystkich fotografii liczbe kopii do wydrukowania na raz.

»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

Kopie (Copies)
Ustaw liczbe kopii do wydrukowania.

I C: Obszar narzedzi do edytowania

»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

Q Filtry tworcze (Creative Filters)
Przetgcza do ekranu filtréw twoérczych, na ktérym mozna zmienia¢ kolory fotografii na czern i biel,
ulepszac je tak, aby przypominaty fotografie retro, i wykonywacé inne czynnosci.

= Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtrow tworczych (w przypadku drukowania fotografii)

I Przytnij (Crop)

Przetacza do ekranu Przytnij, na ktérym mozna przycinaé fotografie.

= Przycinanie zdje¢ (w przypadku drukowania fotografii)

I D: Obszar przelagczania ekranu

Wréé do ekranu gtéwnego (Return to Home Screen)
Wré¢ do ekranu gtéwnego.

»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

Wstecz (Back)
Powrét do poprzedniego ekranu.

taczna liczba wydrukow (Total prints)
Umozliwia wyswietlanie tacznej liczby kopii wydruku.

Drukuj (Print)
Rozpoczyna drukowanie z okreslonymi ustawieniami.
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I Ekran Ustawienia drukowania (macOS)

Umozliwia okre$lenie ustawien oraz rozpoczecie drukowania.

Aby wydrukowac fotografie, wybierz jg na ekranie Lokalizacje zdje¢ (Photo Locations), aby przetgczy¢ sie
do ekranu Ustawienia drukowania.

Aby wydrukowac element, na ekranie edycji elementu kliknij opcje Dalej (Next), aby przetaczyé sie do
ekranu Ustawienia drukowania.

»» Uwaga

» Wyswietlane ustawienia zmieniajg sie w zaleznosci od drukarki i elementu.

L] [ ] Canon Fary-PhotoPrint Editar
Fricd Seirge
Pagar S
o —
"
B Asto preimiax
i__'| Iipdd-frys comettion
|| Cose
m
D fhama hig
c of g phass
Creazen g
Fiterd

|' Zaar o Home Sevve me D Lo Q

= A: Obszar Podglad wydruku

= B: Obszar Ustawienia drukowania
= C: Obszar narzedzi do edytowania
= D: Obszar przetgczania ekranu

| A: Obszar Podglad wydruku

Umozliwia sprawdzenie podgladu wydruku oraz ustawienie liczby kopii do drukowania.

Aby przetgczy¢ widok podglgdu obrazéw miedzy pojedynczym obrazem i listg miniatur, kliknij opcje I.I
HEE
(widok pojedynczego obrazu) lub asm (widok listy miniatur) w obszarze podglgdu wydruku.
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W widoku listy miniatur:

1 N
(Kopie)
Ustaw liczbe drukowanych kopii.
»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

» Aby ustawi¢ liczbe drukowanych kopii dla wszystkich fotografii jednoczesnie, nalezy
zaznaczy¢ pole wyboru Kazde zdjecie tyle samo razy (Same No. of each photo) w czesci
,B: Obszar ustawien drukowania”.

|.| (Widok pojedynczego obrazu)
Kliknij, aby przetaczy¢ sie do widoku pojedynczego obrazu.

W widoku pojedynczego obrazu:

1 N
(Kopie)
Ustaw liczbe drukowanych kopii.
»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

» Aby ustawi¢ liczbe drukowanych kopii dla wszystkich fotografii jednoczesnie, nalezy
zaznaczy¢ pole wyboru Kazde zdjecie tyle samo razy (Same No. of each photo) w czesci
,B: Obszar ustawien drukowania”.

< > (Poprzednia strona/Nastepna strona)
Przetgcza wyswietlang strone, gdy dostepnych jest wiele fotografii lub gdy element zawiera wiele
stron.

mmm
mmm (Widok listy miniatur)

Kliknij, aby przetgczy¢ sie do widoku listy miniatur.

Qi ®

(Zmniejszenie/Powiekszenie)

Kliknij przycisk a (Zmniejsz) lub (-B\ (Powigksz), aby zmniejszy¢ lub powiekszy¢ widok.
Przeciggajgc suwak, mozna tez dowolnie zmienia¢ rozmiar wyswietlanego obrazu.

I B: Obszar Ustawienia drukowania

Ustaw liczbe kopii do wydrukowania, korekcje czerwonych oczu oraz inne ustawienia.

Rozmiar papieru (Paper Size)
Wybierz rozmiar papieru do uzycia.
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2» Wazne

 Jesli zmienisz rozmiar papieru po przycieciu obrazu, ustawienia przycinania zostang
anulowane.

»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

Autokorekta zdjeé (Auto photo fix)
Zaznacz to pole wyboru, aby fotografie byty automatycznie korygowane.
Korekcja czerwonych oczu (Red-eye correction)
Zaznacz to pole wyboru, aby skorygowac efekt czerwonych oczu powodowany przez lampe
btyskowg aparatu.
Data (Date)
Zaznacz to pole wyboru, aby dotagczy¢ daty do fotografii przed rozpoczeciem drukowania.

»» Uwaga
» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.
Dopasuj potozenie wydruku (Adjust Print Position)
Powoduje wyswietlenie ekranu Dopasuj potozenie wydruku (Adjust Print Position).
Jesli wydrukowany obraz jest Zle umieszczony, mozna skorygowac jego potozenie na ekranie
Dopasuj potozenie wydruku (Adjust Print Position).
Wizytéwka i naklejka:

Potozenie wydruku w pionie i w poziomie nalezy skorygowac¢ oddzielnie, z uwzglednieniem
kierunku drukowania skokowo o 0,1 mm lub 0,01 cala w zakresie od -2,0 mm (-0,08 cala) do
+2,0 mm (+0,08 cala).

Adjust Print Pasition *

Wortical
0.0 mm IE' E|
Harlzontal
0.0 mm |:| |i|
Linit
Emm
{Jinches
Cancel oK
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Etykieta dysku:

Potozenie wydruku w pionie i w poziomie nalezy skorygowac¢ oddzielnie, z uwzglednieniem

kierunku drukowania skokowo o 0,1 mm lub 0,01 cala w zakresie od -0,9 mm (-0,04 cala) do
+0,9 mm (+0,04 cala).

Adjust Print Pasithon *

Wortical

Horizontal
0.0 mm =] [+]
Linit
Emm
(Jinches
Cancel QK

Kazde zdjecie tyle samo razy (Same No. of each photo)
Zaznacz to pole wyboru, aby ustawi¢ dla wszystkich fotografii liczbe kopii do wydrukowania na raz.

»» Uwaga
» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

Kopie (Copies)
Ustaw liczbe kopii do wydrukowania.

I C: Obszar narzedzi do edytowania

»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

Q Filtry tworcze (Creative Filters)

Przetgcza do ekranu filtréw twoérczych, na ktérym mozna zmienia¢ kolory fotografii na czern i biel,
ulepszac je tak, aby przypominaty fotografie retro, i wykonywacé inne czynnosci.

= Uwydatnianie fotografii przy uzyciu filtrow tworczych (w przypadku drukowania fotografii)

I Przytnij (Crop)

Przetacza do ekranu Przytnij, na ktérym mozna przycinaé fotografie.

= Przycinanie zdje¢ (w przypadku drukowania fotografii)
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I D: Obszar przetaczania ekranu

Wré¢ do ekranu giéwnego (Return to Home Screen)
Wré¢ do ekranu gtéwnego.

»» Uwaga

» Ta opcja pojawia sie tylko w przypadku drukowania fotografii.

Wstecz (Back)
Powrét do poprzedniego ekranu.

taczna liczba wydrukow (Total prints)
Umozliwia wyswietlanie fgcznej liczby kopii wydruku.

Dalej (Next)
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Drukuij.
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I Lista Rozmiar papieru

W programie Easy-PhotoPrint Editor mozna drukowaé z uzyciem nastepujgcych rozmiaréw papieru. Przed

rozpoczeciem drukowania sprawdz papier.

»» Uwaga

* Rozmiary papieru dostepne podczas drukowania zalezg od drukarki, systemu operacyjnego, ustawien

kraju/regionu i wersiji aplikacji.

Rozmiar papieru

Rozmiar

A4

21,0 x 29,7 cm (8,27 x 11,69 cala)

Letter 22x28cm 8.5"x11" (Letter 8.5"x11" 22x28cm)

21,59 x 27,94 cm (8,50 x 11,00 cali)

Hagaki 100x148mm

10,0 x 14,8 cm (3,94 x 5,83 cala)

L 89x127mm

8,9 x 12,7 cm (3,50 x 5,00 cali)

2L 127x178mm

12,7 x 17,8 cm (5,00 x 7,01 cala)

10x15cm 4"x6" (4"x6" 10x15cm)

10,16 x 15,24 cm (4,00 x 6,00 cali)

Karta 55x91mm 2.17"x3.58" (Card 2.17"x3.58" 55x91mm)

5,5x9,1cm (2,17 x 3,58 cala)

13x18cm 5"x7" (5"x7" 13x18cm)

12,7 x 17,78 cm (5,00 x 7,00 cali)

20x25cm 8"x10" (8"x10" 20x25cm)

20,32 x 25,4 cm (8,00 x 10,00 cali)

25x30cm 10"x12" (10"x12" 25x30cm)

25,4 x 30,48 cm (10,00 x 12,00 cali)

10"x15"

25,4 x 38,10 cm (10,00 x 15,00 cali)

12"x16"

30,48 x 40,64 cm (12,00 x 16,00 cali)

36x43cm 14"x17" (14"x17" 36x43cm)

35,56 x 43,18 cm (14,00 x 17,00 cali)

18"x22" 45,72 x 55,88 cm (18,00 x 22,00 cali)
20"x24" 50,80 x 60,96 cm (20,00 x 24,00 cali)
A3 29,7 x 42,0 cm (11,69 x 16,54 cala)

A3+ 33x48cm 13"x19" (A3+ 13"x19" 33x48cm)

32,9 x48,3 cm (12,95 x 19,02 cala)

A2 42,0 x 59,4 cm (16,54 x 23,39 cala)
A2+ 43,2 x61,0 cm (17,00 x 24,02 cala)
A1 59,4 x 84,1 cm (23,39 x 33,11 cala)
A0 84,1 x 118,9 cm (33,11 x 46,81 cala)
B4 25,7 x 36,4 cm (10,12 x 14,33 cala)
B3 36,4 x 51,5 cm (14,33 x 20,28 cala)
B2 51,5 x 72,8 cm (20,28 x 28,66 cala)
B1 72,8 x 103,0 cm (28,66 x 40,55 cala)
BO 103,0 x 145,6 cm (40,55 x 57,32 cala)
ISO B4 25,0 x 35,3 cm (9,84 x 13,90 cala)
ISO B3 35,3 x 50,0 cm (13,90 x 19,67 cala)

216




ISO B2

50,0 x 70,7 cm (19,67 x 27,83 cala)

ISO B1

70,7 x 100,0 cm (27,83 x 39,36 cala)

ISO BO

100,0 x 141,4 cm (39,36 x 55,67 cala)

18x25cm 7"x10" (7"x10" 18x25cm)

17,8 x 25,4 cm (7,00 x 10,00 cali)

9"x12" (ARCH A)

11,54 x 30,48 cm (9,00 x 12,00 cali)

Legal (8.5"x14")

21,59 x 35,56 cm (8,50 x 14,00 cali)

11"x17" (Ledger)

27,94 x 43,18 cm (11,00 x 17,00 cali)

12"x18" (ARCH B)

30,48 x 45,72 cm (12,00 x 18,00 cali)

13"x19" (Super B)

33,02 x 48,26 cm (13,00 x 19,00 cali)

US Photo 16"x20"

40,64 x 50,80 cm (16,00 x 20,00 cali)

13"x22"

33,02 x 55,88 cm (13,00 x 22,00 cali)

43x56cm 17"x22" (17"x22" 43x56cm)

43,18 x 55,88 cm (17,00 x 22,00 cali)

18"x24" (ARCH C)

45,72 x 60,96 cm (18,00 x 24,00 cali)

22"x34" (ANSI D)

55,88 x 86,36 cm (22,00 x 34,00 cali)

24"x36" (ARCH D)

60,96 x 91,44 cm (24,00 x 36,00 cali)

26"x38" (ARCH E2)

66,04 x 96,52 cm (26,00 x 38,00 cali)

27"x39" (ARCH E3)

68,58 x 99,06 cm (27,00 x 39,00 cali)

28"x40" (ANSI F)

71,12 x 101,60 cm (28,00 x 40,00 cali)

30"x42" (ARCH E1)

76,20 x 106,68 cm (30,00 x 42,00 cale)

34"x44" (ANSI E)

86,36 x 111,76 cm (34,00 x 44,00 cale)

36"x48" (ARCH E)

91,44 x 121,92 cm (36,00 x 48,00 cali)

Plakat 300x900mm (Poster 300x900mm)

30,0 x 90,0 cm (11,81 x 35,43 cala)

Plakat 20"x30" (Poster 20"x30")

50,80 x 76,20 cm (20,00 x 30,00 cali)

Plakat 30"x40" (Poster 30"x40")

76,20 x 101,60 cm (30,00 x 40,00 cali)

Plakat 42"x60" (Poster 42"x60")

106,68 x 152,40 cm (42,00 x 60,00 cala)

Plakat 44"x62" (Poster 44"x62")

111,76 x 157,48 cm (44,00 x 62,00 cala)

Plakat 50"x70" (Poster 50"x70")

127,00 x 177,80 cm (50,00 x 70,00 cala)

Plakat 54"x76" (Poster 54"x76")

137,16 x 193,04 cm (54,00 x 76,00 cala)

Plakat 60"x84" (Poster 60"x84")

152,40 x 213,36 cm (60,00 x 84,00 cala)

Naklejki fot. (r6zne) (Photo Stickers (Variety))

10,0 x 14,8 cm (3,94 x 5,83 cala)

Naklejki fot. (Photo Stickers)

10,0 x 14,8 cm (3,94 x 5,83 cala)

Naklejki fot. (dowolny ksztalt) (Photo Stickers (Free Cut))

10,0 x 14,8 cm (3,94 x 5,83 cala)

Kwadrat 9x9cm 3.5"x3.5" (Square 3.5"x3.5" 9x9cm)

8,9 x 8,9 cm (3,50 x 3,50 cala)

Kwadrat 10x10cm 4"x4" (Square 4"x4" 10x10cm)

10,2 x 10,2 cm (4,00 x 4,00 cale)

Kwadrat 13x13cm 5"x5" (Square 5"x5" 13x13cm)

12,7 x 12,7 cm (5,00 x 5,00 cali)

Kwadrat 30x30cm 12"x12" (Square 12"x12" 30x30cm)

30,5 x 30,5 cm (12,00 x 12,00 cali)
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Standardowy dysk 120 mm (4,7") (Standard disc 4.7" 120mm)

12,0 x 12,0 cm (4,72 x 4,72 cala)

Standard. dysk 120 mm (4,7") (maty okrag wewn.) (Standard disc 4.7"
120mm (small inner circle))

12,0 x 12,0 cm (4,72 x 4,72 cala)

DIN C4 22,9 x 32,4 cm (9,02 x 12,76 cala)
DIN C3 32,4 x 45,8 cm (12,76 x 18,03 cala)
DIN C2 45,8 x 64,8 cm (18,03 x 25,51 cala)
DIN C1 64,8 x 91,7 cm (25,51 x 36,10 cala)
DIN CO 91,7 x 129,6 cm (36,10 x 51,02 cala)

210x676 mm / 8.27"x26.61" (8.27"x26.61" / 210x676 mm)*

21,0 x 67,6 cm (8,27 x 26,61 cala)

* W przypadku systemu Windows.
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