@ LG

Life's Good

Instrukcja Obstugi

MONITOR IPS LED
(MONITOR LED*)

*Monitory LED firmy LG to monitory LCD z podswietleniem LED.

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu nalezy doktadnie zapoznac
sie z informacjami dotyczacymi bezpieczenstwa.

Lista modeli monitoréw LED z technologig IPS (monitoréw LED)

43UN700
43BN70U
43UN700T
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LICENCIJE

Rézne licencje maja zastosowanie do réznych modeli. Wiecej informacji na temat licencji mozna znaleZ¢ na stronie

www.lg.com.

HoImi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

SS<.

Terminy HDMI, HDMI High Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI sg
znakami towarowymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi HDMI Licensing
Administrator, Incw Stanach Zjednoczonych i innych krajach

VESA, logo VESA, logo zgodnosci ze standardem DisplayPort i logo zgodnosci ze
standardem DisplayPort dla Zrédet obstugujacych dwa tryby to zarejestrowane znaki
towarowe stowarzyszenia Video Electronics Standards Association.

The SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB Implementers
Forum, Inc.

Ponizszy tekst dotyczy wytacznie monitoréw sprzedawanych w Europie, ktére muszg spetnia¢ wymagania dyrektywy ErP:

* Monitor zostat ustawiony na automatycznie wytaczanie sie po 4 godzinach od wtgczenia jesli nie wyswietla regulacji.
* Aby wytaczyc to ustawienie, zmien na opcje "Wyt w menu OSD “Automatic Standby(automatyczne

czuwanie)”.
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MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

A PRZESTROGA

Nalezy zawsze korzystac z oryginalnych elementdw, aby zapewni¢ bezpieczeristwo i prawidtowe dziatanie pro-
duktu.

Szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych czesci nie s objete gwarancja.

Zaleca sie korzystanie z czesci dostarczonych w zestawie.

W przypadku uzycia przewoddéw niezatwierdzonych przez firme LG na monitorze moze nie by¢ wyswietlany ob-
raz lub moga pojawic¢ sie na nim zaktécenia.

llustracje zawarte w tym dokumencie przedstawiajg standardowe procedury, dlatego elementy na nich prezento-
wane moga rézni¢ sie od zakupionego produktu.

Podczas montazu produktu przy uzyciu wkretéw nie nalezy korzystac¢ z substancji takich, jak oleje czy smary.
(Moze to spowodowac uszkodzenie produktu.)

Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze spowodowac uszkodzenie monitora. Spowodowane w
ten sposéb uszkodzenia nie s3a objete gwarancja.

Nie wolno przenosi¢ monitora w pozycji odwrdconej, trzymajac go jedynie za podstawe, Poniewaz moze on wy-
pasc¢ z podstawy i spowodowac obrazenia ciata.

Nie wolno dotyka¢ ekranu monitora podczas unoszenia lub przenoszenia urzadzenia. Sita wywierana na ekran
monitora moze spowodowac jego uszkodzenie.

Dla uzyskania wzoru fali, w przeciwienstwie do ogdlnej metody pokrywania, stosuje sie dododanego materiatu
btyszczacego dodanego do materiatu surowego. Posiada dobra trwatos$¢ przy braku wygladu zdarcia. Prosze sto-
sowac z zaufaniem poniewaz uzytkowanie problemu nie stwarza jakichkolwiek problemdw.

0 UWAGA

Poszczegdlne elementy zestawu moga wygladac inaczej niz przedstawiono na ponizszym rysunku.

Wszystkie informacje dotyczace produktu zawarte w tej instrukgji obstugi, w tym takze dane techniczne, moga
zostac zmienione w celu poprawy jakosci produktu, bez powiadomienia.

Dodatkowe akcesoria sg dostepne w sklepach ze sprzetem elektronicznym i za posrednictwem stron interneto-
wych. Informacje na ich temat mozna takze uzyskac od sprzedawcy, u ktérego zakupiono produkt.

Przewdd zasilajacy dotaczony do zestawu moze by¢ rézny w zaleznosci od regionu.

Obstugiwane sterowniki i oprogramowanie

Mozesz $ciggnad i zainstalowad najnowsza wersje ze strony internetowej LGE (www.lg.com).

Sterowniki i oprogramowanie Priorytet instalacji
Sterownik monitora Zalecane

On Screen Control Zalecane

Dual Controller Opcjonalne
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Opis elementow i przyciskow

* ODBIORNIK PODCZERWIENI

Korzystanie z przycisku joysticka

Przycisk joysticka
Dioda LED zasilania
» Dioda Swieci: zasilanie wtgczone
» Dioda nie Swieci: zasilanie wytaczone

Naciskajac przycisk joysticka lub poruszajac go palcem w lewo lub w prawo mozna z tatwoscig sterowac funkcjami

monitora.

Podstawowe funkcje

? \Wtaczanie Aby wiaczy¢ monitor, nacisnij palcem jeden raz przycisk joysticka.
1 Wytgczanie | Nacidnij i przytrzymaj przycisk joysticka, aby wytgczy¢ monitor.
Regulacja PR . . e
@ /> glognokci Gtosnos$¢ mozna regulowac poruszajgc przyciskiem joysticka w lewo/prawo.

@ uwaca

¢ Przycisk joysticka znajduje sie u dotu monitora.
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Przenoszenie i podnoszenie /\ PRZESTROGA
monitora

¢ Nalezy w miare mozliwosci unika¢ dotykania
oo . ) ekranu monitora. Niezastosowanie sie do tego
Przed przystapieniem do przenoszenia lub podnoszenia ) ) i ) )
zalecenia moze spowodowac uszkodzenie powtoki
ekranu albo niektérych pikseli stuzacych do

generowania obrazu.

monitora nalezy wykona¢ ponizsze instrukcje. Pomoga

one uniknac jego zarysowania lub uszkodzenia, a takze
zapewni¢ bezpieczny transport niezaleznie od ksztattu i
rozmiaru.

¢ Przed przeniesieniem monitora zaleca sie
umieszczenie go w oryginalnym kartonie lub
opakowaniu.

¢ Przed uniesieniem lub przeniesieniem monitora
nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajgcy i wszystkie
inne przewody.

e Monitor nalezy chwyci¢ mocno u géry i u dotu
obudowy. Nie trzymaj samego ekranu.

o Iz 4B
pe b=

¢ Monitor nalezy trzymac ekranem na zewnatrz,
aby zmniejszy¢ ryzyko jego zarysowania.

e W przypadku korzystania z panelu monitora bez
przymocowanej stopki podstawy uzywanie przy-
cisku joysticka, znajdujgcego sie na monitorze, moze
przyczynic sie do zachwiania stabilnosci i upadku

monitora, co moze spowodowac uszkodzenie

urzadzenia i zrani¢ osoby znajdujace sie w poblizu.

* Podczas przenoszenia nie nalezy potrzasac Dodatkowo przycisk joysticka moze w takich wa-
monitorem oraz nalezy chroni¢ go przed
drganiami.

» Podczas transportu monitor nalezy trzymac

runkach nie dziata¢ prawidtowo.

w pozycji pionowej - nie wolno obraca¢ go ani
pochyla¢ na bok.
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Korzystanie z uchwytu przewodéw Montaz na ptaskiej powierzchni
Utéz przewody w sposéb przedstawiony na ilustracji, Unie$ monitor i umie$¢ go na ptaskiej powierzchni w
korzystajac z uchwytu do przewoddw. pozycji pionowej.

Monitor nalezy ustawi¢ w odlegtosci co najmniej
100 mm od $ciany, aby zapewni¢ wtasciwg wentylacje.

lub

lub

Uchwyt do kabli

]
APRZESTROGA

* Przed rozpoczeciem przenoszenia lub montazu
monitora nalezy odtaczy¢ go od zasilania. Istnieje
ryzyko porazenia pradem elektrycznym.

» Nalezy uzy¢ przewodu zasilajacego, ktdry zostat
dostarczony w pakiecie razem z produktem.
Przewdd ten nalezy podtaczy¢ do uziemionego
gniazdka elektrycznego.

* W przypadku, gdy potrzebny jest dodatkowy
przewdd, nalezy zakupi¢ go u lokalnego
sprzedawcy lub udac sie do najblizszego sklepu ze
sprzetem elektronicznym.
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Uwagi dotyczace podtaczania przewodu zasilajacego Regulacja kqta
T Ustaw monitor umieszczony na stopce podstawy w
pozycji pionowej.
% a@ @ 2 Ustaw kat patrzenia na ekran. Mozna go przesuna¢
N\ e w przéd lub w tyt, tak by komfort ogladania byt

optymalny.

100-240V ~

* Nalezy uzy¢ przewodu zasilajacego, ktdry zostat
dostarczony w pakiecie razem z produktem.
Przewdd ten nalezy podtaczy¢ do uziemionego
gniazdka elektrycznego.

e W przypadku, gdy potrzebny jest dodatkowy
przewdd, nalezy zakupi¢ go u lokalnego
sprzedawcy lub udac sie do najblizszego sklepu ze
sprzetem elektronicznym.

Tyt Przéd
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A OSTRZEZENIE Korzystanie z blokady Kensington
» Aby unikna¢ urazéw palcéw podczas regulacji Ztagcze systemu zabezpieczajgcego Kensington znajduje
kata nachylenia ekranu, nie nalezy trzymac sie z tytu obudowy monitora.
dolnej czesci obudowy monitora w sposéb Wiecej informacji dotyczacych instalacji oraz korzystania
przedstawiony ponizej. z blokady znajduije sie w instrukcji obstugi blokady
Kensington oraz na stronie internetowej dostepnej pod
| A3UN700 || A3BN70U | adresem http://www.kensington.com.

Za pomoca kabla systemu zabezpieczajacego Kensington
potacz monitor ze stolikiem.

e Podczas regulacji kata nachylenia monitora nie
nalezy dotykac ani naciska¢ obszaru ekranu.

lub

@ vwaca

* Blokada Kensington jest wyposazeniem
dodatkowym. Akcesoria dodatkowe mozna naby¢
w lokalnym sklepie ze sprzetem elektronicznym.
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Montaz ptyty do montazu Sciennego

Monitor jest zgodny ze standardowymi ptytami
montazowymi.

1 Potdz monitor ekranem do dotu. Aby zmniejszy¢
ryzyko zarysowania ekranu monitora, nalezy

podtozy¢ pod monitor migkka szmatke.

2 Umies¢ ptyte montazowa na monitorze i wyréwnaj
ja z otworami na wkrety.

3 Dokrec¢ cztery wkrety za pomoca $rubokreta, aby
przymocowac ptyte do monitora.

0 UWAGA

¢ Ptyta montazowa jest sprzedawana oddzielnie.

* Wiecej informacji na temat montazu znajduije sie
w instrukcji montazu ptyty.

¢ Podczas montazu ptyty nie nalezy uzywac zbyt
duzej sity, poniewaz moze to spowodowac
uszkodzenie ekranu monitora.

Montaz na scianie

Monitor nalezy zamontowac w odlegtosci co najmniej
100 mm od $ciany oraz pozostawi¢ po obu jego
stronach wolng przestrzen (co najmniej 100 mm), aby
zapewni¢ wtasciwag wentylacje. Szczegétowe instrukcje
dotyczace montazu mozna uzyskac u sprzedawcy.
Informacje na temat montazu i ustawiania uchwytu
Sciennego o regulowanym nachyleniu mozna znalez¢ w
dotaczonej do niego instrukgji.

I 100 mm

100 mm
«— 100 mm

I 100 mm

Aby zamontowa¢ monitor na $cianie, nalezy przykreci¢

uchwyt Scienny (opcjonalny) do tytu monitora.
Uchwyt Scienny musi by¢ prawidtowo przymocowany do
monitora i do $ciany.

1 Jezeli bedziesz uzywat srub dtuzej niz wskazane
w powyzszych standardach, monitor moze ulec
wewnetrznemu uszkodzeniu.

2 Jezeli uzyjesz niewtasciwej Sruby, produkt moze spas¢ z
uchwytu Sciennego i zosta¢ uszkodzony. W przypadku
niewtasciwego uzycia, LG Electronics nie bedzie
odpowiedzialny za szkode.

Montaz na $cianie (A x B) 200 x 200
Typ wkretu M6
Liczba wkretéw 4
Ptyta montazowa LSW2408B
(opcjonalnie)
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» Montaz na $cianie (A x B)

-— /\B\ g

- )

A PRZESTROGA

» Przed rozpoczeciem przenoszenia lub montazu
monitora nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajacy, aby
unikna¢ porazania pradem.

e W przypadku montazu monitora na suficie lub

pochylonej $cianie moze on spas¢, powodujac

obrazenia ciata u 0séb znajdujgcych sie w

poblizu. Zaleca sie korzystanie z oryginalnego

uchwytu $ciennego firmy LG. Aby uzyska¢ wiecej
informacji, nalezy skontaktowac sie z lokalnym
sprzedawcg lub wykwalifikowanym instalatorem.

Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania

wkretéw moze spowodowad uszkodzenie

monitora. Spowodowane w ten sposéb
uszkodzenia nie sg objete gwarancja.
Zaleca sie korzystanie z uchwytu $ciennego

i wkretéw zgodnych ze standardem VESA.
Uszkodzenia wynikte z uzycia nieprawidtowych
akcesoriéw lub niewtasciwego wykorzystania
akcesoriéw nie sg objete gwarancja.

0 UWAGA

Nalezy uzy¢ wkretéw spetniajacych wymagania
standardu VESA.

W sktad zestawu do montazu Sciennego wchodzi
instrukcja montazu i wszystkie niezbedne czesci.
Uchwyt $cienny jest wyposazeniem dodatkowym.
Akcesoria dodatkowe mozna naby¢ w lokalnym
sklepie ze sprzetem elektronicznym.

Dtugos¢ wkretu moze by¢ rézna w zaleznosci od
modelu uchwytu $ciennego. Nalezy uzy¢ wkretéw
o odpowiedniej dtugosci.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukgji
obstugi uchwytu Sciennego.
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PILOT ZDALNEGO STEROWANIA

Opisy zamieszczone w tej instrukcji dotycza przyciskdw na pilocie zdalnego sterowania. Zaleca sie uwazne przeczytanie
instrukgji i uzytkowanie monitora w poprawny sposéb. W celu wtozenia baterii nalezy otworzy¢ pokrywe komory baterii,
wiozy¢ baterie (1,5 V AAA) zgodnie z oznaczeniami () i (=) na etykietach w komorze baterii, a nastepnie zamkna¢
pokrywe komory baterii. W celu wyjecia baterii wykonaj czynnosci takie, jak przy ich wktadaniu, ale w odwrotnej
kolejnosci. Elementy przedstawione na ilustracjach moga rézni¢ sie od zakupionych akcesoriéw.

A PRZESTROGA

¢ Nie wolno miesza¢ starych baterii z nowymi,
poniewaz moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia
pilota.

Pamietaj, aby kierowac pilota w strone czujnika
zdalnego sterowania w monitorze.

Tryb gry (game mode) | tryb obrazu (picture
mode) sa wytaczone podczas gdy PBP/PIP jest
wigczone.

¢ (ZASILANIE) Wiaczanie i wytgczanie monitora.

INPUT Wybor trybu sygnatu wejsciowego.

Przycisk regulacji gtosnosci Regulacja gtosnosci.

MUTE Wyciszenie wszystkich dzwiekdw.

BRIGHTNESS \Wyregulowac jasnos¢, wciskajac przyciski Gére
MUTE|} | gRiGHT (Up) | D6t (Down) na pilocie.

% ||| ness

MENU Konfiguruje ustawienia ekranu.

\— V) a/e/a/m

Konfiguruje opcje poprzez zastosowanie przyciskéw géra/dét/

[ —=——=—- 1 lewo/prawo
EXIT Wychodzi z gtéwnego menu.
MENU . EXIT ) . g , :
) OK Wybdr menu i ustawien oraz zatwierdzanie wyboru.
GAME MODE \Wprowadza funkcje gry.

PICTURE MODE Wybiera tryb obrazu.
PBP/PIP Zmienia tryb PBP/PIP.
FULL SCREEN Konwertuje ekran pomocniczy w trybie PBP/PIP

R

-
ﬁggg Placgg? do szerokiego ekranu.
— AUDIO SELECT Zmienia wyjscie audio w trybie PBP/PIP.
pep | (Fue | [ auoio
/PIP SCREEN SELECT
\_
e — J

\\ AKB72913118 //
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KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA

Podtaczanie do komputera

» Ten monitor obstuguje funkcje Plug and Play*.
*Plug and Play: funkcja, ktéra umozliwia dodanie
urzadzenia do komputera bez koniecznosci
przeprowadzania ponownej konfiguracji komputera i
recznej instalacji dodatkowych sterownikdw.

Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw
audio i wideo z komputera lub urzadzenia audio-wideo
do monitora. Komputer lub urzadzenie audio-wideo
nalezy podtaczy¢ do monitora za pomocg przewodu
HDMI w sposéb pokazany na ponizszej ilustracji.

Nacisnij przycisk menu, a nastepnie wybierz sygnat
#rédtowy z menu Zrédto.

@@ @@ @O @&

HDMIIN 1 HDMIIN 2 HDMIIN 3 HDMIIN4
4K30p 4K30p 4K 60p 4K 60p

1
Q’
HDMI OUT

PC

0 UWAGA

e W przypadku korzystania z trybu HDMI PC moze
wystapi¢ problem ze zgodnoscia.
* Nalezy korzystac z certyfikowanego przewodu z logo

HDMIW przypadku uzywania niecertyfikowanego
przewodu HDMI moze wystgpi¢ problem z wyswie-
tlaniem obrazu lub btad potaczenia.

e Zalecane typy przewodu HDMI
- Przewdd High-Speed HDMI"/™
- Przewdd High-Speed HDMI®/™ z obstuga sieci Ethernet
- Interfejs HDMI 1/2 jedynie wsparcie 4K@30Hz
- Interfejs HDMI 3/4 moze wspiera¢ 4K@60Hz

Potaczenie DisplayPort

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygna-
téw audio i wideo z komputera do monitora. Komputer
nalezy podtaczy¢ do monitora za pomocg przewodu
DisplayPort w sposéb pokazany na ponizszej ilustracji.
Nacisnij przycisk menu, a nastepnie wybierz sygnat zré-
dtowy z menu Zrédto.

 Sygnat wideo lub audio moze nie by¢ dostepny w
zaleznosci od wersji portéw DP komputera.

e W przypadku uzycia przewoddéw niezatwierdzonych
przez firme LG na monitorze moze nie by¢
wyswietlany obraz lub moga pojawi¢ sig na nim
zaktdcenia.
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Potaczenie USB-C Podtaczanie urzadzen audio-
Przesyta obraz cyfrowy oraz dZzwieki z Twojego m

komputera na monitor.
taczy monitor z twoim komputerem przy wykorzystaniu Potaczenie HDMI
kabla USB C-C jak pokazano na ilustracji ponizej.
Nacisnij przycisk menu, a nastepnie wybierz sygnat zré-
dtowy z menu Zrédto.

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatdw
audio i wideo z komputera lub urzadzenia audio-wideo
do monitora. Komputer lub urzadzenie audio-wideo
nalezy podtaczy¢ do monitora za pomocg przewodu
HDMI w sposéb pokazany na ponizszej ilustracji.

Nacisnij przycisk menu, a nastepnie wybierz sygnat
#rédtowy z menu Zrédto.

(Kabel USB C-C)

@ @@ @& &

HDMIIN1 HDMIIN 2 HDMIIN 3 HDMIIN4
4K 30p 4K 30p 4K60p 4K 60p

Y
oo §

¢ PD (dostawa energii) i tryb naprzemienny DP (DP HOMI OUT

(2 ¥

poprzez USB-C) sa obstugiwane za pomoca portu AV
USB-C.

» Funkcje programu moga nie dziata¢ poprawnie, w
zaleznosci od specyfikacji urzadzenia podtaczonego 0 UWAGA
oraz Srodowiska.

¢ Port USB-C nie jest zZrédtem zasilania monitorg, ale

dla Zrédtem zasilania komputera.

* Nalezy korzystac z certyfikowanego przewodu z logo
HDMIW przypadku uzywania niecertyfikowanego
przewodu HDMI moze wystapi¢ problem z wyswie-

Podt dapter, aby dost ¢ zasilanie d i-
0¢iqez adapter, by costarczy. zastanie do man tlaniem obrazu lub btad potaczenia.

tora.

 Zalecane typy przewodu HDMI
- Przewdd High-Speed HDMI"/™
- Przewdd High-Speed HDMI'/™ z obstuga sieci Ethernet
- Interfejs HDMI 1/2 jedynie wsparcie 4K@30Hz
- Interfejs HDMI 3/4 moze wspiera¢ 4K@60Hz

(Kabel USB C-C +
Przejsciéwka USB C-A)

(do nabycia oddzielnie)
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Podtaczanie urzadzen
peryferyjnych

Potaczenie z komputerem za pomoca
przewodu USB

Port USB urzadzenia dziata jako koncentrator USB.
Prosze podtaczy¢ kabel USB C-C do komputera.

@ vwaca

+ Przed uzyciem produktu nalezy zainstalowac
najnowszy dodatek Service Pack dla systemu
Windows.

- Urzadzenia peryferyjne sg do nabycia osobno.

- Do portu USB mozna podtaczy¢ klawiature, mysz
lub urzadzenie USB.

- Szybkos¢ tadowania zalezy od tadowanego

urzadzenia.
= =
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(do nabycia oddzielnie)

/\ PRZESTROGA

Uwagi dotyczace korzystania z urzadzer USB

¢ Urzadzenia pamieci masowej USB z zainstalowa-
nym programem do automatycznego rozpozna-
wania lub wykorzystujace wtasny sterownik moga
nie by¢ obstugiwane.
Niektdre urzadzenia USB moga nie by¢ obstugi-

wane lub moga nie dziata¢ prawidtowo.
¢ Zaleca sie stosowanie koncentratora USB lub dys-
ku twardego USB z wtasnym zasilaniem (jesli za-
silanie bedzie niewystarczajace, (jesli zasilanie be-
dzie niewystarczajace, urzadzenie pamieci maso-
wej USB moze nie zostac prawidtowo wykryte).
Jezeli kabel USB C-C nie jest podtaczony do
nadrzednego komputera PC, monitor moze nie
obstugiwac¢ tadowania'.

« Specyfikacje produktu lub zawarto$¢ tego

- Elementy wspierane przez Panstwa produkt moze

roznic sie, w zaleznosci od modelu.

podrecznika moga zostac¢ zmienione bez
uprzedzenia ze wzgledu na aktualizacje funkdji

produktu.

- Dla osiagniecia optymalnego potaczenia, kable

HDMI i urzadzenia USB powinny mie¢ ramki o
rozmiarach mniejszych niz 10 mm grubosci oraz
18 mm szerokosci.

- Zastosowac przedtuzasz, ktéry obstuguje USB2.0

lub 3.0, jezeli kabel USB lub pamig¢ USB nie pasuje
od Parstwa portu USB monitora.

Nalezy korzysta¢ z certyfikowanego przewodu z logo
HDMIW przypadku uzywania niecertyfikowanego
przewodu HDMI moze wystapi¢ problem z wyswie-
tlaniem obrazu lub btad potaczenia.

Zalecane typy przewodu HDMI

- Przewdd High-Speed HDMI"/™

- Przewdd High-Speed HDMI"/™ z obstuga sieci Ethernet
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Podtaczanie urzadzen wyjsciowych

Podtaczanie stuchawek

Urzadzenia peryferyjne mozna podtacza¢ do monitora za
pomoca portu stuchawek. Urzadzenie nalezy podtaczy¢
w sposéb przedstawiony na ilustracji.

Q=

M
‘s

H/P

(do nabycia oddzielnie)

0 UWAGA

 Urzadzenia peryferyjne sg do nabycia osobno.

e W przypadku korzystania ze stuchawek z
[wtykiem katowym] moga wystepowac problemy
z podtaczaniem innych urzadzen zewnetrznych
do monitora. Dlatego zaleca sie korzystanie ze
stuchawek z [wtykiem prostym].

Wtyk katowy Wtyk prosty

» W zaleznosci od ustawien dzwieku wybranych
w komputerze oraz w urzadzeniu zewnetrznym
mozliwos$¢ korzystania ze stuchawek oraz gtosnika
moze by¢ ograniczona.
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USTAWIENIA UZYTKOWNIKA

Aktywacja menu gtéwnego

1 Nacisnij przycisk joysticka u dotu monitora.
2 Przesuwaj joystick w gére/d6t (A / V) oraz w prawo/lewo (<¢/»), aby wybra¢ poszczegélne opcje.
3 Nacisnij jeszcze raz przycisk joysticka, aby wyjs¢ z menu gtéwnego.

y

Przycisk joysticka
=~
Przycisk Stan menu Funkcja
Menu gtéwne jest nieaktywne Aktywacja menu gtéwnego.
@ Wyjscie z menu gtéwnego.
4 Menustoune st koyune ooy s sl v ponkor
momencie, takze wtedy, gdy wtaczone jest menu ekranowe).
Menu gtéwne jest nieaktywne Regulacja gto$nosci monitora.
< Menu gtéwne jest aktywne Dostep do funkgji Zrédto.
@ Menu gtowne jest nieaktywne Regulacja gto$nosci monitora.
g Menu gtéwne jest aktywne Dostep do funkgji Ustawienia.
* A Menu gtéwne jest nieaktywne Wyswietla informacje o biezacej wartosci.
@ Menu gtéwne jest aktywne \Wytaczanie monitora.
’ Menu gtéwne jest nieaktywne Wyswietla informacje o biezacej wartosci.
v Menu gtéwne jest aktywne Podaje Tryb Gra tryb gry.

Funkcje menu gtéwnego

Menu gtowne Funkcja
|
U Ustawienia Konfiguracja ustawien ekranu.
Wytacz
zasilanie
Tryb Gra Mozesz zmienic teraz Tryb Obrazu na tryb gry.
Q Zrédto Ustawia tryb wprowadzania.
Ustawienia
* Wy.lqcz. \Wytaczanie monitora.
zasilanie
Wyjscie Wyijscie z menu gtéwnego.
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Ustawienia

uzytkownika

Ustawienia w menu

1 Aby wyswietli¢ obszar Menu ekranowe, nacisnij przycisk joysticka u dotu monitora, a nastepnie przejdz do Ustawienia.

2 Skonfiguruj opcje przesuwajac joystick w gére/dét/lewo/prawo.

3 Aby powrdci¢ do wyzszego poziomu menu lub ustawi¢ inne pozycje menu, przesun przycisk joysticka w strone
strzatki <€ lub naciénij joystick (® / OK).

4 Jesli chcesz wyj$¢ z menu ekranowego, przesuwaj joystick w strone strzatki <« do momentu wyjscia z menu.

¢ Po uzyskaniu dostepu do menu w prawym dolnym rogu ekranu zostang wyswietlone instrukcje dotyczace
korzystania z przycisku.

L

Szybkie
Ustawienia

A PRZESTROGA

¢ Menu ekranowe monitora uzytkownika moze sie nieco rézni¢ od przedstawionego w tej instrukcji.

Ponizej znajduje sie opis poszczegdlnych opgji.

Ustawienia > Funkcja
Szybkie Ustawienia
Jasnos¢
Dostosowanie kontrastu koloréw i jasnosci ekranu.
Kontrast
Gtosnos¢ Regulacja gtosnosci.
@ vwaca
¢ Funkcje Wyciszenie / Wt dZzwiek mozna dostosowa¢, przesuwajac przycisk joysticka w strone
strzatki ¥ w menu Gtos$nosc.
Temp.Kol. Ust. Witasne Uzytkownik moze ustawic jg na kolor czerwony, zielony lub niebieski.
Ciepta ustawienie bardziej czerwonej tonacji koloréw ekranu.
Srednia ustawienie tonacji koloréw ekranu pomiedzy czerwona a niebieska.
Zimna Ustawienie bardziej niebieskiej tonacji koloréw ekranu.
[Wyt. PBP/PIP]
Ustawienia > Zrédto Funkcja

Lista wej$¢

Wybdr trybu sygnatu wejsciowego.

Proporcje obrazu

Dostosowanie proporcji ekranu.

Petna szerokos¢ | \Wyswietlanie filmu w trybie szerokoekranowym niezaleznie od wejsciowego sygnatu wideo.

Oryginalny Wyswietlenie filmu w proporcjach wtasciwych dla wejsciowego sygnatu wideo.
1:1 Piksel Oryginalny rozmiar obrazu; nie sa wprowadzane zmiany proporcji obrazu.
UWAGA

» W przypadku zalecanej rozdzielczosci (3840 x 2160) obraz na ekranie moze wyglada¢ tak samo w
trybach Petna szerokos¢, Oryginalny i 1:1 Piksel.

PBP/PIP

Mozna wybrac rézne potaczenia PBP lub PIP.
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[Wt. PBP/PIP]

Ustawienia > Zrédto

Funkcja

Lista wejs¢

Wyswietla ekrany gtéwnego | pomocniczego wejscia.

Proporcje obrazu

Dostosowanie proporgcji ekranu.

Gtoéwne wejscie Petna Wyswietlanie obrazu dopasowanego do wymiaréw ekranu w
szerokos¢ trybie PBP/PIP, niezaleznie od wejsciowego sygnatu wideo.
Oryginalny | Wyswietlanie filmu na ekranie w trybie PBP/PIP w proporcjach
wiasciwych dla wejsciowego sygnatu wideo.
Posrednie wejscie Petna Wyswietlanie obrazu dopasowanego do wymiaréw ekranu w
szerokos¢ trybie PBP/PIP, niezaleznie od wejsciowego sygnatu wideo.
Oryginalny | Wyswietlanie filmu na ekranie w trybie PBP/PIP w proporcjach
witasciwych dla wejsciowego sygnatu wideo.

PBP/PIP Mozna wybrac rézne potaczenia PBP lub PIP.

PIP Rozmiar Ustawic rozmiar okna pomocniczego PIP. ( Maty/Sredni/Duzy )
Przezroczystos¢ Ustawi¢ nieprzejrzystosc¢ PIP.

Wyjscie dzwieku Wybra¢ wyjscie audio w trybie PBP/PIP.

@ vwaca

 Jesli funkcja PBP/PIP nie jest stosowana, opcje PIP Rozmiar, Przezroczystosc i Wyjscie dZwigku sg niedostepne.

Mozliwe do skonfigurowania ustawienie opcji Tryb Obrazu zalezy od sygnatu wejsciowego.

[Tryb obrazu w przypadku sygnatu SDR (nie HDR)]

Ustawienia > Obraz

Tryb Obrazu

Funkcja
Ust. Witasne Umozliwia dostosowanie poszczegélnych elementéw. Pozwala dostosowac tryb koloru menu
gtéwnego.
Zywy Zwieksza kontrast, jasnos¢ i ostros¢ w celu wyswietlania zywych obrazéw.
Efekt HDR Optymalizuje dziatanie ekranu dla szerokie zakresu dynamiki.
Czytelnik Optymalizuje ekran, aby méc przeglada¢ dokumenty. Mozesz rozjasni¢ ekran w menu OSD.
Kino Optymalizacja ekranu pod katem filmdw.
FPS Ten tryb jest zoptymalizowany dla gier FPS.
RTS Ten tryb jest zoptymalizowany dla Gra RTS.
Daltonizm Ten tryb przeznaczony jest dla uzytkownikéw, ktérzy nie rozrézniajg pomiedzy czerwonym

a zielonym. Umozliwia on uzytkownikom z daltonizmem rozrdéznienie pomiedzy tymi
dwoma kolorami.

@ vwaca

e Jezeli Tryb Obrazu jest zmieniony, ekran moze migotac lub rozdzielczo$¢ ekranu komputera moze by¢ zaktécona.
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[Tryb obrazu w przypadku sygnatu HDR]

Ustawienia > Obraz Funkcja
Tryb Obrazu Ust. Witasne Umozliwia dostosowanie poszczegdlnych elementdw.
Zywy Optymalizuje obraz pod katem zywych koloréw HDR.
Standardowy Optymalizuje obraz pod katem standardu HDR.
Kino Optymalizuje obraz pod katem wideo w technologii HDR.
FPS Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier FPS. Sprawdza sie w przypadku bardzo

ciemnych gier FPS.

Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier RTS.

RTS
© vwaca

» Zawartos¢ HDR moze nie by¢ wyswietlana prawidtowo zaleznie od ustawien systemu operacyjnego \Windows
10; nalezy sprawdzi¢, czy dla ustawienia HDR w systemie Windows wybrano wartos¢ W czy Wi,

¢ Gdy funkcja HDR jest wtaczona, zaleznie od wydajnosci karty graficznej, tekst lub obraz moga mie¢ niska
jakosé.

¢ Gdy funkcja HDR jest wtaczona, zaleznie od wydajnosci karty graficznej, moga wystepowac zaktdcenia lub
migotanie obrazu podczas zmiany Zrédta badZ wtaczania i wytaczania zasilania.
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Regulacja | Jasnos¢ Umozliwia regulacje jasnosci ekranu.
Obrazu Kontrast Umozliwia requlacje kontrastu ekranu.
Ostrosc Dostosowanie ostrosci ekranu.
SUPER Wysoki Wyswietlanie obrazu o zoptymalizowanej jakosci jest potrzebne, gdy obrazy
RESOLUTION+ majg by¢ krystalicznie wyrazne. Jest to skuteczne w przypadku wideo lub gier o
wysokiej jakosci.

Sredni Wyswietlanie obrazu o zoptymalizowanej jakosci jest potrzebne, gdy obrazy s3g
miedzy trybem niskim i wysokim, dla wygody ich ogladania. Jest to skuteczne w
przypadku wideo UCC lub SD.

Niski Wyswietlanie obrazu o zoptymalizowanej jakosci jest potrzebne, gdy obrazy
maja by¢ wygtadzone i naturalne. Jest to skuteczne w przypadku obrazéw wolno
poruszajacych sie lub nieruchomych.

Wyt. Wybierz te opcje do codziennego ogladania. SUPER RESOLUTION+ jest w tym
trybie wytaczone.

@ uvwaca
¢ Poniewaz funkcja ta ma na celu zwiekszenie ostrosci w przypadku obrazéw o niskiej
rozdzielczosci, nie zaleca sie jej stosowania dla zwyktego tekstu lub ikon pulpitu. W przeciwnym
razie moze ona spowodowac nadmierng ostros¢ obrazu.
Poziom Czerni | Okreslenie poziomu zréwnowazenia (tylko HDMI).

o Offset (Zréwnowazenie): w przypadku sygnatu wideo to ustawienie pozwala uzyska¢ mozliwie

najciemniejszy ekran monitora.

Wysoki Utrzymuje obecny wspdtczynnik kontrastu ekranu.

Niski Obniza poziom czerni i podnosi poziom bieli wzgledem biezacego

wspétczynnika kontrastu ekranu.
DFC Wt Automatyczne dostosowanie jasnosci w oparciu 0 uzywany monitor.

Wyt. Wytaczenie funkcji DFC.

Regulacja | Czas Ustawienie czasu odpowiedzi dla wyswietlanych obrazéw w oparciu o predkos¢ odtwarzanych ob-
Gra Odpowiedzi razéw na ekranie.

W normalnych warunkach zaleca sie korzystanie z ustawienia Szybki. W przypadku dynamicznych

obrazdéw zaleca sie korzystanie z ustawienia Szybszy.

Wybdr ustawienia Szybszy moze spowodowac pojawienie sie pozostatosci nieruchomego obrazu.

Szybszy Ustawienie wartosci szybszy dla czasu odpowiedzi.

Szybki Ustawienie wartosci Szybki dla czasu odpowiedzi.

Normalny Ustawienie wartosci normalny dla czasu odpowiedzi.

Wyt. Funkcja poprawy czasu odpowiedzi nie jest uzywana.

Kontrola Mozesz kontrolowac poziom czerni, aby rozjasnic¢ ciemne sceny.
Czerni Zwigkszenie wartosci Kontrola Czerni powoduje rozjasnienie obszaréw niskiego poziomu szarosci na

ekranie. (Mozna wéwczas tatwo rozrézni¢ obiekty w ciemnych grach).
Zmniejszenie wartosci Kontrola Czerni powoduje przyciemnienie obszaréw niskiego poziomu szarosci
i zwieksza dynamike kontrastu na ekranie.
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Regulacja | Gamma Tryb 1, Tryb 2, Im wyzsza wartos$¢ parametru gamma, tym ciemniejszy jest obraz. Z kolei im
Koloru Tryb 3 nizsza warto$¢ parametru gamma, tym jasniejszy jest obraz.
Tryb 4 Jezeli nie trzeba regulowa¢ ustawieri gamma, wybra¢ tryb Tryb 4.
Temp.Kol. Ust. Witasne Uzytkownik moze ustawi¢ jg na kolor czerwony, zielony lub niebieski.
Ciepta ustawienie bardziej czerwonej tonacji koloréw ekranu.
Srednia ustawienie tonacji koloréw ekranu pomiedzy czerwong a
niebieska.
Zimna Ustawienie bardziej niebieskiej tonacji koloréw ekranu.
Czerwony Umozliwia dostosowanie obrazu poprzez okreslenie pozioméw koloréw: Czerwony, Zielony i
Zielony Niebieski.
Niebieski
6 koloréw Umozliwia uzyskanie pozadanych koloréw poprzez dostosowanie barwy i nasycenia 6 koloréw (Cz-

erwony_Odciei, Czerwony_Nasycenie, Zielony_Odcien, Zielony_Nasycenie, Niebieski_Odcien,
Niebieski_Nasycenie, Btekitny_Odcien, Btekitny_Nasycenie, Amarantowy_Odcie,, Amarantowy_
Nasycenie, Zotty_Odcien, Z6tty_Nasycenie) oraz zapisanie ustawien.

Odcien Dostosowanie tonacji ekranu.

Nasycenie Dostosowanie nasycenia koloréw wyswietlanych na ekranie. Im nizsza wartos¢,
tym mniejsze nasycenie i jasniejsze kolory. Im wyzsza wartos¢, tym wieksze
nasycenie i ciemniejsze kolory.

Resetuj | Chcesz zresetowac ustawienia obrazu?

obraz Tak Przywracanie ustawiert domyslnych.

Nie Anuluj zaznaczenie.
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Ustawienia > Ogélne

Funkcja

Jezyk Wybdr jezyka menu ekranowego.
Optymalizacja dzwieku | Pozwala zoptymalizowa¢ dZzwiek dla indywidualnego urzadzenia monitora.
Typ stojacy | Zoptymalizowany dZwiek dla monitora na stojaku.
Typ scienny | Zoptymalizowany dZwiek dla monitora zainstalowanego w $cianie.
SMART ENERGY Wysoki Oszczedzanie energii za pomoca funkcji SMART ENERGY SAVING o wysokiej wydajnosci.
SAVING Niski Oszczedzanie energii za pomoca funkcji SMART ENERGY SAVING o niskiej wydajnosci.
Wyt. Wytaczenie funkcji SMART ENERGY SAVING.
Ustaw ID Mozna wybra¢ Ustaw ID 01~Ustaw ID 10.

Dioda LED zasilania

Wiacza zasilanie LED w dolnej czesci monitora wtgczonego lub wytgczonego.

Wt Wskaznik zasilania jest wtaczany automatycznie.
Wyt. Wskaznik zasilania jest wytaczony.

Automatyczne Wyt. Automatyczne wytgczanie monitora w przypadku braku ruchu na monitorze w okreslonym czasie.
Ustawienie czasu funkgji automatycznego wytaczania. (Off (Wyt.), 4 H (4 Godz.), 6 H (6 Godz.) lub 8 H
(8 Godz.))

Wersja DisplayPort Nalezy ustawic¢ dla opcji Wersja DisplayPort warto$¢ zgodna z wersja podtaczonego urzadzenia

zewnetrznego. (1.4, 1.2i 1.1)
Aby korzystac z funkcji HDR, nalezy wybra¢ ustawienie 1.4.

HDMI ULTRA HD Deep
Color

Zapewnia wyrazniejszy obraz w przypadku podtaczenia urzadzenia obstugujacego standard ULTRA HD
Deep Color.

Obstuga formatu 4K — 60 Hz

Czestotliwosé Gtebia koloréw / prébkowanie chrominancji
Rozdzielczos¢ AP
odswiezania (Hz) 8 bitéw 10 bitéw
YCbCr 4:2:0
5994 YCbCr 4:2:2
3840 x 2160 '
60,00 YCbCr 4:4:4 -
RGB 4:4:4 -

0 UWAGA

¢ Aby korzystac z funkcji HDMI ULTRA HD Deep Color, nalezy wybra¢ dla niej ustawienie \Wh..

 Jezeli podtaczone urzadzenie nie obstuguje standardu Deep Color (Gteboki kolor), moga wystepo-
wac problemy z obrazem lub dZwigkiem. W takim przypadku nalezy wybra¢ dla tej funkgji usta-
wienie Wyt..

¢ Funkcja HDMI ULTRA HD Deep Color moze by¢ ustawiona niezaleznie dla kazdego ztacza HDMII.

Brzeczyk

Niniejsza funkcja pozwala ustawi¢ dZzwiek wydobywajacy sie z Brzeczyk, podczas gdy monitor jest
wigczony.

Wt \Wtacza Brzeczyk paristwa monitora.

Wiyt. Wytacza Brzeczyk paristwa monitora.

0OSD Zablokuj

Opcja ta wytagcza konfiguracje elementéw menu.

Wt Uruchamia OSD Zablokuj.

Wytacza OSD Zablokuj.

Wiyt.
@ vwaca

« Wszystkie funkcje sa wytaczone poza podfunkcjami Jasnos¢, Kontrast, Gtoénos¢, Zrédto, 0SD
Zablokuj, Informacje bedacymi czesciag funkcji Ogdlne i Wyjscie.

Rozmiar OSD

Uzytkownik moze wybra¢ Rozmiar OSD na duzy lub maty.

Informacje

Zostana wyswietlone nastepujace informacje na temat monitora: Numer seryjny, Catkowity czas pracy
i Rozdzielczos¢.

Zresetuj do ustawien
poczatkowych

Czy chcesz zresetowac ustawienia?

Tak Przywracanie ustawiert domyslnych.

Nie Anuluj zaznaczenie.

0 UWAGA

e Zapis danych zalezy od panelu. Dlatego wartosci te powinny by¢ inne dla kazdego panelu i panelu dostawcy. Jesli
opcja SMART ENERGY SAVING (oszczedzania energii) bedzie \Wysoki lub Niski, to jaskrawos¢ monitora wzrosnie
lub zmaleje, zaleznie od Zrédta.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Obraz nie jest wyswietlany na ekranie.

Czy monitor jest podtaczony do e Sprawd?, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtaczony do gniazda
zasilania? sieciowego.
Czy dioda zasilania $wieci? » Sprawd?, czy przewdd zasilajgcy zostat prawidtowo podtaczony, a nastepnie

nacisnij przycisk zasilania.

Czy zasilanie jest wtaczone, a dioda | * Sprawdz, czy podtaczone Zrédto sygnatu jest wiaczone (Ustawienia > Zrédto

zasilania $wieci na biato? > Lista wejs¢).

Czy na ekranie jest wyswietlany » Ten komunikat jest wyswietlany, gdy sygnaty przesytane z komputera (karty

komunikat ,SYGNAL graficznej) znajduja sie poza zakresem poziomej lub pionowej czestotliwosci

NIEPRAWIDELOWY"? monitora. Aby ustawi¢ prawidtowa czestotliwos¢, zapoznaj sie z sekcjg
»,Dane techniczne produktu” tej instrukcji obstugi.

Czy na ekranie jest wyswietlany ¢ Ten komunikat jest wyswietlany na ekranie w przypadku braku przewodu

komunikat ,,No Signal” (Brak sygnatowego taczacego komputer z monitorem lub w przypadku roztaczenia

sygnatu)? tego przewodu. Sprawdz przewdd i podtacz go ponownie.

Jest wyswietlany komunikat ,,0SD Zablokowane".

Czy po naciénieciu przycisku Menu e Menu ekranowe jest zablokowane. PrzejdZ do obszaru Ustawienia > Ogdlne
niektore funkcje nie s3 dostepne? i wybierz w ustawieniu ,,0SD Zablokowane"” opcje Wiyt.

Na ekranie pozostaje obraz.

Czy obraz jest widoczny na » Wyswietlanie na monitorze przez dtugi czas nieruchomego obrazu moze
monitorze nawet po jego spowodowac uszkodzenie ekranu, czego wynikiem jest obraz pozostajacy na
wytaczeniu? monitorze.
* Aby wydtuzy¢ okres eksploatacji monitora, nalezy korzysta¢ z wygaszacza
ekranu.

Obraz jest niestabilny i drga / Obrazy wyswietlane na monitorze pozostawiajg po sobie slady w tle.

Czy zostata wybrana odpowiednia e Jedli wybrana rozdzielczo$¢ to HDMI 1080i 60/50 Hz (z przeplotem), obraz
rozdzielczos¢? moze drgac. Zmien rozdzielczo$¢ na 1080P lub zalecang rozdzielczos¢.

@ uvwaca

« Vertical Frequency (Czestotliwos¢ pionowa): Aby prawidtowo wyswietla¢ obraz, ekran musi by¢ od$wiezany
wiele razy w ciggu sekundy, podobnie, jak dzieje sie to w przypadku lamp fluorescencyjnych. Liczba odswiezen
ekranu w ciggu sekundy jest nazywana czestotliwoscig pionowa lub czestotliwoscig od$wiezania, a jej jednostka
jest Hz.

Horizontal Frequency (Czestotliwos¢ pozioma): Czas, jaki zajmuje wysSwietlenie jednej poziomej linii, nazywa sie
cyklem poziomym. Podczas dzielenia liczby 1 przez interwat poziomy uzyskany wynik stanowi liczbe poziomych linii
wyswietlanych w ciggu sekundy. Wielkos¢ ta jest nazywana czestotliwoscig pozioma, a jej jednostka jest kHz.

e LED moze by¢ wtaczona wraz z ustawieniami menu OSD.

Ustawienia - Ogdlne - Dioda LED zasilania - Wt
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© uvwaca

* Sprawdza, czy rozdzielczos¢ karty graficznej or czestotliwos¢ sg w zasiegu dozwolonego przez monitor przedziatu
oraz ustawia na zalecang (optymalng) rozdzielczo$¢ w Panel sterowania > Wyswietlacz > Ustawienia.

 Brak ustawienia karty graficznej do zalecanej (optymalnej) rozdzielczosci, moze powodowad rozmyty tekst, przy-
ciemniony ekran, obciety obraz, lub niedopasowanie wyswietlanej tresci do ekranu.

* Metody ustawiania mogg by¢ rézne, w zaleznosci od komputera lub systemu operacyjnego, a niektére
rozdzielczosci moga nie by¢ dostepne, zalezy to od wydajnosci karty graficznej. Jezeli o to chodzi, skontaktuj sie z
producentem komputera lub karty graficznej w celu uzyskania pomocy.

 Niektdre karty graficzne moga nie obstugiwac rozdzielczosci 3840 x 2160. Jezeli rozdzielczo$¢ nie moze zostac
wyswietlona, skontaktuj sie z producentem swojej kraty graficznej.

Kolor obrazu jest nieprawidtowy.

Czy obraz jest wyswietlany w » Zmien gtebie koloréw na 24 bity (True Color) lub wyzsza. W systemie

ograniczonej liczbie koloréw (16)? Windows wybierz kolejno pozycje Panel sterowania > Ekran > Ustawienia >
Jakos¢ kolordw.

Czy kolory na ekranie wydaja sie e Sprawdz, czy przewdd sygnatowy jest prawidtowo podtaczony. Ponownie

by¢ niestabilne lub wyswietlany jest podtacz przewdd lub ponownie wtéz do gniazda karte graficzng komputera.

tylko obraz monochromatyczny?

Czy na ekranie sg widoczne kropki? | ¢ Podczas korzystania z monitora na ekranie moga by¢ widoczne pojedyncze
kolorowe piksele (czerwone, zielone, niebieskie, biate lub czarne). To
normalne zjawisko w przypadku ekranéw LCD. Nie jest to btad ani problem z
dziataniem monitora.

Czy na ekranie jest wyswietlany komunikat ,Unrecognized monitor, Plug&Play (VESA DDC) monitor found”
(Znaleziono nieznany monitor Plug&Play (VESA DDC))?

Czy na komputerze zainstalowano » Upewnij sig, z zainstalowates sterownik wyswietlacza z naszej strony
sterowniki wyswietlacza? internetowej: http://www.lg.com.
e Sprawdz, czy karta graficzna obstuguje funkcje Plug&Play.

Zaden dzwiek nie dochodzi ze stuchawek lub gtosnika.

Czy obrazy wyswietlane sa za e Sprébuj zwiekszy¢ dZzwiek, stosujac przycisku na monitorze.
pomoca wejscia DisplayPort lub ¢ Ustaw wyjscie dzwieku dla komputera stacjonarnego na monitorze, ktérego
HDMI bez dZzwieku? uzywasz. W Microsoft Windows idZ do Panel > Sprzet i dZzwiek > DZwiek >

ustaw monitor jako urzadzenie domyslne.
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[ 43UN700 |[ 43BN70U |

Ekran LCD Typ Szeroko$¢ TFT (Thin Film Transistor)
Ekran LCD (ciektokrystaliczny)
Rozdzielczos¢ Maksymalna rozdzielczos¢ | HDMIIN 1/2: 3840 x 2160/ 30 Hz

HDMI IN 3/4 : 3840 x 2160 / 60 Hz
DP IN (USB-C IN) : 3840 x 2160 / 60 Hz

Zalecana rozdzielczo$¢ HDMIIN 1/2:3840x 2160/ 30 Hz
HDMIIN 3/4 : 3840 x 2160 / 60 Hz
DPIN (USB-CIN): 3840 x 2160 / 60 Hz

Zasilanie 100-240V ~ 50/60 Hz 2,3 A

Zuzycie energii (typ.) | Urzadzenie wtaczone: 95 W typ. (warunek ujawnienia problemu)*
Tryb udpienia < 0,5 W
Urzadzenie wytaczone: < 0,3 W

Zalecane warunki Warunki eksploatacji Temperatura: od 0° C do 40°C; wilgotnos¢: < 80%
Warunki przechowywania | Temperatura: od -20°C do 60°C; wilgotnos¢: < 85%
Wymiary Rozmiar monitora (szerokos¢ x wysokos¢ x gtebokos¢)
Z podstawg 967 mm x 647,6 mm x 275 mm
Bez podstawy 967 mm x 575,2 mm x 70,6 mm
Masa (bez Z podstawg 17,5 kg
opakowania) Bez podstawy 13,8 kg

Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia.

* Poziom zuzycia energii elektrycznej zalezy od warunkéw eksploatacji i ustawiert monitora.

* Tryb witgczania poboru mocy jest obliczany za pomoca standardu testowania LGE (W petni biaty wzor,
maksymalna rozdzielczos¢).
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Ekran LCD

Typ Szeroko$¢ TFT (Thin Film Transistor)
Ekran LCD (ciektokrystaliczny)

Rozdzielczos$¢

Maksymalna rozdzielczos¢ | HDMIIN 1/2:3840 x 2160/ 30 Hz
HDMI IN 3/4 : 3840 x 2160 / 60 Hz
DP IN (USB-CIN): 3840 x 2160 / 60 Hz

Zalecana rozdzielczo$¢ HDMIIN 1/2:3840x 2160/ 30 Hz
HDMI IN 3/4 : 3840 x 2160 / 60 Hz
DP IN (USB-CIN): 3840 x 2160 / 60 Hz

Zasilanie

100-240V ~ 50/60 Hz 2,3 A

Zuzycie energii (typ.)

Urzadzenie wtaczone: 95 W typ. (warunek ujawnienia problemu)*
Tryb udpienia < 0,5 W
Urzadzenie wytaczone: < 0,3 W

Zalecane warunki

Warunki eksploatacji Temperatura: od 0° C do 40°C; wilgotnos¢: < 80%

Warunki przechowywania | Temperatura: od -20°C do 60°C; wilgotnos¢: < 85%

Wymiary Rozmiar monitora (szeroko$¢ x wysoko$¢ x gtebokos¢)
Z podstawg 967 mm x 624,71 mm x 233 mm
Bez podstawy 967 mm x 575,2 mm x 70,6 mm
Masa (bez Z podstawg 14,6 kg
opakowania) Bez podstawy 14,4 kg

Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia.

* Poziom zuzycia energii elektrycznej zalezy od warunkéw eksploatacji i ustawier monitora.
* Tryb witgczania poboru mocy jest obliczany za pomoca standardu testowania LGE (W petni biaty wzdr,
maksymalna rozdzielczos¢).
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Fabryczny tryb obstugi (Preset Mode, PC)

HDMI

Tryb'y’ wyswietlania (rozdziel- Czestotliwosc pozioma C_zqstotliwoéé Polaryz-acja Uivagi
czos¢) (kHz) pionowa (Hz) (poz./pion.)

640 x 480 31,469 59,94 -/-

800 x 600 37,879 60,317 +/+

1024 x 768 48,363 60 -/-

1152 x 864 54,347 60,05 +/+

1280 x 720 45 60 +/+

1280 x 1024 63,981 60.02 +/+

1600 x 900 60 60 +/+

1920 x 1080 67,5 60 +/-

1920 x 2160 133,32 60 +/-

2560 x 1440 88,79 59,95 +/-

3840 x 1080 70,2 60 +/+

3840 x 2160 67,5 30 +/-

Gdy HDMI ULTRA HD Deep
38402160 135 60 - CLTAA Ho) st etawone na
ON(ON).

DisplayPort / USB-C

Trytzx wyswietlania (rozdziel- Czestotliwosc pozioma C_zqstotliwoéé Polaryz.acja Uwagi
czos¢) (kHz) pionowa (Hz) (poz./pion.)

640 x 480 31,469 59,94 -/-

800 x 600 37,879 60,317 +/+

1024 x 768 48,363 60 -/-

1152 x 864 54,347 60,05 +/+

1280 x 720 45 60 +/+

1280 x 1024 63,981 60,02 +/+

1600 x 900 60 60 +/+

1920 x 1080 67,5 60 +/-

1920 x 2160 133,32 60 +/-

2560 x 1440 88,79 59,95 +/-

3840 x 1080 70,2 60 +/+

3840 x 2160 66,66 30 +/-

3840 x 2160 133,32 60 +/-
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Taktowanie HDMI (wideo)

Tryb obstugiwany fabrycznie Czestotliwosc po- | Czestotliwos¢ pio- Uwagi
(ustawiony fabrycznie) zioma (kHz) nowa (Hz) 9
480p 31,5 60
720p 45,0 60
1080p 67,5 60
Gdy HDMI ULTRA HD Deep Color(Gteboki kolor
2160p 135 60 HDMI ULTRA HD) jest ustawione na ON(ON).

Dioda LED zasilania

Tryb Kolor diody LED

Tryb wiaczony Biaty (Przez kilka sekund)
Tryb uspienia Wytaczona

Tryb wytaczony Wytaczona
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EXTERNAL CONTROL DEVICE SETUP

Communication Parameters

Baud rate : 9600 bps (UART)
Data length : 8 bits

Parity : None

Stop bit: 1 bit

Communication code : ASCII code
Use a crossed (reverse) cable.

Transmission

[Command1][Command2][ ]J[Set ID][ J[Data][Cr]

* [Command 1] : First command to control the Monitor.
* [Command 2] : Second command to control the Monitor.
*[Set ID] : You can adjust the set ID to choose desired monitor ID number in optionmenu.
Adjustment range is 1 ~ 10.
When selecting Set ID ‘O; every connected set is controlled.
Set ID is indicated as decimal (1~10) on menu and as Hexa decimal (0x0~0x0A) on
transmission/receiving protocol.
* [DATA] : To transmit command data.
*[Cr] : Carriage Return
ASCII code ‘'Ox0D’
* [ ]: ASCIl code ‘space (0x20)'
[Command1][Command2][ ]J[Set ID][ J[Data][Cr]

OK Acknowledgement

[Command2][ ][Set ID][ J[OK][Data][x]
* The Monitor transmits ACK (acknowledgement) based on this format when receiving normal data. At this time, if the

data is in data read mode, it indicates present status data. If the data is in data write mode, it returns the data of the
PC computer.

Error Acknowledgement

[Command2][ ]J[Set ID][ ]ING][Data][x]

* The Monitor transmits ACK (acknowledgement) based on
this format when receiving abnormal data from
nonviable functions or communication errors.
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Command Reference List

Title Command 1 Command 2 Data(Hex)

Power k a 00-~01
Screen Mute k d 00~01
Input select (Main) X b 00~FF
Input select (Sub) X C 00~FF
Input select (Sub2) X d 00~FF
Input select (Sub3) X e 00~FF
Aspect Ratio (Main) X f 00~02
Aspect Ratio (Sub) X g 00-~01
Aspect Ratio (Sub2) X h 00-~01
Aspect Ratio (Sub3) X i 00-~01
PBP/PIP k n 00~09
PIP Size k p 00-~02
Main/Sub Screen Change m a 01

Picture Mode d X 00-15
Brightness k h 00-~64
Contrast k g 00-~64
Sharpness k k 00-~64
Brightness Stabilization m b 00~01
SUPERRESOLUTION+ m C 00-~03
BlackLevel m d 00-~01
HDMIULTRAHD DeepColor m e 00-~01
DFC m f 00-~01
Response Time m g 00~03
Black Stablilzer m h 00-~64
Uniformity m i 00~01
Gamma m j 00~03
Color Temp k u 00-~-04
Red Gain j w 00-~64
Green Gain j y 00-64
Blue Gain j z 00-~64
Language f i 00-~10
SMART ENERGY SAVING m k 00-~02
Auto Screen Off m n 00-~01
DisplayPort ersion m 0 00~02
OSDLock k m 00-~01
Reset f k 00-~01
\olume Mute k e 00~01
\olume Control k f 00-~64




32 EXTERNAL CONTROL DEVICE SETUP

Title Item

Power 00: Power Off, 01: Power On

Screen Mute 00: Screen Mute Off, 01: Screen Mute On

Input select (Main) S0:HDMIT, 91:HDMI2, 92:HDMI3, 93:HDMI4, CO:DP EQ:USB-C

Input select (Sub) 90:HDMI1, 91:HDMI2, 92:HDMI3, 93:HDMI4, CO:DP EO:USB-C

Input select (Sub2) 90:HDMI1, 91:HDMI2, 92HDMI3, 93:HDMI4, CO:DP EO:USB-C

Input select (Sub3) 90:HDMI1, 91:HDMI2, 92:HDMI3, 93:HDMI4, CO:DP EO:USB-C

Aspect Ratio (Main) 00Full Wide, 01:Original, 02: "Just Scan", 03:Cinema1, 04:Cinema2

Aspect Ratio (Sub) OO0:Full Wide, 01:Original

Aspect Ratio (Sub2) 00Full Wide, 01:Original

Aspect Ratio (Sub3) OO:Full Wide, 01:Original

PBP/PIP O0O0:0FF, 01:PBR 02: PBP2, 05:PIP_LT, 06:PIP_RT, 07:PIP_LB, 08: PIP_RB, 0C:PBPB_4P

PIP Size 00:Small, 01:Medium, 02:Large

Main/Sub Screen Change 01: Main/Sub Screen exchange

Picture Mode 00: custom, 01: vivid, 02: reader; 03: cinema, 04: sSRGB, 05: Adobe,06: DCI P3, 07: REC2020,
08:FPS1,09: FPS2, OA: RTS, 0B: Gamer; OC: EBU, OD: Rec709, OE: SMPTE C. OF: HDR
Effect,10: Color weakness, 11: Mono, 12: Dicom, 13: Calibration1, 14: Calibration2, 15: HDR
Standard

Brightness 0~ 64 (Hex)

% Auto Brightness : Backlight Stabilization On

Contrast 0~ 64 (Hex)

Sharpness 0~ 64 (Hex)

Brightness Stabilization 00:Off,01:On

SUPERRESOLUTION+ 00: High, 01:Miiddle, 02:Low, 03:0ff

BlackLevel 00High, O1:Low

HDMIULTRAHD DeepColor 00:On, 01: Off

DFC 00:On, 01: Off

Response Time 00:Faster, 01:Fast, 02:Normal, 04:0ff

Black Stablilzer 0~ 64 (Hex)

Uniformity 00:On, 01: Off

Gamma 00:Mode4, 01:Mode1, 02:Mode2, 03Mode3

Color Temp 00:Manual, 01:Custom, 02:\WARM, 03:MEDIUM, 04:.COOL

Red Gain 0~ 64 (Hex)

Green Gain 0~ 64 (Hex)

Blue Gain 0~ 64 (Hex)

Language 00Eng, 01:Ger, 02:Fre, 03:Spa, 04ita, 05:Swe, 06:Fin, 07:Por,
08Bra, 09:Pol, 0A:Rus, 0B.Grc, OC:Ukr; OD:Chi, OEChiT, OF Jap,
10Kor

SMART ENERGY SAVING 00High, 01:Low, 02:0ff

Auto Screen Off 00:On, 01: Off

DisplayPort Version DisplayPort Version: 00:1.2,01:1.2,02:1.4

OSDLock 00: Off, 01:On

Reset 00: Picture Reset, 01:Factory Reset

\olume Mute 00: Volume Mute ON, 01 : Volume Mute Off

Volume Control 0~ 64 (Hex)

0 NOTE

¢ Some commands are not supported according to model.
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Model i numer seryjny produktu sg umieszczone na
odwrocie i na jednej stronie produktu.

Zapisz je ponizej na wypadek gdybys kiedykolwiek
potrzebowat serwisu.

MODEL

LG

Life's Good

NUMER SERYJNY
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