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“w, GDZIE TO POLOZYC?
INSTRUKC]JA

Drodzy Rodzice!

Zapraszam Was i Wasze dzieci do fantastycznej zabawy! , Pucio. Gdzie to potoZyc¢?”
to sprzyjajgce rozwojowi myslenia i mowy malucha spotkanie z ulubionym P
bohaterem!

Gre kierujemy do dzieci, ktére ukonczyty 2. rok zycia. W pudetku jest 6 plansz.

Mozna sie nimi bawi¢ osobno lub tez utozyc je obok siebie, by zbudowac przekrdj

catego mieszkania Pucia.




Zabawy dla dzieci mlodszych:

Do najprostszych, najpierw rozumianych, a potem uzywanych przez dziecko przyimkéw

naleza: ,do”, ,w”, ,na”. W naszej grze bedziecie mogli je po¢wiczy¢ wraz z tymi

trudniejszymi: ,,pod”, ,nad”, ,przed”, ,za”. Jak to zrobi¢? W dalszej czesci instrukcji Zabawa 1. Ogladamy obrazek, ktérym bedziemy sie bawi¢. Omawiamy, co sie na nim e

przedstawiam propozycje zabaw, zaczynajac od najtatwiejszych. znajduje, i pod spodem wyktadamy pasujgce elementy. Pozwalamy, by dziecko samodzielnie
~ ktadto je tam, gdzie chce. Komentujemy to, co robi, np.: ,,Gdzie potozysz ksigzke?

. Ksigzka na kanape/na stot”.

Zabawa 2. Oglagdamy obrazek, ktérym bedziemy sie bawi¢. Omawiamy, co sie na nim znajduje,
i pod spodem kolejno wyktadamy pasujgce elementy, nazywajac je, wyjasniajac, gdzie jest ich
miejsce (np. ,Kubek stoi na stole”, , Ksigzka. Ksigzka na pdtke”), i odpowiednio uzupetniajac
obrazek. Po kilku takich prébach pozwalamy, by to dziecko go uzupetnito, samodzielnie

badz z naszg pomoca. Jesli maluch nie rozumie wskazowek, mozemy je powtdrzy¢ w formie
uproszczonej (,,na potce”) i pokierowac reka dziecka.

Zabawa 3. Bawimy sie podobnie, ale pod obrazkiem ktadziemy wiekszg liczbe elementéw
(np. wszystkie zwigzane z tazienkg). Dziecko musi wiec nie tylko uzupetni¢ obrazek, lecz takze
wczesniej odnalezé posréd innych element, o ktérym méwimy.

Aby zwiekszy¢ stopien trudnosci zabaw, uzywamy jednoczesnie coraz wiekszej liczby plansz
i ruchomych elementdéw, a w koricu przekroju catego mieszkania Pucia.

Zabawy dla dzieci starszych:

Zabawa 1. W tej zabawie dziecko stosuje przyimki, samodzielnie uzupetniajgc obrazek i opisujgc
to, co robi. By urozmaici¢ zabawe, mozemy wymieszaé ruchome elementy i wyciggac je

losowo z woreczka lub torebki. Dziecko losuje element i decyduje, gdzie go umiescié, méwiac
np.: ,Lala na potke”.

Zabawa 2. W tej zabawie to my wykonujemy polecenia dziecka, czyli losujemy element

Zestaw dodatkowo zawiera 5 stojgcych figurek bohateréw. Mozna je wykorzystywac
i uzupetniamy obrazek tak, jak podpowie nam maluch.

w grze (bez podpdrki) albo po prostu bawi¢ sie nimi, uzywajgc podporek.

Zabawa 3. To najtrudniejsza zabawa. Wymaga dobrej znajomosci obrazkéw i pamietania, co do
nich pasuje. Uktadamy caty przekrdj mieszkania i mieszamy wszystkie mate elementy. P6zniej na
przemian — raz my, raz dziecko — losujemy i méwimy, gdzie nalezy umiesci¢ dang rzecz. Zadaniem
osoby losujgcej jest jak najszybciej odnalez¢ wiasciwe miejsce i potozy¢ tam element.

By sprawdzic, czy dziecko potrafi stosowac przyimki, mozna po uzupetnieniu obrazka zapytac:
,Gdzie jest... (np. pitka, mis)?”. Dziecko powinno odpowiedzie¢ na pytanie, uzywajac odpowiedniego
przyimka. Jesli tego nie robi badz robi to btednie, dajemy przyktad poprawnej wypowiedzi.
Pamietajmy, ze przyimki pojawiajg sie w mowie dziecka stosunkowo pdzno — dwulatek ma prawo
miec z nimi problemy.




Rozumienie i uzywanie przyimkow, a takze okreslanie stosunkdw przestrzennych mozemy
¢wiczyc¢ takze w trakcie codziennych czynnosci (,,Pitka lezy na krzesle, kubek jest w szafce, miska
jest w lodéwce...”) i zabaw z wykorzystaniem réznorodnych obiektdw. Przyktadowo, by ¢wiczy¢
przyimek ,,do”, wystarczy przygotowac kolorowe piteczki czy klocki i pojemniki, ktorych nazwy
dziecko zna i rozumie. Dajemy maluchowi piteczke i prosimy, zeby wrzucit jg tam, gdzie chcemy
(,,do kubka, do puszki, do miski”). Podobnie robimy z innymi przyimkami (,,pitka dla lali, dla misia,
dla pajacyka”; ,,auto na krzesle, na stole, na dywanie, na pétce”).

Do poszczegélnych plansz najbardziej pasujg nastepujace elementy:

pokadj Pucia i Misi: przedpokadj: parasol, kuchnia: garnek, miska,
autko, samolot, mis, lalka, torba, czapka, rekawiczki, czajnik, kubek, drewniana
pitka, kubek z kredkami klucze, buty tyzka, marchewki
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salon: ksigzka, lampka, fazienka: ggbka, recznik, sypialnia rodzicow
wazon, zegar Scienny, papier toaletowy, gumowa i Bobo: pieluszki, pudetko
portret dziadka, koc kaczka, szczotka do z chusteczkami, poduszka,
wtoséw, pasta i szczoteczki kapcie, kwiat doniczkowy,
do zebdéw okulary

Nie trzeba sie jednak ogranicza¢ do tego uktadu, elementy mozna dowolnie przenosié z jednego
pomieszczenia do drugiego, a takze uktadac¢ w réznych miejscach w tych pomieszczeniach.

Dobrej zabawy!
Marta Galewska-Kustra



