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EN: The product complies with requirements of EU directives.

Pursuant to the Directive 2012/19/EU, this product is subject to selective collection. The
product must not be disposed of along with domestic waste as it may pose a threat to
the environment and human health. The worn-out product must be handed over to the
electrics and electronics recycling center.

DE: Das Produkt stimmt mit den Richtlinien der Europdischen Union.

GemaR der Richtlinie 2012/19/UE unterliegt das Produkt einer getrennten Sammlung.
Das Produkt darf man nicht zusammen mit kommunalen Abfallen entsorgen, weil
das die Gefahr fiir die Umwelt und die Gesundheit der Menschen bilden kann. Das
verbrauchte Produkt soll man in einem entsprechenden Ricknahmepunkt fir Elektro-
und Elektronik-Altgerate zuriickgeben.

PL: Produkt zgodny z wymaganiami dyrektyw Unii Europejskiej.

Zgodnie z Dyrektywa 2012/19/UE, niniejszy produkt podlega zbiérce selektywnej.
Produktu nie nalezy wyrzucaé¢ wraz z odpadami komunalnymi, gdyz moze stanowic
on zagrozenie dla srodowiska i zdrowia ludzi. Zuzyty produkt nalezy odda¢ do punktu
recyklingu urzadzen elektrycznych i elektronicznych.

IT: Prodotto conforme ai requisiti delle direttive dell’'Unione Europea.

In conformita alla direttiva 2012/19/UE, questo prodotto é soggetto a raccolta differenziata.
Il prodotto non deve essere smaltito con i rifiuti domestici perché pud costituire una
minaccia per I'ambiente e la salute umana. Si prega di restituire il vecchio prodotto al punto
di raccolta applicabile per il riciclaggio di apparecchiature elettriche ed elettroniche.

FR: Le produit est conforme aux exigences des directives de I'Union européenne.

Conformément a la Directive 2012/19/UE, le présent produit est soumis a la collecte
séparée. Il convient de ne pas jeter le produit avec les déchets ménagers, car il peut
constituer un danger pour I'environnement et |a sainte humaine. Le produit usé devrait

étre remis au point de recyclage des appareils électriques et électroniques.




ES: El producto cumple los requisitos de las directivas de la Unién Europea.

De acuerdo con la Directiva 2012/19/UE, este producto esta sujeto a recogida selectiva.
El producto no debe eliminarse con los residuos municipales, ya que puede suponer una
amenaza para el medio ambiente y la salud humana. Por favor, entrega el producto que
ya no vayas a utilizar a un centro de reciclaje de dispositivos eléctricos y electrénicos.

NL: Product in overeenstemming met de eisen van de richtlijnen van de Europese Unie.
In overeenstemming met Richtlijn 2012/19/EU moet dit product gescheiden worden
ingezameld. Het product mag niet met het huisvuil worden weggegooid omdat het een
bedreiging kan vormen voor het milieu en de volksgezondheid. Lever uw oude product in
bij het daarvoor bestemde inzamelpunt voor recycling van elektrische en elektronische
apparatuur.

UK: MNpopykT Bignosigae BuMoram gupektus €sponeicbkoro Cotosy.

BignosigHo po [OupektuBu 2012/19/€C ueit npoayKT nignsrae BUGIPKOBOMY
360py. MpoayKT He cnif yTUnisyBaTu pasoMm i3 No6GyTOBUMM BigXoAamu, OCKiNbKu
Lle MOXe CTaHOBWUTW 3arpo3sy HaBKOJIMLLIHbOMY CEpefOBULLY Ta 3/0pPOB'IO NOAeN.
BukopuctaHuit NpoAykT cnif 34aTu A0 MNYHKTY MNepepobKu enekTpUYHMX Ta
e1eKTPOHHWX NPUCTPOIB.

LT: Produktas atitinka Europos Sajungos direktyvy reikalavimus.

Pagal 2012/19 / ES Direktyva Sis produktas yra rasiuojamas. Produkto negalima ismesti
su komunalinémis atliekomis, nes tai gali kelti grésme aplinkai ir Zmoniy sveikatai.
Panaudotg gaminj reikia nugabenti j elektros ir elektroninés jrangos perdirbimo punkt3.

HR: Proizvod je sukladan propisima Direktive Europske Unije.

Sukladno Direktivi 2012/13/UE ovaj proizvod spada u selektivno skupljanje. Proizvod
se ne smije bacati skupa s drugim komunalnim otpadom, jer moZe predstavljati
prijetnju za okoli i ljudsko zdravlje. Potroseni proizvod je potrebno odnijeti u centar za

zbrinjavanije elektricnih i elektronickih uredaja.
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Wprowadzenie

Drogi Kliencie!

Dziekujemy za obdarzenie nas zaufaniem i wybranie marki Overmax.

Dzieki wykorzystaniu wysokiej jakosci materiatéw i nowoczesnych
rozwigzan technologicznych oddajemy w Twoje rece produkt idealny
do codziennego uzytkowania. Jestesmy pewni, ze dzieki ogromnej starannosci
wykonania spetni on Twoje wymagania. Przed uzyciem produktu zapoznaj sie
doktadnie z ponizsza instrukcja obstugi.

Jesli masz jakiekolwiek uwagi lub pytania do zakupionego produktu, skontaktuj
sie z nami:
pomoctechniczna@overmax.pl

Wazne informacje:

Przed rozpoczeciem korzystania z projektora nalezy przeczyta¢, a nastepnie
postepowac zgodnie z zaleceniami zawartymi w niniejszej instrukecji obstugi.
Niepoprawna obstuga urzadzenia moze doprowadzi¢ do porazenia pradem
oraz zwiekszy¢ ryzyko pozaru. Podczas uzywania oraz konserwacji projektora
nalezy stosowat sie do ponizszych instrukcji.

Uwaga:

Instalacja

. Dla lepszego ogladania, uzywaj projektora w pomieszczeniach
z zastonietymi zastonami lub w ciemnych pokojach.

. Uzywaj projektora ostroznie, upuszczenie lub awaria moga uszkodzi¢
czesci lub spowodowac rozmycie obrazu i nieprawidtowe wyswietlanie.

Wiaczanie

. Uwazaj podczas uzytkowania kabla zasilajacego, unikaj nadmiernego
zginania kabla; uszkodzenie kabla zasilajacego moze spowodowac
porazenie pradem lub pozar.

. Odtacz przewdd zasilajacy po wytaczeniu zasilania.




Czyszczenie

. Po wytaczeniu zasilania, odtacz kabel zasilajacy.

. Regularnie czys¢ obudowe wilgotng szmatka uzywajac naturalnych
srodkéw czyszczacych.

. Do czyszczenia soczewki projektora, uzywaj chusteczki do okularéw lub
miekkiej tkaniny aby nie zarysowa¢ soczewki.

. Regularnie czys¢ otwory wentylacyjne i gtosniki projektora za pomoca
szczotki, w przeciwnym razie wentylacja moze sie zablokowat.

Wysoka temperatura

. Gdy projektor jest wtaczony, nalezy uwaza¢, by otwory wentylacyjne
urzadzenia nie byty zastoniete. Dlatego tez nie nalezy umieszczac go
na miekkich powierzchniach, ani przykrywaé materiatami.

. Nie nalezy spogladac w obiektyw podczas jego pracy.

Dodatkowe informacje

. Nie wcieraj zadnych ptynéw oraz nie stawiaj ciezkich rzeczy na projektorze.

. Aby zapewni¢ stabilnos¢ rozpraszania ciepta, przed rozpoczeciem pracy
projektora, nalezy wyregulowac wysokos¢ projektora w dolnej czesci.

Opis (rys. 1):

1. Regulacja podstawy 8. Wentylator

2. Odbiornik podczerwieni 9. Pokretto ostrosci obrazu

3. Obiektyw 10. Pokretto do zmiany ksztattu obrazu
4. Port VGA 11. Gtosnik

5. Wytacznik gtéwny 12. Regulacja poziomu

6. Gniazdo kabla zasilania 13. Otwory do montazu projektora
7. Gtosnik 14. Etykieta

1. Wyglad

Panel gérny (patrz: rys. 2)

1. Przycisk potwierdzenia.

2. Przyciski kierunku - naciskajac te klawisze, mozesz wybra¢ menu za
pomoca przyciskéw w gére / w dét oraz w lewo / w prawo.



Witacznik/wytacznik - nacisnij przycisk zasilania, aby wtaczyé lub
wytaczy¢ projektor. Ta funkcja i przycisk zasilania na pilocie maja te
sama funkeje.

Wybér zrédta sygnatu wejsciowego - AV / HDMI / VGA.

Menu opcji -nacisnij ten przycisk, aby ustawi¢ menu za pomoca klawiszy
strzatek.

Paneltvlnv (patrz: rys. 3)

SmpwN

Odbiornik sygnatu IR (sygnat z ta)
Port VGA

Port USB

Port HDMI/HDMI2

Mini - Jack (wejscie audio 3,5 mm)
Port AV

Uwaga! Aby unikna¢ uszkodzenia, nalezy poprawnie podtaczy¢ kabel sygnatu
wejsciowego przed wtaczeniem projektora.

Pilot (patrz: rys. 4)

1.

N

PNO AW

Lampka kontrolna LED 9.  Wyciszenie

Przycisk wtaczenia / 10. Obrdcenie ekranu projekcji
wytaczenia 1. Przycisk potwierdzenia
Wybér zrédta 12.  Wyjscie

Przyciski kierunku 13. Przycisk przetaczenia na
Menu opcji poprzedni slajd

Strona gtéwna 14. Przycisk przetaczenia na
Zwiekszenie gtosnosci dzwieku kolejny slajd

Sciszanie dzwieku

2. Instalacja

Ustawienie standardowe (projekcja przednia).
Zapoznaj sie z ponizsza tabela, aby dostosowac rozmiar obrazu i odlegtosé
projektora oraz zwrd¢ uwage na przyktadowe zdjecie (patrz: rys. 6)



Wspétczynnik ksztattu 16:9
Rozmiar obrazu (cale) Odlegtosé (m)

50" 1.60

70" 2.24

100" 3.20

120" 3.85

Jesli odlegtos¢ rzutnika od ekranu bedzie mniejsza niz minimalna odlegtos¢
lub bedzie znacznie wigeksza, obraz moze by¢ rozmyty.

Regulacja ksztattu obrazu

Prosze sprawdzi¢ schemat regulacji trapezu (patrz: rys. 5)
X - niepoprawna instalacja

v/ - poprawna instalacja

Metody instalacji projektora (patrz: rys. 6)

Skontaktuj sie z profesjonalnym instalatorem, aby zamontowat projektor pod
sufitem. Postepuj zgodnie z instrukcjami ponizej, aby uzyska¢ prawidtowe
pozycje projektora.

1.  Mocowanie sufitowe do projekeji przedniej.

2.  Umiejscowienie projektora na podwyzszeniu do projekcji przedniej.

3.  Mocowanie sufitowe do projekeji tylnej.

4. Umiejscowienie projektora na podwyzszeniu do projekcji tylnej.

Ostrzezenie: Projektor moze ulec uszkodzeniu nie do naprawienia, jesli zostanie
nieprawidtowo zamontowany na suficie lub na innej powierzchni.

. Projektora nalezy uzywac¢ wytacznie w Srodowisku, w ktérym temperatura
nie przekracza zakresu 5°C - 35°C. W przypadku nieprzestrzegania tego
moze wystapi¢ awaria projektora.

. Awaria moze wystapi¢, jesli projektor znajduje sie w zakurzonym,
mokrym, wilgotnym lub zadymionym otoczeniu.

. Stabawentylacja moze spowodowat przegrzanie, ktére moze doprowadzit
do uszkodzenia projektora, a takze do sytuacji zagrazajacych zyciu.

3. Obstuga urzadzenia

Wiaczanie i wytaczanie:
. Gdy projektor jest podtaczony do Zrédta zasilania, przechodzi w tryb gotowosci.



. Aby wtaczyé lub wytaczyé projektor, ustaw przycisk zasilania na
tyle obudowy w pozycje wtaczong ( - ). Nacisnij przycisk wtaczenia /
wytaczenia na pilocie lub projektorze.

Regulacja ostrosci i korekcja nachylenia ekranu:

. Umies¢ projektor tak, aby obiektyw pozostat w pozycji prostopadtej
wzgledem Sciany lub tablicy, na ktérej ma by¢ wyswietlany obraz.

. Aby poprawi¢ ostros¢ wyswietlanego obrazu kre¢ pokrettem ostrosci (9),
znajdujacym sie z boku obudowy, aby obraz wyostrzyt sie.

. Jezeli obraz nie jest wySwietlany prostopadle, bedzie on znieksztatcony.

. Obraz znieksztatcony w ksztatcie trapezu, mozna poprawi¢ za pomoca
pokretta do zmiany ksztattu obrazu (10). Patrz: rys. 7

Potaczenie ze zrédtem multimediéw poprzez kabel (patrz: rys. 3)
Projektor umozliwia wyswietlenie obrazu z réznych urzadzen. Zalezenie od
posiadanego urzadzenia nalezy uzy¢ odpowiedniego wejscia znajdujacego
sie na tyle obudowy.

a.  Wejscie USB - urzadzenia takie jak pendrive, dyski przenosne.

b.  Wejscie HDMI - urzadzenia takie jak komputer, laptop, konsola, odbiornik
sygnatu satelitarnego, telefon (obstugujacy technologie MHL i tylko
poprzez dedykowany kabel MHL).

c¢.  Wejscie Video-In (AV) - urzadzenia takie jak konsola, odbiornik sygnatu
satelitarnego.

d.  Wejscie VGA - urzadzenia takie jak komputer, laptop, odbiornik sygnatu
satelitarnego.

Ustawienia zrédta wideo (patrz: rys. 8)
Jezeli do projektora podtaczonych jest wiecej niz jeden sygnat wideo, nalezy
wskazac, z ktérego urzadzenia projektor ma transmitowac obraz.

a.  Uzywajac przyciskow kierunkowych na pilocie zaznacz sekcje (Zrédto)
(3) i potwierdz naciskajac przycisk (OK) na pilocie.
. Pojawisie lista zwyborem Zrddta wideo (opisanych w poprzednim punkcie).
c¢.  Uzywajac przyciskéw kierunkowych na pilocie zaznacz, z ktérego zrodta
ma by¢ transmitowany obraz i potwierdz przyciskiem (OK).
d.  Aby powrdcic do listy zwyborem zrodet wideo wybierz na pilocie (MENU).
W sekcji wyboru zrédta wideo mozna réwniez ustawi¢ parametry dla

obrazu i dzwieku:
Obraz: tryb wyswietlania, jasnos¢, kolor, kontrast, ostros¢.

Dzwiek: tryb dZzwieku, bas, wysokie tony, balans, korektor.



Potaczenie z siecig Wi-Fi (patrz: rys. 9)

a.  Uzywajac przyciskow kierunkowych na pilocie zaznacz sekcje (Ustawienia)
i potwierdz naciskajac przycisk (OK) na pilocie.

Zaznacz sekcje (Sie¢) i potwierdz wybor.

¢.  Zaznacz sekcje (Wi-Fi) i potwierdz wybar.

d.  Zaznacz sekcje (Skanuj) i potwierdz wybdor. Projektor przeskanuje
dostepne sieci Wi-Fi i wyswietli ich liste.

e. Zaznacz nazwe sieci Wi-Fi, z ktdra chcesz sie potaczyc¢ i zatwierdz
przyciskiem (OK) na pilocie.

f.  Jezelisiec jest zabezpieczona hastem, pojawi sie monit o jego podanie.
Przejdz na pole (Hasto) i zatwierdz wybar.

g.  Naekranie pojawi sie wirtualna klawiatura, ktérej mozna uzy¢ do wpisania
hasta. Przemieszczaj sie po niej przyciskami kierunkowymi na pilocie,
awybor liter i cyfr zatwierdzaj przyciskiem (OK). Duze litery mozna wtaczyé
poprzez zaznaczenie i wybor napisu (ABC). Po wpisaniu poprawnego hasta,
aby zamkna¢ klawiature nacisnij przycisk wyjscia (12) na pilocie. Potwierdz
hasto zaznaczajac przycisk (Akcept/Confirm) i nacisnij (OK).

h.  Abywyjs¢ do gtdwnego menu, nacisnij kilkukrotnie przycisk wyjscia (12)

Potaczenie z zewnetrznym dyskiem (patrz: rys. 10)

Aby odtworzy¢ multimedia z pendrive lub dysku przenosnego nalezy:

a.  Podtaczyé dysk do gniazda USB-A znajdujacego sie na tyle obudowy.

b.  Uzywajac przyciskow kierunkowych na pilocie, zaznacz sekcje (Media)
i potwierdZ naciskajac przycisk (OK) na pilocie.

Bezprzewodowe potaczenie wideo z urzadzeniami mobilnymi

Projektor jest wyposazony w modut potaczenia bezprzewodowego Wi-Fi,
ktéry umozliwia wyswietlanie obrazu z urzadzenia mobilnego bez uzycia
kabli. Tylko urzadzania mobilne, kompatybilne z technologia MIRACAST moga
przesytac obraz do projektora.

Aby rozpoczac bezprzewodowa transmisje wideo do projektora postepuj wg

ponizszych krokéw:

a.  Uzywajac przyciskow kierunkowych na pilocie zaznacz sekcje (Miracast),
jezeli uzywasz urzadzania z systemem android, kompatybilnego
z Miracast. Jezeli uzywasz urzadzenia Apple z systemem i0S wybierz
(i0S Cast). Po wyborze, potwierdz naciskajac przycisk (OK) na pilocie.
W urzadzeniu mobilnym wtacz modut Wi-Fi.

¢.  Zaleznie od urzadzenia proces taczenia przez ,Miracast” moze przebiegac
réznie.



Urzadzenia Android: poszukaj ustawien opisanych jako: Miracast, nastepnie
duplikowanie ekranu lub potaczenia z ekranem. Nastepnie wtgcz wyszukiwanie
aktywnych ekranéw bezprzewodowych. Nastepnie poszukaj urzadzenia
o nazwie: ,,ZYCast” i potacz sie z nim.

Urzadzenia Apple z systemem i0S: Upewnij sie, ze projektor i urzadzenie,
z ktoérego chcesz transmitowac obraz jest podtaczone do tej samej sieci Wi-
Fi. WejdZ do panelu sterowania i wybierz duplikowanie ekranu, nastepnie
poszukaj urzadzenia o nazwie: ,,ZYCast” i potacz sie z nim

W przypadku probleméw z potaczeniem, wré¢ do ustawien potaczenia z siecia
Wi-Fi. Wybierz (AUTO-IP) i zatwierdz. Nastepnie wrd¢ do ekranu taczenia (i0S
Cast) i powtdrz kroki na telefonie.

Zaawansowane ustawienia odtwarzania w trybie i0OS
a.  Uzywajac przyciskdw kierunkowych na pilocie zaznacz sekcje (Ustawienia),
potwierdz naciskajac przycisk (OK).
Przejdz do sekcji (Zaawansowane) i potwierdz wybor poprzez przycisk (OK).
¢ Zaznacz sekcje (i0S Play Mode), a nastepnie wybierz dublowanie obrazu lub

zrzut ekranu.
Problem Mozliwe przyczyny
1. Projektor nie dziata, gdy wtacznik | Kabel zasilajacy nie jest
zasilania jest wtaczony prawidtowo podtaczony
Wytacznik zasilania jest
uszkodzony
2. Projektor nie dziata podczas Wytacznik zasilania jest wytaczony

korzystania z pilota Pilot nie ma baterii lub baterie s3

roztadowane

Pilot nie jest skierowany na
odbiornik podczerwieni (2)

Odbiornik podczerwieni (2) jest pod
silnym o$wietleniem




Problem

Mozliwe przyczyny

3. Brak obrazu

Zrédto wejsciowe moze byé
nieprawidtowe

Brak sygnatu wejsciowego

Kabel wejsciowy nie jest
podtaczony

W trybie PC, czestotliwosé

wyjsciowa komputera nie wynosi
50-60 Hz. Upewnij sie, ze wyjscie
PC jest podtaczone do projektora

W przypadku korzystania
z laptopa sprawdz, czy sygnatem
wyjsciowym jest VGA

4. Autowytaczanie

Wentylacja projektora jest
zablokowana

Napiecie nie jest stabilne

Projektor sie przegrzat, sprawdz,
czy wentylator (8) nie jest
uszkodzony




Introduction

Dear customer!

Thank you for placing trust in us and choosing Overmax.

Thanks to the use of high-quality materials and modern solutions, we provide
you with a product perfect for everyday use. We are convinced that the product
will satisfy your requirements as it has been designed with utmost care. Before
you start using the product, please read this manual carefully.

Should you have any remarks or questions concerning the product, please
do not hesitate to contact us:
pomoctechniczna@overmax.pl

Important:

Before you start using the projector, please read and follow the guidelines
included in this operating manual. A wrong use of the device may lead to
electric shock and raise fire risk. When using and maintaining the projector,
please follow the instructions below.

Note:

How to install

. To enjoy watching even more, use the projector in dark rooms or rooms
in which curtains have been drawn.

. Use the projector carefully as dropping or failure may damage the parts
or cause the image to get blurred and be displayed improperly

How to switch on

. Be careful when you use the feeding cable, make sure the cable does
not bend extensively; damage to the feeding cable may lead to electric
shock or fire.

. Disconnect the feeding cable after you have switched the power off

How to clean

. After switching the power off, disconnect the feeding cable.

. Clean the casing with a wet cloth and natural cleaning agents on a regular
basis.




. To clean the projector lens, use the glasses tissue or soft fabric in order
not to scratch the lens.

. Clean ventilating holes and projector loudspeakers with a brush on
a regular basis, otherwise the ventilation may get blocked

m High temperature

. When the projector is active, make sure the ventilating holes of the
device are not covered. For this reason do not place it on soft surfaces
and do not cover with fabrics.

. Do not look into the lens when it operates.

Additional information

. Do not rub any liquids in and do not place heavy items on the projector.

. To guarantee stable heat dispersion, adjust the height of the project at
the lower area before you activate it.

Description (fig. 1):

1. Base adjustment 8. Fan
2. |Infrared receiver 9. Image sharpness knob
3. Lens 10. Image shape change knob
4. VGA port 11. Loudspeaker
5. Main switch 12. Volume adjustment
6. Feeder port 13. Projector assembly holes
7. Loudspeaker 14. Label
1. Outlook
Upper panel (see: fig. 2)

Confirm key.

2. Direction keys - when you press these keys, you can choose menu with
up/down keys and left/right keys.

3.  On/off switch - press the power key to switch the projector on or off. This
function and power key on the remote control have the same function.

4. Select the input signal source - AV / HDMI / VGA.

5.  Options menu - press this key to set menu with arrow keys.

Rear panel (see: fig. 3)

1. IR signal receiver (remote signal)
2. VGA port



USB port

HDMI/HDMI2 port

Mini - Jack (audio input 3,5 mm)
AV port

onpw

Note! To avoid damage, connect the input cable properly before you switch
the projector on.

Remote control (see: fig. 4)

1. LEDlight 8. Volume down

2. On/off key 9. Mute

3.  Select source 10. Projection screen rotation
4. Direction keys 1.  Confirm key

5. Options menu 12. Exit

6. Homepage 13. Previous slide key

7.  Volumeup 14. Next slide key

2. How to install

Standard settings (front projection).
Please read the table below to adjust the image size and projector distance
as well as pay attention to sample picture (see: fig. 6)

Shape coefficient 16:9
Image size (inches) Distance (m)

50" 1.60

70" 2.24

100" 3.20

120” 3.85

If the distance between the projector and screen is lower than minimum
distance or is considerably longer, the image may be blurred.

How to adjust the image shape

Please see the trapezoid adjustment diagram (see: fig. 5)
X - wrong installation

v - correct installation



Possible ways of installing the projector (see: fig. 6)

Contact the professional installer to assemble the projector below the ceiling.
Follow the instructions below to assure proper positions of the projector.
Ceiling assembly for front projection.

2.  Placing the projector on the platform for front projection.

3. Ceiling assembly for rear projection.

4. Placing the projector on the platform for rear projection.

-

Warning: The projector may get damaged and be irreparable if it has been
wrongly assembled on the ceiling or other surface.

. Use the projector in the environment in which the temperature does not
exceed 5 °C - 35 °C. In case you do not follow this range, the projector
may fail.

. The failure may occur if the projector is located in the dusty, wet, humid
or smoky area.

. Poor ventilation may lead to overheating which leads to damage to the
projector and may pose a threat to one’s life.

3. How to use

How to switch on and off:

. When the projector is connected to source of power supply, it gets ready
for work.

. To switch the projector on or off, set the power key at the back of the
casing in on (-) position. Press the on/off key on the remote control or
projector.

How to adjust sharpness and how to correct screen inclination:

. Place the projector so that the lens remains perpendicular to the wall or
board on which the image is to be displayed.

. To improve sharpness of the image, turn the sharpness knob (9) located
at the side of the casing.

. If the image is not displayed perpendicularly, it will be deformed.

. Deformed image in the shape of the trapezoid can be corrected with the
use of a image shape change knob (10). See: fig. 7

How to connect to source of multimedia through cable (see: fig. 3)
The projector allows displaying the image from various devices. Depending on
the device, please use the relevant input at the back of the casing.



c
d.

USB input - for example pendrive, hard drives.

HDMI input - for example PC, laptop, console, satellite receiver, phone
(supporting MHL technology and only through the dedicated MHL cable).
Video-In (AV) input - for example console, satellite receiver.

VGA input - for example PC, laptop, satellite receiver.

How to set source of video (see: fig. 8)
If more than one video signal is connected to the projector, please specify the
device from which the projector is to broadcast the image.

C.

Use direction keys on the remote control to select (Source) (3) and confirm
with (OK) key on the remote control.

You will see alist of video sources to be selected (as described in a previous point).
Use direction keys on the remote control to select the source from which
the image must be broadcast and confirm with (OK) key.

To return to video source list, select (MENU) on the remote control.
In the video source selection section, you can also set parameters for image
and sound:

Image: image mode, brightness, color, contrast, sharpness.

Sound: sound mode, bass, treble, balance, equalizer.

How to connect to Wi-Fi network (see: fig. 9)

Use direction keys on the remote control to select (Settings) and confirm
with (OK) key on the remote control.

Select (Network) and confirm your choice.

Select (Wi-Fi) and confirm your choice.

Select (Scan) and confirm your choice. The projector will scan available Wi-Fi
networks and show a list of options.

Select the name of Wi-Fi network which you wish to connect to and confirm
with (OK) key on the remote control.

If the network is secured with password, you will be requested to enter it.
Enter the field (Password) and confirm your choice.

The screenwill show avirtual keyboard which you can use to enter the password.
To navigate in the keyboard, use direction keys on the remote control, and
confirm selection of letters and numbers with (OK) key. Upper case letters
can be activated by selecting and choosing (ABC). After you have entered
the correct password, press the exit key (12) on the remote control to close
the keyboard. Confirm the password by selecting (Accept/Confirm) key
and press (OK).

To return to main menu, double-click the exit key (12)




How to connect to external disk (see: fig. 10)

To play multimedia from a pendrive or external disk, you need to do the

following:

a. Insert the disk in USB-A port at the back of the casing.

b. Usedirection keys on the remote control to select (Media) and confirm
by pressing (OK) on the remote control.

How to connect video to mobile devices remotely

The projector is equipped with a wireless Wi-Fi connection module which allows
displaying the image from a mobile device wirelessly. Only mobile devices
compatible with MIRACAST technology can transmit image to the projector.

To start a wireless video transmission to the projector, please follow the

steps below:

a. Usedirection keys on the remote control to select (Miracast) if you use
the device with Android system compatible with Miracast. If you use
Apple device with i0S system, select (i0S Cast). After selecting, confirm
with (OK) key on the remote control.

b.  Activate Wi-Fi module in the mobile device.

c. Depending on the device, connecting through ,,Miracast” may vary.

Android devices: find settings described as Miracast, next screen duplication
or screen connection. Next enable searching for active wireless screens. Then
find the device called ,, ZYCast” and connect to it.

Apple devices with i0S system: Make sure the projector and device from which
you wish to broadcast the image is connected to the same Wi-Fi network.
Enter the control panel and select screen duplication, next find the device
named ,,ZYCast” and connect to it.

In case of any connection issues, return to Wi-Fi network connection setup.
Select (AUTO-IP) and confirm. Next go back to the connection screen (i0S
Cast) and retake steps in the phone.

Advanced playing settings in i0S mode

a.  Usedirection keys on the remote control to select (Settings) and confirm
with (OK) key.

b.  Go to (Advanced) and confirm your choice with (OK) key.

c.  Select (i0S Play Mode), and then select image duplication or screen shot.



Problem

Possible causes

1. The projector does not work when
the power switch is on

Feeding cable has been improperly
connected

Power switch is damaged

2. The projector does not work
when using the remote control

Power switch is off

Remote control does not have
batteries or batteries are flat

Remote control is not directed at
infrared receiver (2)

Infrared receiver (2) is under strong
illumination

3. No image

Input source may be wrong

No input signal

Input cable is not connected

In PC mode, PC output frequency
is not 50-60Hz. Make sure the
PC output is connected to the
projector.

If you use the laptop, make sure
the output signal is VGA

4. Auto-shutdown

Projector’s ventilation is blocked

Voltage is not stable

The projector is overheated, make
sure the fan (8) is not damaged.




Einfiihrung

Sehr geehrter Kunde!

Vielen Dank, dass Sie uns lhr Vertrauen geschenkt und sich fiir die Marke
Overmax entschieden haben.

Dank der Verwendung hochwertiger Materialien und moderner technologischer
Lésungen bieten wir hnen das perfekte Produkt

fiir den taglichen Gebrauch. Wir sind sicher, dass es dank der groRen Sorgfalt

bei der Ausfiihrung Ihren Anforderungen gerecht wird. Lesen Sie die folgenden
Anweisungen sorgfdltig durch, bevor Sie das Produkt verwenden.

Wenn Sie Kommentare oder Fragen zum gekauften Produkt haben, wenden
Sie sich bitte an uns:
pomoctechniczna@overmax.pl

Wichtige Information:

Vor der Benutzung des Projektors soll man die vorliegende Bedienungsanleitung
lesen und gemaR den Anweisungen handeln. Eine ordnungswidrige Bedienung
des Gerats kann zum StromstoR fiihren und die Brandgefahr erhdhen. Wahrend
der Benutzung und Instandhaltung des Projektors soll man gemdR unten
beschriebenen Schritten handeln.

Achtung:

Installation

. Fiir den besseren Effekt benutzen Sie den Projektor in den Raumen mit
den zugemachten Vorhangen oder in dunklen Raumlichkeiten

. Benutzen Sie den Projektor vorsichtig, das Herunterfallen oder die
Stérung kann die Teile beschddigen und das Bild verschwommen machen.

Einschalten

. Achten Sie wahrend der Benutzung des Netzkabels, biegen Sie das
Kabel nicht; die Beschadigung des Kabels kann den StromstoR und
Brandausbruch zur Folge haben.

. Nach dem Abschalten des Projektors trennen Sie das Kabel vom Projektor ab



Reinigung

. Nach der Stromabschaltung trennen Sie das Kabel vom Projektor ab.

. Reinigen Sie das Gehduse des Projektors regelmdRig mit einem feuchten
Lappen und natiirlichen Reinigungsmitteln.

. Zur Reinigung des Objektivs des Projektors benutzen Sie ein Brillentuch
oder einen weichen Stoff, um es nicht zu zerkratzen.

. Reinigen Sie regelmaRig die Beliiftungséffnungen und Lautsprecher mit
einer Biirste, ansonsten kann die Beltiftung blockiert werden.

Hohe Temperatur

. Wenn der Projektor eingeschaltet ist, soll man darauf achten, dass die
Beltiftungséffnungen des Gerats nicht blockiert werden. Deswegen
soll man ihn weder auf weiche Flachen stellen noch ihn mit Stoffen
aufdecken.

. Waéhrend der Arbeit soll man nicht in das Objektiv schauen.

Zusitzliche Informationen

. Reiben Sie keine Fliissigkeiten in den Projektor hinein und stellen Sie
keine schweren Sachen darauf.

. Um eine stabile Warmeverbreitung zu sichern, soll man vor dem
Arbeitsbeginn die Hohe des Projektors in dem unteren Teil richtig
einstellen

Beschreibung (Abb. 1):

1. Regulierung der Stiitze 9. Regulator der Bildscharfe

2. Infrarotempfanger 10. Regulator zur Trapezkorrektur
3. Objektiv 11. Lautsprecher

4. VGA-Anschluss 12. Niveauregulierung

5. Hauptschalter 13. Offnungen fiir die Montage des
6. Steckplatz fiir das Netzkabel Projektors

7. Lautsprecher 14. Etiket

8. Ventilator

1. Aussehen

Der obere Panel (Abb. 2)
1.  Bestdtigungstaste.



2. Richtungstasten - Mit diesen Tasten kénnen Sie im Menii nach oben/

unten und nach links/rechts wahlen

3.  Ein-/Aus-Taste -driicken Sie diese Taste an, um den Projektor ein- oder
auszuschalten. Diese Funktion und diese Taste befindet sich auch auf

der Fernbedienung

4. Wahl der Eingangssignallquelle - AV / HDMI / VCA.

5. Meniauswahl -driicken Sie diese Taste an, um das Meni mit Pfeilen
einzustellen.

Der hintere Panel (Abb. 3)

VGA-Anschluss
USB-Anschluss
HDMI/HDMI2-Anchluss

M pwN

AV-Anschluss

IR-Signal-Empfanger (Signal aus der Fernbedienung)

Mini - Jack (Audio Steckplatz 3,5 mm)

Achtung! ! Um eine Beschadigung zu verhindern, soll man das Kabel des
Eingangssignals richtig anschlieRen, bevor man den Projektor einschaltet.

Fernbedienung (Abb. 4)

1.  LED-Kontrollanzeige 8.
2. Ein-/Aus-Taste 9.
3.  Wabhl der Quelle 10.
4. Richtungstasten 1.
5. Meni 12.
6. Hauptseite 13.
7.  Lautstdrke erhdhen 14.

2. Installation

Lautstarke verringern
Stumm-Modus

Drehung der Projektionswand
Bestatigungstaste

Ausgang

Nachstes Bild

Vorheriges Bild

Standardeinstellungen (vordere Projektion).
Machen Sie sich mit der vorliegenden Tabelle vertraut, um die GréRe des
Bildes und die Entfernung des Projektors anzupassen und beachten Sie das

beispielhafte Bild (Abb. 6)



Faktor des Bilds 16:9
BildgréRe (Zoll) Entfernung (m)
50" 1.60
70" 2.24
100" 3.20
120" 3.85

Wenn die Entfernung des Projektors kleiner als die minimale Entfernung oder
wesentlich groRer wird, kann das Bild verschwommen sein.

Regulierung des Bilds

Uberpriifen Sie die Trapezkorrektur (Abb. 5)
X - falsche Installation

/- richtige Installation

Methoden der Installierung des Projektors (Abb. 6)

Setzen Sie sich mit dem professionellen Installateur in Verbindung, um
den Projektor an der Decke zu installieren. Handeln Sie gemaR den oben
beschriebenen Schritten, um die richtige Position des Projektors einzustellen.
1. Deckenhalterung zur vorderen Projektion.

2.  Platzierung des Projektors auf einer Erhéhung zur vorderen Projektion.
3. Deckenhalterung zur hinteren Projektion.

4. Platzierung des Projektors auf einer Erhéhung zur hinteren Projektion.

Warnung: Der Projektor kann irreparabel beschadigt werden, wenn er nicht
richtig an der Decke oder auf einer anderen Flache befestigt wird.

. Man soll den Projektor nur in Rdumen benutzen, wo die Temperatur
zwischen 5 °C und 35 °C betragt. Ansonsten kann zur Stérung des
Projektors kommen.

. Der Schaden kann entstehen, wenn sich der Projektor in einer verstaubten,
nassen, feuchten oder verrauchten Umgebung befindet.

. Eine nicht richtige Beliiftung kann die Uberhitzung des Projektors
zur Folge haben, was zur Beschadigung des Projektors oder zu
gesundheitsgefdhrdenden Situationen fiihren kann.

3. Bedienung des Gerdts

Ein- und Ausschalten:
. Wenn der Projektor am Strom angeschlossen ist, libergeht er in die
Betriebsbereitschaft.




. Um den Projektor ein- oder auszuschalten, stellen Sie richtig die Power-
Taste am hinteren Teil des Projektors ein. Driicken Sie die Ein-/Aus-Taste
auf der Fernbedienung oder auf dem Projektor an.

Regulierung der Bildscharfe und Korrektur der Neigung des Bildschirms:

. Stellen Sie den Projektor so, dass das Objektiv sich senkrecht gegeniiber
der Wand oder der Tafel befindet, auf der das Bild angezeigt werden soll.

. Um die Bildscharfe zu verbessern, drehen Sie am Regler der Bildscharfe
(9), der sich seitlich dem Gehé&use befindet, damit das Bild schérfer wird.

. Wenn das Bild nicht senkrecht angezeigt wird, wird es verdreht sein.

. Das verzerrte Bild kann man mit dem Regulator zur Trapezkorrektur
korrigieren (10). Abb. 7

Verbindung mit der Multimediaquelle mithilfe des Kabels (Abb. 3)

Der Projektor erméglicht, das Bild aus verschiedenen Gerdten auszustrahlen.
Je nach dem vorhandenen Geréat soll man den richtigen Steckplatz auf dem
hinteren Teil des Gehduses benutzen.

a. USB-Anschluss - solche Gerdte wie Pendrive, tragbare externe
Festplatten.

b. HDMI-Anschluss - solche Gerdte wie Computer, Laptop, Konsole,
Satellitensignalempfanger, Telefon (muss die Technologie MHL bedienen
und soll mit dem dedizierten Kabel MHL angeschlossen werden).

c¢. Video-In-Anschluss (AV) - solche Gerdte wie Konsole,
Satellitensignalempfanger.

d. VGA-Anschluss - solche Gerdte wie Computer, Laptop,
Satellitensignalempfanger.

Einstellungen der Videoquelle (Abb. 8)
Falls an den Projektor mehr als ein Videosignal angeschlossen ist, soll man
darauf hinweisen, aus welchem Geréat der Projektor das Bild anzeigen soll.

a.  MitdenRichtungstasten auf der Fernbedienung markieren Sie die Sektion
(Quelle) und bestétigen Sie mit der OK-Taste auf der Fernbedienung

b.  Es erscheint die Liste mit der Wahl der Videoquelle (die im vorherigen
Punkt beschrieben wurde).

¢.  Mit den Richtungstasten auf der Fernbedienung markieren Sie, aus
welcher Quelle das Bild wiedergegeben werden sollte und bestatigen
Sie mit der OK-Taste.

d. Um zu der Liste mit der Wahl der Videoquellen zuriickzukommen,
wahlen Sie MENU auf der Fernbedienung. In der Sektion der Wahl der
Videoguellen kann man auch die Parameter fiir Bild und Ton einstellen:



Bild: Anzeigemodus, Helligkeit, Farbe, Kontrast, Scharfe.
Ton: : Tonmodus, Bass, hohe Tone, Balance, Equalizer.

Verhmdung mit dem Wi-Fi-Netzwerk (Abb. 9)

Mit den Richtungstasten auf der Fernbedienung markieren Sie die
Sektion (Einstellungen) und bestatigen Sie mit der OK-Taste auf der
Fernbedienung.

b.  Markieren Sie die Sektion (Netz) und bestétigen Sie die Wahl.

¢.  Markieren Sie die Sektion (Wi-Fi) und bestatigen Sie die Wahl.

d.  Markieren Sie die Sektion (Scannen) und bestétigen Sie die Wahl. Der
Projektor scannt die zuganglichen Wi-Fi-Netzwerke und zeigt ihre Liste
an.

e. Markieren Sie den Namen des Wi-Fi-Netzwerks, mit dem Sie sich
verbinden wollen und bestdtigen Sie mit der OK-Taste auf der
Fernbedienung.

f.  Wenn das Netzwerk mit einem Passwort versichert ist, erscheint die
Bitte um seine Angabe. Tragen Sie |hr Passwort ein und bestdtigen
Sie die Wahl.

g.  Auf dem Bildschirm erscheint die virtuelle Tastatur, die man benutzen
kann, um das Passwort einzutragen. Klicken Sie sie an mithilfe der
Richtungstasten auf der Fernbedienung und bestdtigen Sie die Wahl der
Buchstaben und der Ziffern mit der OK-Taste. GroRe Buchstaben kann
man einschalten, indem man die Aufschrift ABC anklickt und wahlt. Nach
dem Eintragen des richtigen Passworts driicken Sie die Ausgangstaste (12)
auf der Fernbedienung an, um die Tastatur zu schlieRen. Bestatigen Sie
das Passwort mit der Taste (Bestatigen/Confirm) und driicken Sie OK an.

h. (Un'; das Haupt-Menti zu 6ffnen, driicken Sie mehrmals die Ausgangstaste

12) an

Verbindung mit der externen Festplatte (Abb. 10)

Um die Multimedia aus Pendrive oder aus der externen Festplatte

wiederzugeben soll man folgende Schritte unternehmen:

a. DieFestplatte an den Steckplatz USB-A anschlieRen, der sich am hinteren
Teil des Gehduses befindet.

b.  Mitden Richtungstasten auf der Fernbedienung markieren Sie die Sektion
Media und bestdtigen Sie mit der OK-Taste.

Kabellose Videoverbindung mit den mobilen Gerdten

Der Projektor ist mit dem Modul der kabellosen Wi-Fi-Verbindung ausgestattet,
der die Anzeige des Bildes von einem mobilen Gerat ohne Kabel ermdglicht.
Nur die mobilen Gerdte, die mit der Technologie MIRACAST kompatibel sind
kénnen das Bild zu dem Projektor iibersenden.



Um eine kabellose Videolbertragung zu dem Projektor zu beginnen, handeln

Sie gemaR folgenden Schritten:

a.  Mitden Richtungstasten auf der Fernbedienung markieren Sie die Sektion
Miracast, falls Sie ein Gerat mit dem Android-System benutzen, das mit
Miracast kompatibel ist. Falls Sie ein Gerdt Apple mit dem i0S-System
benutzen, wahlen Sie iOS Cast. Nach der Wahl bestatigen Sie mit der
OK-Taste auf der Fernbedienung.

In dem mobilen Gerat schalten Sie den Wi-Fi-Modul ein.

c¢. Je nach dem Gerdt kann den Verbindungsprozess durch Miracast

verschiedenartig verlaufen.

Android-Gerdte: suchen Sie nach den Einstellungen, die als Miracast
beschrieben sind, dann suchen Sie nach der Duplizierung des Bildschirms
oder nach der Verbindung mit dem Bildschirm. Dann schalten Sie die Suche
der aktiven kabellosen Bildschirme ein. Danach suchen Sie das Gerat mit dem
Namen ,ZYCast" und verbinden Sie sich mit ihm.

Gerdte Apple mit dem i0S-System: Stellen Sie sicher, dass der Projektor
und das Gerat, von dem Sie das Bild tibertragen wollen, mit demselben Wi-
Fi-Netzwerk verbunden ist. Im Steuerungspanel wahlen Sie die Duplizierung
des Bildschirms, dann suchen Sie das Gerdt mit dem Namen ,,ZYCast" und
verbinden Sie sich mit ihm.

Falls Schwierigkeiten mit der Verbindung auftauchen, kommen Sie zu den
Einstellungen der Verbindung mit dem Wi-Fi-Netzwerk zuriick. Wahlen
Sie AUTO-IP und bestatigen Sie. Dann kommen Sie zu dem Bildschirm der
Verbindung (i0S Cast) und wiederholen Sie die Schritte auf dem Telefon.

Fortgeschrittene Einstellungen der Wiedergabe im i0S-Modus

a.  Mitden Richtungstasten auf der Fernbedienung markieren Sie die Sektion
Einstellungen und bestdtigen Sie mit der OK-Taste.

b. Gehen Sie zu der Sektion Fortgeschrittene Einstellungen tiber und
bestatigen Sie mit der OK-Taste.

c¢.  Markieren Sie die Sektion i0S Play Mode und dann wahlen Sie die
Duplizierung des Bildschirms oder ein Bildschirmfoto.



Problem

Magliche Ursachen

1. Der Projektor funktioniert nicht,
wenn der Netzschalter ein ist.

Das Netzkabel ist nicht richtig
angeschlossen.

Der Netzschalter ist beschadigt

2. Der Projektor funktioniert nicht,
wenn man die Fernbedienung
benutzt

Der Netzschalter ist
ausgeschaltet

Die Fernbedienung hat keine
Batterien oder die Batterien sind
leer

Die Fernbedienung ist nicht
auf den Infrarotempfénger (2)
gerichtet

Der Infrarotempfénger (2) ist
unter einer starken Beleuchtung

3. Kein Bild

Die Eingangsquelle ist nicht richtig

Kein Eingangssignal

Das Kabel ist nicht angeschlossen

Im PC-Modus betragt die
Ausgangsfrequenz des
Computers nicht 50-60 Hz.
Stellen Sie sicher, dass der
PC-Ausgang an den Projektor
angeschlossen ist.

Bei der Benutzung des Laptops
iberpriifen Sie, ob VGA ein
Ausgangssignal ist

4, Automatisches Ausschalten

Die Beltiftung des Projektors ist
blockiert

Die Spannung ist nicht stabil

Der Projekt hat sich tiberhitzt,
iberpriifen Sie, ob der Ventilator
(8) nicht beschadigt ist




Premessa

Egregio cliente!

Grazie per la fiducia concessaci e per aver scelto il marchio Overmax.

Grazie all'utilizzo di materiali di alta qualita e soluzioni tecnologiche
all’avanguardia, affidiamo nelle tue mani un prodotto ideale per I'utilizzo
quotidiano. Siamo certi che grazie alla grande cura posta nell’esecuzione, il
prodotto soddisfera le tue esigenze. Prima di iniziare 'utilizzo del prodotto,
leggere attentamente le istruzioni per I'uso.

In caso di osservazioni o domande sul prodotto acquistato, contattaci
all'indirizzo:

pomoctechniczna@overmax.pl

Informazioni importanti:

Prima di utilizzare il proiettore, leggere e seguire le raccomandazioni contenute
nelle presentiistruzioni perI'uso. Un utilizzo errato del dispositivo puo portare
a scosse elettriche e aumentare il rischio di incendio. Durante l'utilizzo e la
manutenzione del proiettore, seguire le seguenti istruzioni.

Note:

Installazione

. Per una migliore qualita dell'immagine visualizzata, si consiglia di
utilizzare il proiettore in locali con tende chiuse o in stanze buie.

. Utilizzare il proiettore con cautela, cadute o malfunzionamenti possono
danneggiare i componenti o causare deformazioni dell'immagine ed una
visualizzazione errata.

Accensione

. Fare attenzione durante I'utilizzo del cavo di alimentazione, evitare
un’eccessiva flessione del cavo; il danneggiamento del cavo di
alimentazione puo causare scosse elettriche o incendi.

. Scollegare il cavo di alimentazione quando I'alimentazione é spenta.




Pulizia

. Dopo aver spento I'alimentazione, scollegare il cavo di alimentazione.

. Pulire regolarmente la custodia con un panno umido, utilizzando
detergenti naturali.

. Per pulire |a lente dell’obiettivo del proiettore, utilizzare un panno per
la pulizia degli occhiali o un panno di tessuto morbido, in modo da non
graffiare la lente.

. Pulire regolarmente le feritoie di ventilazione e gli altoparlanti del
proiettore con una spazzola, altrimenti |a ventilazione potrebbe essere
insufficiente.

Temperatura elevata

. Quando il proiettore é acceso, assicurarsi che le feritoie di ventilazione
del dispositivo non siano coperte. Pertanto, non posizionare il dispositivo
su superfici morbide, né coprirlo con oggetti.

. Non guardare nell’'obiettivo mentre il dispositivo & in funzione.

Ulteriori informazioni
. Non strofinare liquidi e non posizionare oggetti pesanti sul proiettore.
. Per garantire una stabile dissipazione del calore, prima di utilizzare il

proiettore, regolare I'altezza del dispositivo nella parte inferiore.

Descrizione (fig. 1):

1. Regolazione della base 9. Manopola di regolazione della

2. Ricevitore a infrarossi nitidezza dell'immagine

3. Obiettivo 10. Manopola per il cambiamento

4. Porta VGA della forma dell'immagine

5. Interruttore generale 11. Altoparlante

6. Presadel cavo di alimentazione 12. Regolazione orizzontale

7. Altoparlante 13. Fori per il montaggio del proiettore
8. Ventilatore 14. Etichetta

1. Aspetto

Pannello superiore (vedi: fig. 2)

1. Pulsante di conferma.

2.  Pulsanti direzionali - premendo questi tasti, & possibile selezionare il
menu mediante i pulsanti su / gil e sinistra / destra.




3. Accensione/spegnimento - Premere il pulsante di accensione per
accendere o spegnere il proiettore. Questa funzione e il pulsante di
accensione sul telecomando hanno la stessa funzione.

4. Selezione della sorgente di segnale - AV / HDMI / VGA.

5.  Menu opzioni: premere questo pulsante per impostare il menu tramite
i tasti direzionali.

Pannello posteriore (vedi: fig. 3)

Ricevitore di segnale IR (segnale del telecomando)
Porta VGA

Porta USB

Porta HDMI/HDMI2

Mini - Jack (ingresso audio da 3,5 mm)

Porta AV
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Attenzione! Per evitare danni, prima di accendere il proiettore, collegare
correttamente il cavo del segnale di ingresso.

Telecomando (vedi: fig. 4)

1. Spiadifunzionamento LED 10. Rotazione dello schermo di
2. Pulsante ON / OFF proiezione

3. Selezionauna sorgente 11.  Pulsante di conferma

4. Pulsantidirezionali 12. Esci

5. Menu opzioni 13. Pulsante vai alla diapositiva
6. Paginainiziale precedente

7.  Aumenta il volume 14. Pulsante vai alla diapositiva
8. Abbassail volume successiva

9. Mute

2. Installazione

Impostazione standard (proiezione frontale).
Leggere la tabella seguente per adeguare le dimensioni dell'immagine e la distanza
del proiettore e fare riferimento all'immagine esemplificativa (vedi: fig. 6)




Proporzioni 16:9
Dimensioni dell'immagine (pollici) Distanza (m)

50" 1.60

70" 2.24

100" 3.20

120" 3.85

Se la distanza del proiettore dallo schermo é inferiore alla distanza minima o
nettamente superiore, I'immagine potrebbe non essere nitida.

Regolazione della forma dell’immagine

Controllare lo schema per la regolazione del trapezio (vedi: fig. 5)
X - installazione errata

V- installazione corretta

Metodi di installazione del proiettore (vedi: fig. 6)

Per I'installazione del proiettore a soffitto, contattare un installatore
professionista. Seguire le istruzioni riportate di seguito per assicurare il corretto
posizionamento del proiettore.

1.  Montaggio a soffitto per |a proiezione frontale.

2. Posizione del proiettore su rialzo per la proiezione frontale.

3. Montaggio a soffitto per la proiezione posteriore.

4. Posizione del proiettore su rialzo per la proiezione posteriore.

Avvertenza: || proiettore in caso di montaggio in modo improprio sul soffitto
o su una superficie diversa potrebbe essere soggetto a danni irreversibili.

. Il proiettore deve essere utilizzato solo in ambienti in cui la temperatura
non supera l'intervallo 5°C - 35°C. In caso di mancato rispetto di questo
requisito, il proiettore potrebbe subire dei danni.

. La presenza del proiettore si trova in ambienti polverosi, umidi, bagnati
o presenza di fumo possono condurre al suo danneggiamento.

. Una scarsa ventilazione puo causare il surriscaldamento, che pud condurre
al danneggiamento del proiettore e a situazioni potenzialmente letali.

3. Utilizzo del dispositivo

Accensione e spegnimento:
. Quando il proiettore & collegato alla sorgente di alimentazione, entra
in modalita standby.




. Per accendere o spegnere il proiettore, impostare il pulsante di accensione
sul retro dell'involucro in posizione accesa ( - ). Premere il pulsante di
accensione / spegnimento sul telecomando o sul proiettore.

Regolazione della messa a fuoco e correzione dell’inclinazione dello schermo:
. Posizionare il proiettore in modo che I'obiettivo rimanga perpendicolare
alla parete o alla lavagna su cui si desidera proiettare I'immagine.

. Per correggere la nitidezza dell'immagine proiettata, ruotare lamanopola

di messa a fuoco (9) posta dietro I'obiettivo, in modo che I'immagine

sia pil nitida.
IT . Se I'immagine non viene visualizzata perpendicolarmente, questa sara
distorta.

. Limmagine distorta a forma di trapezio puo essere corretta mediante
la manopola di modifica della forma dell'immagine (10). Vedi: fig. 7

Collegamento ad una sorgente multimediale tramite cavo (vedi: fig. 3)

Il proiettore consente |a proiezione delle immagini da diversi dispositivi. A
seconda del dispositivo di cui si dispone, utilizzare I'ingresso appropriato
situato sul retro dell'involucro.

a. Ingresso USB: dispositivi come ad es. chiavette USB, dischi portatili.

b. Ingresso HDMI: dispositivi come ad es. computer, portatili, console,

decoder satellitare, telefono (che supporta la tecnologia MHL e solo

tramite cavo MHL dedicato).

Ingresso Video-in (AV): dispositivi come ad es. console, decoder satellitare.

d. Ingresso VGA: dispositivi come ad es. computer, portatile, decoder
satellitare.
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Impostazioni della sorgente video (video: fig. 8)
Se al proiettore sono collegati pit segnali video, selezionare da quale dispositivo
deve essere trasmessa I'immagine.

a.  Utilizzandoi pulsanti direzionali del telecomando, selezionare la sezione
(Sorgente) (3) e confermare premendo il tasto (OK) sul telecomando.

b.  Viene visualizzato un elenco delle sorgenti video disponibili (descritte
nella sezione precedente).

¢.  Utilizzando i pulsanti direzionali sul telecomando, selezionare da quale
sorgente si desidera trasmettere I'immagine e confermare con il pulsante (OK).

d. Pertornare all’elenco con la selezione delle sorgenti video, premere sul
telecomando (MENU).




Nella sezione della selezione della sorgente video inoltre & possibile
impostare i parametri video e audio:

Video: modalita di visualizzazione, luminosita, colore, contrasto,
nitidezza.

Audio: modalita audio, basso, toni alti, bilanciamento, equalizzatore.

Connessione alla rete Wi-Fi (vedi: fig. 9)

a. Utilizzandoi pulsanti direzionali sul telecomando, selezionare |a sezione
(Impostazioni) e confermare premendo il tasto (OK) sul telecomando.
Selezionare la sezione (Rete) e confermare la selezione.

¢. Selezionare la sezione (Wi-Fi) e confermare la selezione.

d.  Selezionare |a sezione (Scansione) e confermare la selezione. Il proiettore
esegue la scansione delle reti Wi-Fi disponibili e visualizza un elenco
di queste ultime.

e.  Selezionare il nome della rete Wi-Fi cui desideriamo connetterci e premere
(OK) sul telecomando.

f.  Selarete & protetta da password, saremo pregati di digitarla. Passare
alla casella (Password) e confermare la selezione.

g.  Sullo schermo viene visualizzata una tastiera virtuale, che potra essere
utilizzata per digitare la password. Spostarsi mediante i pulsanti
direzionali del telecomando e premere (OK) per selezionare lettere e
numeri. Le lettere maiuscole possono essere abilitate selezionando e
scegliendo il tasto (ABC). Dopo aver digitato la password appropriata,
per chiudere |a tastiera, premere esci (12) sul telecomando. Confermare
la password selezionando (Accept/Confirm) e premere (OK).

h.  Peruscire dal menu principale, premere pit volte il tasto esci (12).

Collegamento ad un disco esterno (vedi: fig. 10)

Per riprodurre contenuti multimediali da una chiavetta USB o da un disco portatile:

a. Collegareil disco alla porta USB-A presente sul retro dell’involucro.

b.  Utilizzando i pulsanti direzionali del telecomando, selezionare la sezione
(Media) e confermare premendo il tasto (OK) sul telecomando.

Connessione video wireless con dispositivi mobili

Il proiettore e dotato di un modulo di connessione wireless Wi-Fi che consente
la visualizzazione di immagini dal dispositivo mobile, senza I'utilizzo di cavi.
Solo i dispositivi mobili compatibili con |a tecnologia MIRACAST possono
trasmettere immagini al proiettore.

Per avviare la trasmissione video wireless al proiettore, attenersi alla seguente
procedura:




a. Utilizzando i pulsanti direzionali presenti sul telecomando, selezionare
la sezione (Miracast), se si utilizza un dispositivo con sistema operativo
Android compatibile con Miracast. Se si utilizza un dispositivo con
sistema operativo Apple i0S, selezionare (i0S Cast). Dopo la selezione,
confermare premendo il tasto (OK) sul telecomando.

b.  Attivare la funzione Wi-Fi sul dispositivo mobile.

C. Il processo di connessione tramite ,Miracast” puo variare a seconda
del dispositivo.

Dispositivi Android: cercare le impostazioni denominate: Miracast,
successivamente duplicazione dello schermo o collegamento allo schermo.
Successivamente attivare la ricerca degli schermi wireless attivi. Quindi cercare
il dispositivo denominato: ,ZYCast” e connettersi a quest’ultimo.

Dispositivi Apple con sistema i0S: Assicurarsi che il proiettore e il dispositivo
da cui si desidera trasmettere I'immagine siano connessi alla stessa rete Wi-Fi.
Accedere al pannello di controllo e selezionare la schermata duplicata, quindi
cercare il dispositivo denominato: ,ZYCast” e connettersi a quest’ultimo.

In caso di problemi di connessione, tornare alle impostazioni della connessione
Wi-Fi. Selezionare (AUTO-IP) e confermare. Quindi torna alla schermata di
connessione (i0S Cast) e ripeti i passaggi sul telefono.

Impostazioni di riproduzione avanzate in modalita iOS

a. Utilizzandoi pulsanti direzionali del telecomando, selezionare la sezione
(Impostazioni) e confermare premendo il tasto (OK).

b. Passare alla sezione (Avanzate) e confermare la selezione tramite il
pulsante (OK).

c¢. Selezionare la sezione (i0S Play Mode), quindi selezionare lo
sdoppiamento o lo screenshot.




Problema

Possibili cause

1. Il proiettore non funziona
quando l'interruttore di
alimentazione & in posizione ON.

Il cavo di alimentazione non &
collegato correttamente.

L'interruttore di alimentazione &
danneggiato.

2. |l proiettore non funziona

quando si utilizza il telecomando.

L'interruttore di alimentazione &
spento.

Il telecomando non dispone di
batterie o le batterie sono scariche.

Il telecomando non e rivolto verso
il ricevitore a infrarossi (2).

Il ricevitore a infrarossi (2) &
esposto a forte illuminazione.

3. Assenza di segnale video.

La sorgente potrebbe non essere
corretta.

Assenza di segnale in ingresso.

Il cavo di ingresso non é collegato

In modalita PC, la frequenza di
uscita del computer non é di 50-60
Hz. Verificare che I'uscita del PC sia
collegata al proiettore.

Se si utilizza un computer
portatile, verificare che il segnale di
uscita sia VGA.

4. Spegnimento automatico

Il ventilatore del proiettore &
bloccato.

La tensione non é stabile.

Il proiettore si e surriscaldato,
verificare che il ventilatore (8) non
sia danneggiato.




Introduction

Cher client !

Merci de nous faire confiance et de choisir Overmax.

Grace al'utilisation de matériaux de haute qualité et de solutions technologiques
modernes, nous vous offrons un produit parfaitement adapté pour un usage
quotidien. Nous sommes sirs qu'il répondra a vos exigences grace au grand
soin apporté a sa fabrication. Veuillez lire attentivement les instructions
suivantes avant d'utiliser le produit.

Sivous avez des commentaires ou des questions sur le produit que vous avez
acheté, veuillez nous contacter:
pomoctechniczna@overmax.pl

Informations importantes

Avant d'utiliser le projecteur, lisez puis suivez les instructions de ce manuel.
Une mauvaise manipulation peut entrainer un choc électrique et augmenter
le risque d'incendie. Suivez les instructions ci-dessous pour ['utilisation et
I'entretien du projecteur.

Attention:

Installation

. Pour une meilleure visualisation, utilisez le projecteur dans les piéces
dont les rideaux sont tirés ou dans les salles obscures.

. Utilisez le projecteur avec précaution, car une chute ou un mauvais
fonctionnement peut endommager certaines parties ou provoquer un
flou de I'image et un affichage incorrect.

Mise en marche

. Faites attention lorsque vous utilisez le cordon d’alimentation, évitez
de le plier excessivement ; un cordon endommagé peut provoquer un
choc électrique ou un incendie.

. Débranchez le cordon d’alimentation aprés avoir coupé le courant.




Nettoyage

. Aprés avoir coupé le courant, débranchez le cordon d’alimentation.

. Nettoyez régulierement le boitier a I'aide d’'un chiffon humide et de
produits de nettoyage naturels.

. Lorsque vous nettoyez I'objectif du projecteur, utilisez le tissu a lunettes
ou un chiffon doux pour éviter de rayer I'objectif.

. Nettoyez réguliérement les orifices du projecteur et les haut-parleurs
avec une brosse, sinon la ventilation risque de se boucher.

Température élevée

. Lorsque le projecteur est allumé, assurez-vous que les orifices de
ventilation de I'appareil ne sont pas obstrués. Par conséquent, ne le
placez pas sur des surfaces molles ou ne le recouvrez pas de matériaux.

. Ne regardez pas dans I'objectif pendant qu’il fonctionne.

Informations complémentaires

. Ne frottez pas de liquide et ne placez pas d'objets lourds sur le projecteur.

. Pour assurer |a stabilité de la dissipation de |a chaleur, réglez |a hauteur
du projecteur en bas avant de le faire fonctionner.

Description (fig. 1) :

1. Réglage de la base 9. Bouton de mise au point de I'image
2. Récepteurinfrarouge 10. Bouton rotatif pour

3. Objectif le remodelage de I'image

4. Port VGA 11. Enceinte

5. Interrupteur principal 12. Réglage du niveau

6. Prise de cable d’'alimentation 13. Trous pour le montage du

7. Enceinte projecteur

8. Ventilateur 14. Etiquette

1. Composition

Panneau supérieur (voir fig. 2)

1.  Bouton de confirmation.

2, Touches de direction - en appuyant sur ces touches, vous pouvez
sélectionner les menus a I'aide des touches haut/bas et gauche/droite.




3. Mise en marche/arrét - appuyez sur le bouton d’alimentation pour
allumer ou éteindre le projecteur. Cette fonction et le bouton de mise
en marche de |a télécommande ont la méme fonction.

4, Sélection de la source d’entrée - AV / HDMI / VGA.

5. Menu Options - appuyez sur ce bouton pour régler le menu a I'aide des
touches fléchées.

Panneau arriére (voir fig. 3)

Récepteur de signal IR (signal de télécommande)
Port VGA

Port USB

Port HDMI/HDMI2

Mini - Jack (entrée audio 3,5 mm)

Port AV
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Attention ! Pour éviter tout dommage, connectez correctement le cable du
signal d’entrée avant d’allumer le projecteur.

Télécommande (voir fig. 4)

1. Témoin lumineux LED 9. Mute

2. Bouton marche/arrét 10. Rotation de I'écran de projection
3.  Sélection des sources 11. Bouton de confirmation

4. Boutons de direction 12. Sortie

5. Menu des options 13. Bouton pour passerala

6. Paged’accueil diapositive précédente

7.  Augmenter le volume sonore  14. Bouton pour passerala

8.  Réduire le volume sonore diapositive suivante

2. Installation

Réglage standard (projection frontale).
Reportez-vous au tableau ci-dessous pour ajuster la taille de I'image et la
distance du projecteur et reportez-vous a I'exemple d'image (voir fig. 6).




Facteur de forme 16:9
Taille de I'image (en pouces) Distance (m)

50" 1.60

70" 2.24

100" 3.20

120" 3.85

Siladistance entre le projecteur et I'écran est inférieure a la distance minimale
ou bien supérieure, I'image peut étre floue.

Réglage de la forme de I'image

Veuillez vérifier le diagramme de réglage du trapéze (voir fig. 5)
X - installation incorrecte

v/ - installation correcte

Méthodes d’installation des projecteurs (voir fig. 6) :

Contactez un installateur professionnel pour monter votre projecteur au
plafond. Suivez les instructions ci-dessous pour obtenir les positions correctes
du projecteur.

1. Installation au plafond pour projection frontale.

2.  Positionnez le projecteur sur I'élévation de |a projection frontale.

3. Installation au plafond pour la rétroprojection.

4. Positionnez le projecteur sur I'élévation de la rétroprojection.

Avertissement : Le projecteur peut étre irrémédiablement endommagé s'il
est mal monté au plafond ou sur une autre surface.

. N'utilisez le projecteur que dans un environnement oul la température ne
dépasse pas 5 °C-35°C. Le non-respect de cette consigne peut entrainer
la défaillance du projecteur.

. Un dysfonctionnement peut survenir si le projecteur se trouve dans un
environnement poussiéreux, humide, mouillé ou enfumé.

. Une mauvaise ventilation peut provoquer une surchauffe, ce qui peut
endommager le projecteur et mettre la vie en danger.

3. Fonctionnement de I'appareil

Mise en marche et arrét:
. Lorsque le projecteur est connecté a une source d'alimentation, il se
met en mode veille.




. Pour allumer ou éteindre le projecteur, placez le bouton d'alimentation
situé a I'arriere du boitier en position marche (-). Appuyez sur le bouton
On/Off de |a télécommande ou du projecteur.

Réglage de la mise au point et correction de I'inclinaison de I’écran :

. Placez le projecteur de maniéere que I'objectif reste perpendiculaire au
mur ou au tableau blanc ol I'image doit étre projetée.

. Pour améliorer la netteté de I'image affichée, tournez le bouton de
mise au point (9) sur le c6té du boitier pour rendre I'image plus nette.

. Sil'image n’est pas affichée perpendiculairement, elle sera déformée.

. Une image déformée de forme trapézoidale peut étre corrigée avec le
bouton de remodelage de I'image (10). Voir fig. 7

Connexion a une source de médias par un cable (voir Fig. 3)
Le projecteur permet de projeter des images provenant de divers appareils.
En fonction de votre appareil, utilisez I'entrée appropriée au dos du boitier.

a. Entrée USB - dispositifs tels que les pendules, les lecteurs portables.

b.  Entrée HDMI - appareils tels qu’ordinateur, ordinateur portable, console,

récepteur satellite, téléphone (supportant la technologie MHL et

uniquement via un cable MHL dédié).

Entrée vidéo (AV) - appareils tels que console, récepteur satellite.

d. Entrée VGA - appareils tels qu’un ordinateur, un ordinateur portable,
un récepteur satellite.
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Réglage de la source vidéo (voir fig. 8)
Si plus d’un signal vidéo est connecté au projecteur, indiquez a partir de quel
appareil le projecteur doit transmettre une image.

a. AVlaide des touches directionnelles de la télécommande, sélectionnez
la section (Source) (3) et confirmez en appuyant sur la touche (OK) de
la télécommande.

b.  Une liste apparait avec la sélection de la source vidéo (décrite dans la
section précédente).

c.  Avlaide des touches directionnelles de la télécommande, sélectionnez
la source a partir de laquelle I'image doit étre transmise et confirmez
avec (OK).

d.  Pourreveniralaliste de sélection des sources vidéo, sélectionnez (MENU)
sur la télécommande.

Dans la section de sélection des sources vidéo, vous pouvez également
définir des parameétres pour I'image et le son :




Image : mode d’affichage, luminosité, couleur, contraste, netteté.
Son : mode sonore, basses, aigus, balance, égaliseur.

Connexion a un réseau Wi-Fi (voir fig. 9)

A I'aide des touches directionnelles de la télécommande, sélectionnez
la section (Parametres) et confirmez en appuyant sur la touche (OK) de
la télécommande.

Sélectionnez la section (Réseau) et confirmez votre sélection.
Sélectionnez la section (Wi-Fi) et confirmez votre sélection.
Sélectionnez la section (Scanner) et confirmez votre sélection. Le
projecteur analyse les réseaux Wi-Fi disponibles et en affiche Ia liste.
Sélectionnez le nom du réseau Wi-Fi auquel vous souhaitez vous
connecter et confirmez avec (OK) sur la télécommande.

Si le réseau est protégé par un mot de passe, vous serez invité a entrer
ce dernier. Faites défiler jusqu’au champ (Mot de passe) et confirmez
votre sélection.

Un clavier virtuel, que vous pourrez utiliser pour saisir votre mot de
passe, apparaitra a I'écran. Utilisez les touches directionnelles de la
télécommande pour naviguer dans la liste des lettres et des chiffres, et
confirmez votre sélection avec (OK). Les lettres majuscules peuvent étre
activées en sélectionnant et en choisissant un sous-titre (ABC). Aprés
avoir entré le mot de passe correct, appuyez sur la touche de sortie (12)
de la télécommande pour fermer le clavier. Confirmez le mot de passe
en sélectionnant (Accepter/Confirmer) et appuyez sur (0K).

Pour accéder au menu principal, appuyez plusieurs fois sur le bouton
de sortie (12)

Connexion au lecteur externe (voir fig. 10)
Afin de pouvoir jouer du multimédia a partir d'une clé USB ou d’un lecteur
portable, vous devez :

a.
b.

Brancher le lecteur sur le connecteur USB-A situé a I'arriére du chassis.
AT'aide des touches directionnelles de |a télécommande, sélectionnez
la section (Médis) et confirmez en appuyant sur la touche (OK) de la
télécommande.

Connexion vidéo sans fil aux appareils mobiles

Le projecteur est équipé d’un module de connexion sans fil Wi-Fi qui vous
permet de projeter une image a partir de votre appareil mobile sans cables.
Seuls les appareils mobiles compatibles avec la technologie MIRACAST peut
envoyer des images au projecteur.




Suivez les étapes ci-dessous pour lancer la transmission vidéo sans fil vers

le projecteur :

a.  Alaide des touches directionnelles de |a télécommande, sélectionnez
la section (Miracast) si vous utilisez un appareil androide compatible
Miracast. Si vous utilisez un appareil Apple fonctionnant sous i0S,
sélectionnez (i0S Cast). Une fois sélectionné, confirmez en appuyant
sur le bouton (OK) de la télécommande.

Activez le Wi-Fi sur votre appareil mobile.

c. Leprocessusde connexion « Miracast » peut varier en fonction de votre

appareil.

Appareils Android : recherchez les parametres décrits comme : Miracast, puis
duplication de I'écran ou connexion de I'écran. Activez ensuite la recherche
d'écrans sans fil actifs. Cherchez ensuite un appareil nommé : « ZYCast » et
lien vers celui-ci.

Appareil Apple fonctionnant sous i0S : Assurez-vous que le projecteur et
I’appareil a partir dugquel vous voulez transmettre une image sont connectés au
méme réseau Wi- Fi. Allez dans le panneau de contrdle et sélectionnez I'écran
dupliqué, puis cherchez un appareil nommeé : « ZYCast » et lien vers celui-ci.

Si vous avez des difficultés a vous connecter, revenez aux parameétres de
connexion Wi-Fi. Sélectionnez (AUTO-IP) et confirmez. Retournez ensuite
a I'écran de connexion (i0S Cast) et répétez les étapes sur votre téléphone.

Paramétres de lecture avancés d’'i0S

a.  Alaidedestouches directionnelles de la télécommande, sélectionnez la section
(Parameétres), puis confirmez en appuyant sur la touche (OK).
Allez dans la section (Avancé) et confirmez votre choix avec le bouton (OK).

c.  Veérifiez la section (Mode de lecture i0S), puis sélectionnez la duplication
d’'image ou la capture d'écran.




Probléme

Causes possibles

1. Le projecteur ne fonctionne pas
lorsque l'interrupteur est allumé

Le cable électrique n'est pas
correctement connecté

L'interrupteur est défectueux

2. Le projecteur ne fonctionne pas
lorsqu'on utilise |a télécommande

L'interrupteur est éteint

La télécommande n'a pas de piles
ou les piles sont déchargées

La télécommande n'est pas dirigée
vers le récepteur infrarouge (2)

Le récepteur infrarouge (2) est sous
forte illumination

3. Pas d'image

La source d'entrée peut étre
incorrecte

Pas de signal d'entrée

Le cable d'entrée n'est pas
connecté

En mode PC, la fréquence de sortie
du PC n’est pas de 50-60 Hz.
Veillez a ce que la sortie PC soit
branchée au projecteur

Lorsque vous utilisez un ordinateur
portable, assurez-vous que le
signal de sortie est VGA

4. Arrét automatique

La ventilation du projecteur est
bloquée

La tension n'est pas stable

Le projecteur a surchauffé, vérifiez
que le ventilateur (8) n'est pas
endommagé




Introduccion

iEstimado Cliente!

Gracias por confiar en nosotros y elegir la marca Overmax.

Gracias al uso de materiales de alta calidad y modernas soluciones tecnolégicas,
le ofrecemos un producto perfecto para el uso diario. Estamos seguros de que
el gran cuidado de la ejecucién hara que cumpla con sus requisitos. Antes de
utilizar el producto, lea atentamente el siguiente manual de usuario.

Si tiene alglin comentario o pregunta sobre el producto comprado, pongase

en contacto con nosotros:
pomoctechniczna@overmax.pl

Informacion importante:

Lea y siga las instrucciones de este manual de usuario antes de utilizar el
proyector. La operacion incorrecta del dispositivo puede provocar una descarga
eléctricay aumentar el riesgo de incendio. Aseglrese de seguir las instrucciones
a continuacién cuando utilice y mantenga el proyector.

Nota:

Instalacion

. Para una mejor visualizacion, utilice el proyector en habitaciones con
cortinas cerradas o en habitaciones oscuras.

. Utilice el proyector con cuidado, la caida o el mal funcionamiento pueden
dafar las piezas o hacer que la imagen se vea borrosa y se muestre
incorrectamente.

Encendido

. Tenga cuidado al utilizar el cable de alimentacién, evite doblarlo
excesivamente. Los dafios en el cable de alimentacion pueden provocar
descargas eléctricas o incendios.

. Desenchufe el cable de alimentacién después de apagar la alimentacion
eléctrica.




Limpieza

. Después de apagar la alimentacién, desenchufe el cable de alimentacion.

. Limpie periédicamente la carcasa con un pafio humedo usando
detergentes naturales.

. Para limpiar la lente del proyector, use un pafiuelo de papel para gafas
0 un pafio suave para evitar rayar |a lente.

. Limpie periédicamente los orificios de ventilacion y los altavoces del
proyector con un cepillo; de lo contrario, la ventilacién podria bloguearse.

Alta temperatura

. Cuando el proyector estda encendido, tenga cuidado de no bloquear los
orificios de ventilacién del dispositivo. Por lo tanto, no debe colocarse
sobre superficies blandas ni cubrirse con telas.

. No mire a la lente mientras esta en funcionamiento.

Informacién adicional

. No frote ningtn liquido ni coloque objetos pesados sobre el proyector.

. Para garantizar una disipacién de calor estable, ajuste la altura del
proyector en la parte inferior antes de utilizarlo.

Descripcion (fig. 1):

1. Ajuste de la base 9. Perilla de nitidez de la imagen

2. Receptor de infrarrojos 10. Perilla para cambiar la forma de la
3. Lente imagen

4. Puerto VGA 11. Altavoz

5. Interruptor principal 12. Ajuste de nivel

6. Toma de cable de alimentacién  13. Orificios de montaje del proyector
7. Altavoz 14. Etiqueta

8. Ventilador

1. Aspecto

Panel superior (ver fig. 2):

1.  Botén de confirmacién

2. Botones de direccion: al presionar estos botones, puede seleccionar un
menu usando los botones Arriba / Abajo e Izquierda / Derecha.

3. Interruptorde encendido / apagado: presione el botén de encendido para




encender o apagar el proyector. Este botén y el botén de encendido del
mando a distancia tienen la misma funcién.

Seleccion de fuente de entrada: AV / HDMI / VGA.

Menu de opciones: presione este botén para configurar el ment con las
teclas de flecha.

Panel trasero (ver fig. 3):

M pwN

Receptor de sefial IR (sefial del mando a distancia)
Puerto VCA

Puerto USB

Puerto HDMI/HDMI2

Mini-Jack (entrada de audio de 3,5 mm)

Puerto AV

iAtencion! Para evitar dafios, conecte el cable de entrada de sefial correctamente
antes de encender el proyector.

Mando a distancia (ver fig. 4)

NownmpwN

Luz indicadora LED 9. Silenciar

Botén de encendido / apagado 10. Rotacion de la pantalla de
Seleccion de fuente proyeccién

Botones de direccion 11.  Botén de confirmacién
Menu de opciones 12. Salida

Pagina inicial 13. Botén para cambiarala
Aumentar el volumen del diapositiva anterior
sonido 14. Botén para cambiarala
Bajar volumen diapositiva siguiente

2. Instalacion

Ajuste estandar (proyeccién frontal).
Consulte la tabla siguiente para ajustar el tamafio de laimageny la distancia
del proyector; preste atencion a la foto de muestra (ver fig. 6).




Factor de forma 16:9
Tamafio de imagen (pulgadas) Distancia (m)

50" 1.60.

70" 2.24.

100" 3.20.

120" 3.85.

Sila distancia del proyector a la pantalla es menor que la distancia minima o
mucho mas grande, la imagen puede aparecer borrosa.

Ajuste de la forma de la imagen

Consulte el diagrama de ajuste del trapezoide (ver fig. 5).
X - instalacién incorrecta

v/ - instalacion correcta

Métodos de instalacién del proyector (ver fig. 6)

Pdngase en contacto con un instalador profesional para instalar el proyector
en el techo. Siga las instrucciones a continuacién para conocer las posiciones
correctas del proyector.

1.  Soporte de techo para proyeccion frontal.

2. Ubicacion del proyector en una elevacién para proyeccion frontal.

3.  Soporte de techo para retroproyeccion.

4. Ubicacion del proyector en una elevacién para retroproyeccion.

Advertencia: El proyector puede sufrir dafios irreparables si se instala
incorrectamente en el techo u otra superficie.

. Utilice el proyector solo en un entorno donde la temperatura no supere los
5°C-35°C.Sinolo hace, el proyector podria funcionar incorrectamente.

. Pueden producirse fallos si el proyector se encuentra en un entorno
polvoriento, mojado, hiumedo o con humo.

. Una mala ventilacién puede provocar un sobrecalentamiento causando
dafios al proyectory poniendo la vida en peligro.

3. Operacion del dispositivo

Encendido y apagado:
. Cuando el proyector estd conectado a una fuente de alimentacién, entra
en el modo de espera.




Para encender o apagar el proyector, cologue el botén de encendido en
la parte trasera de la carcasa en la posicion de encendido (-). Presione el
botén de encendido / apagado en el mando a distancia o en el proyector.

Ajuste de enfoque y correccion de inclinacién de la pantalla:

Coloque el proyector de modo que |a lente quede perpendicular a la pared
o pizarra sobre la que va a proyectar la imagen.

Para mejorar la nitidez de la imagen proyectada, gire el anillo de enfoque
(9) ubicado en el lateral de la carcasa para que la imagen sea mas nitida.
Silaimagen no es perpendicular, se distorsionara.

Puede corregir una imagen trapezoidal distorsionada girando la perilla
para cambiar la forma de la imagen (10). Ver fig. 7

Conexién a una fuente de medios mediante un cable (ver fig. 3)
El proyector permite proyectarimagenes desde varios dispositivos. Dependiendo
de su dispositivo, use la entrada apropiada en la parte trasera de la carcasa.

a.
b.

Entrada USB: dispositivos como unidades flash, discos portatiles.
Entrada HDMI: dispositivos como ordenador, ordenador portatil, consola,
receptor de sefial de satélite, teléfono (compatible con tecnologia MHL
y solo a través de un cable MHL dedicado).

Entrada Video-In (AV): dispositivos como consola, receptor de sefial
de satélite.

Entrada VCA: dispositivos como ordenador, ordenador portatil, receptor
de sefial de satélite.

Configuracién de la fuente de video (ver fig. 8)
Si hay mas de una sefial de video conectada al proyector, seleccione desde
qué dispositivo el proyector debe transmitir la imagen.

b.

Con los botones de direccién del mando a distancia marque la seccién
(Fuente) (3) y confirme presionando el botdn (OK) en el mando a distancia.
Aparecera una lista con una seleccion de fuente de video (descritas en
el punto anterior).

Con los botones de direccién del mando a distancia, marque la fuente
desde la que se transmitira la imagen y confirme con el botén (OK).
Para volver a la lista con la seleccion de fuentes de video, seleccione
(MENU) en el mando a distancia.

En la seccion de seleccion de fuente de video, también puede configurar
los parametros de imagen y sonido:

Imagen: modo de visualizacién, brillo, color, contraste, nitidez.
Sonido: modo de sonido, graves, agudos, balance, ecualizador.




Conexién a una red Wi-Fi (ver fig. 9)

a. Con los botones de direccion del mando a distancia marque la seccién
(Configuracion) y confirme presionando el boton (OK) en el mando a
distancia.

Seleccione la seccién (Red) y confirme su seleccion.

c.  Seleccione la seccion (Wi-Fi) y confirme su seleccion.

d.  Seleccione la seccion (Escanear) y confirme su seleccion. El proyector
buscara redes Wi-Fi disponibles y mostrara una lista de ellas.

e.  Seleccione el nombre de |a red Wi-Fi a la que desea conectarse y confirme
con el botén (OK) del mando a distancia.

f.  Silared esta protegida con una contrasefia, se le pedira que la ingrese.
Vaya al campo (Contrasefia) y confirme su seleccion.

g.  Aparecerden la pantalla un teclado virtual que se puede usar para ingresar
la contrasefia. Muévase por él con los botones de direccién del mando a
distanciay confirme la seleccion de letras y numeros con el botén (OK).
Las letras mayusculas se pueden activar resaltando y seleccionando el
texto (ABC). Después de ingresar la contrasefa correcta, presione el boton
de salida (12) en el mando a distancia para cerrar el teclado. Confirme la
contrasefa seleccionando el botén (Accept / Confirm) y presione (OK).

h.  Parasaliral menu principal, presione el bot6n de salida (12) varias veces.

Conexion a un disco externo (ver fig. 10)

Para reproducir medios desde una unidad flash USB o un disco portatil, es

necesario:

a. Conecte el disco a la toma USB-A en la parte trasera de la carcasa.

b.  Con los botones de direccion del mando a distancia marque la seccién
(Medios) y confirme presionando el botén (OK) en el mando a distancia.

Conexion de video inalambrica con dispositivos méviles

El proyector esta equipado con un médulo de conexién inalambrica Wi-Fi que
permite proyectar la imagen desde un dispositivo moévil sin el uso de cables.
Solo los dispositivos méviles compatibles con |a tecnologia MIRACAST pueden
enviar una imagen al proyector.

Para comenzar a transmitir video de forma inalambrica al proyector, siga los

pasos a continuacion:

a. Use los botones de direccion del mando a distancia para seleccionar la
seccion (Miracast) si usa un dispositivo Android compatible con Miracast.
Si usa un dispositivo Apple con i0S, seleccione (i0S Cast). Después de
seleccionar, confirme presionando el botén (OK) en el mando a distancia.

b.  Encienda el médulo Wi-Fi en el dispositivo mévil.




c¢. Dependiendo del dispositivo, el proceso de conexién a través de
«Miracast» puede variar.

Dispositivos Android: busque |a configuracién descrita como: Miracast, luego
duplicacién de pantalla o conexién con la pantalla. Luego, active la bisqueda
de pantallas inalambricas activas. Luego busque un dispositivo con el nombre:
«ZYCast» y conéctese con él.

Dispositivos Apple con i0S: Aseglirese de que el proyector y el dispositivo
desde el que desea transmitir estén conectados a la misma red Wi-Fi. Vaya
al panel de control y seleccione la duplicacién de pantalla, luego busque el
dispositivo con el nombre: «ZYCast» y conéctese con él.

En caso de problemas de conexién, vuelva a |a configuracién de la conexién
Wi-Fi. Seleccione (AUTO-IP) y confirme. Luego regrese a la pantalla de conexion
(i0S Cast) y repita los pasos en su teléfono.

Configuracion de reproduccion avanzada en modo i0S

a.  Con los botones de direccién del mando a distancia marque la seccion
(Configuracion) y confirme presionando el boton (OK).
Vaya a la seccion (Avanzado) y confirme la seleccién con el botdn (OK).

¢.  Seleccione laseccion (i0S Play Mode) y luego seleccione duplicacion de imagen
o captura de pantalla.

Problema Causas posibles

1. El proyector no funciona cuando | El cable de alimentacién no esta
el interruptor de encendido esta | conectado correctamente.
activado.

El interruptor de encendido esta

dafado.
2. El proyector no funciona El interruptor de encendido esta
mientras se usa el mando a desactivado.

distancia. El mando a distancia no tiene pilas

o las pilas estan agotadas.

El mando a distancia no esta
dirigido al receptor de infrarrojos

(2).

El receptor de infrarrojos (2) esta
bajo unailuminacién intensa.




Problema

Causas posibles

3. Sinimagen

La fuente de entrada puede ser
incorrecta.

No hay sefial de entrada.

El cable de entrada no esta
conectado.

En el modo PC, la frecuencia de
salida del ordenador no es 50-60
Hz. Aseglrese de que la salida del
PC esté conectada al proyector.

Si usa un ordenador portatil,
verifique que la sefial de salida sea
VGA.

4. Apagado automatico

La ventilacién del proyector esta
bloqueada.

La tension no es estable.

El proyector se ha sobrecalentado,
compruebe si el ventilador (8) esta
dafiado.




Introductie

Beste klant!

Bedankt dat je ons vertrouwen hebt geschonken en het merk Overmax hebt
gekozen.

Dankzij het gebruik van hoogwaardige materialen en moderne technologische
oplossingen, bieden wij u het perfecte product voor dagelijks gebruik. We zijn
ervan overtuigd dat het dankzij de grote zorgvuldigheid van de uitvoering aan
uw vereisten zal voldoen. Lees de volgende instructies zorgvuldig voordat
u het product gebruikt.

Als u opmerkingen of vragen heeft over het gekochte product, neem dan
contact met ons op:
pomoctechniczna@overmax.pl

Belangrijke informatie:

Lees en volg de instructies in deze handleiding voordat u de projector gebruikt.
Onjuiste behandeling kan leiden tot elektrische schokken en een verhoogd risico
op brand. Volg deze instructies bij het gebruik en onderhoud van de projector.

Let op:

Installatie

. Voor een betere kijkervaring kunt u de projector gebruiken in kamers
met gordijnen of in donkere kamers.

. Gebruik de projector met zorg, het laten vallen van de projector of het
niet goed functioneren ervan kan onderdelen beschadigen of kan leiden
tot wazigheid en onjuiste projectie.

Inschakelen

. Wees voorzichtig bij het gebruik van het netsnoer, vermijd overmatig
buigen van het snoer; schade aan het netsnoer kan een elektrische
schok of brand veroorzaken.

. Koppel het netsnoer los wanneer de stroom wordt uitgeschakeld.




Schoonmaken

Trek na het uitschakelen van de stroom de stekker uit het stopcontact.
Reinig de behuizing regelmatig met een vochtige doek met natuurlijke
reinigingsmiddelen.

Om de lens van de projector te reinigen, gebruikt u een brilwas of een
zachte doek om krassen op de lens te voorkomen.

Maak de ventilatiegaten en luidsprekers van de projector regelmatig
schoon met een borstel, anders kan de ventilatie geblokkeerd raken.

Hoge temperatuur

Wanneer de projector wordt ingeschakeld, moet u ervoor zorgen dat
de ventilatieopeningen van het apparaat niet worden geblokkeerd.
Daarom mag het niet op een zachte ondergrond worden geplaatst of
met materialen worden bedekt.

Kijk niet in de lens terwijl deze werkt.

Aanvullende informatie

Wrijf geen vloeistoffen in en plaats geen zware voorwerpen op de
projector.

Om de stabiliteit van de warmteafvoer te garanderen, dient u de hoogte
van het onderste gedeelte van de projector aan te passen voordat u de
projector start.

Beschrijving (Afb. 1):

A wN
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Aanpassing van de basis 9. Scherpte instelknop
Infrarood ontvanger 10. nop voor het veranderen van de
De lens beeldvorm
. VGA-poort 11. Luidspreker
Hoofdschakelaar 12. Niveauregeling
Stopcontact voor de 13. Gaten voor de montage van de
voedingskabel projector
Luidspreker 14. Het etiket
. Ventilator

1. Uiterlijk

Bovenste paneel (zie afb. 2)
De bevestigingsknop.

1




2. Richtingsknoppen - Door op deze toetsen te drukken, kunt u met de
toetsen omhoog/omlaag en links/rechts een menu selecteren.

3.  Aan/Uit-schakelaar -Druk op de aan/uit-knop om de projector in of uit
te schakelen. Deze functie en de aan/uit-knop op de afstandsbediening

hebben dezelfde functie.

4. Selectie van de ingangsbron - AV / HDMI / VGA.
5. Optiemenu -Druk op deze toets om het menu in te stellen met de

pijltjestoetsen.
Achterpaneel (zie afb. 3)

VGA-poort

USB-poort

HDMI/HDMI2-poort

Mini - Jack (3,5 mm audio-ingang)
AV-poort

M pwN

IR-signaalontvanger (afstandsbedieningssignaal)

N L Let op! Om schade te voorkomen, sluit u de ingangskabel correct aan voordat
u de projector inschakelt.

Afstandsbediening (zie afb. 4)

1.  LED-indicatielampje 8.
2.  Aan/Uit-knop 9.
3.  Bronselectie 10.
4. Richtingsknoppen 1.
5. Optiemenu 12.
6. Homepage 13.
7. Verhoging van het geluidsvolume 14.

2. Installatie

Standaardinstelling (frontprojectie).

Verlagen van het geluidsvolume
Mute

Projectiescherm rotatie

De bevestigingsknop

Uitgang

Knop voor vorige slide

Knop voor volgende slide

Raadpleeg de onderstaande tabel om het beeldformaat en de afstand van de
projector aan te passen en noteer het voorbeeldbeeld (zie afb. 6)



Vormfactor 16:9
Beeldgrootte (inches) Afstand (m)

50" 1.60

70" 2.24

100" 3.20

120" 3.85

Als de afstand tussen de projector en het scherm kleiner of veel groter is dan
de minimale afstand, kan het beeld wazig zijn.

Aanpassen van de beeldvorm

Controleer het trapeze-instelschema (zie afb. 5)
X - verkeerde installatie

v - juiste installatie

Projectorinstallatiemethoden (zie afb. 6)

Neem contact op met een professionele installateur om de projector onder het
plafond te installeren. Volg de onderstaande instructies om de juiste posities
voor uw projector te verkrijgen.

1.  Plafondbevestiging voor frontprojectie.

2. Het lokaliseren van de projector op het frontprojectieplatform.

3. Plafondbevestiging voor doorzichtprojectie.

4. Het lokaliseren van de projector op een lift voor doorzichtprojectie.

Waarschuwing: De projector kan onherstelbaar beschadigd raken als hij
verkeerd op het plafond of een ander oppervlak wordt gemonteerd.

. Gebruik de projector alleen in een omgeving waar de temperatuur niet
hogeris dan 5 °C - 35 °C. Als dit niet wordt gevolgd, is het mogelijk dat
de projector uitvalt.

. Er kan een storing optreden als de projector zich in een stoffige, natte,
vochtige of rokerige omgeving bevindt.

. Slechte ventilatie kan leiden tot oververhitting, wat kan leiden tot schade
aan de projector en tot levensbedreigende situaties.



3. Werking van het apparaat

Aan en uit:

. Wanneer de projector is aangesloten op de stroomvoorziening, gaat hij
in de stand-bymodus.

. Om de projector in of uit te schakelen, zet u de aan/uit-knop op de
achterkant van de projector in de aan ( - ) positie. Druk op de aan/uit-
knop van de afstandsbediening of de projector.

Scherpstellen en instellen van de schermkanteling:

. Plaats de projector zo dat de lens loodrecht blijft op de muur of het
whiteboard waarop het beeld moet worden geprojecteerd.

. Om de scherpte van het weergegeven beeld te verbeteren, draait u aan
het scherpstelwieltje (3) aan de zijkant van de behuizing om het beeld
te verscherpen.

. Als het beeld niet loodrecht wordt weergegeven, wordt het vervormd.

. Een trapeziumvormig vervormd beeld kan worden gecorrigeerd met de
instelknop voor de beeldvorm (10). Zie afb. 7

Aansluiting op de mediabron via de kabel (zie afb. 3)

Met de projector kunt u beelden van verschillende apparaten projecteren.
Gebruik, afhankelijk van uw apparaat, de juiste invoer op de achterkant van
de behuizing.

a. USB-ingang - apparaten zoals flash drives, draagbare drives.

b. HDMI-ingang - apparaten zoals computer, laptop, console,
satellietontvanger, telefoon (die MHL-technologie ondersteunen en
alleen via een speciale MHL-kabel).

c¢.  Video-In (AV)-ingang - apparaten zoals console, satellietontvanger.

d. VGA-ingang - apparaten zoals computer, laptop, satellietontvanger.

Videobroninstellingen (zie afb. 8)
Als ermeer dan één videosignaal op de projector is aangesloten, geef dan aan
vanaf welk apparaat de projector video moet verzenden.

a.  Gebruik de richtingsknoppen op de afstandsbediening om de sectie
(Bron) (3) te selecteren en bevestig met (OK) op de afstandsbediening.

b.  Erverschijnt een lijst met een selectie van de videobron (beschreven in
het vorige hoofdstuk).



c¢.  Selecteer met de richtingsknoppen op de afstandsbediening de bron
waarvan het beeld moet worden verzonden en bevestig met (OK).

d. Om terug te keren naar de lijst met videobronnen selecteert u op de
afstandsbediening (MENU).
U kunt ook de parameters voor video en audio instellen in het gedeelte
over de selectie van de videobronnen

Beeld: weergavemodus, helderheid, kleur, contrast, scherpte.
Geluid: Celuidsmodus, bas, hoge tonen, balans, equalizer.

Wi-Fi-verbinding (zie afb.9)

a.  Gebruik de richtingsknoppen op de afstandsbediening om de secties

(Instellingen) te selecteren en bevestig met (OK) op de afstandsbediening.

Selecteer een sectie (Netwerk) en bevestig de selectie.

Selecteer het (Wi-Fi) gedeelte en bevestig uw keuze.

d. Selecteer een sectie (Scan) en bevestig de selectie. De projector zal de
beschikbare Wi-Fi-netwerken scannen en een lijst van deze netwerken
weergeven.

e.  Selecteerde naamvan het Wi-Fi-netwerk waarmee u verbinding wilt maken
en bevestig dit met (OK) op de afstandsbediening.

f.  Als het netwerk met een wachtwoord is beveiligd, wordt u gevraagd het in
te voeren. Ga naar het veld (Wachtwoord) en bevestig uw keuze.

g.  Erverschijnteenvirtueel toetsenbord op het scherm, waarmee het wachtwoord
kan worden ingevoerd. Beweeg er doorheen met de richtingsknoppen op de
afstandsbediening en bevestig de keuze van de letters en cijfers met (OK).
Hoofdletters kunnen worden geactiveerd door de ondertitel (ABC) te selecteren
en te selecteren. Na het invoeren van het juiste wachtwoord drukt u op de
afsluitknop (12) van de afstandsbediening om het toetsenbord te sluiten.
Bevestig het wachtwoord door te selecteren (Accepteren/bevestigen) en
druk op (OK).

h.  Omhethoofdmenu te verlaten, drukt u een aantal keren op de afsluitknop (12)

n o

Aansluiting op de externe aandrijving (zie afb. 10)

Om de media van uw flashdrive of draagbare schijf af te spelen, moet u:

a.  Sluit het station aan op de USB-A-aansluiting aan de achterzijde van
de behuizing.

b.  Selecteer met behulp van de richtingsknoppen op de afstandsbediening
het gedeelte (Media) en bevestig dit met (OK) op de afstandsbediening.




Draadloze videoverbinding met mobiele apparaten

De projector is uitgerust met een draadloze Wi-Fi-verbindingsmodule waarmee
u het beeld vanaf uw mobiele apparaat kunt projecteren zonder gebruik te
maken van kabels. Alleen mobiele apparaten die compatibel zijn met de
MIRACAST technologie kunnen een beeld naar de projector sturen.

Volg deze stappen om de draadloze videotransmissie naar de projector te

starten:

a.  Gebruik de richtingsknoppen op uw afstandsbediening om secties
(Miracast) te selecteren als u een Miracast-compatibel androide
apparaat gebruikt. Als u een Apple apparaat met i0S gebruikt, selecteer
dan (i0S Cast). Bevestig na de selectie door op (OK) te drukken op de
afstandsbediening.

Schakel Wi-Fi in op het mobiele apparaat.

c.  Afhankelijk van het apparaat kan het verbindingsproces via ,Miracast”

variéren.

Android-toestellen: zoek naarinstellingen die worden beschreven als: Miracast,
dan dupliceer je het scherm, of maak je verbinding met het scherm. Schakel
vervolgens het zoeken naar actieve draadloze schermen in. Zoek dan een
apparaat met een naam: , ZYCast” en maak contact met hem.

Apple-apparaten met i0S: Zorg ervoor dat de projector en het apparaat van
waaruit u beelden wilt verzenden, zijn aangesloten op hetzelfde Wi-Fi-netwerk.
Ga naar het bedieningspaneel en kies ervoor om het scherm te dupliceren, zoek
dan naar een apparaat met een naam: ,,ZYCast” en maak er verbinding mee.

Als u verbindingsproblemen hebt, gaat u terug naar de Wi-Fi-
verbindingsinstellingen. Selecteer (AUTO-IP) en bevestig. Ga dan terug naar
het oproepscherm (i0OS Cast) en herhaal de stappen op uw telefoon.

Geavanceerde afspeelinstellingen in i0S-modus

a. Gebruik de richtingsknoppen op de afstandsbediening om de sectie
(Instellingen) te selecteren, bevestig met (OK).

b. Ga naar de sectie (Geavanceerd) en bevestig de selectie door op (OK)
te drukken.

c.  Selecteer een sectie (i0S-afspeelmodus) en selecteer vervolgens een
duplicaat of screenshot.



Probleem

Mogelijke oorzaken

1. De projector werkt niet als de
stroomschakelaar is ingeschakeld

Het netsnoer is niet goed
aangesloten

De stroomschakelaar is defect

2. De projector werkt niet bij
gebruik van de afstandsbedieninga

De stroomschakelaar staat uit

De afstandsbediening heeft geen
batterijen of de batterijen zijn
leeg

De afstandsbediening is niet
gericht op de infraroodontvanger

(2)

De infrarood ontvanger (2) staat
onder sterke verlichting

3. Geen beeld

De invoerbron kan foutief zijn

Geen ingangssignaal

De ingangskabel is niet
aangesloten

In de PC-modus is de
uitgangsfrequentie van de
computer niet 50-60 Hz. Zorg
ervoor dat de PC-uitgang is
aangesloten op de projector

Wanneer u een laptop
gebruikt, controleer dan of het
uitgangssignaal VGA is

4. Auto-uitschakelen

Ventilatie van de projector is
geblokkeerd

Spanning is niet stabiel

De projector is oververhit,
controleer de ventilator (8) op
schade
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BcTynHe cnoBo

LLlaHOBHUI KnieHTE!

Mu 6e3MexxHo BAsYHI 3a Te, Wo By goBipunncb HaM Ta BUGpanu TOprosy
Mapky Overmax.

3aBAsiKM BUKOPUCTaHHIO MaTepiaiB HaMBULLOI AKOCTI Ta CyYacHUX
TEXHOJIOTYHUX pilleHb My nepefaemMo y Bawli pyku Bupi6, ineansHui
A5 NOBCAKAEHHOTO BUKOPUCTaHHA. M1 nepekoHaHi, Lo 3aBaaku
He3BUYaMHIN AKOCTI MOro BUrOTOBJIEHHSA BiH Bunpasgae yci Bawwi
ouikyBaHHs. [epen BUKOPUCTaHHSAM BUPOBY AeTanbHO 03HAWOMTECH
3 HMXKYeHaBeeHO0 IHCTPYKLieto 06CyroByBaHHS.

SKLLO Y BaC BUHWKM ByAb-AKi 3anUTaHHA a60 3ayBaXXeHHS LLOA0 BUPOOY,
3B'AXITbCA 3 HAMMU.
pomoctechniczna@overmax.pl

Ba)xnuea iHpopmauisn:

Mepepn NoYaTKoOM KOPUCTYBaHHSA MPOEKTOPOM HEO6XiAHO 03HANOMUTUCH
Ta AOTPUMYBATUCb MOSIOXEHb HWMXXYeHaBeAeHOI IHCTPYKLUiT
o6cnyroByBaHHsA. HenpaBunbHe 06CnyroByBaHHsA NPUCTPOIO MOXEe
NPU3BECTU A0 BPaXXEHHSI CTPYMOM Ta 36iNbLUnTK pU3nk noxexi. Mig,
Yyac KOpUCTYyBaHHS Ta 36epiraHHsl NpoekTopa cnif 4OTPMMYBaTUCh
HWXYeHaBeAeHVX BKasiBOK.

YBara:

YcraHoBKa

. Ona Hankpawol AKOCTi TpaHCAAUil peKoMeHAYyeTbcCA
BUKOPUCTOBYBATM NPOEKTOP Y NPUMILLLEHHSIX, 3 3aCyHYTUMMU
LUTOpPaMK abo y TEMHUX NMPUMILLLEHHSIX.

. 3 NPOeKTOpPOM cnif, NOBOAUTUCA 06epeXHO, NafiHHA Ta yaapu
MOXYTb MOLLIKOANTM NOro eNeMeHTH Ta CMPUYUHUTY [O PO3MUTTSA
306paXkeHHs1 Ta NpobneM 3 Bifo6paXKeHHsIM.




YBiMKHEHHs

. ByabTe 06epexHi Nif Yac NOBOAXKEHHS 3 LLIHYPOM XXWBJIEHHS,
YHUKaNTe HafAMipPHOrO BUIUHY; MOLUIKOAXEHHS LUHYpa MOXe
CMPUYMHUTI [0 NOXEXi Ta BPaXKEHHA CTPYMOM.

. BigKo4iTh LWHYP XXMBAEHHSA MICNA BUMKHEHHS MPUCTPOLO.

Yuctka

. [licns BAMKHEHHS MPUCTPOIO BiAK/HOYITb LUHYP XXUBJIEHHS.

. PerynspHo npoTupavTe KOpnyCc BOJIOrOK raHYipKow 3
BWMKOPUCTAHHSAM HaTypasibHUX 3acO6iB A5t YACTKM.

. [N YNCTKM NiH3M NpOeKTopa BUKOPUCTOBYITE CepBeTKN AN
oKynapiB abo M'AKi TKaHUHWK, W6 il He nogpsinaTu.

. PerynapHo ounLLyiTe BEHTUIALiINHI OTBOPK Ta KOIOHKM NPOeKTopa
3a ;0NOMOTOH0 LWiTKW. bes perynapHoro oYnLLeHHs BEHTUNALIAHUM
OTBOPaM rpo3nTb 3aCMidyBaHHS.

Bucoka Temnepatypa

. Mig yac po6oTv NpoeKTOpa CIlif 3BepTaTH yBary, Wo6 BeHTUAALHI
OTBOPU NMPUCTPOIO He 6ynn 3abrokoBaHi. ToMy He BapTo
pO3MilllyBaTh MPOEKTOP Ha M'AKUX NOBEPXHSAX abo NOKpMBaTH
oro Bupo6amu 3 martepii.

. He pekoMeHAyeTbCA AUBUTUCS Y 06'€KTUB Mif, Yac poBoTU MPOEKTOpa.

[MopaTtkoBa iHpopmaLis

. He posTupaiite X0oAHUX PiAMH NO KOPMNYCOBI NpOeKTopa Ta He
CTaBTe Ha HbOMY TSXKKUX NMpeaMETIB.

. LLlo6 3a6e3neunTy piBHOMIPHICTb PO3MOBCIOAXKEHHS Tenna, nepes
NnoYyaTKOM pPo60TW HEOOXIAHO BifperyntoBaT BUCOTY Y HUXKHIN

YacTuHi Kopnycy.

Onuc (puc. 1):

Perynatop Bucotu kopnycy 9. PerynaTop piskocTi

=

2. |HdpayepBOHUIA NputMay 306paxeHHs

3. O6'ekTuB 10. Perynsitop ¢hopMu 306paXkeHHs
4. lMopt VGA 1. JunHamik

5. [0f10BHWI BUMUKKAY 12. Perynsatop Haxuny

6. [HI3[0 XMBMEHHSA 13. OTBOPYU AN151 YCTAaHOBKMU

7. OuHamik rnpoekTopa

8. BeHTunAtop 14. ETukeTKa

UK




1. Burnap

BepxHs naHenb (guB.: puc. 2)

1.  KHonka nmigTBepa)XeHHs.

1.  KHOMKM HaBirauji- HaTMCKaroum Ha Lii KHOMKM MOXXHa nepemiLlaTmcs
no NosuLisiX MeHIO yBepx / BHWU3 / BNiBO / BNpaBo.

1. YBIMKHYTU/BUMKHYTU - Npu3Ha4eHa A1 yBIMKHEHHS Ta BAMKHEHHS
npoekTopa. Lis KHomnka, Ta KHOMKa yBIMKHEHHS Ha NyfbTi MaloTb
TaKy X QyHKLt0.

1. Bwub6ip pxepena BxigHoro curHany - AV / HDMI / VGA.

1.  MeHto napameTpiB - HaTUCKaKOUM L0 KHOMKY BY nepengeTe A0
HanalTyBaHHA MEHIO NapamMeTpiB, BUGIp po3AiniB BifoyBaeTbeA
3a I0NOMOror KHOMOK HaBirauii.

3apHsa naHenb (AuB.: puc. 3)

MpuitMay 14 curHany (curHany 3 nynbTa)
Mopt VGA

Mopt USB

Mopt HDMI / HDMI2

Buxig Mini-Jack (aygiouxig 3,5Mm)
Mopt AV

A pwWN

UK

Yeara! LL|o6 yHWKHYTW NONOMOK, Kabenb BXifHOrO CUrHasny HeobXigHo
nig'efHyBaTM O MOMEHTY BKJIFOUEHHS MPOEKTOpa.

NynbT (AUB.: pUC.4)

1.  IHaunkaTtop LED 9. bBes 3ByKy

2. KHorka yBiMKHEHHs/ 10. O6epTaHHA NpoeKLinHOro
BUMKHEHHSA eKkpaHy

3. Bubip gxepena 1. KHonka nigTBepaXKeHHs

4. KHOMKM Hagirauir 12. Buntn

5. MeHto napameTpis 13. KHonka nepexoay Ao

6. [onosHa cTOpiHKa nornepeaHboOro cnangy

7.  306inblUeHHSs r'YYHOCTI 14. KHorka nepexoay Ao

8.  3MEeHLUEeHHSA ry4yHoCTi HacTynHoro cnangy



2. YcTaHOBKa

CTaHpAapTHi HanalwTyBaHHA (MPOeKTyBaHHSA GpoHTanbHe).

LLlo6 nini6paTty BigNoBigHMI po3Mip 306paXkeHHsi Ta BigcTaHb Bif
NJIOLLMHM NPOEKTYBaHHS 03HAaNOMTECh 3 JaHO Tab/ULELD, 3BEPHITb
yBary Ha npuknag Ha doTorpadii (auB: puc. 6)

KoediuieHT poamipy 16:9
Po3mip 306paXkeHHs (AtoiiMu) BiacTaHb (M)

50" 1.60

70" 2.24

100" 3.20

120” 3.85

AKLLO BiACTaHb Bifi NPOEKTOpa 10 MOLWMHM NPOEKTyBaHHS 6yfe MeHWwa
HDK MiHiManbHa BigcTaHb, @60 X 3Ha4yHO 6iNnblla HiXXK MaKCUMarbHa,
306paXeHHs1 MOXe 6yTU PO3MUTUM.

PerynioBaHHs popmm 306parkeHHs U K
O3HalloMTech 3i CXEMOO peryntoBaHHa Tpanedii (AuB.: puc. 5)

X - Hernpasu/bHa ycTaHOBKa

v/ - NpaBubHa yCTaHOBKa

Cnoco6u ycTaHOBKM NpoeKTopa (AUB.: pUc. 6)

[lna ycTaHOBKM NpoeKTopa Nif CTeNlelo CKopUcTanTeCch nocayramm

npodeciiHoro mancTpa. [loTpumyiiTecb BKa3iBOK 3 HUXYeHaBeAeHOT

IHCTPYKL,T LLLO6 YyCTAHOBUTM NPOEKTOP Y MPaBUAbHOMY MOJIOXKEHHI.

1. KpinneHHsa gns cteni, poHTanbHe NpoeKTyBaHHS.

2. YcTaHoBKa MpoeKTopa Ha NiaBuULEHHI AN GpoHTanbHOro
NPOEKTYBaHHS.

3.  KpinneHHst gna cteni, GpoHTanbHe NPOeKTyBaHHS.

4. YcTaHOBKa MpoekTopa Ha NiABULWEHHI AN19 3BOPOTHOro
NPOEKTYBaHHS.

MonepeaxeHHs: Y BUNaAKy HeNpaBUIbHOTO MOHTaXY f10 CTeSli MPOeKTop

MOXKe OTPUMATM NOLUKOLKEHHS, Ki He 6yAYTb MiANAraTy PEMOHTY.

. MpoeKTop MOXHa BUKOPUCTOBYBATM BUKJTFOYHO Y CEPEeAOBHULLI
3 rpaHNYHUMM 3HaYeHHsAMU Temnepatyp 5°C - 35°C. Y Bunagky
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BUXo4Yy 3a paMKM LUUX 3Ha4YeHb MNMPOEKTOpP MOXe 3a3HaTu

MOLUKOZKEHb.
. TakoXX NPOEKTOP MOXe 3a3HaTyW MOLIKOAXKEHb 3HAXOAAYUCD Y
3anuneHomy, MOKpoMy, BOJIOromy abo 3aiMMIIEHOMY CepefoBHLL.
. Cnabka BEHTUALIA MOXE CMPUYUHUTI [0 NeperpiBaHHs, KoTpe
MOXe MPU3BECTU [0 MOLUKOAXEHHSI NMPOEKTOPa, a TaKOX A0
cuTyaLii, 3arpo3nMBoi ANA XUTTS.

3. 06¢cnyroByBaHHA NPUCTPOIO

YBiMKHEHHS Ta BUMKHEHHS:

. Micna NigKNYeHHA [0 AyKepena XXUBJIEHHSA NPOEKTOpP NepexoanTb
Y PEXWUM roTOBHOCTI.

«  [inA Toro, Wwo6 yBIMKHYTK a60 BUMKHYTW NPOEKTOP, NePEMKHITb
KHOMKY >XUBMIEHHS Ha 3afHiil naHeni, No3uuis yBIMKHEHHs ( - ).
HaTuCHiTb KHOMKY YBIMKHEHHS1 / BAMKHEHHSI Ha Ny/bTi a6o NPOeKTOopi.

PerynioBaHHs pi3KOCTi Ta KOPEKLifl HAXUNY eKpaHy:

. P03MicTiTb MPOEKTOP TakNM YMHOM, W06 06'€KTUB 3HAXOAMUBCSA
nepneHAVKYNspHO A0 CTiHW a6o NAoWMHK, Ha KOTpy 6yae
TpaHCNoBaTUCA 306PaXeHHS.

. [N HanawTyBaHHS Pi3kOCTi TPAHCIbOBAHOMO 306paXKeHHSs KpYTiTb
perynsiTopom piskocTi (9) KOTpUit 3HaxoAUTbCS 360KY Ha KOpMyci,
10 MOMEHTY, MOKW 306paXKkeHHs He Habepe Pi3KOCTi.

. AKLLO 306paXKeHHs1 TPAHCIIOETLCA He Yy NeprneHANKYNspHOMY
NOMOXeHHi 306paXkeHHs 6yAe MaTh HenpaBusibHY Gopmy.

. 306paxkeHHs1 y GopMi Tpaneuii MoXHa BigperyntoBaTu 3a
[ZLONoMoroto perynsitopa 3miHu hopmu 3o06paskenHs (10). Au..: puc 7

MigknioyeHHa A0 AXkepena TpaHcnsauii MynbTumegia ¢aiinie 3a
Aornomoroio Kabento (aue.: puc 3)

MpoekTop Nepefbdayae MOXNBICTb TPAHC/IHOBAHHSI 306paXKeHHs
3 pi3HUX NPUCTPOIB. B 3anexHOCTI Bif TMNY NpUCTPOIO, HEOOXIAHO
BUKOHATW NiAKNOYEHHSA Y BiANOBIAHWUM BXiJ Ha 3afHiv naHeni.

a.  BxipUSB - Taki npuctpoi, sk USB-thneLu Hakonuuysayi, 30BHILLIHI AUCKMU.

b. Bxig HDMI — Taki npucTpoi, sk KoMn'toTep, HOYTEYK, KOHCOb,
npuiiMay cynyTHUKOBOIO CUrHasny, TenedoH (3 06CnyroByBaHHsIM
TexHosorii MHL, BUKNtoUHO Yepes creLianbHuii kabenb MHL).

c¢. Bxig Video-In (AV) - Taki npucTpol, SK KOHCONb, NpuiiMay

CYNnyTHUKOBOIro CUrHany.




d.

Bxig VGA — npucTpoi, Taki ik KoMn'toTep, HOYTOYK, npuitmay
CYNYTHUKOBOrO CUTHany.

HanawtysaHHsa pykepena BigeocurHany (aus.: puc 8)
AKLLO A0 NpoeKTopa Nif'eAHaHO GiNbLLU HiXX OfiHe LyKepeno BifeocurHany,
Heo6XifHO BUGPATH, 3 KOTPOro NPUCTPOIO ByAe BifAbyBaTUCA TPAHCNALS.

3a JOMOMOroto KHOMOK HaBirauii Ha nNynbTi BU6EpiTb po3ain
(O>xepeno) Ta (3) nigTBepAiTh BMGIP, HaTUCKaUM KHOMKY (OK)
Ha nynbTi.

MosIBUTBLCS CMUCOK JKepen (OnMcaHuX y NonepesHboMy MyHKT).
BUKOPUCTOBYOUM KHOMKM HaBiraLii Ha NynbTi BUGEPiTb 3 KOTPOro
Lkepena 6yAe TpaHcntoBaTUCSA 306paXKeHHs Ta NiATBepAiTb
KHonkoto (OK).

LLlo6 noBepHYTUCH A0 CNIUCKY A)Kepes BUBEPITb Ha MyNbTi KHOMKY
(MEHI0).

Y po3agini Bubopy Axepena BieoCUrHany TakoX MOXHa
HanalwTyBaTV napameTpy 306paXKeHHs Ta 3BYKY:

306paXKeHHs: peXKMM TpaHCsAUil, ACKpaBiCTb, KONip, KOHTPACT,
Pi3KiCTb.

3BYK: PeXnM 3BYKY, 6ac, BUCOKi 4acTOTH, 6anaHc, KOPEKTop.

MNigknoyeHHs ao mepexi Wi-Fi (guB.: puc 9)

3a JOMNOMOroto KHOMOK HaBirauii Ha nNynbTi BUGEpiTb po3ain
(HanawTyBaHHA) Ta NigTBEPAITh, HaTUcKatoum (OK) Ha nynbTi.
Bu6epiTb po3ain (Mepexa) Ta nigTBepAiTb BUBIP.

Bu6epitb po3ain (Wi-Fi) Ta nigTBepaitb BUGIp.

Bu6epiTb posgin (CkaHyeaTu) Ta nNigTBEpAiTh BMGIp. MpoekTop
npoBeAe ckaHyBaHHA AOCTYNHUX Mepex Wi-Fi Ta nokaxe IxX Crincok.
Bu6epiTb Ha3By Wi-Fi Mepexi, 10 KOTpoi BM 6akaeTe nig'eAHaTUCD
Ta NigTBEpAiTh KHonkoto (OK) Ha nynbTi.

AIKLLO Mepexka 3axuLLieHa naposieMm, 3'ABUTbCA BIKHO BBEAEHHS
naposto. Mepeigite y none (Maponb) Ta NigTBEPAITL BUBIP.

Ha ekpaHi 3'aBUTbCS BipTyasibHa KnaBiaTypa A/1si BBEAEHHS Naposito.
MepemilianTecs Mo Hi 3a [,ONOMOrOK KHOMOK Hagirauii Ha NynbTi,
a BM6ip 6yKkB Ta Lundp niaTeepakyiTe kHomnkoto (OK). Benwki 6ykeu
MO>XHa BKJTFOUYMTU BUGUPatoun Ta niaTepakyroun Hagnuc (ABC).
Micns BAanoro BBeAEHHS, LLO6 BUNTU 3 PEXXMMY BBEAEHHS Maposto,
HaTUCHITb KHOMKY Buxody (12) Ha nynbTi. MiagTBEPAITH NAaposb,
BubMpatoum (Akcept/Confirm) Ta HaTucHITb (OK).

[lnsi Toro, o6 BUIATY B rONTOBHE MEHIO, HATUCHITb KHOMKY BUXxoAy (12)

UK
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MiaknioyeHHs 30BHiWHbOro AucKy (AmB.: puc 10)

[1ns BiATBOPEHHA My/nbTUMeSja 3 el HakonmyyBaya abo 30BHiLLHbOrO

[IMCKY HEOBXIAHO:

a. NigknoynTty npucTpint y nopt USB-A Ha 3agHii naHeni.

b. 3a fonoMoroto KHOMOK HaBirauii Ha nNynbTi BUGpaTH po3gin
(MynbTumMegia) Ta nigTBEpAUTH, HaTUcKatoun (OK) Ha nynbTi.

Bes3npoBigHe TpaHCNOBaHHA 3 MO6iNbHUX MPUCTPOIB

MpoekTop ocHalleHni Moaynem 6e3npoBigHoro nigknoyeHHs Wi-Fi,

KOTPUIA Aa€ MOX/UBICTb TPAHCIIOBaHHSA 306pa)KeHHs1 3 MOBiNTbHUX

npucTpoiB 6e3 BUKOPUCTAHHS LWHYPIB. TiNbKW MOGiNbHI NpUCTPOI,

cyMicHi 3 TexHonorieto MIRACAST MOXyTb TpaHCoBaTH 306paXKeHHs

Ha NpoeKTop.

[Ona noyatky 6e3npoBigHOT TpaHCAALIT 306paXkeHHA Ha NPOEKTop

BVKOHaMTe HaCTYMHi KPOKMK:

a.  AKLLO BM BUKOPUCTOBYETE NPUCTPIi1 3 cucTemotro Android cyMicHWiA 3
Miracast, 3a 4ONOMOroro KHOMOK HaBiraLii Bu6epitb poagin (Miracast).
AKLL0 BM BUKOpUCTOBYeTe Apple 3 cuctemoto iOS BuGepiTh (i0S Cast).
NiagTBepAiTb BMGIp HaTUcKatoumn KHOMKyY (OK) Ha nynbTi.

b.  YBiMKHITb Mogynb Wi-Fi Ha MO6inbHOMY NpUCTPOI.

c¢. B 3anexHocTi Big npucTpoto, npouec nigkntoyeHHs ,Miracast”
MOXe BUIAAAaTV MO Pi3HOMY.

MpucTpoi Android: noluykaiTe HanawTyBaHb, onMcaHux sk: Miracast,
fani fyéntoBaHHa ekpaHy abo niaKIoYeHHs Ao ekpaHy. Micnsa yoro
YBIMKHITb MOLIYK aKTUBHUX 6€3MpoBigHUX ekpaHiB. Jani 3Hangite
npucTpi 3 Ha3eoto ,ZYCast” Ta nig'egHanTech A0 HbOTO.

MpucTpiit Apple 3 cuctemoto i0S: MNepekoHanTeCh, WO NPOEKTOP
Ta NPUCTPIil, 3 KOTPOro BY MJiaHyeTe TPaHC/OBaTK 306paXKeHHs
nigknoyeHi fo Tiei ) mepexi Wi- Fi. YBIngiTe y naHenb KepyBaHHS Ta
BMGEpITb Ay6It0BaHHSA eKpaHy, Nicsf YOoro 3HaAiTb NPUCTPIN 3 HAa3BOD
»ZYCast” Ta nig'eAHanTeCh 10 HHOTO

Y BUNagKy npo6iem 3 NiAKIHOYEHHSIM NMOBEPHITLCA A0 HanawwTyBaHb
Mepexi Wi-Fi. Bubepitb (AUTO-IP) Ta nigTeepAiTh. Micnis Yoro noBepHiTbCA
10 ekpaHy 3'egHaHHsa (i0S Cast) Ta NOBTOPITb KPOKM Ha TenedoHi.

Po3swmpeHi HanalwTyBaHHSA BiATBOPEHHS B peXXuMi i0S

a. 3a [onoMorok KHOMOK HaBirauil Ha nynbTi BUGEpiTb po3gin
(HanawTyBaHHs) Ta NigTBEPAITh, HaTcKatoun (OK) Ha nynbTi.

b.  Bubepitb po3ain (PoswwmpeHi) Ta nigTBepaiTh BUGIp HaTucKatoum (OK).




¢.  Bubepitb po3gin (i0S Play Mode), nicnsi yoro BU6epiTh Ay6ntoBaHHA
eKpaHy a0 CKpiHLLOT.

Mpo6nema

MoTeHU,iHi NpUYKHK

1. MNpoekTop He npaLtoe,
nepemumKay XXMBNEHHs
YBIMKHYTUM

LLIHYp XW1BNEHHS NiAKIOYEHNIA
HenpaBWIbHO

MoLwKoAKEHNI NepeMuKay
SKUBNEHHSA

2. MNpoeKTop He Npautoe nig vac
KOPUCTYBaHHS Ny/1bTOM

MepeMukay XX1BMeHHA He
YBIMKHYTO

Y nynbTi Hemae 6aTapeinok abo
6aTaperiku po3psigKeHi

MynbT He HanpaBAAETLCS Ha
iHppayepBOHMit Npuitmad (2)

IHppayepBOHUMII NpUiMay
(2) nippaeTbea fii cunbHoro
OCBIT/IEHHSA

3. BiacyTHiCTb 306paxeHHst

HenpaBusibHo BU6GpaHe
[Keperno BXiIHOro curHany

BigcyTHIiCTb BXiAHOro curHany

BxigHuit kabenb He NiAKNYEHO

Y pexxumi MK BuxigHa yactoTa
KoMm'toTepa He gocsirae 50-60
'u. MepekoHanTech, Lo BUXIg,

MK nigkntoyeHo fo npoekTopa

Y BUNaAKy TPaHC/OBaHHSA 3
HOyTOyKa nepeKoHanTeCh, Lo
CUrHan TpaHceTbes Yepes VGA

4. CaMOCTilHE BUMKHEHHS
npoekTopa

BeHTunsauis npoektopa
3abnokoBaHa

HecTabinbHa Hanpyra

[MpoekTop neperpiscs, nepesipTe
Yu npaLtoe BeHTUNATop (8).

UK




lzanga

Gerbiamas Kliente!

Dékojame, kad pasitikéjote mumis ir pasirinkote ,,Overmax" prekeés Zenkl3. Dél
aukstos kokybés medZiagy naudojimo ir moderniy technologiniy sprendimy
mes sidlome jums produktg, kuris puikiai tinka naudoti kasdien. Esame
isitikine, kad déka didelio rapescio puikiai atitiks Jasy reikalavimus. Prie$
naudodami gaminj, atidZiai perskaitykite §j vartotojo vadova.

Jei turite komentary ar klausimy apie jsigyta produkta, susisiekite su mumis:
pomoctechniczna@overmax.pl

Svarbi informacija:

Prie§ pradédami naudoti projektoriy, perskaitykite ir vadovaukités
instrukcijomis, pateiktomis Siame vartotojo vadove. Netinkamas jrangos
naudojimas gali sukelti elektros smigj ir padidinti gaisro rizika. Naudodami

instrukcijomis.

Démesio:

Montavimas

. Norédami geriau Ziareéti, naudokite projektoriy tamsiose patalpose arba
patalpose su uzdarytomis uzuolaidomis.

. Naudokite projektoriy atsargiai, nuleidimas ar gedimas gali sugadinti
dalis arba sukelti nerysky ir neteisingg vaizda.

ljungimas

. Bakite atsargiis naudodami maitinimo laid3, venkite per didelio laido
sulenkimo; maitinimo laido pazeidimas gali sukelti elektros smagj arba
gaisra.

. Atjunge maitinima, atjunkite maitinimo laida.

Valymas

. Atjunge maitinima, atjunkite maitinimo laida.

. Reguliariai valykite korpusg drégna Sluoste, naudodami natdralius
ploviklius.




. Norédami iSvalyti projektoriaus lesj, naudokite akiniy servetéle arba
minksta skudureélj, kad nesubraiZyty lesio.

. Reguliariai valykite ventiliacijos angas ir projektoriaus garsiakalbius
Sepeteliu, kitaip ventiliacija gali uzblokuoti.

Auksta temperatira

. ljunge projektoriy, bakite atsargas, kad neuzblokuoty prietaiso
ventiliacijos angy. Todél jo negalima déti ant minksty pavirsiy ar dengti
medzZiagomis.

. NeZiarekite j objektyva, kol veikia.

Papildoma informacija

. Netrinkite jokiy skys€iy ir nedékite sunkiy daikty ant projektoriaus.

. Norédami uztikrinti stabily Silumos issiskyrima, prie$ pradédami naudoti
projektoriy, nustatykite projektoriaus aukstj apacioje.

Aprasymas (pav. 1):

1. Pagrindo reguliavimas 8. Ventilatorius

2. Infraraudonyjy spinduliy imtuvas 9. Vaizdo ryskumo rankenélé

3. Objektyvas 10. Vaizdo formos rankenélé

4. \V/GA prievadas 11. Garsiakalbis

5. Pagrindinis jungiklis 12. Lygio reguliavimas

6. Maitinimo laido lizdas 13. Projektoriaus tvirtinimo skylés LT
7. Garsiakalbis 14. Etiketas

1. ISvaizda

VirSutinis skydas (zr. pav. 2)

1. Patvirtinimo mygtukas.

2.  Krypties mygtukai - paspausdami Siuos mygtukus, galite pasirinkti meniu
naudodami mygtukus aukstyn / Zemyn bei j kaire / j deSine.

3. Jjungimo / iSjungimo mygtukas - norédami jjungti arba isjungti
projektoriy, paspauskite maitinimo mygtuka. Si funkcija ir valdymo
pulto maitinimo mygtukas turi ta patia funkcija.

4, |vesties signalo pasirinkimas- AV / HDMI / VGA.

5.  Parink&iy meniu - paspauskite §j mygtuka norédami nustatyti meniu
rodykliy klavisais.



Galinis skydas (Zr. pav. 3)

IR signalo imtuvas (signalas i3 valdymo pulto)
VGA prievadas

USB prievadas

HDMI/HDMI2 prievadas

Mini - Jack (3,5 mm audio jvestis)

AV prievadas
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Démesio! Norédami iSvengti Zalos, pries jjungdami projektoriy, teisingai
prijunkite signalo jvesties laida.

Valdymo pultas (zr. pav.4)

1.  LED kontroliné lempute 9.  Nutildyti

2.  Jjungimo / iSjungimo mygtukas 10. Projekcinio ekrano pasukimas
3.  Saltinio pasirinkimas 11.  Patvirtinimo mygtukas

4. Krypties mygtukai 12. ISvestiss

5.  Parink¢iy meniu 13. Mysgtukas, skirtas perjungti j
6.  Pagrindinis puslapis ankstesne skaidre

7.  Padidinti garso garsuma 14. Mygtukas, skirtas perjungtij
8. Sumazinti garsuma kit skaidre

2. Diegimas

Standartinis nustatymas (priekiné projekcija).
Norédami sureguliuoti vaizdo dydj ir projektoriaus atstuma, susipaZinkite su
toliau pateikta lentele ir atkreipkite démesj j pavyzdine nuotrauka (zr. pav. 6)

Formos faktorius 16:9
Vaizdo dydis (coliais) Atstumas (m)

50" 1.60

70" 2.24

100" 3.20

120" 3.85

Jei atstumas nuo projektoriaus iki ekrano yra mazesnis nei minimalus atstumas
arba yra per didelis, vaizdas gali bati neryskus.



Vaizdo formos koregavimas

Patikrinkite trapecijos reguliavimo schema (r. pav. 5)
X - neteisingas diegimas

V/ - teisingas diegimas

Projektoriaus diegimo metodai (Zr. pav. 6)

Norédami sumontuoti projektoriy ant luby, susisiekite su profesionaliu
montuotoju. Vykdykite toliau pateiktas instrukcijas, kad nustatyty teisingas
projektoriaus padetis.

1. Luby tvirtinimas priekinei projekcijai.

2.  Projektoriaus tvirtinimas ant priekinés projekcijos auks¢io.

3. Lubuy tvirtinimas galinei projekcijai.

4. Projektoriaus tvirtinimas ant galinés projekcijos auks¢io.

Ispéjimas: Neteisingai pritvirtinus ant luby ar kito pavirsiaus, projektorius
gali nepataisomai sugadinti.

. Naudokite projektoriy tik tokioje aplinkoje, kur temperatira nevirsija
5°C - 35°C. To nepadarius, projektorius gali sugadinti.

. Gedimas gali jvykti, jei projektorius yra dulkétoje, Slapioje, drégnoje ar
damineéje aplinkoje.

. Bloega ventiliacija gali sukelti perkaitima, o tai gali pakenkti projektoriui
ir sukelti pavojy gyvybei.

3. Prietaiso naudojimas

ljungimas ir iSjungimas:

. Kai projektorius yra prijungtas prie maitinimo $altinio, persijungia j
parengties rezima.

. Norédami jjungti arba i5jungti projektoriy, jjunkite maitinimo mygtuka
korpuso gale (- ). Paspauskite jjungimo / isjungimo mygtuka valdymo
pulte arba projektoriuje.

Fokuso reguliavimas ir ekrano pakreipimo korekcija:

. Projektoriy pastatykite taip, kad objektyvas baty statmenas sienai ar
lentai, ant kurios baty galima projektuoti vaizda.

. Norédami pagerinti projektuojamo vaizdo ryskuma, pasukite fokuso
rankenéle (9), esancia uz objektyvo, kol vaizdas taps ryskus.

. Jei vaizdas néra statmenas, jis bus iskreiptas.

. Trapecijos formos iskraipyta vaizda galima istaisyti naudojant rankenéle
(10). Zr. pav. 7




Prijungimas prie laikmenos 3altinio kabeliu (Zr. pav. 3)
Projektorius leidZia projektuoti vaizdus i$ jvairiy jrenginiy. Priklausomai nuo
turimo prietaiso, naudokite atitinkama jvestj korpuso gale.

a. USBjvestis - prietaisai, tokie kaip atmintinés, neSiojamieji diskai

b.  HDMlIjvestis - prietaisai, tokie kaip kompiuteris, neiojamas kompiuteris,
konsolé, palydovinio signalo imtuvas, telefonas (palaikantys MHL
technologija ir tik per specialy MHL kabelj).

¢.  Video-In (AV) jvestis - prietaisai, tokie kaip konsolé, palydovinio signalo
imtuvas.

d.  VGA|jvestis - prietaisai, tokie kaip kompiuteris, neSiojamas kompiuteris,
palydovinio signalo imtuvas.

Vaizdo 3altinio pasirinkimas (Zr. pav. 8)
Jei prie projektoriaus prijungtas daugiau nei vienas vaizdo signalas, pasirinkite,
i§ kurio jrenginio projektorius turéty perduoti vaizda.

a.  Valdymo pultelio krypties mygtukais pazymékite skyriy (Saltinis) (3) ir
patvirtinkite paspausdami valdymo pulto mygtuka (OK).

b.  Busrodomas sgra3as su vaizdo jrasy altiniais (apradytais ankstesniame
skyriuje).

c.  Valdymo pultelio krypties mygtukais pazymékite 3altinj, i$ kurio bus
perduodamas vaizdas, ir patvirtinkite mygtuku (OK).

d.  Norédami grjzti j syrasg su vaizdo Saltiniais, valdymo pulte pasirinkite
LT (MENIU).

Vaizdo 3altinio pasirinkimo skyriuje taip pat galite nustatyti vaizdo ir
garso parametrus:

Vaizdas: rodymo rezimas, ryskumas, spalva, kontrastas, fokusas.
Garsas: garso rodymas, bosas, aukstas garsas, balansas, ekvalaizeris.

Prisijungimas prie ,,Wi-Fi“ tinklo (zr. pav. 9)

a. Valdymo pulto krypties mygtukais pazymeékite skyriy (Nustatymai) ir
patvirtinkite paspausdami valdymo pulto mygtuka (OK).
Pazymeékite skyriy (Tinklas) ir patvirtinkite pasirinkima.

c.  Pazymekite skyriy (Wi-Fi) ir patvirtinkite pasirinkima.

d. Pazymeékite skyriy (Skenuoti) ir patvirtinkite pasirinkima. Projektorius
skenuos galimy ,,Wi-Fi* tinkly ir parodys ju sarasa.

e.  Pasirinkite ,,Wi-Fi* tinklo, prie kurio norite prisijungti, pavadinima ir
patvirtinkite valdymo pulto mygtuku.

f.  Jei tinklas apsaugotas slaptazodziu, reikia jj jvesti. Pereikite j lauka
(Slaptazodis) ir patvirtinkite pasirinkima.



g.  Ekrane pasirodys virtuali klaviatara, kuria galima jvesti slaptazodj.
Norédami judéti, naudokite valdymo pultelio mygtukus, o raidziy ir
skaiciy pasirinkima patvirtinkite mygtuku (OK). DidZiosios raidés gali bati
jjungiamos pazymint ir pasirinkus uzra3a (ABC). Jvede teisinga slaptazodj,
kad uzdaryty klaviatara, paspauskite valdymo pulto mygtuka (12).
Patvirtinkite slaptazodj pasirinkdami mygtuka (Patvirtinti)/(Confirm)
ir paspauskite (OK).

h.  Norédami i3eiti j pagrindinj meniu, kelis kartus paspauskite (EXIT) (12)
valdymo pulte.

Prijungimas prie iSorinio disko (zr. pav. 10)

Norédami paleisti laikmena i$ atmintinés ar neSiojamojo disko, turite:

a.  Prijungti diska prie USB-A lizdo korpuso gale.

b.  Valdymo pultelio krypties mygtukais pazyméti skyriy (Laikmena) ir
patvirtinti paspausdami valdymo pulto mygtuka (OK).

Projektoriuje yra belaidZio rysio ,,Wi-Fi* modulis, leidZiantis projektuoti vaizda
i5 mobiliojo prietaiso nenaudojant laidy. Vaizda j projektoriy gali siysti tik
mobilieji jrenginiai, suderinami su ,MIRACAST" technologija.

Norédami pradéti belaidZiu badu perduoti vaizdo jrasa j projektoriy, atlikite

toliau nurodytus veiksmus:

a. Valdymo pultelio krypties mygtukais pazymekite skyriy (Miracast), jei
naudojate su ,Miracast” suderinama ,, Android” jrenginj. Jei naudojate
,Apple"“jrenginj su ,,i0S* pasirinkite (,,i0S Cast*). Pasirinke, patvirtinkite
paspausdami valdymo pulto mygtuka (0OK).

Mobiliajame jrenginyje jjunkite , Wi-Fi“ modulj.

¢.  Prisijungimo procesas per ,Miracast” gali skirtis priklausomai nuo

prietaiso.

arba ekrano dubliavimas arba prijungimas prie ekrano. Tada jjunkite aktyviy
belaidZiy ekrany paieska. Tada ieSkokite jrenginio pavadinimu: ,ZYCast" ir
prijunkite prie jo.

»Apple* jrenginiai su ,,i0S" sistema: sitikinkite, kad projektorius ir prietaisas,
i$ kurio norite perduoti vaizda, yra prijungti prie to paties ,Wi-Fi" tinklo. Perikite
j valdymo skyda ir pasirinkite ekrano dubliavima, tada ieSkokite jrenginio
pavadinimu: , ZYCast" ir prijunkite prie jo.




Jei kyla rysio problemy, grjzkite j ,Wi-Fi“ ry3io nustatymus (aprasytus 5
veiksme). Pasirinkite (AUTO-IP) ir patvirtinkite. Tada grjzkite j prisijungimo
ekrang (,i0S Cast”) ir pakartokite veiksmus telefone.

ISpléstiniai atkarimo nustatymai ,,i0S" rezimu

a.  Valdymo pulto krypties mygtukais pasirinkite skyriy (Nustatymai), patvirtinkite
paspausdami mygtuka (OK).
. Perikite j skyriy (ISpléstiniai) ir patvirtinkite savo pasirinkima mygtuku (OK).
c.  Pasirinkite skyriy (i0S Play Mode), tada pasirinkite vaizdo dubliavima arba
ekrano vaizda.

Problema Galimos priezastys

1. Projektorius neveikia, kai jjungtas | Maitinimo laidas néra tinkamai
maitinimo jungiklis prijungtas

Maitinimo jungiklis sugedes

2. Projektorius neveikia naudojant | Maitinimo jungiklis sugedes
valdymo pulta

Valdymo pulte néra baterijy arba
baterijos yra issikrovusios

Valdymo pultas néra nukreiptas j

infraraudonujy spinduliy imtuva
(2)

Infraraudonyjy spinduliy imtuvas
(2) yra stipriai ap3viestas

3. Néra vaizdo |vesties $altinis gali bati
neteisingas

|vesties signalo néra

|vesties kabelis neprijungtas

PC rezimu kompiuterio i5éjimo
daznis néra 50-60 Hz. Jsitikinkite,
kad PC isvestis prijungta prie
projektoriaus

Jei naudojate nesiojamajj
kompiuterj, patikrinkite, ar
iSvesties signalas yra VGA




Problema

Galimos priezastys

4, Automatinis iSjungimas

Projektoriaus ventiliacija yra
uzblokuota

Jtampa néra stabili

Projektorius perkaito, patikrinkite,
ar ventiliatorius (8) néra paZeistas




Uvod

PoStovani kupci,

Zahvaljujemo $to ste nam ukazali povjerenje i odabrali marku Overmax.
Zahvaljujuci upotrebi visokokvalitetnih materijala i modernih tehnoloskih
rjeSenja, nudimo vam proizvod savrien za svakodnevnu upotrebu. Sigurni smo
da ¢e udovoljiti vasim zahtjevima zahvaljujuci velikoj paznji tijekom izrade.
Prije upotrebe proizvoda, pazljivo protitajte ovaj korisnicki priru¢nik. Ako imate
bilo kakvih komentaraili pitanja o proizvodu koji ste kupili, kontaktirajte nas:

pomoctechniczna@overmax.pl

Vazne informacije:

Molimo pro¢itajte i slijedite upute u ovom korisnickom priru¢niku prije uporabe
projektora. Nepravilno rukovanje opremom moZe dovesti do strujnog udara i
povecatirizik od poZara. Obavezno slijedite upute u nastavku prilikom uporabe
i odrzavanja projektora.

Napomena:

Instalacija

. Za bolje gledanje koristite projektor u sobama sa zatvorenim zavjesama
ili u mracnim sobama.

. Pazljivo koristite projektor, ispustanije ili kvar mozZe ostetiti dijelove ili
prouzrotiti zamucenje slike i neispravno prikazivanje.

Ukljuéivanje

. Budite oprezni kada koristite kabel za napajanje, izbjegavajte prekomjerno
savijanje kabela; O5tecenje kabela za napajanje moze prouzro€iti strujni
udar ili pozar.

. Odspojite kabel za napajanje nakon isklju¢ivanja napajanja.

Ciscenje

. Nakon isklju€ivanja napajanja, iskopcajte kabel za napajanje.

. Ku¢iste redovito €istite vlaznom krpom koristeci prirodna sredstva za
tiscenje.




. Da biste o€istili lecu projektora, upotrijebite maramicu za naocale ili
mekanu krpu kako biste izbjegli grebanje lece.

. Redovito Eistite otvore za odzrativanje i zvuénike projektora ¢etkom, u
protivnom moZe doci do blokade ventilacije.

Visoka temperatura

. Kad je projektor ukljucen, pripazite da ne zacepite ventilacijske rupe na
uredaju. Zbog toga se ne smije postavljati na meke povrsine ili prekrivati
materijalima.

. Ne gledajte u objektiv tijekom rada.

Dodatne informacije

. Ne trljajte nikakve tekucine u projektor i ne stavljajte na njega teske
predmete.

. Kako biste osigurali stabilno odvodenje toHRine, prilagodite visinu
projektora na donjoj strani prije rada s projektorom.

Opis (slika 1):

1.  PodeSavanje baze 8. \Ventilator

2. Infracrveni prijemnik 9.  Gumb za podeSavanje o5trine slike
3.  Objektiv 10. Gumb za preoblikovanje slike
4, VGA prikljugak 1. Zvuénik

5.  Glavni prekidat 12. PodeSavanje nivoa

6.

7

Uti¢nica kabela za napajanje  13. Rupe za montaZu projektora
Zvutnik 14. Etiketa
1. Izgled

Gornja ploéa (vidi: slika 2)

1.  Gumb za potvrdu.

2. Gumbi za smjer - Pritiskom na ove gumbe moZete odabrati izbornik
pomocu gumba za gore / dolje i lijevo / desno.

3.  Prekidac za ukljucivanje / iskljucivanje - Pritisnite gumb za napajanje
da biste ukljugiliili iskljucili projektor. Ova funkcija i gumb napajanja na
daljinskom upravljacu imaju istu funkciju.

4. Odabir ulaznog signala - AV / HDMI / VGA.

5. Izbornik opcija - Pritisnite ovaj gumb za postavljanje izbornika tipkama
pomocu strelica.



Straznja ploéa (vidi: slika 3)
Prijemnik IC signala (signal s daljinskog upravljaca)
Priklju¢ak VGA

Priklju¢ak USB

Priklju¢ak HDMI/HDMI2

Mini - Jack (audio ulaz 3,5 mm)
Priklju¢ak AV
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Oprez! Kako biste izbjegli o5tecenja, prije ukljugivanja projektora pravilno
spojite ulazni kabel za signal.

Daljinski upravljaé (vidi sliku 4)

1.

N

PNOWM AW

2. Instalacija
Standardna postavka (prednja projekcija).

LED indikatorska lampica
Gumb za ukljutivanje /
isklju¢ivanje

Odabir izvora

Gumbi za usmjeravanje
Izbornik opcija

Pocetna stranica
Povecajte glasnocu zvuka
Smanjivanje glasnoce

9.

10.
.
12.

14.

Isklju€ivanje zvuka

Rotacija projekcijskog zaslona
Gumb za potvrdu

1zlaz

Gumb za prebacivanje na
prethodni slajd

Gumb za prebacivanje na
sljededi slajd

Pogledajte tablicu u nastavku kako biste prilagodili veli¢inu slike i udaljenost
projektora te obratite paznju na uzorak fotografije (Vidi: slika 6)

Faktor oblika 16:9
Veli¢ina slike (in¢) Udaljenost (m)

50" 1.60

70" 2.24

100" 3.20

120" 3.85




Ako je udaljenost od projektora do zaslona manja od najmanje udaljenosti ili
mnogo dalje, slika moZe biti mutna.

Prilagodavanje oblika slike

Molimo provjerite dijagram trapeznog pode3avanja (vidi: slika 5)
X - pogresna instalacija

/- ispravna instalacija

Metode instalacije projektora (vidi: slika 6)

Obratite se profesionalnom instalateru kako bi postavio projektor na strop.
Slijedite dolje navedene upute kako biste dobili za ispravan poloZaj projektora.
1. Stropni nosat za prednju projekciju.

2. Smjestanje projektora na uzvisenju za prednju projekciju.

3.  Stropni nosat za straznju projekciju.

4. Smijestanje projektora na uzvienju za straznju projekciju.

Upozorenje: Projektor se moZe nepovratno ostetiti ako je neodgovarajuce
postavljen na strop ili drugu povrsinu.

. Projektor koristite samo u okruZenju u kojem temperatura ne prelazi
5° C - 35° C. Ako to ne utinite, projektor se moze pokvariti.

. Kvar moZe nastati ako se projektor nalazi u prasnjavoj, mokroj, vlaznoj
ili zadimljenoj okolini.

. Losa ventilacija mozZe prouzrociti pregrijavanje $to moZze ostetiti projektor
i moZe biti opasno po Zivot.

3. Rukovanje uredajem

Ukljucivanje i iskljucivanje:

. Kad je projektor spojen na izvor napajanja, prelazi u stanje pripravnosti.

. Da biste uklju¢ili ili isklju€ili projektor, postavite gumb za napajanje na
straznjoj strani u poloZaj za ukljucivanje (-). Pritisnite gumb ukljuivanje
/ isklju€ivanje na daljinskom upravljacu ili projektoru.

Podesavanje ostrine i korekcija nagiba zaslona:

. Postavite projektor tako da je le¢a okomita na zid ili HRo€u na koju
treba projicirati sliku.

. Da biste pobolj3ali ostrinu projicirane slike, okrenite prsten fokusa (9)
na bocnoj strani kuéista da biste izostrili sliku.

. Ako se slika ne projicira okomito, slika ¢e biti izoblicena.

. Sliku izobli¢enu trapezoidnim oblikom moZete ispraviti okretanjem
tockica za oblikovanje slike (10). Vidi: slika 7




Spajanje na izvor medija putem kabela (vidi: slika. 3)
Projektor omogucuje projiciranje slika s razli€itih uredaja. Ovisno o uredaju koji
imate, upotrijebite odgovarajuéi ulaz na straznjoj strani ku¢ista.

a.
b.

n

USB priklju¢ak - uredaji poput flash pogona, prijenosnih diskova i pogona.
HDMI priklju¢ak - uredaji poput racunala, prijenosnog racunala, konzole,
satelitskog prijamnika signala, telefona (koji podrzavaju MHL tehnologiju
i samo putem namjenskog MHL kabela).

Prikljugak Video-In (AV) - uredaji poput konzole, satelitskog prijamnika.
Priklju¢ak VGA - uredaji poput ratunala, prijenosnog racunala, satelitskog
prijamnika.

Postavke video izvora (vidi: sliku 8)
Ako je na projektor spojeno vise video signala, morate odabrati s kojeg uredaja
projektor treba prenositi sliku.

Pomocu gumba za usmjeravanje na daljinskom upravljacu odaberite
odjeljak (lzvor) (3) i potvrdite pritiskom na tipku (OK) na daljinskom
upravljacu.

Pojavit ce se popis s odabirom video izvora (opisan u prethodnom odjeljku.
Pomocu gumba smjera na daljinskom upravljacu odaberite koji izvor
treba poslati i potvrditi tipkom (OK).

Za povratak na popis s odabirom video izvora odaberite na daljinskom
upravljatu(MENU).

U odjeljku za odabir video izvora takoder moZete postaviti parametre
za sliku i zvuk.

Slika: natin prikaza, svjetlina, boja, kontrast, ostrina.

Zvul: natin zvuka, bas, visoki tonovi, balans, ekvilajzer.

Povezivanje s Wi-Fi mrezom (vidi: slika 9)

Upotrijebite gumbe za usmjeravanje na daljinskom upravljacu da
biste oznacili odjeljak (Postavke) i potvrdili pritiskom na gumb (OK) na
daljinskom upravljacu.

Odaberite odjeljak (Mreza) i potvrdite odabir.

Odaberite odjeljak (Wi-Fi) i potvrdite svoj odabir.

Odaberite odjeljak (Skeniranje) i potvrdite odabir. Projektor ¢e skenirati
dostupne Wi-Fi mreZe i prikazati njihov popis.

Odaberite naziv Wi-Fi mreZe na koju se Zelite povezatii potvrdite tipkom
(OK) na daljinskom upravljatu.

Ako je mreZa zasti¢ena lozinkom, od vas ce se zatraziti. Idite na polje
(Lozinka) i potvrdite svoj odabir.



g. Na zaslonu ¢e se pojaviti virtualna tipkovnica pomoc¢u koje mozZete
unijeti lozinku. Kre¢ite se njime pomo¢u gumba za usmjeravanje na
daljinskom upravljacu i potvrdite odabir slova i brojeva tipkom (OK).
Velika slova mogu se ukljuciti oznatavanjem i odabirom (ABC). Nakon
unosa ispravne lozinke, za zatvaranje tipkovnice pritisnite gumb za
izlaz (12) na daljinskom upravljatu. Potvrdite lozinku odabirom gumba
(Accept / Confirm) i pritisnite (OK)

h.  Dabisteizasli naglavniizbornik, nekoliko puta pritisnite gumb zaizlaz (12)

Prikljuéak na vanjski disk (vidi sliku 10)

Za reprodukciju medija s USB bljeskalice ili prijenosnog diska:

a.  Spojite pogon na USB-A uti€nicu na straznjoj strani ku¢ista.

b.  Upotrijebite gumbe za usmjeravanje na daljinskom upravljacu za odabir
odjeljka (Mediji) i potvrdite pritiskom na tipku (OK) na daljinskom
upravljacu.

BezZi¢na video veza s mobilnim uredajima

Projektor je opremljen Wi-Fi modulom za beZi¢nu vezu koji vam omogucuje

projiciranje slike s mobilnog uredaja bez upotrebe kabela. Samo mobilni uredaji

kompatibilni s tehnologijom MIRACAST mogu poslati sliku na projektor. Da

biste zapoceli beZitni prijenos video zapisa na projektor, slijedite korake u

nastavku:

a. Pomocu gumba za usmjeravanje na daljinskom upravljacu odaberite
odjeljke (Miracast), ako koristite android uredaj, kompatibilan s
Miracastom. Ako upotrebljavate ApHRe uredaj s i0S-om, odaberite (i0S
Cast). Nakon odabira potvrdite pritiskom na tipku (OK) na daljinskom
upravljacu
Na mobilnom uredaju ukljucite Wi-Fi modul.

¢.  Postupak povezivanja putem Miracast-a moZe se razlikovati ovisno o uredaju.

Android uredaji: potrazite postavke opisane kao: Miracast nakon ¢ega slijedi
zrcaljenje zaslona ili veze na zaslonu. Zatim ukljutite pretraZivanje aktivnih
bezi¢nih zaslona. Zatim potrazite uredaj pod nazivom: ,ZYCast” i poveZite
se s njim.

ApHRe i0S uredaji: provjerite jesu li projektor i uredaj s kojeg Zelite emitirati
povezani na istu Wi-Fi mreZu. Idite na upravljacku HRocu i odaberite Screen
Mirroring, a zatim potraZzite uredaj pod nazivom: ,ZYCast” i poveZite se s njim.

U slu¢aju problema s vezom, vratite se na postavke Wi-Fi veze. Odaberite
(AUTO-IP) i potvrdite. Zatim se vratite na zaslon povezivanja (i0S Cast) i
ponovite korake na telefonu.




Napredne postavke reprodukcije u i0S nacinu

a.  Pomocu gumba za usmijeravanje na daljinskom upravljacu odaberite odjeljak
(Postavke), potvrdite pritiskom na gumb (OK).
Idite na odjeljak (Napredno) i potvrdite svoj odabir gumbom (OK).

c.  Odaberite odjeljak (Nacin reprodukcije za i0S), a zatim odaberite Zrcaljenje
slike ili Snimka zaslona.

Problem Moguéi uzroci

1. Projektor ne radi kad je prekidat Kabgl za napajanje nije pravilno
napajanja uklju¢en spojen

Prekida¢ napajanja je pokvaren

2. Projektor ne radi dok koristite Wytacznik zasilania jest wytaczony
daljinski upravljac

Pilot nie ma baterii lub baterie sa
roztadowane

Prekida¢ za napajanje je iskljucen

Daljinski upravlja¢ nema baterije ili
su baterije prazne

3. Nema slike Moguéi uzroci

MozZda je ulazni izvor pogresan

Nema ulaznog signala

Ulazni kabel nije priklju¢en
U PC natinu rada, izlazna
frekvencija racunala nije 50-60 Hz.

Provjerite je li PCizlaz povezan s
projektorom

Prilikom koristenja s prijenosnog
racunala, provjerite je liizlazni
signal VGA

4. Automatsko iskljucivanje Ventilacija projektora je blokirana

Napon nije stabilan

Projektor se pregrijao, provjerite da
li je ventilator (8) ostecen.
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