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= Jak grac?

Zagraj z rodzing i przyjaciotmil Wszyscy po kolei
wecielicie sie¢ w role narratora. Celem gry jest stwo-
rzenie jak najlepszej historii na podstawie 9 ob-
razkdw wyrzuconych na kostkach. Narrator rzuca
wszystkimi 9 kostkami, a nastepnie rozpoczyna
opowies¢ od stéw: Wszystko zaczeto sig, gdy..."
Zacznij od obrazka z kostki, ktéry jako pierwszy
przykut Twojag uwage. Uzyj 3 kostek, aby rozpoczaé
swojg historig, wykorzystaj 3 kostki na rozwiniecie
i3 na zakonczenie. Obowigzuje tylko jedna zasada:
nie ma ztych skojarzen.

Teoria spiskowa. Jeden z graczy wybiera dowolny
temat. Nastepnie kazdy z pozostatych graczy rzuca
9 kostkami i uzywa dowolnej liczby kostek, aby wy-
myslic teorie spiskowg na wyznaczony temat.

Gracz, ktory wybrat temat, przyznaje punkt za
najciekawszg historie. Gra toczy sie dalej i kolejny
gracz wybiera nowy temat, a pozostali snujg jak
najlepsze teorie spiskowe zwigzane z wyznaczo-
nym watkiem.

Uzyj wyobrazni. Ludzie na catym $wiecie wymy-
$lajg wtasne warianty gry Rory's Story Cubes®. A co
Tobie wpadnie do gtowy?
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