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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji Lacznosci

Urz dzenie to jest zgodne z Cz ci 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nast puj cych dwoch warunkéw:

e Urz dzenie to nie mo e powodowa szkodliwych zaktdce .

¢ Urz dzenie to musi akceptowa wszelkie odbierane zaktdcenia,
wt cznie z zaktéceniami nieprzewidywalnymi.

Urz dzenie to zostato poddane testom, ktére okre lity, e spetia
ograniczenia dla urz dze cyfrowych klasy B, okre lone przezcz 15
przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wia ciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktdceniami urz dze

w instalacji domowej. To urz dzenie generuje i mo e emitowa
promieniowanie elekiromagnetyczne o cz stotliwo ciach radiowych i w
razie monta u oraz u ycia niezgodnego z zaleceniami mo e powodowa
zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednak e, nie mo na zagwarantowa ,
e zakfdcenia nie wyst pi w okre lonej instalacji. Je li urz dzenie

wptywa na jako odbioru radia lub telewizji, co mo na sprawdzi poprzez
wyt czenie i wi czenie urz dze , u ytkownik powinien sprébowa
samodzielnie usun zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej lub wi cej
nast puj cych czynno ci:

e Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorczej.

e Zwi kszenie odst pu mi dzy urz dzeniem a odbiornikiem.

e Podt czenie urz dzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z r6 nych
obwododw.

e Skonsultowanie si z dostawc i do wiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.
’ \ Do pot czenia monitora z kart graficzn wymagane jest
i stosowanie kabli ekranowanych w celu zapewnienia zgodno ci
z przepisami FCC. Zmiany lub modyfikacje wykonane bez
wyra nego zezwolenia strony odpowiedzialnej za zgodno mog
pozbawi u ytkownika prawa do u ywania tego urz dzenia.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urz dzenie cyfrowe nie przekracza ogranicze klasy B dla emis;ji
zaktoce radiowych, ustalonych przez Przepisy dotycz ce zaktoce
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urz dzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjsk norm ICES-003.

To urz dzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich
przepisdw dotycz cych urz dze wywotuj cych zaktocenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Informacje zwigzane z bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawie monitora nale y uwa nie przeczyta cat,
dostarczon w opakowaniu dokumentacj .

Aby zapobiec po arowi lub pora eniu pr dem elektrycznym, nigdy nie
nale y nara a monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nale y otwiera obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napi cie wewn trz monitora mo e spowodowa powa ne obra enia
fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia go samemu.
Nale y skontaktowa si z technikiem serwisu lub ze sprzedawc .

Przed rozpocz ciem u ywania produktu nale y sprawdzi , czy wszystkie
kable s prawidtowo podt czone oraz, czy nie s uszkodzone. Po wykryciu
jakiegokolwiek uszkodzenia nale y jak najszybciej skontaktowa si z
dostawc .

Szczeliny i otwory w tylnej lub gdérnej cz ci obudowy, stu do wentylacji.
Nie nale y zakrywa tych szczelin. Nigdy nie nale y umieszcza tego
produktu obok lub nad grzejnikiem lub rédtem ciepta, dopdki nie zostanie
zapewniona prawidtowa wentylacja.

Monitor nale y zasila wyt cznie ze rédta zasilania wskazanego

na etykiecie. Przy braku pewno ci co do typu zasilania w sieci

domowej nale y skontaktowa si z dostawc lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

Nale y u ywa wia ciw wtyczk zasilania, zgodn z lokalnymi
standardami.

Nie nale y przeci a listew zasilaj cych lub przedtu aczy. Przeci enie
mo e spowodowa pora enie pr dem elektrycznym.

Nale y unika kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nale y
trzyma urz dzenia w miejscu, gdzie mo e ono si zamoczy . Monitora
nale y ustawi na stabilnej powierzchni.

Urz dzenie nale y odt czy od zasilania podczas burzy z wytadowaniami
atmosferycznymi lub, je li nie b dzie dtugo u ywane. Zabezpieczy to
monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napi cia.

Nigdy nie nale y wpycha do szczelin obudowy monitora adnych
obiektéw lub wlewa ptyndéw.

Aby zapewni oczekiwane dziatanie, monitor nale y u ywa wyt cznie

z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pr du
zmiennego 100 ~ 240V.

Gniazdko sieciowe powinno znajdowa si w pobli u urz dzenia i powinno
by tatwo dost pne.

Po wyst pieniu problemoéw technicznych z monitorem, nale y si
skontaktowa z wykwalifikowanym serwisem.

Przed podt czeniem wtyczki zasilania do sieci zasilaj cej nale y zapewni
uziemienie. Podczas odt czania pot czenia uziemienia, po wyci gni ciu
wtyczki zasilania, nale y sprawdzi odt czenie zasilania.

Nale y u ywa zasilacz ADP-90LE BA.



Nale y potwierdzi , e system dystrybucji w instalacji budynku powinien
dostarczy wyt cznik obwodu o parametrach znamionowych 120/240V,
20A (maksymalnie).

Po dostarczeniu z 3-bolcow wtyczk na przewodzie zasilaj cym, podt cz
przewdd zasilaj cy do uziemionego gniazda na 3-bolce. Nie nale y
usuwa bolca uziemienia przewodu zasilaj cego, na przyktad poprzez
podt czenie 2-bolcowego adaptera. Bolec uziemienia to wa na funkcja
bezpiecze stwa.

Niebezpiecze stwo utraty stabilno ci. Produkt mo e upa , powoduj ¢
powa ne obra enia osobiste lub mier . Aby zapobiec obra eniom, ten
produkt nale y bezpiecznie przymocowa do podtogi/ ciany, zgodnie

ze wszystkimi instrukcjami instalacji. Produkt mo e upa , powoduj ¢
powa ne obra enia osobiste lub mier . Wi kszo ci obra e , szczegdinie

u dzieci, mo na unikn poprzez zwykte stosowanie si do nast puj cych
rodkéw ostro no ci: ZAWSZE nale y u ywa szafek lub wspornikéw

albo metod instalacji zalecanych przez producenta zestawu produktu.
ZAWSZE nale y u ywa mebli, ktére mog bezpiecznie podtrzyma
produkt. ZAWSZE nale y si upewni, e produkt nie wystaje poza

kraw d podtrzymuj cego go mebla. ZAWSZE nale y pouczy dzieci o
niebezpiecze stwach podczas wspinania si na mebel w celu si gni cia
do produktu lub jego elementéw sterowania. ZAWSZE nale y prowadzi
podt czone do produktu przewody i kable w taki sposob, aby nie potka
si 0 nie, nie poci ga i nie chwyta za nie. NIGDY nie nale y umieszcza
produktu w niestabilnym miejscu. NIGDY nie nale y umieszcza produktu
na wysokich meblach (na przyktad, na kredensach lub biblioteczkach),
bez przymocowania mebla i produktu do odpowiedniego oparcia. NIGDY
nie nale y umieszcza produktu na obrusie lub innych materiatach, ktére
mog si znajdowa pomi dzy produktem a podtrzymuj cych urz dzenie
meblem. NIGDY nie nale y umieszcza na produkcie lub na meblu na
ktérym ustawiony jest produkt elementdéw, kiére mog kusi dzieci do
wspinania, takich jak zabawki i piloty. Je li istniej cy produkt ma zosta
zatrzymany i ma zosta zmienione jego miejsce, nale y si zastosowa do
wymienionych powy ej zalece .

Niebezpieczenstwo utraty stabilnosci

Produkt mo e upa , powoduj ¢c powa ne obra enia osobiste lub mier .
Aby zapobiec obra eniom, ten produkt nale y bezpiecznie przymocowa
do podtogi/ ciany, zgodnie ze wszystkimi instrukcjami instalacji.
Produkt mo e upa , powoduj ¢c powa ne obra enia osobiste lub mier .
Wi kszo ci obra e , szczegdlnie u dzieci, mo na unikn poprzez zwykte
stosowanie si do nast puj cych rodkdéw ostro no ci:

ZAWSZE nale y u ywa szafek lub wspornikéw albo metod instalaciji
zalecanych przez producenta zestawu produktu.

ZAWSZE nale y u ywa mebli, ktére mog bezpiecznie podtrzyma
produkt.

ZAWSZE nale y si upewni, e produkt nie wystaje poza kraw d
podtrzymuj cego go mebla.
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ZAWSZE nale y pouczy dzieci o niebezpiecze stwach podczas
wspinania si na mebel w celu si gni cia do produktu lub jego elementéw
sterowania.

ZAWSZE nale y prowadzi podt czone do produktu przewody i kable w
taki sposéb, aby nie potka si o nie, nie poci ga i nie chwyta za nie.
NIGDY nie nale y umieszcza produktu w niestabilnym miejscu.

NIGDY nie nale y umieszcza produktu na wysokich meblach (na
przyktad, na kredensach lub biblioteczkach), bez przymocowania mebla i
produktu do odpowiedniego oparcia.

NIGDY nie nale y umieszcza produktu na obrusie lub innych materiatach,
ktére mog si znajdowa pomi dzy produktem a podtrzymuj cych

urz dzenie meblem.

NIGDY nie nale y umieszcza na produkcie lub na meblu na ktérym
ustawiony jest produkt elementdéw, ktére mog kusi dzieci do wspinania,
takich jak zabawki i piloty.

Je liistniej cy produkt ma zosta zatrzymany i ma zosta zmienione jego
miejsce, nale y si zastosowa do wymienionych powy ej zalece .

OSTRZEZENIE

Korzystanie ze stuchawek nausznych i dousznych innych ni okre lone w
niniejszym dokumencie mo e by przyczyn utraty stuchu spowodowanej
nadmiernym ci nieniem akustycznym.

Oswiadczenie dotyczace ograniczenia stosowania substanciji
niebezpiecznych (Indie)

Urz dzenie to jest zgodne z obowi zuj cymi w Indiach zasadami dot.
e-odpaddéw (i gospodarowania nimi) z roku 2016, ktére zabraniaj stosowania
ofowiu, rt ci, sze ciowarto ciowego chromu, polibromowanych bifenyli (PBB) i
polibromowanych eteréw difenylowych (PBDE) w st eniach przekraczaj cych
0,1% wagi w materiatach jednorodnych oraz 0,01% wagi w materiatach
jednorodnych w przypadku kadmu, poza wyj tkami wymienionymi w wykazie 2
powy Szego przepisu.

HoImil
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Zabezpieczenie przed przewréceniem

Podczas u ywania wy wietlacza, aby zabezpieczy monitor przed upadkiem nale y
przymocowa LCD do ciany z wykorzystaniem linki lub ta cucha, wystarczaj co
mocnego do utrzymania ci aru monitora.

o

Sruba M4 lub M6

Linka

*

Linka lub faricuch

o

"'\ e Konstrukcja wy wietlacza mo e si r6 ni od pokazanej na
/e ilustracji.

* Instalacj musi zosta wykonana przez wykwalifikowanego
technika, a w celu uzyskania dodatkowych informacji nale y si
skontaktowa ze swoim dostawc .

* Dla modeli o wadze netto >= 7kg. Wybierz odpowiedni sposéb
zabezpieczenia przed przewrdceniem.

e Dla modeli ze wspornikiem do monta u VESA, nale y zastosowa
metod @, zainstalowa ruby z pier cieniem do otworu
monta owego VESA, a nast pnie przymocowa link lub ta cuch
do ciany. Mo nate uy metod ® w celu przymocowania linki
do wspornika, a nast pnie przymocowa j do ciany.
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Dbanie i czyszczenie

Przed zmian pozycji monitora zaleca si odt czenie kabli i przewodu
zasilaj cego. Podczas zmiany pozycji monitora nale y stosowa wia ciwe
techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia lub przenoszenia nale y
chwyci za kraw dzie monitora. Nie nale y podnosi monitora za podstaw
lub za przewdd.

Czyszczenie. Wyt cz monitor i odt cz przewdd zasilaj cy. Oczy
powierzchni monitora pozbawion lu nych witdkien, nie szorstk szmatk .
Trudniejsze do usuni cia plamy, mo na usun szmatk zwil on w
tagodnym rodku do czyszczenia.

Nale y unika rodkéw czyszcz cych zawieraj cych alkohol lub aceton.
Nale y u ywa rodek czyszcz cy przeznaczony do czyszczenia ekranow
LCD. Nigdy nie nale y spryskiwa rodkiem czyszcz cym bezpo rednio
ekranu, poniewa mo e on dosta si do wn trza monitora i spowodowa
pora enie pr dem elektrycznym.

oznacza, e produktu (urz dzenia elektryczne i elektroniczne oraz

E Widoczny symbol przekre lonego, kotowego kontenera na mieci
—

baterie pastylkowe zawieraj ce rt ) nie nale y wyrzuca wraz z
odpadami komunalnymi. Nale y zapozna si z lokalnymi przepisami
dotycz cymi usuwania produktéw elektronicznych.

AEEE y6netmeligine uygundur

Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

Ze wzgl du na natur wiatta jarzeniowego, podczas pocz tkowego
u ywania ekran mo e miga . Wyt cz przet cznik zasilania i wt cz go
ponownie, aby upewni si, e miganie znikn fo.

W zale no ci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie mo e
wyst pi lekkie zré nicowanie jasno ci.

Kilkugodzinne wy wietlanie tego samego obrazu, mo e spowodowa
utrzymywanie si poobrazu, po przet czeniu obrazu. Wta ciwy ekran
zostanie powoli przywrdcony, po wyt czeniu zasilania na kilka godzin.

Gdy ekran stanie si czarny lub zacznie miga albo gdy nie mo na dtu ej
pracowa nale y skontaktowa si z dostawc lub punktem serwisowym.
Nie nale y naprawia wy wietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

N 9

OSTRZE ENIE: Informacja zapobiegaj ca odniesieniu obra e
podczas wykonywania zadania.

PRZESTROGA: Informacja zapobiegaj ca uszkodzeniu komponentéw
podczas wykonywania zadania.

WA NE: Informacja, ktér NALE Y wzi pod rozwag w celu
doko czenia zadania.

UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje pomocne w doko czeniu
zadania.



Gdzie mozna znalez¢ wigcej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informaciji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawd nast puj ce rodfa.

1. Strony sieci web ASUS

Ogdlno wiatowe strony sieci web ASUS zapewniaj zaktualizowane
informacje o urz dzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawd
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie z produktem mo e zawiera opcjonaln dokumentac;j ,
ktéra mogta zosta dodana przez dostawc . Te dokumenty nie s
cz ci standardowego opakowania.

Monitor LCD ASUS serii XG

1-1
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1.1 Witamy
Dzi kujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD ASUS zapewnia wyra ny,
szerszy i jasny wy wietlacz, plus funkcje zwi kszaj ce doznania podczas
ogl dania.

Dzi ki tym funkcjom, mo na cieszy si wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania
Sprawd , czy w opakowaniu znajduj si nast puj ce elementy:
Monitor LCD

Podstawa monitora

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

1x Przewdd zasilaj cy

1x kabel HDMI

1x kabel DP

1x Zasilacz

1x kabel USB 3.0

1x kabel USB-C

Naklejka ROG

NN N N N N N N SR NN

k e Je li ktérekolwiek z podanych wy ej elementéw s
uszkodzone lub, gdy ich brak nale y jak najszybciej
skontaktowa si ze sprzedawc .

1-2 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.3 Podtaczanie monitora

W celu podtaczenia monitora:

e Zalecane jest pozostawienie monitora w opakowaniu EPS
- (polistyren ekspandowany) na czas montazu wspornika/
podstawy.

1. Wyrdéwnaj otwér na rub we wsporniku ze rub dot czon do
podstawy. Nast pnie wsu podstaw do wspornika.
2. Przymocuj podstaw do wspornika, dokr caj ¢ dot czon rub .

Wyjmij monitor z opakowania EPS. Wyreguluj k t nachylenia
monitora, do najbardziej wygodnej pozycji.

Monitor LCD ASUS serii XG

1-3
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1.4 Potaczenia kabli
1.4.1 Tyt monitora LCD

—O

HDMI D) usec® () < <

> == 0 O o

000060 06

Gniazdo HDMI

—_

DisplayPort

Port USB C/DP (PD 5V/2A)
Gniazdo stuchawek

Port USB3.0 przesytania danych
Port USB3.0 pobierania danych
Port USB3.0 pobierania danych
Gniazdo DC-IN

© ® N o 0 &M 0D

Blokada Kensington

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.5 Wprowadzenie do monitora

1.5.1 Uzywanie przycisku sterowania
U yj przycisku sterowania z tytu monitora do regulacji ustawie monitora.

1. Wska nik zasilania:
* Definicje koloréw wska nika zasilania zawiera tabela poni e;.

Biaty Wt.
Bursztynowy | Tryb gotowo ci
WYL | wyt.

2. & Przycisk zasilania:
* Naci nij ten przycisk, aby wt czy /wyt czy monitor. Naci nij
dowolny przycisk, aby wt czy wyt czony monitor.

3. ™= GameVisual:

* Naci nij ten przycisk skrétu w celu przet czenia pomi dzy
0 mioma wst pnie ustawionymi trybami wideo (Tryb Sceneria,
Tryb wy cigdw, Tryb kinowy, Tryb RTS/RPG, Tryb FPS, Tryb
sRGB, Tryb MOBA i Tryb U ytkownik) z technologi inteligencji
wideo GameVisual™.

4. GamePlus:

e GamePlus: Funkcja GamePlus udost pnia zestaw narz dzi i
tworzy lepsze rodowisko do gier, dla u ytkownikéw graj cych w
ré ne rodzaje gier. Funkcja Celownik jest szczegdlnie przydatna
dla nowych graczy lub pocz tkuj cych, zainteresowanych grami
First Person Shooter (FPS).

W celu uaktywnienia GamePlus:

Monitor LCD ASUS serii XG
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¢ Naci nij przycisk GamePlus, aby przej do gtéwnego menu
GamePlus.

¢ Funkcja Aktywacja Celownik, Timer, Licznik FPS lub Wyréw.
obrazu wy w..

* Przesu przycisk =by gor /w dét w celu wyboru i naci nij

=D , aby potwierdzi wymagan funkcj . Naci nij w
celu wyt czenia i wyj cia.
e Funkcje Celownik/Timer/Licznik FPS mo na przesuwa

poprzez naci ni cie 5-kierunkowego przycisku .

gtéwnego menu GamePlus  GamePlus-Celownik

BACHIENT

GamePlus-Licznik FPS

BACKIEXIT BACK/EXIT

5. Przycisk Zamknij:
e Opuszczanie menu OSD.

6. = Przycisk (D’ 5-kierunkowy):
e Wt czanie menu OSD. Uruchamianie wybranego elementu OSD.

e Zmniejszanie/zwi kszanie warto ci lub przesuwanie wyboru w
gor /w dot/w lewo/w prawo.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu
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21 Regulacja monitora

¢ Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca si, aby spojrze
na petny ekran monitora, a nast pnie wyregulowa monitor pod
najbardziej wygodnym k tem.

e Przytrzymaj podstaw , aby zabezpieczy monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego k ta nachylenia.

e Kt nachylenia monitora mo na regulowa w zakresie od -3,5° do
18,5°, monitor mo na te przekr ca w lewo lub w prawo o 26°. Mo na
tak e regulowa wysoko monitora, w zakresie +/- 10 cm.

-3.5'~18.5°
—

10cm

% Podczas regulacji k ta widzenia monitor mo e lekko drga , jest
b= to normalne.

Rozdziat 2: Ustawienia



2.2 Wymiary zewnetrzne

Jednostka: mm [cale]

Monitor LCD ASUS serii XG 2-2



2.3 Odtaczanie wspornika/podstawy (do montazu
sciennego VESA)

/0 ¢ Nale y uwa a, aby nie uszkodzi powierzchni monitora.
7 W trakcie odt czania podstawy monitor powinien by
umieszczony w opakowaniu EPS.

Odt czana podstawa tego monitora, jest przeznaczona do monta u na
cianie VESA.

W celu odiaczenia wspornika/podstawy

1. Odt cz kable zasilania i sygnatowy. Umie ostro nie monitor
skierowany ekranem w dét w opakowaniu EPS.

2. Zdejmij oston pot czenia monitora ze wspornikiem.
3.  Wykr cztery (4) ruby mocuj ce wspornik do tylnej cz ci monitora.

4. Odtcz podstaw (wspornik z podstaw ) od monitora.

/ * Naley uywa wytcznie wspornikdw do monta u na cianie
— z certyfikatem UL o minimalnej wadze/ud wigu 28,8 kg
(wielko  ruby: M4 x 10 mm).

Monitor LCD ASUS serii XG 2-3
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Menu OSD (menu ekranowe)

3.1.1 Jak wykona¢ ponowna konfiguracje

REPUBLIC OF b
tyb Sceneria Aura Off
\\/ GAMERS ROG Strix XG32VC HDR OFF

&G Gry

[ Obraz Zmienne OD

[ Kolor FreeSync Premium Pro
) Wybor wejscia ELMB/ELMB SYNC

“ Efekt o$wietlenia GamePlus

. GameVisual
X MyFavorite

M Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

Naci nij rodek 5-kierunkowego przycisku, aby wy wietli menu
OSD.

Naci nij przycisk w gor lub w dét w celu przet czenia opcji w menu.
Po przej ciu z jednej ikony na drug pod wietlona zostanie nazwa
opcji.

Naci nij przycisk w prawo lub rodkowy, aby wybra zaznaczony
element w menu.

Naci nij przycisk w gor lub w dét, aby wybra dane parametry.

Naci nij przycisk w prawo lub rodkowy, aby przej do paska
suwaka, a nast pnie u yj przycisku w gér lub w dét (zgodnie ze
wska nikami w menu), aby wprowadzi zmiany.

Naci nij przycisk w lewo, aby wréci do poprzedniego menu.

Monitor LCD ASUS serii XG 3-1



3.1.2

Wprowadzenie do funkcji OSD

1. Gry

REPLBLIC OF L z
ryb Sc it

W7 e

& Gry

[ Obraz Zmienne OD

[ Kolor FreeSync Premium Pro

S) Wybér wejscia ELMB/ELMB SYNC

Pj Efekt oswietlenia GamePlus

) GameVisual
K MyFavorite

X Ustawienia systemu

A
MOVE/ENTER gb BACK

Przetaktowanie: Ta funkcja umo liwia dopasowanie cz stotliwo ci

od wie ania.

Zmienne OD: Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez u ycie
technologii Over Drive. Dost pne opcje: Poziom 0~Poziom 5.
FreeSync Premium Pro: Umo liwia dynamiczn regulacj szybko ci
od wie ania wy wietlania przez rédfo grafiki z obstug FreeSync
Premium Pro w oparciu o typowe szybko ci przesytania klatek dla
efektywnej energetycznie, pozbawionej wirtualnych przestojow i
charakteryzuj cej si niskim op6 nieniem aktualizacji wy wietlania.
ELMB: Zaznacz w celu zmniejszenia rozmycia spowodowanego
ruchem i zminimalizowania smu enia podczas szybkiego poruszania
si obiektéw na ekranie. ELMB jest wyt czone, je li cz stotliwo
pionowa wej cia wynosi poni ej 85Hz.

ELMB SYNC: ELMB SYNC wt cza wspomaganie, gdy dziata funkcja
adaptive sync.

GamePlus: Funkcja GamePlus udost pnia zestaw narz dzi i tworzy
lepsze rodowisko do gier, dla u ytkownikéw graj cych w ré ne
rodzaje gier. Funkcja Celownik jest szczegdlnie przydatna dla nowych
graczy lub pocz tkuj cych, zainteresowanych grami First Person
Shooter (FPS).

GameVisual: Ta funkcja zawiera osiem podfunkciji, ktére mo na
wybra wedtug preferenciji.

Shadow Boost: Poprawianie ciemnych koloréw z dostosowaniem
krzywej gamma monitora w celu wzmocnienia ciemnych odcieni
obrazu oraz zwi kszenia widoczno ci ciemnych scen i przedmiotow.

* W opcji Tryb wy cigéw, Nasycenie i funkcje ASCR nie s
konfigurowane przez u ytkownika.

e W Tryb sRGB , funkcje Nasycenie, Skin Tone (Odcie skory), Temp.
barwowa, Jasno , Kontrast i ASCR nie s konfigurowane przez
u ytkownika.

e W przypadku pozycji Tryb MOBA u ytkownik nie mo e konfigurowa
funkcji Nasycenie i ASCR.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje
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Obraz

Z tej gtéwnej funkcji mo na regulowa Jasno , Kontrast, HDR,
VividPixel , ASCR, Kontrola proporciji i Filtr wiatta nieb.

REPUBLIC OF HOMI 1024x768@ 72Hz
Tryb Se A Off
Sl e T e
“F Gry Jasnosé
[E) Obraz Kontrast
[ Kolor

) Wybor wejscia Vividpixel

ﬁ Efekt o$wietlenia ASCR

Kontrola proporcji
X MyFavorite ERPEE

Filtr Swiatta nieb.
X Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

Jasnosé: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
Kontrast: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
HDR: Technologia High Dynamic Range. Dost pne s trzy tryby
HDR (ASUS Cinema HDR, ASUS Gaming HDR i Tryb Konsoli).

Po wt czeniu wideo AMD FreeSync2 HDR pozycja HDR zostanie
zablokowana.

Vividpixel: Technologia ASUS, ktéra zapewnia krystalicznie
czyste i szczegotowe wizualizacje, wiernie na laduj ce
rzeczywisto . Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

ASCR: Wybierz WL. lub WYL., aby wt czy lub wyt czy funkcj
wspotczynnika dynamicznego kontrastu.

Kontrola proporcji: Regulacja wspdtczynnika proporciji na
“Petny”, 4:3, 16:9 (24”W) i 16:9 (27”’W).

Filtr Swiatta nieb. Dostosowywanie poziomu energii wiatta
niebieskiego emitowanego przez pod wietlenie LED.

% e Po wybraniu opcji 4:3 wy wietlony zostanie obraz z

oryginalnym wspétczynnikiem proporcji rédtowego sygnatu
wej ciowego.

Monitor LCD ASUS serii XG
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/ e Gdy ustawienie Filtr wiatta nieb. zostanie uaktywnione,

automatycznie zaimportowane zostan ustawienia domy Ine
pozycji Tryb wy cigow.

e W przypadku opcji od Poziom 1 do Poziom 3 funkcja Jasno
mo e by konfigurowana przez u ytkownika.

e Poziom 4 jest ustawieniem optymalnym. Jest ono zgodne z
certyfikatem ograniczonej emisji wiatta niebieskiego TUV.
U ytkownik nie mo e konfigurowa funkcji Jasno .

Aby ograniczy zm czenie oczu, nale y stosowa si do
poni szych zalece :

e Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nale y robi
przerwy. Zalecane jest robienie krétkich przerw (co najmniej
5 min) po okoto godzinie ci gtej pracy przed komputerem.
Krotkie, ale cz ste przerwy s bardziej skuteczne ni jedna
dtuga przerwa.

e W celu zminimalizowania zm czenia i sucho ci oczu nale y
od czasu do czasu pozwoli oczom odpocz , skupiaj ¢
wzrok na obiektach znajduj cych si daleko.

* wiczenia oczu mog poma&c w ograniczeniu ich zm czenia.
wiczenia te nale y cz sto powtarza . Je li zm czenie oczu
b dzie si utrzymywa , nale y skonsultowa si z lekarzem.
wiczenia oczu: (1) Kilkukrotne przesuwanie wzroku w gor i
w dét (2) Powolne obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku
po przek tnej.

¢ Wysokoenergetyczne wiatto niebieskie mo e by przyczyn
zm czenia oczu i zwyrodnienia plamki 6ttej zwi zanego z
wiekiem (AMD). Filtr wiatta niebieskiego redukuje o 70%
(maks.) szkodliwe wiatto niebieskie, umo liwiaj ¢ unikni cie
syndromu widzenia komputerowego (CVS).

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje
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Kolor
Ta funkcja umo liwia wybor preferowanego koloru obrazu.

REPUBLIC OF
\ GAMERS

& Gry Temp. barwowa
[G] Obraz Gamma

(@ Kolor Nasycenie
&) Wybor wejscia

ﬁ Efekt o$wietlenia

* MyFavorite

X Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

Temp. barwowa: Zawiera trzy wst pnie ustawione tryby koloréw
(Zimne, Normalne, Ciepte) i Tryb Uzytkownik.

Gamma: Obejmuje trzy tryby gamma: 1.8, 2.2, 2.5.
Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

% e W Tryb U ytkownik, konfigurowa mo na kolory R

(Czerwony), G (Zielony) i B (Niebieski); zakres regulacji
wynosi 0 ~ 100.

Monitor LCD ASUS serii XG
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4. Wybor wejscia

Wybdr rédtowego sygnatu wej ciowego:
* HDMI, DisplayPort i Type-C

REPLBLIC OF
N GAMERS
& Gry
[ Obraz
[ Kolor
S Wybor wejscia
n Efekt oswietlenia
* MyFavorite

X Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

5. Efekt oswietlenia

REPLBLIC OF
A GAMERS
& Gry
[ Obraz
[ Kolor
S Wybér wejscia
n Efekt o$wietlenia
¥ MyFavorite

& Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

e Aura Sync: Umo liwia wt czenie lub wyt czenie funkcji Aura

HDMI 1024x768@ 72Hz

Try off
ROG Strix XG32VC HDR OFF

HDMI
DisplayPort

Type-C

HDMI 1024x768@ 72Hz
Tryb Sceneria Aura Off
ROG Strix XG32VC HDR OFF

Aura Sync

Aura RGB

A
@» BACK
v

Sync, ktéra synchronizuje efekt wiatta Aura RGB w réd
wszystkich obstugiwanych urz dze .

e Aura RGB: W tej funkcji mo na wybra efekt wiatta Aura RGB
dla monitora i zmieni ustawienia efektu wiatta. Wybierz “WYL”,

aby wyt czy efekt wiatta Aura RGB.

/ .

~ niedost pna.

Je li funkcja Aura Sync jest Wt., funkcja Aura RGB b dzie

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



6. MyFavorite

Ta gtéwna funkcja umo liwia dostosowanie opcji Skrot i Dostos.

Ustawienia.

REPUBLIC OF
N GAMERS
& Gry Skrét

,@ Obraz Dostos. Ustawienia

(@ Kolor

) Wybor wejscia

m Efekt o$wietlenia

* LU

X Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

e Skrét: U ytkownik mo e wybra spo rod “GamePlus,
GameVisual, Jasno , Kontrast, Wybér wej cia, HDR, Filtr wiatta
nieb., Temp. barwowa, Gto no , KVM, MyFavorite-1 (Load),
MyFavorite-2 (Load)” i ustawi jako przycisk skrotu.

¢ Dostos. Ustawienia: Ustawienie mo na wykona zgodnie ze

swoimi preferencjami.

Monitor LCD ASUS serii XG




7. Ustawienia systemu
Regulacja konfiguracji systemu.

REPUBLIC OF
N GCAMERS
g Gry Jezyk
[ Obraz Glosnosé
[ Kolor Ustawienia USB

S Wybér wejscia Wskaznik zasilania

Pf Efekt oswietlenia Cerbed b

Blokada klawiszy

Y MyFavorite
Ustawienia OSD

R Ustawienia systemu Strumien DisplayPort

MOVE/ENTER

REPUBLIC OF Try a Off
N GAMERS ROG Strix XG32VC HDR OFF

& Gry 2 Model Name XG32VC
Informacje

= Color Depth 8 by
[& Ovraz Wyzeruj wszystko SR B

EJ Kolor Format RGB 444

S) Wybor wejscia Range Full Range

T EOTF SRGB
m Efekt oswietlenia

FW Version V0.1
X MyFavorite

X Ustawienia systemu

A
MOVE/ENTER gb BACK

e Jezyk: Wybdr j zyka OSD. Dost pne opcje to: Angielski,
Francuski, Niemiecki, Hiszpanski, Wtoski, Holenderski,
Rosyjski, Polski, Czeski, Chorwacki, Wegierski, Rumunski,
Portugalski, Turecki, Chinski uproszczony, Chinski
tradycyjny, Japonski, Koreanski, Perski, Tajski i Indonezyjski.

e Gtosnosé: dostosowanie poziomu gto no ci wyj cia.

e KVM: Przet czenie portu pobierania danych USB3.0 na USB-C
lub port pobierania danych USB3.0.

e Ustawienia USB: Wybér dla portu USB Type-C opcji USB 2.0 lub
USB 3.1. USB 3.1 obstuguje maks. 2560x1440-60Hz.

e Wskaznik zasilania: Wt czenie/wyt czenie wska nika LED
zasilania.

e Blokada zasilania: Do wyt czania/wt czania przycisku zasilania

¢ Blokada klawiszy: Wyt czenie wszystkich funkcji przycisku.
Naci ni cie i przytrzymanie przycisku w dot przez ponad pi
sekund spowoduje wyt czenie funkcji blokady przyciskow.

e Ustawienia OSD: Regulacja ustawie Czas zakonczenia, DDC/
Cl i Przezroczystos$¢ ekranu menu OSD.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



e DisplayPort Version (Wersja DisplayPort): Wybierz DP 1.1,
je li posiadana karta graficzna nie jest zgodna z DP 1.1.

¢ Informacje: Wy wietlanie informacji o monitorze.

e Wyzeruj wszystko: Ustaw na ,Tak”, aby przywréci domy Iny
tryb fabryczny wszystkich ustawie .

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.2
Model

Wielko panelu
Maks. rozdzielczo
Jasno (typowy)

Rzeczywisty wspétczynnik
kontrastu (typowy)

K t widzenia (CR>10)
Kolory wy wietlacza

Specyfikacje

Czas odpowiedzi

D wi k z HDMI

Wej cie HDMI

Wej cie DisplayPort
PBP

Port USB 3.0

Port USB-C
Stuchawki

Zu ycie energii przy
wt czonym zasilaniu

Kolory obudowy

Tryb 0szcz dzania energii
Tryb wyt czenia energii
Nachylenie

Fizyczne Wymiary z podstaw
(SxWxG)

Fizyczne Wymiary bez
podstawy (SxWxG)

Wymiary opakowania (SxWxG)
Masa netto (przybli ona)

Masa brutto (przybli ona)

Napi cie znamionowe
Temperatura (dziatanie)

XG32vC

31,5”W (80,1 cm)

2560 x 1440

440 nitéw (typowa)

1000:1

178° (w pionie)/178° (w poziomie)

1,07B

4ms (Szary do Szarego), 1ms (MPRT)

Tak

Tak

Tak

Nie

Przesytanie danych x1, pobieranie
danych x2
(w razie braku pot czenia przesytania
danych niedost pna jest funkcja
tadowania portu USB)

Tak

Tak

< 38W*
(Pomiar jasno ci ekranu w wysoko ci
200 nitéw bez pot czenia audio/USB/
czytnika kart)

Czarny

<0,5W

<0,5W

-3,5°~ +18,5°

713X552X279 mm

713X426X118 mm

800X626X280 mm

9,3 kg

13,6 kg

Zasilacz pr du statego 19V, 4,74A

0°C~40°C

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje




3.3 Rozwigzywanie problemoéw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Wt CZONA dioda LED '« Naci nij przycisk B, aby sprawdzi , czy monitor
zasilania znajduje si w trybie ON (WL CZENIE).
* Sprawd , czy przewdd zasilaj cy jest prawidtowo
podt czony do monitora i do gniazda zasilania.
* Sprawd funkcj Wska nik zasilania w gtéwnym
menu OSD. Wybierz ,WL.” w celu wt czenia
diody LED zasilania.

Pomara czowe wiatto * Sprawd , czy monitor i komputer s w trybie
diody LED zasilania i brak WL CZENIE.
obrazu na ekranie * Sprawd , czy kabel sygnatowy jest prawidtowo

podt czony do monitora i komputera.

* Sprawd kabel sygnatowy i upewnij si, e nie
jest wygity aden styk zt cza.

* Podt cz komputer do innego dost pnego
monitora, aby sprawdzi , czy komputer dziata

prawidtowo.
Obraz na ekranie jestza | ¢ Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasno przez
jasny lub za ciemny menu OSD.
Obraz na ekranie dry lub ' Sprawd , czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
na obrazie wy wietlane s podt czony do monitora i komputera.
faluj ce wzory e Odsu urz dzenia elektryczne, ktére mog
powodowa zakfdcenia elektryczne.
Defekty koloréw na * Sprawd kabel sygnatowy i upewnij si, e nie
obrazie ekranowym (biaty jest wygi ty aden styk zt cza.
nie wygl da jak biaty) * Wykonaj polecenie Wyzeruj w menu OSD.

* Wyreguluj ustawienia koloréw R/G/B lub wybierz
opcj Temp. barwowa w menu OSD.

Brak d wi ku lub staby * Wyreguluj ustawienia gto no ci monitora i
d wik komputera.
e Upewnij si, e jest prawidtowo zainstalowany
i aktywny sterownik karty d wi kowej komputera.
o Sprawd rddto d wi ku.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.4 Lista obstugiwanego taktowania

Taktowanie komputera PC| 640 480 60 O O O
Taktowanie komputera PC| 640 480 67 O O O
Taktowanie komputera PC| 640 480 72 (6] (0] (6]
Taktowanie komputera PC| 640 480 75 (0] (0] (0]
Taktowanie komputera PC| 720 400 70 O O O
Taktowanie komputera PC| 800 600 56 O O O
Taktowanie komputera PC| 800 600 60 O O O
Taktowanie komputera PC| 800 600 72 O O O
Taktowanie komputera PC| 800 600 75 O O O
Taktowanie komputera PC| 1024 768 60 O O O
Taktowanie komputera PC| 1024 768 70 (0] (0] O
Taktowanie komputera PC| 1024 768 75 (0] (0] (0]
Taktowanie komputera PC| 1152 684 75 O O O
Taktowanie komputera PC| 1280 720 60 O O O
Taktowanie komputera PC| 1280 960 60 (6] (6] (6]
Taktowanie komputera PC| 1280 1024 60 O O O
Taktowanie komputera PC| 1280 1024 75 O O O
Taktowanie komputera PC| 1440 900 60 O O O
Taktowanie komputera PC| 1680 1050 60 O (6] (6]
Taktowanie komputera PC| 1920 1080 60 O O O
Taktowanie wideo 640 480P 59,94/60 |O O O
Taktowanie wideo 720 480P 59,94/60 |O (0] O
Taktowanie wideo 720 576P 50 (0] (0] (0]
Taktowanie wideo 1280 720P 50 O O O
Taktowanie wideo 1280 720P 59,94/60 |O (0] o
Taktowanie wideo 1440 480P 59,94/60 |O o (e}
Taktowanie wideo 1440 576P 50 O O O
Taktowanie wideo 1920 1080P 50 O O O
Taktowanie wideo 1920 1080P 59,94/60 |O O O
Taktowanie wideo 1920 1080P | 119,88/120 (O (0] (0]
Taktowanie wideo 2560 | 1080P | 59,94/60 (O O O
Taktowanie wideo 2560 | 1080P | 119,88/120 (O (0] (0]
Taktowanie wideo 2560 1440 144/583,6 |O (0] (0]
Taktowanie wideo 2560 1440 100/410 |O (0] (0]
Taktowanie wideo 2560 1440 | 170/660,79 (O O
Taktowanie wideo 2560 1440 |[165/639,749 (O O
Taktowanie wideo 3840 2160 50 O
Taktowanie wideo 3840 2160 59,94/60 O

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



* Tryby nie wymienione w tabelach powyzej moga nie byé
obstugiwane. Dla uzyskania optymalnej rozdzielczosci, zaleca sie
wybor trybu wymienionego w zamieszczonych powyzej tabelach.

Monitor LCD ASUS serii XG
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