Gra auterstwa shinfaro Ono, Shingo Fujity,
Matoyuki Ohki, Hiromi Oikawy i Shetaro Nakashimy

Gra dla od 3 do 8 graczy w wieku od 8 lat. Czas gry: 30 minut &
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» Potdzcie plansze na srodku stotu.

* Roztdzcie wszystkie przezroczyste karty wokot planszy.

* Wytdzcie na stot znaczniki.

» Potasujcie karty Enigm i stworzcie z nich 3 stosy — potdzcie je strong z podpowiedzig do gory.

W PRZEBIEG GRY

Gre zaczyna najbardziej kreatywna osoba (lub najmtodsza, jesli nie mozecie sie
zdecydowac). Podczas swojej tury masz za zadanie doprowadzi¢ do tego, by pozostali
gracze odgadli Enigme. Aby to zrobic¢, musisz:

o Wzig¢ karte Enigmy z 1 z 3 stosow i przeczytac na gtos podpowiedz. Jest zwigzana
z 5 hastami, ktére znajdujqg sie na drugiej stronie karty.

@) Wybra¢ 1z 5 haset widocznych na karcie.
Hasta oznaczone symbolem sq tatwiegjsze — idealne dla mtodszych graczy.



e Pomoc graczom odgadngc Enigme, uktadajgc pasujgce przezroczyste karty na planszy. Mozesz
je rozktadac, przesuwac, uktadac w sekwencjach lub naktadac kilka na siebie — jesli tylko uznasz,
ze utatwisz w ten sposdb zadanie reszcie graczy.

I przezroczystymi kartami wszystko jest mozliwe. Mozesz ich uzywa¢ na wszelkie sposoby (przykiady
zobaczysz na kolejnych stronach).

(—Czego (,Zi nie onno,: ’ , N
* mowiC i wydawac dzwiekdw,
» uktadac liter czy liczb z kart,
» gestykulowac (ale wolno Ci zastonic¢
czes$¢ karty palcem),
* przecinac kart, podpalac ich czy

wktadac¢ do buzi.
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Dopiero gdy druga przezroczysta karta zostanie wytozona, pozostali gracze mogg zaczgc odgadywac hasto.

Gracz, ktory jako pierwszy odgadnie Enigme, jak rowniez gracz, ktory wyktadat karty, otrzymujg po

1 punkcie, na znak czego ktadq przed sobg po znaczniku |~ . Jesli kiku graczy odgadnie hasto w tym
samym momencie, wszyscy otrzymujg po 1 punkcie. Nie macie limitu czasowego! Jesli przez dtuzszy czas
nikt nie odgadt Enigmy, gracze mogqg zadecydowac o koncu tury. Po prostu nikt nie zdobywa punktu,

a swojqg ture rozpoczyna nastepny gracz.

Uwagal! Niektére karty Enigm majg znak ? zamiast podpowiedzi. Czy odwazycie sie po nie siegngc?e

W NASTEPNA TURA

Uzyte przezroczyste karty trafiajg z powrotem na swoje miejsca obok planszy, a karta Enigmy jest
odrzucana. Nastepnie kolejny gracz (zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara) losuje Enigme, ktérg
musi przedstawic grupie.

W KONIEC GRY

* W wariancie od 3 do 4 graczy gra konczy sie w momencie, w ktérym kazdemu z graczy uda sie przedstawic
2 Enigmy.

* W wariancie od 5 do 8 graczy gra konczy sie w momencie, w ktérym kazdemu z graczy uda sie przedstawic
1 Enigme.

Iwyciezy gracz, ktéry zdobedzie najwiecej punktow. W przypadku remisu pozostaje Wam rozegrac kolejng gre!
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Czesé, jestem Bartek! Pokaze
Ci, co mozesz zrobi¢ z tymi
przezroczystymi kartami.
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Mozesz uktadac je
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Mozesz nimi

PORUSZAC

(to naprawde pomaga
w odgadywaniu!).

Mozesz nawet

ZAStONIC

fragment palcem.

CJednoroZec)




Mozesz uktadac
karty na

Crianszy 3

ooooo
oooooooooo
..........
..........
..........
---------
..........
'''''
®ees,

Albo wcale
jej nie uzywac.

R
-----
......
oooooooooo
..............................
.............
.............
..........................
®ees
......

Co wiecej, mozesz wziqc

DODATKOWE KARTY

i utozyC z nich obrazek,
by utatwic innym
odgadywanie.
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Iy ROWNOCZESNIE

7yC ile chcesz,
uzycC tylu kart, l
doktadnie tak, jak chcesz!




W WERSJA: , JESZCZE WIECEJ WYOBRAZNI!"

Gdy juz zagracie kilka razy, mozecie wybrac¢ bardziej wymagajgcy wariant rozgrywki. Przygotowujgc gre,
potdzcie plansze biatg strong do gory. Potasujcie karty Enigm, a nastepnie stworzcie z nich 1 stos — potdzcie
go strong z hastami do gory.

Podczas swojej tury gracz, ktory przedstawia hasto, ciggnie losowq karte Enigmy ze stosu, wybiera 1 z 5 haset

i gtosno wypowiada tylko jego numer, uwazajgc, by nie pokazac podpowiedzi z drugiej strony karty. Nastepnie
pomaga graczom odgadngc Enigme, uktadajgc pasujgce przezroczyste karty w miejscu gry. Jesli nikt nie
odgadt Enigmy, gracze mogqg poprosi¢ o przeczytanie podpowiedzi znajdujgcej sie na drugiej stronie karty.

W DLA NAJMLODSZYCH

Zachecamy, aby uzywac przezroczystych kart z gry Imago Family niezaleznie od przedstawionych
w instrukcji zasad. Bawcie sie nimi i wspolnie tworzcie ciekawe historie. Pamietajcie, ze tak naprawde
liczy sie dobra zabawal

W POMOCNE INFORMACJE

Mozecie uzy¢ przezroczystych kart na dowolne sposoby, ale:

* Nie wolno Wam moéwi¢, wydawaé dzwiekow, spiewaé...
* Nie wolno Wam gestykulowaé! Uzywaijcie kart!
* Nie wolno Wam uktadaé liczb ani liter z kart. Od czego macie wyobraznie?

Jak najbardziej mozecie:

e * Uzy¢ dowolnej liczby kart. h
» Uktadaé karty jedna na drugiej, tworzyé sekwencje, PORUSZAC nimi.
« Zastaniaé czesc¢ karty palcami.
 Tworzy¢ tréjwymiarowe modele z kart, unoszgc je ponad stét. Jednak nie ulegnijcie przy tym
pokusie gestykulowanial )

Gorgco dziekujemy wszystkim testerom — zaréwno matym,
jak i duzym - za ich wktad w powstanie i rozwdj tej gry.
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