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Rézne licencje majg zastosowanie do réznych modeli. Wiecej informacji na temat licencji mozna znalez¢ na stronie www.lg.com.

Terminy HDMI, HDMI High Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI sg
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‘v‘vA MaxxAudio and additional MAXX trademarks are trademarks and/or registered trademarks of Waves Audio Ltd.
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INFORMACJA DOTYCZACA
OPROGRAMOWANIA OPEN
SOURCE

Zawarty w tym produkcie kod Zrédtowy podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPL
i innym licencjom open source mozna pobrac ze strony internetowej http://
opensource.lge.com.

Oproécz kodu Zrédtowego ze strony mozna pobra¢ warunki wszystkich

wymienionych licencji, zastrzezenia gwarancyjne i informacje o prawach autorskich.

Firma LG Electronics oferuje takze dostarczenie kodu Zrédtowego typu otwartego
na CD-ROM za kwote pokrywajaca koszty takiej dystrybugji (jak koszty nosnika,
transportu i przechowania) po przestaniu prosby na adres opensource@Ige.com.
Ta oferta jest wazna przez okres trzech lat po ostatniej dostawie tego produktu.
Oferta ta jest wazna dla kazdego, kto otrzymat te informacje.

MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO
PRACY

A PRZESTROGA

+ Nalezy zawsze korzystac z oryginalnych elementéw, aby zapewnic¢
bezpieczenstwo i prawidtowe dziatanie produktu.

Szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych czesci
nie sg objete gwarancja.

Zaleca sie korzystanie z czesci dostarczonych w zestawie.

W przypadku uzycia przewoddw niezatwierdzonych przez firme LG na monitorze
moze nie by¢ wyswietlany obraz lub moga pojawi¢ sie na nim zaktdcenia.

llustracje zawarte w tym dokumencie przedstawiaja standardowe procedury,
dlatego elementy na nich prezentowane moga rézni¢ sie od zakupionego
produktu.

Podczas montazu produktu przy uzyciu wkretéw nie nalezy korzystac z
substangiji takich, jak oleje czy smary. (Moze to spowodowa¢ uszkodzenie
produktu.)

Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze spowodowac
uszkodzenie monitora. Spowodowane w ten sposéb uszkodzenia nie s3 objete
gwarancja.

Nie wolno przenosi¢ monitora w pozycji odwréconej, trzymajac go jedynie za
podstawe, Poniewaz moze on wypas¢ z podstawy i spowodowac obrazenia ciata.

Nie wolno dotyka¢ ekranu monitora podczas unoszenia lub przenoszenia
urzadzenia. Sita wywierana na ekran monitora moze spowodowac jego
uszkodzenie.

Dla uzyskania wzoru fali, w przeciwienstwie do ogdlnej metody pokrywania,
stosuje sie dododanego materiatu btyszczacego dodanego do materiatu
surowego. Posiada dobra trwatos¢ przy braku wygladu zdarcia. Prosze stosowac
z zaufaniem poniewaz uzytkowanie problemu nie stwarza jakichkolwiek
problemdw.
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Poszczegélne elementy zestawu moga wygladac inaczej niz przedstawiono na
ponizszym rysunku.

Wszystkie informacje dotyczace produktu zawarte w tej instrukcji obstugi, w
tym takze dane techniczne, mogg zosta¢ zmienione w celu poprawy jakosci
produktu, bez powiadomienia.

Dodatkowe akcesoria sg dostepne w sklepach ze sprzetem elektronicznym i
za posrednictwem stron internetowych. Informacje na ich temat mozna takze
uzyskac od sprzedawcy, u ktérego zakupiono produkt.

Przewdd zasilajgcy dotgczony do zestawu moze by¢ rézny w zaleznosci od
regionu.

Obstugiwane sterowniki i oprogramowanie

Mozesz Sciggnac i zainstalowac najnowsza wersje ze strony internetowej LGE
(www.lg.com).

Sterowniki i oprogramowanie Priorytet instalacji
Sterownik monitora Zalecane
OnScreen Control Zalecane
LG UltraGear™ Control Center Zalecane

Opis produktu i przyciskow
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@ (@@ Przycisk podswietlenia
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Przycisk joysticka / Dioda LED zasilania
+ Dioda Swieci: Zasilanie wtgczone
- Dioda nie Swieci: Zasilanie wytgczone

Oswietlenie

A
N
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Korzystanie z przycisku joysticka

Naciskajac przycisk joysticka lub poruszajac go palcem w lewo/prawo/gére/dét,
mozna z tatwoscig sterowa¢ funkcjami monitora.

Podstawowe funkcje

Korzystanie z przycisku podswietlenia

Naciskajac przycisk podswietlenia lub poruszajac go palcem w lewo lub w prawo,
mozna z tatwoscig sterowac¢ funkcjami monitora.

Podstawowe funkcje

Gdy podswietlenie jest
wytaczone

Gdy podswietlenie jest
wigczone

Naciénij przycisk
podswietlenia raz, aby
wigczy¢ podswietlenie z
tytu monitora.

Mozna poprawi¢ kolor
weiskajgc przycisk regulaciji
Swiatta.

f

; @ / Zasilanie | Aby wtgczy¢ monitor, nacisnij palcem
4 wiaczone | jeden raz przycisk joysticka.
@ ©
@ Zasilanie .NaCIS.I']IJ i przytrlzy.méjl przycisk
taczone joysticka na dtuzej niz 10 sekund,
1 e aby wytaczy¢ monitor.
=V . Gtosnos¢ mozna regulowac
*@* </»> R;: %l:‘l:g:? poruszajac przyciskiem joysticka w
9 lewo/prawo.
* Regulacja | Jasno$¢ ekranu mozna regulowac,
i (%,‘,\ A/V |jasnosci poruszajac przyciskiem joysticka w
ekranu gére lub w doét. (tylko SDR)

Nacisnij raz i przytrzymaj
przycisk podswietlenia, aby
wigczy¢ podswietlenie z
tytu monitora.

Nacisnij raz i przytrzymaj
przycisk podswietlenia, aby
wytaczy¢ podswietlenie z
tytu monitora.

Nieaktywny

Jasnos$¢ podswietlenia
mozna regulowad, poruszajac
przyciskiem podswietlenia w
lewo lub w prawo.

0 UWAGA

+ Przycisk joysticka i przycisk podswietlenia znajduja sie u dotu monitora.

+ Funkcja podswietlenia z tytu monitora jest dostepna nawet wtedy, gdy monitor
jest w trybie oszczedzania energii lub jego ekran jest wytaczony. (Ustawienia >
Ogdlne > Opcje oswietlenia > Utrzymaj status oswietlenia)

+ Oswietlenie LED jako takie nie stuzy do oswietlania. Nalezy takze pamietac, ze
modyfikacja tego ustawienia moze spowodowac wzrost zuzycia energii przez

monitor.




Przenoszenie i podnoszenie monitora

Podczas przenoszenia lub podnoszenia monitora nalezy przestrzega¢ ponizszych

instrukcji. Pomoga one unikna¢ jego zarysowania lub uszkodzenia, a takze

zapewni¢ bezpieczny transport niezaleznie od ksztattu i rozmiaru urzadzenia.

+ Przed przeniesieniem monitora zaleca si¢ umieszczenie go w oryginalnym
kartonie lub opakowaniu.

+ Przed przeniesieniem lub uniesieniem monitora nalezy odtaczy¢ przewéd
zasilajgcy i wszystkie inne przewody.

+ Monitor nalezy chwyci¢ mocno u dotu i z boku obudowy. Nie nalezy chwytac¢
monitora za sam panel.

- -

X X

s

S |

« Monitor nalezy trzymac ekranem na zewnatrz, aby zmniejszyc¢ ryzyko jego
zarysowania.
+ Podczas transportu monitora nalezy chroni¢ go przed wstrzgsami i drganiami.

+ Podczas transportu monitor nalezy trzymac w pozycji pionowej - nie wolno
obraca¢ go ani pochyla¢ na bok.

A PRZESTROGA

« Nalezy w miare mozliwosci unika¢ dotykania ekranu monitora.
- Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie
powtoki ekranu albo niektdrych pikseli stuzacych do generowania obrazu.
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+ W przypadku korzystania z panelu monitora bez przymocowanej stopki
podstawy uzywanie przycisku joysticka, znajdujacego sie na monitorze,
moze przyczynic sie do zachwiania stabilnosci i upadku monitora, co moze
spowodowac uszkodzenie urzgdzenia i zrani¢ osoby znajdujace sie w poblizu.

Dodatkowo przycisk joysticka moze w takich warunkach nie dziata¢ prawidtowo.

4 B\

Montaz na ptaskiej powierzchni

1

Podnie$ monitor i umies¢ go na ptaskiej powierzchni w pozycji pionowej.
Monitor nalezy ustawi¢ w odlegtosci co najmniej 100 mm od $ciany, aby
zapewni¢ wiasciwg wentylacje.




Regulacja wysokosci podstawy

T Ustaw monitor umieszczony na stopce podstawy w pozycji pionowej.
2 W spos6b zdecydowany uchwy¢ monitor obiema rekoma i dokonaj regulagji.

Maks. 110,0 mm

A OSTRZEZENIE

+ Podczas regulacji wysokosci ekranu nie nalezy umieszcza¢
rak na nézce podstawy. Zapobiegnie to urazom palcéw.

Regulacja kata

T Ustaw monitor umieszczony na stopce podstawy w pozycji pionowej.

2 Dostosuj kat nachylenia ekranu.

Aby zapewnic¢ sobie wygode korzystania z urzadzenia, mozna regulowac kat
nachylenia ekranu w przéd lub tyt w zakresie od -5° do +15°.

15°  -5°

|
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A OSTRZEZENIE

+ Aby unikna¢ urazéw palcéw podczas regulacji kata nachylenia ekranu, nie nalezy
trzymac dolnej czesci obudowy monitora w sposéb przedstawiony ponize;j.

+ Podczas regulacji kata nachylenia monitora nie nalezy dotyka¢ ani naciska¢
obszaru ekranu.

0 UWAGA

+ Lewa lub prawg strone gdrnej czesci monitora mozna odrobine przesuna¢ w gére
lub w dét (do 3°). Dostosuj ptaszczyzne pozioma gérnej czesci monitora.

Monitor
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Porzadkowanie przewodéw Korzystanie z blokady Kensington
Ut6z przewody w sposéb przedstawiony na ilustracji, korzystajac z uchwytu do Ztacze systemu zabezpieczajacego Kensington znajduje sie u dotu monitora.
przewodéw. Wiecej informacji dotyczacych instalacji oraz korzystania z blokady znajduje sie w

instrukcji obstugi blokady Kensington oraz na stronie internetowej dostepnej pod
adresem http://www.kensington.com.

Przymocuj monitor do stotu za pomoca kabla systemu zabezpieczajacego
Kensington.

Uchwyt myszki

¢

g 0 UWAGA

« System zabezpieczajacy Kensington jest wyposazeniem dodatkowym.
Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ w wigkszosci sklepdw z artykutami RTV.

Uchwyt do przewodow
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Montaz ptyty montazowej

Monitor odpowiada specyfikacjom dotyczacym ptyty montazowej oraz innych
zgodnych urzadzen.

1 Potdz monitor ekranem do dotu. Aby chroni¢ panel monitora (ekran), oston

go migkka szmatka lub ostong ochronng monitora dostarczong w zestawie z
produktem.

2 Wyjmij cztery wkrety przykrecone z tytu monitora.

w

Umies¢ ptyte montazowa na monitorze i wyréwnaj jg z otworami na wkrety.

4 Dokre¢ cztery wkrety za pomoca $rubokreta, aby przymocowa¢ ptyte do
monitora.

0 UWAGA

« Ptyta montazowa jest sprzedawana oddzielnie.
+ Wiecej informacji na temat montazu znajduje sie w instrukcji montazu ptyty.

+ Podczas montazu ptyty nie nalezy stosowac zbyt duzej sity, poniewaz moze to
spowodowac uszkodzenie ekranu.

Montaz na Scianie

Monitor nalezy zamontowa¢ w odlegtosci co najmniej 100 mm od $ciany oraz
pozostawi¢ po obu jego stronach wolng przestrzen (co najmniej 100 mm), aby
zapewni¢ wiasciwg wentylacje. Szczegétowe instrukcje dotyczace montazu
mozna uzyskac u sprzedawcy. Informacje na temat montazu i ustawiania uchwytu
Sciennego o regulowanym nachyleniu mozna réwniez znalez¢ w dotgczonej do
niego instrukgji.

I 100 mm

100 mm
100 mm

1 100 mm



Aby zamontowac¢ monitor na Scianie, nalezy przykreci¢ uchwyt $cienny
(opcjonalny) do tytu monitora.

Uchwyt Scienny musi by¢ prawidtowo przymocowany do monitora i do Sciany.

1 Uzycie wkret6éw dtuzszych od standardowych moze spowodowaé powstanie
uszkodzer wewnatrz produktu.

2 Wkrety, ktére nie spetniaja wymagan standardu VESA, moga uszkodzi¢
urzadzenie i spowodowac upadek monitora. Firma LG Electronics nie
odpowiada za jakiekolwiek wypadki zwigzane z uzyciem wkretéw niezgodnych
ze standardem VESA.

Montaz Scienny (mm) 100 x 100
Typ wkretu M4 x L10
Liczba wkretow 4

Ptyta montazowa (opcjonalnie) |LSW 149
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0 UWAGA

+ Nalezy uzy¢ wkretéw spetniajacych wymagania standardu VESA.

+ W sktad zestawu do montazu $ciennego wchodzi instrukcja montazu i wszystkie
niezbedne czesci.

+ Uchwyt $cienny jest wyposazeniem dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna
naby¢ u lokalnego sprzedawcy.

+ Dtugos¢ wkretu moze by¢ rézna w zaleznosci od modelu uchwytu $ciennego.
Nalezy uzy¢ wkretéw o odpowiedniej dtugosci.

+ Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi uchwytu $ciennego.

A PRZESTROGA

+ Przed rozpoczeciem przenoszenia lub montazu monitora nalezy odtaczy¢
przewdd zasilajacy, aby uniknac porazania pradem.

W przypadku montazu monitora na suficie lub pochylonej $cianie moze on spas¢,
powodujac obrazenia ciata u 0séb znajdujacych sie w poblizu. Do montazu nalezy
uzy¢ uchwytu sciennego dopuszczonego przez firme LG do uzytku z danym
modelem urzadzenia. W razie potrzeby nalezy skonsultowac sie z lokalnym
sprzedawcg lub technikiem.

Uzycie zbyt duzej sity podczas dokrecania wkretéw moze spowodowac
uszkodzenie monitora. Spowodowane w ten sposéb uszkodzenia nie s3 objete
gwarancja.
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+ Zaleca sie korzystanie z uchwytu Sciennego i wkretdw zgodnych ze standardem
VESA. Uszkodzenia wynikte z uzycia nieprawidtowych akcesoriéw lub
niewtasciwego wykorzystania akcesoridw nie sg objete gwarancja.

+ Dtugos¢ kazdego zamontowanego wkretu, mierzona z tytu monitora, powinna

wynosi¢ nie wiecej niz 8 mm.

Ptyta montazowa

\

~— Tyt monitora

Ptyta montazowa
Tyt monitora —— I
Wymiary wkretu ——2
‘M4 xL10

Maks. 8 mm




KORZYSTANIE Z FUNKCIJI
MONITORA

+ Nastepujace instrukcje zostaty oparte na modelu 38GN950/38GN950P Produkt
przedstawiony na ilustracjach w tej instrukcji moze sie rézni¢ wygladem od
zakupionego przez uzytkownika.

Naciénij przycisk joysticka, wybierz kolejno Ustawienia — Zrédto, a nastepnie

wybierz sygnat Zrédtowy.

A PRZESTROGA

+ Nie wolno zbyt dtugo naciskac ekranu monitora. Moze to spowodowac
znieksztatcenie obrazu.

+ Nie wolno wyswietla¢ na ekranie nieruchomych obrazéw przez dtuzszy czas.
Moze to spowodowac wypalenie sie obrazu na ekranie. \W miare mozliwosci
nalezy korzystac¢ z wygaszacza ekranu.

0 UWAGA

+ Podtaczajac przewdd zasilajacy do gniazdka sieciowego, nalezy skorzystac z
przedtuzacza z uziemieniem (3 otwory) lub gniazdka z uziemieniem.

+ W niskiej temperaturze otoczenia ekran moze migota¢ po wtaczeniu. To
normalne zjawisko.

+ Na ekranie moga czasami pojawiac sie czerwone, zielone lub niebieskie kropki. To
normalne zjawisko.

Podtaczanie do komputera

- Ten monitor obstuguje funkcje Plug and Play*.

* Plug and Play: funkgja, ktéra umozliwia dodanie urzadzenia do komputera
bez koniecznosci przeprowadzania ponownej konfiguracji komputera i recznej
instalacji dodatkowych sterownikdw.

Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw audio i wideo z
komputera do monitora.

A PRZESTROGA

+ W przypadku korzystania z przewodu DVI-HDMI / DP (DisplayPort) - HDMI
moga wystepowac problemy ze zgodnoscia.

Nalezy korzystac z certyfikowanego przewodu z logo HDMI. W przypadku
uzywania niecertyfikowanego przewodu HDMI moze wystapic¢ problem z
wysSwietlaniem obrazu lub btad potaczenia.

Zalecane typy przewodu HDMI
- Przewdéd High-Speed HDMI®/™
- Przewéd High-Speed HDMI®/™ z obstuga sieci Ethernet

15
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Potaczenie DisplayPort

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw audio i wideo z
komputera do monitora.

0 UWAGA

+ Sygnat wideo lub audio moze nie by¢ dostepny w zaleznosci od wersji portéw DP
(DisplayPort) komputera.

+ Uzyj przewodu DisplayPort dotaczonego do produktu. W przeciwnym razie
urzadzenie moze nie dziata¢ prawidtowo.

Podtaczanie urzadzen audio-wideo

Potaczenie HDMI

Potaczenie HDMI umozliwia przesytanie cyfrowych sygnatéw audio i wideo z
urzadzenia audio-wideo do monitora.

0 UWAGA

- W przypadku korzystania z przewodu DVI-HDMI / DP (DisplayPort) -
HDMI mog wyst powa problemy ze zgodno ci .

Nale y korzysta z certyfikowanego przewodu z logo HDMI. W przypadku
u ywania niecertyfikowanego przewodu HDMI mo e wyst pi problem z
wy wietlaniem obrazu lub bt d pot czenia.

Zalecane typy przewodu HDMI

- Przewdéd High-Speed HDMI®/™

- Przewéd High-Speed HDMI®/™ z obstuga sieci Ethernet



Podtaczanie urzadzen peryferyjnych

Potaczenie za pomoca przewodu USB

Port USB produktu dziata jako koncentrator USB.

Aby korzystac z potaczenia USB 3.0, nalezy podtaczy¢ przewéd USB 3.0 typu A-B
do komputera.

Obstuga urzadzenia peryferyjnego podtaczonego do portu USB IN moze odbywac
sie za posrednictwem komputera.

0 UWAGA

+ Przed uzyciem produktu nalezy zainstalowac najnowszy dodatek Service Pack
dla systemu Windows.

+ Urzadzenia peryferyjne sg do nabycia osobno.

+ Do portu USB mozna podtaczy¢ klawiature, mysz lub urzadzenie USB.

A PRZESTROGA

Uwagi dotyczace korzystania z urzadzer USB

Urzadzenia pamieci masowej USB z zainstalowanym programem do
automatycznego rozpoznawania lub wykorzystujgce wtasny sterownik moga nie
by¢ obstugiwane.

Niektére urzadzenia USB moga nie by¢ obstugiwane lub moga nie dziata¢
prawidtowo.

Zaleca sie stosowanie koncentratora USB lub dysku twardego USB z wtasnym
zasilaniem (jesli zasilanie bedzie niewystarczajace, (jesli zasilanie bedzie
niewystarczajace, urzadzenie pamieci masowej USB moze nie zostac prawidtowo
wykryte).

17

Podtaczanie stuchawek

Urzadzenia peryferyjne mozna podtacza¢ do monitora za pomoca portu stuchawek.

0 UWAGA

+ Urzadzenia peryferyjne sa do nabycia osobno.

+ W przypadku korzystania ze stuchawek z wtykiem katowym moga wystepowac
problemy z podtgczaniem innych urzadzen zewnetrznych do monitora. Dlatego
zaleca sie korzystanie ze stuchawek z wtykiem prostym.

Wtyk katowy

Wtyk prosty

+ W zaleznosci od ustawier dZwieku wybranych w komputerze oraz w urzadzeniu
zewnetrznym mozliwo$¢ korzystania ze stuchawek oraz gtosnika moze by¢
ograniczona.
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USTAWIENIA
UZYTKOWNIKA

Aktywacja menu gtéwnego

1 Nacisnij przycisk joysticka u dotu monitora.

2 Przesuwaj joystick w gére/d6t (A / V) oraz w
prawo/lewo (< / B>), aby wybra¢ poszczegélne
opcje.

3 Nacisnij jeszcze raz przycisk joysticka, aby wyjs¢ z
menu gtéwnego.

Ae>
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Przycisk joysticka

Przycisk Stan menu Funkcja
Menu gtéwne jest nieaktywne | Aktywacja menu gtdwnego.
(’%‘ Wyjscie z menu gtéwnego.

Menu gtéwne jest aktywne

(Przytrzymywanie przycisku w celu wytgczenia monitora:
monitor mozna wytgczy¢ w ten sposéb w dowolnym
momencie, takze wtedy, gdy wtaczone jest menu ekranowe).

}
g):
f

Menu gtéwne jest
nieaktywne

Regulacja gtosnosci monitora.

Menu gtéwne jest

aktywne

Dostep do funkgji sygnatu Zrédto.

Menu gtéwne jest
nieaktywne

Regulacja gtosnosci monitora.

Menu gtéwne jest

aktywne

Dostep do funkgji Ustawienia.

Menu gtéwne jest
nieaktywne

Regulacja jasnosci monitora.

Menu gtéwne jest

aktywne

Wytaczanie monitora.

Menu gtéwne jest
nieaktywne

Regulacja jasnosci monitora.

Menu gtéwne jest

aktywne

Dostep do funkcji Tryb Gra.




Funkcje menu gtéwnego

Wytacz
zasilanie

@ X o

Wyjécie Ustawienia

R

Tryb Gra
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Menu gtéwne

Funkcja

Zrédto Ustawienie trybu sygnatu wej$ciowego.

Wytacz zasilanie Wytaczanie monitora.

Ustawienia Konfiguracja ustawien ekranu.

Tryb Gra Ustawienie trybu obrazu dostosowanego do gier.
Wyjscie Wyjscie z menu gtéwnego.
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Ustawienia uzytkownika

Ustawienia w menu

W N =

Aby przejrze¢ ustawienia menu, nalezy wcisna¢ przycisk joysticka u dotu ekranu, a nastepnie wpisa¢ Ustawienia.
Skonfiguruj opcje przesuwajac joystick w gére/dét/lewo/prawo.

Aby wréci¢ do gérnych ustawienia lub okresli¢ nowe pozycje, przejdz joystickiem do <@ lub weisna¢ ().

Jezeli chcesz wyjs¢ w ustawien menu, przejdz joystickiem do < dopdki nie wyjdziesz z ustawienia.

Q@ D & @

Tryb Gra Regulacja Gra Regulacja Obrazu Zrédio Ogélne



Tryb Gra w sygnale SDR (nie HDR).
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Ustawienia > Tryb Gra

Funkcja

Tryb Gra

Gracz 1 W tym trybie uzytkownicy moga dostosowywac rézne elementy, w tym opcje dotyczace gry.
Tryby obrazu Gracz 1 i Gracz 2umozliwiajg zapis dwéch niestandardowych konfiguracji wyswietlania, w tym opcji konfiguracji
Gracz 2 zwigzanych z grami.
FPS Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier FPS. Sprawdza sie w przypadku bardzo ciemnych gier FPS.
RTS Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier RTS.
Zywy Optymalizuje ekran dla zywych koloréw.
Czytelnik Optymalizacja ekranu w celu ogladania dokumentdw. Mozna rozjasni¢ ekran w menu ustawienia.
Efekt HDR Optymalizuje dziatanie ekranu dla szerokie zakresu dynamiki.
sRGB Standardowa skala koloréw RGB monitora i drukarki.
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Tryb Gra w sygnale HDR.

Ustawienia > HDR Tryb Gra

Funkcja

HDR Tryb Gra

Gracz 1 W tym trybie uzytkownicy moga dostosowywac rézne elementy, w tym opcje dotyczace gry.
Tryby obrazu Gracz 1 i Gracz 2umozliwiajg zapis dwéch niestandardowych konfiguracji wyswietlania, w tym opcji konfiguracji
Gracz 2 zwigzanych z grami.
FPS Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier FPS. Sprawdza sie w przypadku bardzo ciemnych gier FPS.
RTS Ten tryb jest zoptymalizowany pod katem gier RTS.
Zywy Optymalizuje ekran dla zywych koloréw.

0 UWAGA

+ Zawartos¢ HDR moze nie dziata¢ poprawnie, w zaleznosci od ustawier systemu Windows 10 / macOS. Sprawdz ustawienie Wt. / Wyt. HDR w

systemie Windows

« Gdy funkcja HDR jest wtaczona, znaki lub jako$¢ obrazu moga by¢ stabej jakosci zgodnie z wydajnoscia karty graficznej.

« Podczas gdy funkcja HDR jest wtaczona, miganie ekranu lub trzeszczenie moze sie pojawia¢, podczas zmiany wejscia monitora lub power Wt. / Wit.

zasilania zgodnie z wydajnoscig karty graficznej.




23

Ustawienia > Regulacja Gra

Regulacja Gra Overclock

Funkcja
Wt Pozwala ustawi¢ w opcji Overclock wspétczynnik odswiezania wyzszy od zalecanego w danych technicznych
’ panelu.
Wyt Wytaczenie funkcji Overclock.

0 UWAGA

+ Po ponownym witgczeniu monitora nalezy zmieni¢ ustawienie maksymalnego wspétczynnika od$wiezania w panelu sterowania
karty graficznej GPU.

+ Jesli obraz na ekranie wyglada nietypowo, wytacz funkcje Overclock.
+ Ta funkcja moze by¢ uzywana wytgcznie przez interfejs DisplayPort.
+ Obstuga funkcji Overclock moze sie rézni¢ w zaleznosci od karty graficznej lub zawartosci gry.

+ Firma LG nie gwarantuje zadanego dziatania funkcji i nie ponosi odpowiedzialnosci za zadne dziatanie niepozadane, ktére moze
wystapic po jej aktywacji.
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Regulacja Gra

Adaptive-Sync

Zapewnia ptynny i naturalny obraz dzieki synchronizacji czestotliwosci pionowej sygnatu wejsciowego z czestotliwoscig sygnatu
wyjsciowego.

A PRZESTROGA

« W wejsciu HDMI nazwa menu wyswietlana jest jako poswiadczona nazwa AMD FreeSync Tier zamiast Adaptive-Sync.
(FreeSync / FreeSync Premium / FreeSync Premium Pro)

« Obstugiwany interfejs: DisplayPort, HDMI.

+ Obstugiwana karta graficzna: karta graficzna, ktéra obstuguje tylko NVIDIA's G-SYNC or AMD’s FreeSync

+ Obstugiwana wersja. Upewnij sig, ze zaktualizowano karte graficzna do ostatniej wersji.

+ Aby uzyska¢ wiecej informacji o wymaganiach, wejdz na strone NVIDIA (www.nvidia.com) also AMD (www.amd.com).

Wh. \Wtaczanie funkcji Adaptive-Sync.

Wyt. Wytaczanie funkcji Adaptive-Sync.

Kontrola Czerni

Regulacja kontrastu czerni pozwala uzyska¢ lepsza widoczno$¢ ciemnych scen.
Mozna wéwczas tatwo rozrézni¢ obiekty w ciemnych grach.



http://www.nvidia.com
http://www.amd.com
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Okreslenie czasu odpowiedzi dla wyswietlanych obrazéw w oparciu o predkos$¢ odswiezania ekranu.
W zwyktym Srodowisku zaleca sig korzystanie z ustawienia Szybki.

W przypadku dynamicznych obrazéw zaleca sie korzystanie z ustawienia Szybszy.

Wybdr wartosci Szybszy moze spowodowac pojawienie sie pozostatosci nieruchomego obrazu.

Czas Odpowiedzi | Szybszy Okreslenie dla czasu odpowiedzi wartosci Szybszy.
Szybki Okreslenie dla czasu odpowiedzi wartosci Szybki.
Regulacja Gra Normalny Okreslenie dla czasu odpowiedzi wartosci Normalny.
Wyt. Funkcja poprawy czasu odpowiedzi nie jest uzywana.

Opcja celownika powoduje, ze po Srodku ekranu pojawia sie specjalne oznaczenie dla gier typu First Person Shooter (FPS).
Cross Hair Uzytkownicy moga wybra¢ cross hair, ktére pasuje do ich srodowiska gry z czterech réznych cross hairs.

+ Gdy monitor jest wytaczony lub wchodzi w tryb oszczedzania energii, opcja Cross Hair jest automatycznie \Wyt.

Nie Anuluje wybrana operacje.

Reset Gra

Tak Przywraca ustawienia domyslne.
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Ustawienia > Regulacja Obrazu

Funkcja

Regulacja Obrazu

Jasnosc Umozliwia regulacje jasnosci ekranu.
Kontrast Umozliwia regulacje kontrastu ekranu.
Ostros¢ Dostosowanie ostrosci ekranu.
Tryb 1, Tryb 2, | Im wyzsza warto$¢ parametru gamma, tym ciemniejszy jest obraz. Z kolei im nizsza warto$¢ parametru
Gamma Tryb 3 gamma, tym jasniejszy jest obraz.
Tryb 4 Jezeli nie trzeba regulowac ustawiert gamma, wybrac tryb Tryb 4.
Ust. Wtasne Uzytkownik moze dostosowac kolor, wybierajac odcieri czerwony, zielony lub niebieski.
Ciepta Ustawienie bardziej czerwonej tonacji koloréw ekranu.
Temp.Kol. Srednia Ustawienie tonacji koloréw ekranu pomiedzy czerwong a niebieska.
Zimna Ustawienie bardziej niebieskiej tonacji koloréw ekranu.
Recznie Wodwczas uzytkownik moze wyregulowac doktadnie temperature barwowa.
R/G/B Umozliwia dostosowanie obrazu poprzez okreslenie pozioméw koloréw: Czerwony, Zielony i Niebieski.
Umozliwia uzyskanie pozadanych koloréw poprzez dostosowanie barwy i nasycenia 6 koloréw (Czerwony, Zielony,
Niebieski, Btekitny, Amarantowy i Z6tty) oraz zapisanie ustawien.
6 koloréw Odcien Dostosowanie tonacji ekranu.
. Dostosowanie nasycenia koloréw wyswietlanych na ekranie. Im nizsza warto$¢, tym mniejsze nasycenie i
Nasycenie

jasniejsze kolory. Im wyzsza wartos¢, tym wieksze nasycenie i ciemniejsze kolory.
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Regulacja Obrazu

Poziom Czerni

Okreslenie poziomu zréwnowazenia (tylko HDMI).
* Offset (Zréwnowazenie): w przypadku sygnatu wideo to ustawienie pozwala uzyska¢ mozliwie najciemniejszy ekran

monitora.

Wysoki Utrzymuje obecny wspdtczynnik kontrastu ekranu.

Niski Obniza poziom czerni i podnosi poziom bieli wzgledem biezacego wspétczynnika kontrastu ekranu.
e Wh. Automatyczne dostosowanie jasnosci w oparciu o0 uzywany monitor.

Wyt. Wytaczenie funkcji DFC.

Nie Anuluje wybrang operacje.
Resetuj obraz

Tak Przywraca ustawienia domyslne.
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Ustawienia > Zrédto

Funkcja

Zrédto

Zrédto Wybdr trybu sygnatu wejsciowego.
Dostosowanie proporcji ekranu.
Petna szeroko&é WySW|etlan|e filmu w trybie szerokoekranowym niezaleznie od wejsciowego sygnatu
wideo.
Oryginalny Wyswietlenie filmu w proporcjach wtasciwych dla wejsciowego sygnatu wideo.
Proporcje 1:1 Piksel Oryginalny rozmiar obrazu; nie s3 wprowadzane zmiany proporcji obrazu.

0 UWAGA

W przypadku zalecanej rozdzielczosci obraz na ekranie moze wygladac¢ tak samo w trybach Petna szerokosc,
Oryginalny i 1:1 Piksel. (3840 x 1600)

+ W trybie Adaptive-Sync menu 1:1 Piksel nie s3 dostepne. (Przejdz do opcji Ustawienia — Regulacja Gra —
Adaptive-Sync, aby ustawi¢ opcje Adaptive-Sync Wi. lub Wiyt. )

Autom. przet. wejsc¢

Jesli przycisk automatycznego wyboru sygnatu wejsciowego bedzie w pozycji WE., monitor przetgczy sie automatycznie
na nowy sygnat wejsciowy po podtaczeniu urzadzenia.

Wh.

\Wtacza Autom. przet. wejs¢.

Wyt.

Wytacza Autom. przet. wejsc.
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Ustawienia > Ogélne Funkcja

Wybierz sprzet dzwigkowy ktdrego uzywasz.

Over-the-ear

Waves MaxxAudio® ()
On-ear

Ear-Buds &ﬁ

Ogélne Wyt. Wytacz funkcje Waves Maxx Audio.
Jezyk Wyb6r jezyka menu ekranowego.
Wysoki Oszczedzanie energii za pomoca funkcji SMART ENERGY SAVING o wysokiej wydajnosci.
SMART ENERGY L - - - L —
SAVING Niski Oszczedzanie energii za pomoca funkcji SMART ENERGY SAVING o niskiej wydajnosci.
Wyt. Wytaczenie funkcji SMART ENERGY SAVING.
Utrzymaj status

oéwietlenia Gdy monitor jest wytgczony, oswietlenie z tytu monitora jest zawsze wtgczone.

Gdy monitor jest wytgczony, oswietlenie z tytumonitora jest wytaczone.
Opcje oéwietlenia Gdy monitor jest wtgczony, ostatniawybrana opcja jest wtgczona.
Wylacz @ vwaca

oswietlenie

+ Gdy monitor jest wytaczony, nie mozna wtgczy¢ oswietlenia w tylnejczesci monitora.

+ Aby wigczy¢ oswietlnie, gdy monitor jest wytgczony, nalezy zmieni¢ na'Utrzymaj status oswietlenia'.
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Ogélne

Dioda LED zasilania

\Wigczenie/wytaczenie wskaznika zasilania u dotu monitora.

Wskaznik zasilania jest wtgczany automatycznie.
Wi « Urzadzenie wtgczone: Czerwony

« Tryb uspienia (Tryb gotowosci): Miga na czerwone
+ Urzadzenie wytaczone: Wiyt.

Wyt. Wskaznik zasilania jest wytaczony.

Automatyczne Wyt.

Automatyczne wytgczanie monitora w przypadku braku ruchu na monitorze w okreslonym czasie. Ustawienie czasu funkgji
automatycznego wytaczania. (Wyt., 4 Godz., 6 Godz., i 8 Godz.)

Tryb kompatybilnosci
HDMI

Tryb kompatybilnosci HDMI - funkcja ta moze rozpozna¢ legalny sprzet, ktdry nie obstuguje HDMI 2.0.

Wi. Wiacza Tryb kompatybilnosci HDMI.

Wyt. Wytacza Tryb kompatybilnosci HDMI.

0 UWAGA

« Jezeli podtaczone urzadzenie nie obstuguje Tryb kompatybilnosci HDMI, obraz lub dZzwiek moga nie dziata¢ poprawnie.

+ Gdy tryb kompatybilnosci HDMI jest wtgczony, rozdzielczos¢ 3840 x 1600 @ 100/120/144Hz nie jest obstugiwana.

« Niektdre starsze modele kart grafiki nie obstuguja HDMI 2.0, jednak mozna wybra¢ rodzielczos¢ HDMI 2.0 w oknie panelu
sterowania.
To moze spowodowac, ze ekran bedzie wydawat sie nieprawidtowym.

Wersja DisplayPort

Ustaw wersje DisplayPort tak, aby pasowata do wersji podtaczonego urzadzenia zewnetrznego(1.4, 1.2i 1.1). Jesli chcesz
korzystac z HDR, wybierz wersje DP na 1.4.

Local Dimming

Maksymalizuje wspétczynnik kontrastu, co powoduje, Ze jasne partie obrazu sg jasniejsze, a ciemne — ciemniejsze.

0 UWAGA

+ Wybranie dla tej opcji ustawienia Wyt. moze zwiekszy¢ zuzycie energii.

Wt \Wtgcza funkcje Local Dimming.

Automatycznie dostosowuje wspétczynnik kontrastu pod katem technologii HDR zaleznie pod zawartosci

Auto
ekranu.

Wyt. Powoduje wytgczenie tej funkgji.
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Ogolne

Zmienne
podswietlenie

Zapewnia ogélny efekt zaciemnionego $wiatta w zaleznosci odgrylub tresci wideo.

Szybszy najlepsze do grania w gry komputerowe.

Szybka najlepsze do grania w grykonsolowe.

Normalna najlepsze do odtwarzania filméw i internetu lub edytora tekstu.
Wyt. dezaktywuije funkcje oswietlenia zmiennego.

0 UWAGA

+ Gdy funkgja ta jest aktywna, na ciemnych ttach moze pojawi¢ sie niewielki efekt halo.
Jest to sytuacja normalna, a nieawaria.

+ Z funkcji mozna korzystac wytacznie w przypadku zawartosci HDR.

« Zaleca sie wytaczy¢ funkcje gry, gdynie jest uzywana.

Niniejsza funkcja zezwala na ustawienia dZzwieku generowane przez Brzeczyk, podczas gdy monitor jest \Wh..

Brzeczyk Wt Witaczenie funkcji Brzeczyk w monitorze.
Wyt. Wytaczenie funkcji Brzeczyk w monitorze.
Funkcja uniemozliwia konfigurowanie i regulowanie pozycji menu.
WA, \Wtaczenie opcji OSD Zablokuj.
05D Zablokuj Wyt. Wytaczenie opcji OSD Zablokuj.
0 UWAGA
+ Wytaczone sa wszystkie funkcje z wyjatkiem opcji: Jasnos¢, Kontrast w Regulacja Obrazu, Zrédto, OSD Zablokuj i Informacje
w Ogélne.
Informacje Zostanie pokazana nastepujaca informacja o wyswietlaczu: Catkowity czas pracy, Rozdzielczos¢.

Zresetuj do ustawien
poczatkowych

Nie Anuluje wybrang operacje.

Tak Przywraca ustawienia domyslne.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Obraz nie jest wyswietlany na ekranie.

Czy monitor jest podtaczony do zasilania?

« Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtaczony do gniazda sieciowego.

Czy dioda zasilania swieci?

+ Sprawdz, czy przewdd zasilajacy zostat prawidtowo podtaczony, a nastepnie nacisnij przycisk zasilania.

Czy jest zasilanie jest podtaczone, a dioda
zasilania LED $wieci sie na czerwono?

- Sprawdz, czy podtaczone zrédto sygnatu jest whaczone (Ustawienia > Zrédto).

Czy dioda zasilania miga?

+ Jedli monitor jest w trybie oszczednym, przesui mysz lub nacisnij dowolny klawisz na klawiaturze, aby wigczy¢ wyswietlacz.
+ Sprawdz, czy komputer jest wtgczony.

Czy na ekranie jest wyswietlany
komunikat Obecnie nie jest ustawiona
zalecana rozdzielczos¢ ekranu. Jezeli
nie mozesz zobaczy¢ obrazu lub obraz
miga, zapoznaj sie ze sposobami
rozwigzywania probleméw zawartymi w
instrukcji obstugi.?

« Ten komunikat jest wyswietlany, gdy sygnaty przesytane z komputera (karty graficznej) znajduja sie poza zakresem poziomej
lub pionowej czestotliwosci monitora. Aby ustawi¢ prawidtowa czestotliwos¢, zapoznaj sie z sekcja Dane techniczne
produktu tej instrukgji obstugi.

Czy na ekranie jest wyswietlany
komunikat Brak Sygnatu?

+ Ten komunikat jest wyswietlany na ekranie w przypadku braku przewodu sygnatowego taczacego komputer z monitorem lub
w przypadku roztaczenia tego przewodu. Sprawdz przewdd i podtacz go ponownie.

Czy w komputerze zainstalowano
sterowniki urzadzenia?

+ Upewnij sie, z zainstalowate$ sterownik wyswietlacza z naszej strony internetowej: http://www.lg.com.
+ Sprawdz, czy karta graficzna obstuguje funkcje Plug and Play.

Niektore funkcje sa wytaczone.

Czy po nacisnieciu przycisku Menu
niektdre funkcje nie sg dostepne?

+ Menu ekranowe jest zablokowane. PrzejdZ do obszaru Ustawienia > Ogélne i wybierz w ustawieniu OSD Zablokuj opcje
Wyt..
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Na ekranie pozostaje obraz.

Czy obraz jest widoczny na monitorze + Wyswietlanie na monitorze przez dtugi czas nieruchomego obrazu moze spowodowac uszkodzenie ekranu, czego wynikiem
nawet po jego wytaczeniu? jest obraz pozostajgcy na monitorze.
« Aby wydtuzy¢ okres eksploatacji monitora, nalezy korzysta¢ z wygaszacza ekranu.

Obraz jest niestabilny i drga. Obrazy wyswietlane na monitorze pozostawiaja po sobie slady w tle.

Czy zostata wybrana odpowiednia + Jesli wybrana rozdzielczo$¢ to HDMI 1080i 60/50 Hz (z przeplotem), obraz moze drga¢. Zmien rozdzielczo$¢ na 1080p lub
rozdzielczos¢? zalecana rozdzielczos¢.

0 UWAGA

+ Czestotliwos¢ pionowa: Aby prawidtowo wyswietla¢ obraz, ekran musi by¢ od$wiezany wiele razy w ciggu sekundy, podobnie, jak dzieje sie to w przypadku lamp
fluorescencyjnych. Liczba odswiezer ekranu w ciggu sekundy jest nazywana czestotliwoscig pionowa lub czestotliwoscia odswiezania, a jej jednostka jest Hz.

+ Czestotliwo$¢ pozioma: Czas, jaki zajmuje wyswietlenie jednej poziomej linii, nazywa sie cyklem poziomym. Podczas dzielenia liczby 1 przez interwat poziomy uzyskany
wynik stanowi liczbe poziomych linii wyswietlanych w ciggu sekundy. Wielko$¢ ta jest nazywana czestotliwoscig pozioma, a jej jednostka jest kHz.

- Zalecamy sprawdzenie, czy rozdzielczo$¢ i czestotliwos$¢ karty graficznej mieszcza sie w zakresie obstugiwanym przez monitor, i wybdr zalecanej (optymalnej) rozdzielczosci
w obszarze Panel sterowania > Ekran > Ustawienia (w systemie Windows). (Ustawienia moga sie rézni¢ w zaleznosci od systemu operacyjnego urzadzenia).

+ Wybdr rozdzielczosci innej niz zalecana (optymalna) moze sprawiaé, ze tekst bedzie rozmazany, a ekran przyciemniony, obciety lub przesuniety.

+ Sposoby wyboru ustawier moga sie rézni¢ w zaleznosci od komputera lub systemu operacyjnego, a niektdre rozdzielczosci moga nie by¢ dostepne w zaleznosci od
wydajnosci karty graficznej. W takim przypadku nalezy skontaktowac sie z producentem komputera lub karty graficznej w celu uzyskania pomocy.

+ Niektdre karty graficzne moga nie obstugiwac rozdzielczosci 3840 x 1600. Jesli rozdzielczo$¢ nie moze zosta¢ wyswietlona, skontaktuj sie z producentem karty graficznej.
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Kolor obrazu jest nieprawidtowy.

Czy obraz jest wyswietlany w
ograniczonej liczbie koloréw (16)?

« Zmien gtebie koloréw na 24 bity (True Color) lub wyzsza. W systemie Windows wybierz kolejno pozycje Panel sterowania >
Ekran > Ustawienia > Jakos¢ koloréw. (Ustawienia moga sie rézni¢ w zaleznosci od systemu operacyjnego urzadzenia).

Czy kolory na ekranie wydaja sie by¢
niestabilne lub wyswietlany jest tylko
obraz monochromatyczny?

+ Sprawdz, czy przewdd sygnatowy jest prawidtowo podtaczony. Ponownie podtacz przewdd lub ponownie wtéz do gniazda
karte graficzng komputera.

Czy na ekranie sa widoczne kropki?

« Podczas korzystania z monitora na ekranie moga by¢ widoczne pojedyncze kolorowe piksele (czerwone, zielone, niebieskie,
biate lub czarne). To normalne zjawisko w przypadku ekrandw LCD. Nie jest to btad ani problem z dziataniem monitora.

Brak dzwieku z portu stuchawek.

Czy obraz jest wyswietlany za pomoca
wejscia DP(DisplayPort) lub HDMI bez
dzwieku?

+ Sprawdz, czy przewody s3 prawidtowo podtaczone do portu stuchawek.

+ Sprébuj zwigkszy¢ gtosnosé za pomoca joysticka.

+ Ustawa monitor, ktérego uzywasz, jako wyjscie audio komputera. w systemie Microsoft Windows przejdz do obszaru Panel
Sterowania > Sprzet i dZzwiek > DZwiek > i ustaw monitor jako urzadzenie domyslne. (Ustawienia moga sie rézni¢ w
zalezno$ci od systemu operacyjnego urzadzenia).




35

DANE TECHNICZNE PRODUKTU

38GN950 38GN950P

Ekran LCD Gtebia koloréw HDMI Obstuga koloru 8-bitowego / 10-bitowego.
DP (DisplayPort) Obstuga koloru 8-bitowego / 10-bitowego.
Rozdzielczos¢ HOMI Maks. obstugiwana rozdzielczos¢ 3840 x 1600/ 75 Hz
Zalecana rozdzielczo$¢ 3840 x 1600/ 75 Hz
3840 x 1600 / 144 Hz
Maks. obstugiwana rozdzielczo$¢
DP 3840 x 1600 / 160 Hz (Overclock: Wt.)
Zalecana rozdzielczos¢ 3840 x 1600/ 144 Hz
Zasilanie Moc znamionowa 19V=—==-70A
Zuzycie energii Tryb eksploatacji: 95 W (Typowe) *
(typowe) Tryb uspienia (Tryb gotowosci): < 0,5 W **

Urzadzenie wytaczone: < 0,3 W

Zasilacz AC/DC A16-140P1A, wyprodukowany przez firme CHICONY POWER TECHNOLOGY Co,, Ltd.
Lub ADS-150KL-19N-3 190140E, wyprodukowany przez firme SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
Moc wyjsciowa: 19 V===-7,37 A

Zalecane warunki Warunki eksploatacji Temperatura 0d 0°Cdo40°C
Wilgotnos¢ Ponizej 80 %
Warunki przechowywania Temperatura 0d -20 °C do 60 °C
Wilgotnos¢ Ponizej 85 %
Wymiary Rozmiar monitora (szeroko$¢ x wysokos¢ x gtebokos¢)
Z podstawg 896,4 x 588,4 x 312,2 (mm)
Bez podstawy 896,4 x 394,4 x 111,3 (mm)
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Masa (bez opakowania) Z podstawg 9,2 kg

Bez podstawy 7,0 kg

Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia.

Symbol ~ oznacza prad przemienny, a symbol == — prad staty.

* Wartos$¢ zuzycia energii w Trybie eksploatacji mierzona jest pod katem standardu testowego LGE (wzorzec Biel w trybie petnoekranowym, maksymalna rozdzielczo$¢).
* Poziom zuzycia energii moze sie rézni¢ w zaleznosci od warunkdw eksploatacji i ustawieri monitora.

** Monitor przejdzie w Stan Uspienia w ciagu kilku minut (maks. 5 minut).
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38GN95B
Ekran LCD Gtebia koloréw HDMI Obstuga koloru 8-bitowego / 10-bitowego.
DP (DisplayPort) Obstuga koloru 8-bitowego / 10-bitowego.
Rozdzielczos¢ Maks. obstugiwana rozdzielczos¢ 3840 x 1600/ 75 Hz
oM Zalecana rozdzielczo$¢ 3840 x 1600/ 75 Hz
Maks. obstugiwana rozdzielczos¢ 2810 x 1600/ 144 Hz
DP 3840 x 1600 / 160 Hz (Overclock: Wt.)
Zalecana rozdzielczos¢ 3840 x 1600/ 144 Hz
Zasilanie Moc znamionowa 19V=—==-70A

Zuzycie energii
(typowe)

Tryb eksploatacji: 46 W typ. (standard ENERGY STAR®) *
Tryb uspienia (Tryb gotowosci): < 0,5 W **

Urzadzenie wytaczone: < 0,3 W

Zasilacz AC/DC

A16-140P1A, wyprodukowany przez firme CHICONY POWER TECHNOLOGY Co.,, Ltd.
Lub ADS-150KL-19N-3 190140E, wyprodukowany przez firme SHENZHEN HONOR ELECTRONIC

Moc wyjsciowa: 19 V==-=-7,37 A

Zalecane warunki Warunki eksploatacji Temperatura 0d 0°Cdo40°C
Wilgotnos¢ Ponizej 80 %
Warunki przechowywania Temperatura 0d -20 °C do 60 °C
Wilgotnos¢ Ponizej 85 %
Wymiary Rozmiar monitora (szeroko$¢ x wysokos¢ x gtebokos¢)
Z podstawg 896,4 x 588,4 x 312,2 (mm)

Bez podstawy

896,4 x 394,4 x 111,3 (mm)
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Masa (bez opakowania) Z podstawg 9,2 kg

Bez podstawy 7,0 kg

Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia.

Symbol ~ oznacza prad przemienny, a symbol == — prad staty.

Poziom zuzycia energii elektrycznej zalezy od warunkéw eksploatacji i ustawier monitora.

* Zuzycie energii elektrycznej w trybie wtaczonym jest mierzone zgodnie ze standardem ENERGY STAR®.
* Monitor przejdzie w Stan Uspienia w ciagu kilku minut (maks. 5 minut).




Fabryczny tryb obstugi

(Tryby ustawien wstepnych, HDMI/ DisplayPort PC)
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Tryby ustawien wstepnych | Czestotliwos$¢ pozioma (kHz) | Czestotliwos$¢ pionowa (Hz) | Polaryzacja (poz./pion.) Uwagi
640 x 480 31,469 59,94 -/-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
1024 x 768 48,363 60 -/-
1920 x 1080 67,50 60 +/+
2560 x 1440 183 120 +/- Tylko HDMI FreeSync Premium Pro
3840 x 1600 48,69 30 +/- Tylko HDMI
3840 x 1600 98,75 59,99 +/-
3840 x 1600 124,31 74,98 +/-
3840 x 1600 203,25 119,98 +/- Tylko DP 1.4
3840 x 1600 246,8 143,99 +/- Tylko DP 1.4
3840 x 1600 267,2 160 +/- Tylko DP O/C
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Taktowanie HDMI (wideo)

Tryby ustawien wstepnych

Czestotliwos¢ pozioma (kHz)

Czestotliwos¢ pionowa (Hz)

480p 315 60
720p 45 60
1080p 67,5 60
2160p 135 60




LG

Life's Good

H (for 38GN95B)
ENERGY STAR
Model i numer seryjny produktu sg umieszczone na odwrocie i na jednej stronie produktu. This Product qualifies for ENERGY STAR®

Zapisz je ponizej na wypadek gdybys kiedykolwiek potrzebowat serwisu. Changing the factory default configuration and settings or enabling certain optional
features and functionalities may increase energy consumption beyond the limits required

for ENERGY STAR® certification.
Model

. Refer to ENERGYSTAR.gov for more information on the ENERGY STAR® program.
Numer seryjny




	Spis treści
	LICENCJE
	Informacja dotycząca oprogramowania open source
	MONTAŻ I PRZYGOTOWANIE DO PRACY
	Obsługiwane sterowniki i oprogramowanie
	Opis produktu i przycisków
	Korzystanie z przycisku joysticka
	Korzystanie z przycisku podświetlenia

	Przenoszenie i podnoszenie monitora
	Montaż na płaskiej powierzchni
	Regulacja wysokości podstawy
	Regulacja kąta
	Porządkowanie przewodów
	Korzystanie z blokady Kensington
	Montaż płyty montażowej
	Montaż na ścianie


	Korzystanie z funkcji monitora
	Podłączanie do komputera
	Połączenie HDMI
	Połączenie DisplayPort

	Podłączanie urządzeń audio-wideo
	Połączenie HDMI

	Podłączanie urządzeń peryferyjnych
	Połączenie za pomocą przewodu USB
	Podłączanie słuchawek


	Ustawienia użytkownika
	Aktywacja menu głównego
	Funkcje menu głównego

	Ustawienia użytkownika
	Ustawienia w menu


	Rozwiazywanie Problemów
	Dane techniczne produktu
	Fabryczny tryb obsługi
	Taktowanie HDMI (wideo)


