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WSTEP

Dziekujemy za zakup zabawki Pchacz Kulko-tapacz marki VTech®.

Popchnij zabawke, aby zobaczy¢ jak kolorowe kulki wyskakujg z wyrzutni
prosto do tadowarki, a nastepnie ponownie wpadaja do wrzutni. Naciskaj
kolorowe przyciski, aby aktywowa¢ zabawne dzwigki, frazy, melodie oraz
piosenki.
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ZAWARTOSC OPAKOWANIA

« Pchacz Kulko-tapacz « 4 kolorowe kulki
( N\

. J
+ 1 uchwyt « 2 zaslepki
( )

+ 4 mate $rubki
« 1 instrukcja obstugi

Ostrzezenie: Materialy opakowania, takie jak: tasma, folia
plastikowa, druty mocujace i metki nie sa czescia
zabawki. Nalezy je usuna¢ dla bezpieczenstwa
dziecka.

Uwaga: Prosimy zachowac instrukcje ze wzgledu na zawarte
w niej informacje.




W celu wyjecia zabawki z opakowania nalezy zdjac zabezpieczenie.
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@ Obré¢ zabezpieczenie w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara.

&)
* @ Pociagnij zabezpieczenie i usun je.

PIERWSZE KROKI
INSTALACJA BATERII

1.
2.

Sprawdz, czy zabawka jest wyfgczona.

Pokrywka baterii znajduje sie na spodzie
zabawki. Uzyj srubokretu w celu zdjecia
pokrywki.

Zainstaluj 2 nowe baterie typu ‘AAA’ (LRO3)
wedtug diagramu w $rodku pojemnika na
baterie.

Zamknij pokrywe baterii i dokre¢ srubke dla
bezpieczenstwa.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO UZYWANIA
BATERII

Baterie dostarczone w produkcie pozwalaja jedynie na jego
przetestowanie w sklepie, nie s3 natomiast odpowiednie do
dtugotrwatego uzytkowania.

Tylko baterie wskazane w poprzednim punkcie moga by¢ uzywane.
Nie nalezy stosowac¢ baterii réznych rodzajéw, ani nowych z uzywanymi.
Nie wolno stosowa¢ uszkodzonych baterii.

Baterie nalezy zaktada¢ zzachowaniem poprawnej biegunowosci (+/-).
Nie wolno zwiera¢ zaciskdw zasilania.




+  Wyczerpane baterie nalezy usuna¢ z zabawki.

«  Jezelizabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas, zaleca sig wyjecie
baterii w celu zapobiegania ich wyczerpaniu.

«  Baterii nie wolno wrzucac¢ do ognia i do srodowiska naturalnego.

« Nie wolno prébowa¢ instalowac¢ baterii, ktére nie sg do tego
przeznaczone.

«  Prosimy wyja¢ akumulatorki z zabawki przed rozpoczeciem ich
tadowania.

» Akumulatorki moga byc¢ tadowane tylko przez osobe dorosta badz pod
jej nadzorem.

Utylizacja baterii i produktu

X
B

Symbol przekre$lonego kosza na produktach i bateriach (lub
na ich opakowaniach) oznacza, ze nie moga by¢ usuwane
razem z odpadami komunalnymi, poniewaz zawieraja
substancje szkodliwe dla srodowiska i zdrowia ludzkiego.

Symbole chemiczne Hg, Cd lub Pb ( jesli umieszczono)
wskazuja, ze bateria zawiera rte¢ (Hg), kadm (Cd) lub
otéw (Pb) w ilosciach wyzszych od wartosci wskazanych
w dyrektywie dotyczacej baterii (2006/66/WE).

Pasek pod koszem oznacza, ze produkt zostat wprowadzony
na rynek po 13 sierpnia 2005 roku.

Poméz w ochronie $srodowiska przez odpowiedzialne
usuwanie produktu i baterii.

INSTRUKCJA MONTAZU

OSTRZEZENIE: Wymagany nadzér osoby dorostej. W zestawie
znajduja sie mate srubki. W celu zapewniania bezpieczenstwa dzieciom,
zabawka powinna by¢ uzywana dopiero po jej poprawnym ziozeniu.

1. Umies¢ uchwyt nad zabawka, otwory na
kulki powinny by¢ skierowane ku gorze.
Umies¢ dwie duze zaslepki w otworach
po obu stronach uchwytu. Nastepnie za
pomoca $rubokretu, wkre¢ po dwie mate
srubki do kazdej z dwdch duzych zaslepek.




CECHY PRODUKTU

1. PRZELACZNIK WL./WYL./
REGULACJA GLOSNOSCI
Aby wtaczy¢ urzadzenie, nalezy
przesung¢ PRZELACZNIK w pozycje
CICHO () ) lub w pozycje GLOSNO
(‘)))) Ustyszysz piosenke oraz powitanie.
Aby wytaczy¢ urzadzenie, nalezy
przesung¢ PRZELACZNIK w pozycje
WYL. (@).

2. AUTOMATYCZNE WYLACZENIE

Aby oszczedzad baterie, zabawka wytaczy sie automatycznie po
kilku minutach braku aktywnosci. Zabawka moze by¢ uruchomiona
ponownie poprzez wcisniecie dowolnego przycisku lub poprzez
obracanie opony.

Uwaga: Jesli zabawka samoczynnie wylgczy sie w trakcie zabawy, zalecamy
wymiane baterii na nowe.

WARIANTY ZABAWY

1. Podswietlany Przycisk
Nacisnij Podswietlany Przycisk, aby
ustyszec rézne frazy, piosenki, dzwigki oraz
krétkie melodie. Swiatetka beda migota¢
razem z dzwigkami.

2. Przyciski cyfr
Nacisnij Przyciski cyfr, aby nauczy¢ sie cyfr,
koloréw oraz nazw przedmiotéw oraz aby
ustysze¢ melodie i dzwieki. Swiatetka beda
migotac razem z dzwiekami.




3. Zrzutnia

Wrzu¢ kolorowe kulki do Zrzutni i popchnij
zabawke, a zobaczysz kulki wyskakujace
z Wyrzutni. Uslyszysz kolejne cyfry, kiedy
kulki wyskocza z Wyrzutni.

W trakcie pchania, tadowarka zabawki
bedzie sie podnosi¢ i obnizac. Kulki po
wyskoczeniu z Wyrzutni wpadna do szufli,
anastepnie ponownie zostang umieszczone
we Wrzutni. Swiatetka beda migotac¢ razem
z dzwiekami.

4. Wyrzutnia

Wrzu¢ kulki do Wyrzutni, aby ustysze¢
ciekawe dzwieki. Swiatetka beda migota¢
razem z dzwiekami.

5. Obrotowa Opona

Przekre¢ Obrotowa Opone w lewo,
anastepniezwolnijuchwyt, aby spowodowac
wyskoczenie kulek z Wyrzutni. Ustyszysz
rozne zabawne dzwigki lub krétkie melodie.
Swiatetka beda migotac razem z dzwiekami.

UWAGA:Prosimy o nie umieszczanie dtoni lub stép w Zrzutni lub
w Wyrzutni. Jesli w Wyrzutni bedzie znajdowata sie tylko jedna
kulka, konieczne bedzie przekrecenie Obrotowej Opony, aby
wyciagna¢ kulke lub nalezy umiesci¢ kolejna kulke we Wrzutni
i popchnac zabawke.




JAK DBAC O ZABAWKE

1. Czyscic przecierajac lekko wilgotng Sciereczka.

2. Niewystawiac¢ na bezposrednie dziatanie $wiatta stonecznego, trzymac
z dala od bezposrednich zrédet ciepta.

3. Usuwac baterie, jesli zabawka nie jest uzywana przez dtuzszy czas.

4. Nieupuszczac natwarde powierzchniei nie narazac na dziatanie wilgoci
czy wody.

5. Zabawka nie zawiera cze$ci wymiennych. Nie demontowac zabawki.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Jedli z jakiego$ powodu zabawka przestanie dziata¢, nalezy wykonac

ponizsze czynnosci:

1. Wytacz zabawke na kilka sekund, a potem ponownie wtacz.

2. Upewnij sie, ze baterie sg prawidtowo wtozone.

3. Ewentualnie wyjmij baterie i wt6z je ponownie.

4. Jedlizabawka w dalszym ciggu nie dziata, nalezy wymienic baterie na
nowe.

5. Jezeli po wykonaniu wszystkich powyzszych czynnosci zabawka nadal
nie dziata, zwré¢ sie do sprzedawcy w miejscu dokonania zakupu.

PRODUKT KLASY |
OPARTY NA TECHNOLOGII

LED

OSTRZEZENIE:

Wymagany nadzér osoby dorostej. W zestawie znajduja
sie mate srubki. W celu zapewniania bezpieczenstwa
dzieciom, zabawka powinna byé uzywana dopiero po
jej poprawnym ztozeniu.




