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##x16

Zestaw zawiera 28 kart do rozwijajgcych zabaw z ze-
stawem Mini Waffle 500 elementdw.

Pierwszych 13 kart to zadania nasladowania, uzu-
petniania i kontynuowania sekwencji oraz szeregdbw
stworzonych z waffli. Wptywajg one korzystnie na
utrwalanie nawyku linearnego wykonywania zadan,
stymulujq lewq pbtkule mbzgu, éwiczq logiczne my$le-
nie oraz analize i synteze wzrokowq.

Karty 14—28 przede wszystkim wspierajg rozwdj wy-
obrazni przestrzennej i pomagajq doskonalié spraw-
noé¢ ruchowq dfoni i palcdw, czyli motoryke ma+q.

1. Zestaw zosta+ opracowany jako catoéciowy sys-
tem. Poziom trudnoéci miarowo wzrasta, utozenie
kart w kolejnoéci od 1 do 28 stopniowo przygotowuje
dziecko do wykonywania coraz bardziej skomplikowa-
nych zadan.

2. Karty zostaty wykonane dwustronnie i sktadajag
sie ze zdjecia gotowej budowli (strona A) i instrukcji
(strona B).

3. Karty to nie tylko indywidualna zabawa: mogq byé
wykorzystywane przez grupe dzieci. Wodwczas kazde
z nich losuje lub otrzymuje karte, ktéra odpowiada
jego umiejetnosciom.

4. Podczas zabawy z kartami 1—13 nalezy uktadaé
waffle od lewej do prawej strony, od gbéry do dotu
oraz po kolei — bez pomijania elementdédw. Ksztattuje
i utrwala to nawyk linearny, ktéry jest niezbedng
umiejetnoéciq podczas m.in. nauki czytania, pisania,
odczytywania i wykonywania dziataA matematycz-
nych, a nawet programowania.
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Strona A

Podczas zabawy z kartami 1—13 zadaniem dziec-
ka jest odtworzenie sekwencji i wzordw ze zdje-
cia. Wiekszoéé kart przedstawia klocki w skali 1:1.
Utatwia to odtworzenie uktadu waffli oraz daje moz-
liwoéé utozenia wzoru na karcie, co jest szczegbdlnie
przydatne w przypadku mtodszych dzieci.

Karty 14—28 przedstawiajqg budowle przestrzenne.
Dajg one réznorodne mozliwoéci zabawy o kilku po-
ziomach trudnoéci.

Pierwszy etap to zbudowanie konstrukcji z wykorzy-
staniem wskazdwek znajdujqgcych sie na stronie B.

Drugi to préba utozenia budowli bez instrukcji, jedy-
nie patrzac na jej zdjecie na stronie A.

Najtrudniejszy trzeci etap, to doskonate éwiczenie
pamieci wzrokowej: dziecko losuje lub wybiera jednag
z kart, przyglqoda sie jej, a nastepnie bez patrzenia
na niq prébuje odtworzyé konstrukcje.

Strona B

O prawidtowej kolejnoéci uktadania klockdw przypo-
minajq strza+tki.

Niektdére karty posiadajq puste pola. W tej wersji na-
lezy uzupetnié sekwencje (karty 3, 4) lub wzbr (karty
11, 12 i 13). Bardzo wazne, aby dziecko przed utoze-
niem waffli nie zobaczy+to rozwigzania, ktére znajduje
sie na frontowej stronie karty.

Karty 14—28 ukazujq etapy tworzenia budowli prze-
strzennych, ktbérych gotowe wersje znajdujg sie na
frontowych stronach kart.
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The set includes 500 Mini Waffle pieces and 28
Learning Cards.

Cards 1—13 are all about completing, imitating and
continuing sequences. They stimulate the left-hand
side of the brain and improve linear problem solving.
They also help logical thinking and visual analysis.

Cards 14—28 support the development of spatial
imagination, along with hand and finger dexterity.

1. The cards have been developed as a comprehen-
sive system. The cards gradually increase in diffi-
culty from 1—28, building up slowly to more complex
tasks.

2. Each card is double-sided. There’s a picture of the
finished construction on side A and instructions for
making it on side B.

3. The cards are designed for one-to-one or group
learning. In a group, each person should be given
a card that matches their ability.

4. With cards 1—13, it’s important to solve the prob-
lem in the right order. Lay the Mini Waffle pieces out
one-by-one from left to right, or top to bottom.
Don’t skip from one place to another. Learning to
work through a problem from one side to another is
a key skill that’s central to writing, maths and even
programming.
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Side A

With cards 1—13, the challenge is to reproduce
a pattern or sequence from the picture using the
Mini Waffle pieces. Most of the cards are 1:1 scale,
so you can solve the problem by laying pieces on the
card — especially useful for younger children.

Cards 14—28 show spacial constructions. There are
a number of ways to play with these cards, each pro-
gressively harder than the next. The first is to build
the structure using the instructions on side B. The
second is to try and build the structure just by look-
ing at the picture on side A. Finally — and hardest
of all — take a look at the card then try and re-cre-
ate the shape from memory.

Side B

Some cards have spaces that are left empty. In these,
the task is to complete the sequence (cards 3 & 4) or
the pattern (cards 11, 12 & 13). Make sure you keep
the solution on the front of the card hidden.

Cards 14—28 show the stages of building a spacial
construction. The finished versions are on the front
of the card.



##x16

Das Set enthdlt 28 Karten fur entfaltende Spiele mit
dem Mini-Waffeln-Set mit 500 Elementen.

Die ersten 13 Karten bestehen aus Aufgaben
zum Nachmachen, Ergdnzen und Fortfihren von
Sequenzen und Reihen, die aus Waffeln gebil-
det werden. Sie haben positiven Effekt auf die
Aufrechterhaltung der Gewohnheit, Aufgaben line-
ar auszufihren, stimulieren die linke Gehirnhalfte,
fordern das logische Denken wie auch die visuelle
Analyse und Synthese.

Die Karten 14—28 unterstltzen in erster Linie die
Entfaltung der rdumlichen Vorstellungskraft und
helfen, die Beweglichkeit von Handen und Fingern, d.
h. die Kleinmotorik, zu verbessern.

1. Das Set wurde als ganzes System konzipiert. Der
Schwierigkeitsgrad steigt allmdhlich und der Aufbau
der Karten in der Reihenfolge von 1 bis 28 bereitet
das Kind stufenweise vor, zunehmend kompliziertere
Aufgaben zu erflllen.

2. Die Karten sind beidseitig bedruckt und bestehen
aus dem Foto eines fertigen Bauwerks (Seite A) und
aus einer Anleitung (Seite B).

3.Die Spielkarten sind nicht nur flirein Einzelkind vor-
gesehen, sondern kdnnen durch eine Kindergruppe
verwendet werden. Dabei verlost oder erhdlt jedes
Kind eine Karte, die seinen Fdahigkeiten entspricht.

4. Beim Spielen mit den Karten 1—13 sind die Waffeln
von links nach rechts, von oben nach unten und nach-
einander, ohne Elemente auszulassen, zu platzieren.
Dies formt und pflegt die lineare Gewohnheit, die eine
wesentliche Fdhigkeit beim Lesen-, Schreiblernen
und Ausfihren von mathematischen Gleichungen und
sogar beim Programmieren ist.
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Beim Spielen mit den Karten 1—13 besteht die
Aufgabe des Kindes darin, die Sequenz und die
Muster aus dem Foto wiederzugeben. Die meisten
Karten prdsentieren Bauklotze im MaBstab 1:1. Dies
erleichtert die Wiedergabe der Waffelanordnung und
bietet die Moglichkeit, ein Muster auf der Karte auf-
zubauen, was besonders bei jungen Kindern vorteil-
haft ist.

Die Karten 14—28 pradsentieren rdumliche Bauwerke.
Sie bieten diverse Spielmdglichkeiten auf mehreren
Schwierigkeitsstufen.

In der ersten Phase wird eine Konstruktion mittels
der Hinweise auf Seite B aufgebaut. Im Rahmen der
zweiten Phase sollte versucht werden, das Bauwerk
ohne Anleitung, lediglich durch Ansehen des Fotos
auf Seite A, aufzubauen.

Am schwierigsten ist die dritte Phase, wobei dies eine
hervorragende Ubung fiir das visuelle Geddchtnis
ist. Das Kind verlost oder wahlt eine der Karten,
schaut sich diese an und versucht anschlieBend,
ohne auf die Karte zu blicken, die Konstruktion
aufzubauen.

Pfeile verweisen auf die korrekte Aufbaureihenfolge.
Manche Karten verflgen Uber leere Felder. In dieser
Version ist die Sequenz (Karten 3, 4) oder das Muster
(Karten 11, 12 und 13) zu ergdnzen. Es ist sehr wich-
tig, dass das Kind vor dem Aufbau der Waffeln die
Ldsung nicht sieht, die sich auf der Vorderseite der
Karte befindet.

Die Karten 14—28 prdsentieren die Aufbauphase
von rdumlichen Bauwerken, deren fertige Versionen
den Vorderseiten von Karten zu entnehmen sind.
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Sada obsahuje 28 karet na vzdélavaci hry se sadou
Mini vafle (500 dflf).

Prvnich 13 karet je zaméreno na opakovdani, doplfio-
vani a pokradovéani posloupnosti a Ffad vytvorfenych
z vafli. Tyto Gkoly maji priznivy vliv na osvojeni navy-
ku linedrniho pIlné&ni Gkold, stimuluji levou mozkovou
hemisféru, procviduji logické mySleni a také analyzu
a zrakovou syntézu.

Karty &. 14—28 predev3im podporuji rozvoj pro-
storové predstavivosti a pomdhaji zdokonalovat
pohybové schopnosti rukou a prstd — tzn. malou
motoriku.

1. Sada je navrZena jako komplexni systém. Mira ob-
tiznosti se postupné zvySuje. Karty 1-28 postupné
pFipravuji dité na plné&ni &im dal sloZit&jsich Gkold.

2. Karty jsou oboustranné a sklddaji se z fotografie
hotové budovy (strana A) a pokynd (strana B).

3. Karty neslouZi jen k individudini hre, mohou je
hrdt také skupiny déti. V tom pripadé si kazdé dité
vylosuje nebo obdrZi kartu, kterd odpovidd jeho
dovednostem.

4. PFi hrfe s kartami 1—13 se ukladaji vafle zle-
va doprava, shora dold a ve sprdvném poradi, bez
vynechdni jednotlivych prvkl. Diky tomu se vytvari
a osvojuji linedrni ndvyky, které jsou zcela nezbytné
pri pozdé&jsim &teni, psani, ¢teni s porozuménim, ma-
tematickych Gkonech, a dokonce programovani.



fx22 fBx2 fixa

Strana A

Pri hire s kartami 1—13 je Gkolem ditéte zopakovat
posloupnost a vzory z fotografie. VétSina karet zna-
zorfnuje kostky v méFitku 1:1. Diky tomu Ize snadnéji
reprodukovat zpUsob rozloZeni vafli a také lze po-
sklddat vzor na kartu, coz je zvlast uzite¢né u men-
Sich déti.

Karty 14—28 znd&zorfuji prostorové budovy. Ty pFi-
n&sSeji spoustu moZnosti ke hrdm s nékolika stupni
obtiznosti. Prvni fadze spodiva ve vystavbé konstruk-
ce s vyuzitim pokyn, které jsou uvedeny na strané
B. Druhd pak spodivd v pokusu podklddat budovu
bez pokynl — dité se divd pouze na jeji fotografii
na strané A.

NejobtiZné&jsi je treti faze, kterd nabizi skvélé cvieni
zrakové paméti. Dité si vylosuje nebo vybere jednu
z karet, prohlédne si ji a poté se pokusi poskladat
konstrukci, aniz by se na kartu znovu podivalo.

Strana B

O sprdvném poradi sklddéni kostek informuji Sipky.
Nékteré karty maji prdzdnd polic¢ka. V této verzi je
nutné doplnit posloupnost (karty 3, 4) nebo vzor
(karty 11, 12 a 13). Je velmi dllezité, aby dité pred
poloZenim vafle nevidé&lo Fedeni, které je uvedeno na
predni strané karty.

Karty 14—28 zndzornuji faze vytvéareni prostoro-

vych budov, jejichz hotové verze se nachdzeji na
prednich strandch karet.

13 [cz]
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SUprava obsahuje 28 hracich kariet a sadu Mini Vafle
500 dielikov pre hry uréené na rozvijanie zruénosti.

Prvych 13 kariet predstavuje Glohy na napodobrio-
vanie, doplifianie a pokradovanie v skladani celkov
a radov vytvorenych z vafli. Karty majd priaznivy
vplyv na upevnenie ndvykov vykonavat Glohy linedr-
ne, stimulujd lavl hemisféru mozgu, precvidujd logic-
ké myslenie ako aj zrakov( analyzu a syntézu.

Karty 14. aZz 28. podporujd predovSetkym vyvin
priestorovej predstavivosti a prispievajd k zlepSeniu
motoriky rik a prstov, ¢iZze jemnej motoriky.

1. SUprava bola vyvinutd ako uceleny systém.
ObtaZnost postupne narastd, zoradenie kariet v po-
radi od 1 do 28 postupne pripravuje dieta na vyko-
ndvanie oraz zlozitejSich Uloh.

2. Karty sG obojstranné a obsahujd fotografiu hoto-
vej stavby (strana A) a ndvodu (strana B).

3. Karty sllGzia nielen na individudlnu hru, mdze ich
pouzit aj skupina deti. Potom si kazdé z nich vyZre-
buje alebo dostane kartu, ktord zodpovedd jeho
zruénostiam.

4. Pri hre s kartami 1. aZ 13. je potrebné zoradit
vafle zlava doprava, zhora nadol a po poradi — bez
vynechania dielikov. Tento postup vytvdra a upev-
Ruje ndvyk vykondvat Glohy linedrne, ktory predsta-
vuje zruénost nevyhnutnl okrem iného pri osvojeni si
¢itania, pisania, pri &itani a vykondvani matematic-
kych operdcii, dokonca aj pri programovani.
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Strana A

Pri hre s kartami 1. az 13. je Glohou dietata poskla-
dat celky a vzory zobrazené na fotografii. Vacésina
kariet znbzornuje kocky v mierke 1:1. To ulahdluje
poskladanie vafli podla predlohy a umoznuje ulozit
vzor na karte, ¢o je uzitoéné najma v pripade men-
Sich deti.

Karty 14. az 28. zndzorfujd trojrozmerné modely
stavieb, ktoré poskytujd mnoZstvo prileZitosti pre
hru s niekolkymi Grovriami obtaZnosti. Prvou etapou
je postavenie konstrukcie s vyuzitim ndvodu, ktory
sa nach&dza na strane B. Druhou je pokus postavit
stavbu bez ndvodu, iba podla jej fotografie, ktord sa
nachddza na strane A.

Najtazsia, tretia etapa je vynikajlcim precvic¢enim vi-
zudlnej pamdte: dieta si vyzrebuje alebo vyberie jed-
nu kartu, prezrie si ju a ndsledne, bez pozerania, sa
pokGsi postavit kondtrukciu.

Strana B

Na sprdvne poradie pri zoradovani kociek upozor-
Auja Sipky. Niektoré karty majd prdzdne polia. V tej-
to verzii je potrebné doplnit celok (karty 3, 4) alebo
vzor (karty 11, 12 a 13). Je ddlezité, aby dieta pred
usporiadanim vafli nevidelo riedenie, ktoré sa na-
chd&dza na prednej strane karty.

Karty 14. aZ 28. ukazujl etapy vytvérania trojroz-

mernych modelov stavieb, ktorych hotové verzie si
zobrazené na prednych strandch kariet.

15 [sK]
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L'ensemble comprend 28 cartes de jeux d’éveil avec le
set de Mini Blocs 500 éléments.

Les 13 premiéres cartes sont les exercices encoura-
geant & imiter, compléter et continuer des séquences
et des séries créées a partir des blocs de construc-
tion. Elle ont un effet positif qui favorise la familiari-
sation & des tdches linéaires, stimulant I'hémisphére
gauche du cerveau, la pratique de la pensée logique,
I'analyse visuelle et la synthése.

Les cartes 14 a 28 stimulent surtout le développe-
ment de I'imagination spatiale et contribuent @ amé-
liorer la mobilité et la motricité des mains et des
doigts.

1. Cet ensemble a été développé comme systéme inté-
gral. Le niveau de difficulté augmente, I'arrangement
des cartes dans l'ordre de 1 & 28 prépare progressi-
vement I'enfant & accomplir des jeux de plus en plus
complexes.

2. Les cartes sont imprimées des deux cOtés et se
composent d'une image de la construction finie (coté
A) et les instructions pour I’assemblage (c6té B).

3. Les cartes rendent possible non seulement le jeu
individuel, mais peuvent étre utilisées par groupes
d’enfants. Dans ce cas, chaque joueur tire ou recoit
une carte qui correspond & ses compétences.

4. Lorsque vous jouez avec les cartes 1 a 13, pla-
cez les blocs de construction de gauche & droite, de
haut en bas et dans un ordre précis — sans oublier
aucun bloc. Cela forme et renforce I’habitude a des
tdches linéaires, ce qui constitue une compétence
essentielle & ’apprentissage de la lecture, de I’écri-
ture, de I’interprétation et de I’éxecution d’opéra-
tions mathématiques, et méme de programmation.
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En jouant avec les cartes 1 @ 13, la tdche de I'enfant
est de reproduire la séquence et les motifs de I'image.
La plupart des cartes présentent une échelle de 1: 1.
Cela rend plus facile la compréhension de la disposi-
tion des blocs et vous donne la possibilité de compa-
rer un motif en le disposant sur la carte, ce qui est
particuliérement utile pour les enfants plus petits.
Les cartes 14 & 28 représentent des constructions
spatiales. Elles vous offrent une variété d'opportu-
nités amusantes a plusieurs niveaux de difficulté.

La premiére étape consiste d assembler la construc-
tion & I'aide des instructions sur le c6té B.

La seconde étape consiste d essayer d’assembler la
construction sans instruction — simplement en re-
gardant son image sur le cété A.

La troisiéme étape la plus difficile est un excellent
exercice de mémoire visuelle : I’enfant tire au sort ou
sélectionne une des cartes, ’observe attentivement,
puis, sans regarder la carte, tente d’assembler Ia
construction.

L'ordre correct d’assemblage des blocs est indiqué
par des fléches. Certaines cartes ont des champs
vides. Dans cette version, vous devez compléter la
séquence (Cartes 3 et 4) ou des motifs (Cartes 11, 12
et 13). Il est trés important que I’enfant ne voit pas
la solution qui se trouve sur la face recto de la carte
tant qu’il n’a pas posé les piéces de construction.
Les cartes 14 & 28 montrent les étapes d’assem-
blage des constructions spatiales, dont les versions
prétes sont sur le coté recto des cartes.
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Setul contine 28 de cdrti pentru jocuri de dezvoltare
cu set Mini Wafle 500 de elemente.

Primele 13 cdrti sunt exercitii de urmat, completat
si continuat secvente, precum si siruri create din
wafle. Acestea au un impact pozitiv asupra fixarii
obisnuintei de a efectua exercitii, stimuleazad emisfe-
ra stdngd a creierului, exerseaza gandirea logica si
analiza si sinteza vizualg.

Cdrtile 14—28 sprijind mai ales dezvoltarea imagi-
natiei spatiale si ajutd la perfectionarea eficientei
motorii a palmelor si a degetelor, adicd motricitatea
micd.

1. Setul a fost elaborat ca un sistem complet. Nivelul
de dificultate creste progresiv, asezarea cartilor in
ordine de la 1 la 28 pregdteste treptat copilul sa
efectueze exercitii tot mai complicate.

2. Cartile au fost realizate pe 2 fete si sunt compuse
din imaginile unei constructii finite (partea A) si in-
structiuni (partea B).

3. Cartile nu sunt numai pentru joc individual: pot fi
folosite si de un grup de copii. Atunci fiecare dintre
ei trage la sorti sau primeste o carte, care cores-
punde cunostintelor lui.

4. Tn timpul jocului cu cartile 1—13, trebuie sd ase-
zati wafle din partea stdngad Tn partea dreapta, de
sus Tn jos si pe rédnd — fara omiterea elementelor.
Formeazd si fixeazd obisnuinta liniard, care este
o capacitate necesard de ex. Tn timpul Tnvatarii citi-
tului, scrierii, lecturii si efectuarii exercitiilor mate-
matice si chiar al programarii.
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Partea A

Tn timpul jocului cu Cartile 17—13, sarcina copilului
este sa recreeze secventele si imaginile din fotogra-
fie. Cele mai multe Carti prezintd cuburiin scara 1:1.
Acest lucru Tnlesneste recrearea sistemului de wafle
si permite asezarea modelului pe carte, acest lucru
fiind deosebit de util Tn cazul copiilor mai mici.

Cdartile 14—28 prezinta constructii spatiale. Acestea
dau posibilitati diverse de distractie pe cateva ni-
veluri de dificultate. Prima etapa este construirea
structurii cu utilizarea indiciilor aflate pe partea B.
A doua este Tncercarea de asezare a constructiei,
fard instructiuni — numai uitdndu-ne la fotografia
ei de pe partea A.

Cea mai dificila este etapa a treia, fiind un exercitiu
perfect al memoriei vizuale: copilul trage la sorti sau
alege una dintre carti, se uita la ea, iar apoi incear-
ca, farda sa se mai uite la ea, sa recreeze structura.

Partea B

Sdgetile reamintesc ordinea corectd de aseza-
re a cuburilor. Unele carti de joc au cdmpuri goa-
le. Tn aceastd versiune trebuie completatd secventa
(Cartile 3, 4) sau modelul (Cartile 11, 12 si 13). Este
foarte important pentru copil sd nu vada rezolvarea
aflata pe partea din fatd a Cartii, Tnainte de aseza-
rea waflelor.

Cartile 14—28 arata etapele de creare a constru-

ctiilor spatiale, ale caror versiuni finite se afla pe
partile din fata ale Cartilor.

19 [RO]
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El conjunto incluye 28 tarjetas para desarrollar jue-
gos con el conjunto Mini Wafle 500 elementos.

Las primeras 13 cartas contienen tareas de repe-
ticién, complementacién y continuacién de secuen-
cias e hileras creadas con obleas. Influyen de forma
positiva a mantener el hdbito de realizacién lineal
de tareas, estimulan el hemisferio izquierdo del ce-
rebro, ejercitan el pensamiento légico y el andlisis
y sintesis visual.

Las tarjetas 14—28 estimulan el desarrollo de la
imaginacibén, entre otras habilidades, y ayudan a me-
jorar la movilidad de manos y dedos, es decir, el de-
sarrollo motor fino.

1. El conjunto ha sido desarrollado como un sistema
integral. El nivel de dificultad aumenta de forma pro-
gresiva, la colocacién de las tarjetas en orden del 1
al 28 prepara al nifo para la realizacién de tareas
cada vez més complicadas.

2. Las tarjetas cuentan con dos caras compuestas
por la fotografia de la construccién ya completada
(cara A) y las instrucciones (cara B).

3. Las tarjetas no sblo son un juego para jugar en
solitario: pueden ser utilizadas por grupos de nihos.
De esta forma cada uno de ellos sortea o recibe aque-
Illa tarjeta que mejor se adapte a sus habilidades.

4. Al jugar con las tarjetas 1—13 hay que montar
obleas de izquierda a derecha, de arriba a abajo
y en un orden establecido, sin saltarse elementos.
Conforman y mantienen el hdbito lineal, que es una
habilidad imprescindible durante p. ej. el aprendizaje
de la lectura, la escritura y la realizacién de ejerci-
cios matemdticos, e incluso la programacién.
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Al jugar con las tarjetas 1—13 la tarea del nifo es
la de crear secuencias y los modelos presentados en
las fotografias. La mayoria de las Tarjetas muestra
las piezas a una escala 1:1. Esto facilita la construc-
cibn de sistema obleas y permite crear los modelos
de las tarjetas, lo que es especialmente Gtil para los
nifos mds pequefos.

Las tarjetas 14—28 muestran construcciones es-
paciales. Proporcionan multitud de posibilidades de
juego con distintos niveles

de dificultad. La primera etapa consiste en la cons-
truccidén de la estructura utilizando las instruccio-
nes de la cara B. La segunda consiste en tratar de
realizar la construccién sin instrucciones, simple-
mente mirando su imagen en la cara A.

La tercera etapa, la mas dificil, es un excelente ejer-
cicio de memoria visual: el niho sortea o elige una
de las tarjetas, la observa, y a continuacién intenta
reproducir la construccibén sin mirarla.

Las flechas les recuerdan el orden correcto de colo-
cacién de las piezas. Algunas tarjetas poseen cam-
pos vacios. En esta versidén hay que completar la se-
cuencia (Tarjetas 3, 4) o el modelo (Tarjetas 11, 12
y 13). Es muy importante que el nifio, antes de colo-
car las obleas, no vea la solucién que se encuentra
en la parte delantera de la Tarjeta.

Las tarjetas 14—28 muestran las distintas etapas
de elaboracién de las construcciones espaciales,
cuya versién acabada puede observarse en la parte
delantera de las Tarjetas.
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L’insieme contiene 28 schede per i giochi educativi,
con I’insieme Mini Cialde di 500 elementi.

Le prime 13 schede includono compiti d’imitazione, di
integrazione e di continuazione delle sequenze e del-
le serie create dalle cialde. Influiscono positivamente
sul mantenimento dell’abitudine di eseguire i compiti
in modo lineare, stimolano I'emisfero sinistro del cer-
vello, esercitano il pensiero logico e I’analisi e sintesi
visiva.

Le schede 14—28 sostengono soprattutto lo svilup-
po dell’immaginazione spaziale e aiutano a perfezio-
nare le abilitd motorie di mani e dita, ossia la motri-
cita fine.

1. Linsieme é stato elaborato come un sistema inte-
grale. Il livello di difficoltd aumenta gradualmente, la
disposizione delle schede nell’ordine da 1 a 28 pre-
para progressivamente il bambino a eseguire compiti
sempre pil complessi.

2.Le schede sono bifacciali e contengono I’immagine
di una costruzione (lato A) e le istruzioni (lato B).

3. Le schede non costituiscono solo un gioco indi-
viduale: possono essere utilizzate da un gruppo di
bambini. Ciascun bambino estrae o riceve una sche-
da che corrisponde alle proprie competenze.

4. Nella fase di gioco con le schede 1—13, bisogna
disporre le cialde da sinistra a destra, dall'alto ver-
so il basso e in ordine, senza tralasciare gli elementi.
Si forma e si rinforza I’abitudine alla linearitd, che
€ una competenza necessaria, tra I’altro, per P’ap-
prendimento della lettura, della scrittura, della vi-
sualizzazione ed esecuzione di compiti matematici,
nonché per la programmazione.
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Giocando con le schede 1—13, il compito del bambino
é quello di ricreare sequenze e modelli di immagini.
La maggior parte delle schede mostra i blocchetti in
scala 1:1. Questo rende piu facile creare la disposi-
zione delle cialde e dd la possibilitd di organizzare il
modello sulla scheda, che é particolarmente utile per
i bambini piu piccoli.

Le schede 14—28 mostrano le costruzioni spaziali.
Offrono differenti possibilitd di gioco a diversi livelli
di difficolta.

La prima fase consiste nella costruzione di una
struttura utilizzando le istruzioni poste sul lato B.
La seconda fase é un tentativo di strutturare gli
edifici senza istruzioni, solo guardando I’immagine
sul lato A.

La terza fase € la piu difficile, costituendo un ottimo
esercizio di memoria visiva: il bambino estrae o sce-
glie una delle schede, la osserva e poi, senza guar-
darla, cerca di ricreare la struttura.

Le frecce indicano l'ordine corretto di sistemazio-
ne dei blocchetti. Alcune schede hanno delle caselle
vuote.

In questa versione, bisogna completare la sequenza
(schede 3, 4) o il modello (schede 11, 12 e 13). E molto
importante che il bambino, prima di disporre le cial-
de, non guardi la soluzione posta sul lato anteriore
della scheda.

Le schede 14—28 mostrano le fasi di creazione delle
costruzioni spaziali, le cui versioni ultimate si trova-
no sui lati anteriori delle schede.
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Uppsdttningen innehdller 28 lekkort som stimulerar
barnens utveckling och ett set Minivafflor bestden-
de av 500 element.

De forsta 13 korten dr avsedda for att imite-
ra, komplettera och bygga ut sekvenser bestd-
ende av vafflor. Detta hjdlper barnen att Idra sig
hur man utfor linjdra uppgifter, stimulerar vdanster
hjadrnhalva, 6var logiskt tdnkande och den visuella
uppfattningsférmégan.

Korten 14—28 dr framst avsedda for att stimule-
ra utvecklingen av den spatiala férmdgan och bi-
drar till att forbattra hand- och fingermotorik, dvs.
finmotorik.

1. Uppsdttningen utgdr ett komplett system.
Svérighetsgraden dkar stegvis. Genom att ldgga
korten i foljd frdn 1 till 28 |1ar sig barnet att utféra
allt mer komplicerade uppgifter.

2. Korten ar dubbelsidiga och forsedda med bilder
pd& hur slutkonstruktionen ska se ut (sidan A) och
anvisningar (sidan B).

3. Korten kan anvdndas inte bara vid individuella le-
kar: barn kan dven leka med dem i grupp. D& brukar
varje barn lotta fram ett kort eller far det kort som
motsvarar dess fdrdigheter.

4. Vid lek med korten 1—13 ska man ldgga vafflor
frdn vdnster till hdger, uppifrdn och ner och i ratt
ordning, utan att hoppa dver ndgra element. P& sd
sdtt stimuleras linjar problemlésning som har en stor
betydelse, bl.a. ndr det gdller att Idra sig att Idsa,
skriva, forstd och utféra matematiska operationer
och till och med programmera.
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Sidan A

Vid lek med korten 1—13 ska man &terskapa sekven-
ser och monster som visas pd bild. De flesta kort fo-
restdller byggklossar i skala 1:1. Det gor det Iattare
att &terskapa sekvenser och ger mdjlighet att Idgga
moénstret pd kortet, vilket kan vara till stor hjalp nar
det dr yngre barn som leker.

Korten 14—28 forestdller tredimensionella kon-
struktioner. Man kan leka med dem p& mdanga oli-
ka sdtt med olika svérighetsgrad. Man bérjar med
att bygga konstruktioner enligt de anvisningar som
finns p& sidan B. Sedan ska man férsdka bygga kon-
struktionen utan anvisningar, bara genom att titta
pd dess bild pd sidan A.

Den tredje, sv@raste, etappen dr ett utmarkt satt
att 6va det visuella minnet p&: barnet lottar fram
eller vdljer ett av korten, tittar pd det och forso-
ker sedan &terskapa konstruktionen utan att titta
pd kortet.

Sidan B

Pilarna visar i vilken ordning byggklossarna ska lag-
gas. Vissa kort har tomma falt. Detta innebdr att
man ska komplettera sekvensen (Korten 3, 4) eller
ménstret (Korten 11, 12 och 13). Barnet kan inte f&
se I8sningen som visas pd kortets framsida innan
det har lagt fardigt alla v&fflor.

Korten 14—28 visar i vilken ordning tredimensionel-

la konstruktioner ska byggas. P& kortens framsida
visas hur fdardigbyggda konstruktioner ska se ut.
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B Habop BxoauT 28 kapT ANSA pa3suBaoLwmnx urp ¢ HA6opom MUHKN-Ba-
denb 500 anemeHTOB.

MepBble 13 kapT onNs 3ajaHust nogpaxaHus, OOMOJNIHEHUSA U NpPo-
[OIKeHUs nocrneaoBaTenbHOCTEN U PsiAOB, CO34aHHbIX N3 Badenb.
OHu GnaronpusiTHO BNUSIOT Ha 3aKpenrfieHWMe JNUHEWHOro HaBblka
BbIMOMHEHUA 3afaHui, CTUMYNUPYIOT NEeBOe nonywiapue moara,
y4aT NOrMyecku MbICMUTb, a TakXe 3pUTerbHO aHanusmMpoBaTb U
CUHTE3UpoBaThb.

KapTtbl 14—28, npexae Bcero, NnoA4epXnBatoT pa3Butne npocTpaH-
CTBEHHOro BOOGpaKeHWs 1 MOMOratoT yry4LllnUTb ABUraTerbHbIe CMo-
COBHOCTM NaioHel 1 NanbLeB, U1 MENKYH MOTOPUKY.

1. Habop 6bin pazpaboTtaH, Kak LiernocTHas cuctemMa. YpoBeHb Crox-
HOCTM NOCTENEHHO pacTeT, packnaiblBaHWe kapT B nocneaoBaTenb-
HocTu oT 1 A0 28 NoCTeneHHO roToBUT pebeHka K BbIMOMHEHUIO BCE
bonee CNoXHbIX 3aJaHui.

2. KapTbl ABYCTOPOHHWE U Ha HUX NPeACcTaBneHo n3obpaxeHue no-
CTPOEHHOro 3aaHunsa (CTopoHa A) n MHCTPYKUMSA (CTopoHa B).

3. KapTbl — 3TO He TONbKO MHAUBMAYanbHasi Urpa: OHU MOTYT UC-
nonb30BaTbCs rPynnon geTen. Torga Kaxabl U3 HUX TSHET xpebun
UK nonyyaeT KapTy, KOTopasi COOTBETCTBYET €70 YMEHUSAM.

4. Bo Bpems wurpbl ¢ kaptamu 1—13 Badhnin cnepnyet yknagbiBaTb
crneBa HanpaBo, CBEPXY BHU3 M NOOYepeaHO — He Mponyckas ane-
MEeHTbl. OTO hopmunpyeT 1 3akpennseT AUHENHbIN HaBblK, KOTOPbIN
HeobxoouMm BO BpeMms, cpeau npo4vero, obyvyeHus 4YTeHuio, nuca-
HMIO, MPOYTEHNS U BBLINOSIHEHWA MaTemMaTuyeckux 3agan u paxe
nporpaMMnpoBaHus.
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CtopoHa A

Bo Bpewms urpbl ¢ kaptamu 1—13 3agadert pebeHka ABnseTcs BOC-
npounsBefeHne nocneaoBaTenbHOCTEN U N306PaXeHNn Ha PUCYHKE.
BonblumMHCTBO KapT npeacTaBnstoT Ky6uku B macwtabe 1:1. 31o 06-
neryaeT BoCnpov3BeAeHne cucTemsl Badenb U aeT BO3MOXHOCTb
pa3noXuTb n3obpaxeHne Ha kapTe, 4TO 0CoBeHHO ahdEKTUBHO B
crnyvyae maneHbKux AeTen.

KapTbl 14—28 npeAcTaBnsiT MNPOCTPaHCTBEHHble 34aHus. OHuM
[atT pasHoobpasHble BO3MOXHOCTU UIrPbl HAa HECKOIbKUX YPOBHSAX
CnoxHocTu. MNepBbIi 3Tan — 3TO MOCTPOEHWE KOHCTPYKUWUW C UC-
nonb3oBaHMEM yKasaHui, pacrnornoXeHHbIX Ha cTopoHe B. BTtopon
3Tan — MnonbITka pasnoXxuTb 3gaHve 6e3 UHCTPYKLUUN — TONbKO UC-
nonb3ys ero nsobpaxeHune Ha cTopoHe A.

CaMmblil CrOXHbIA — TPeTui 3Tan, 3To NPeBOCXoAHas TPEHUPOBKa
3puTenbHON NamATK: pebeHoK TAHET xpebuii nnu BoibnpaeT ogHy n3
KapT, paccMaTpuBaeT ee, 1 fanee, yxe He Nonb3ysicb ek, npobyet
BOCMPOU3BECTU KOHCTPYKLIMIO.

CtopoHa B

O npaBunbHOW NOCMNefoBaTENbHOCTM packnagbiBaHusa Kybukos
HanoMuHaloT cTpenku. Ha HekoTopbIX KapTax ecTb nycTble nons. B
39TOM BapuaHTe criegyeT AOMOSHUTL NOCne[oBaTeNbHOCTb (KapThl 3,
4) nnu nsobpaxeHue (kaptol 11, 12 n 13). O4eHb BaxHO, 4TOObI pe-
6eHoK nepep TeM, Kak packnagbiBaTtb Badnu, He yBuaen pelueHuns,
KOTopoe npeAcTaBneHo Ha (PPOHTarNbHOW CTOPOHE KapThl.

KapTbl 14—28 noka3sblBaloT aTanbl CO34aHUS MPOCTPAHCTBEHHbIX

3[aHUiA, FOTOBbIE BapuMaHTbl KOTOPbIX MPeACTaBneHbl Ha (OPOHTamb-
HbIX CTOPOHaXx KapT.
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Y Habip BxoauTb 28 kapT Ans irop Ans po3BUTKY 3 HAOOPOM MiHi-Ba-
denb 500 enemeHTiB.

Mepwi 13 kapT AN 3aBAaHHA HacNiAyBaHHS, JOMOBHEHHS | NPOAOB-
XXEHHS NocnifAoBHOCTEN i pAAKiB, CTBOpPEHMX 3 Badenb. BoHn cnpu-
SATNMBO BMAMBAKTb Ha 3aKPiNfeHHs MiHIMHOT HaBUYKM BUKOHAHHSA
3aBAaHb, CTUMYIIOKTb MiBY MiBKYIIO MO3KY, HaB4atoTb NOMYHO MUC-
NNTW, @ TakoX BidyanbHO aHanisyBaTu i CUHTe3yBaTy.

KapTn 14—28, nepw 3a Bce, NigTPUMYOTb PO3BUTOK NMPOCTOPOBOI
ysiBU i JonoMaratoTb MoninwmT pyXoBi 34i6HOCTI 4ONOHb | NanbLiB,
abo ApiGHY MOTOPWKY. .

1. Habip 6yB po3pobneHuii, sk yinicHa cuctema. PiBeHb cknagHoc-
Ti MOCTYNOBO 3pocTae, po3knagaHHa KapT B NOCMiAOBHOCTI Big 1 Ao
28 nocTynoBo roTye AWTUHY A0 BUKOHAHHA BCe Binbll CKNagHWX
3aBAaHb.

2. KapTv 4BOCTOPOHHI i Ha HMX po3TalloBaHi 306paxeHHs nobygosa-
Hoi Byaisni (ctopoHa A) i iIHCTpykKLUist (cTopoHa B).

3. Kap™v — ue He nuwe iHAMBIQyanbHa rpa: BOHU MOXYTb BUKO-
pucToByBaTuCs rpynoto AiTen. Toai KoxXeH 3 HUX TarHe xxepeb abo
OTPUMYE KapTy, Ska BiAMNOBiAA€ NOro yMiHHAM.

4. Mig vac rpu 3 kaptamu 1—13 Badni cnig yknagatu 3nisa Hanpaseo,
3BepXy BHM3 i N0 Yep3i — He nponyckatoun enemeHTu. Lle dpopmye i
3aKkpinnioe NiHiNHy HaBWYKY, sika HeobxigHa nig Yac, cepep iHWoro,
HaBYaHHSA YNTAHHIO, MMCAHHIO, MPOYNTYBAHHS | BUKOHAHHSI MaTema-
TUYHMX 3aBAaHb | HaBiTb NpOrpamMmyBaHHS.
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CtopoHa A

Mig vac rpu 3 kapTamu 1—13 3aBAAHHAM AUTUHW € BiATBOPEHHS MO-
cnigoBHOCTEN | 306paxeHb Ha MantoHKy. binbLicTe kKapT NnpeacTas-
nsTb Kybukn B macwTabi 1:1. Lle nonerwye BigTBOPEHHS cuctemu
Badenb i 4ae MOXMMBICTb PO3KNacTy 306paXKeHHs Ha KapTi, L0 0CO-
6rMBO ehbekTUBHO Yy BUNaAKy ManeHbKux Aiten.

Kaptn 14—28 npepctaBnsaTe npocTopoBsi 6yaisni. BoHn gatoTb BCi-
NAKI MOXMMBOCTI Py Ha AEKiNbKOX PiBHAX cKnagHocTi. Mepwwuin eTan
— e nobynoBa KOHCTPYKLIT 3 BAKOPMCTaHHSIM BKa3iBOK, po3TalloBa-
HUX Ha cTopoHi B. Opyruit etan — cnpoba nobyaysaTn bygisnio 6e3
iHCTPYKLUii, — nyvLle BUKOPUCTOBYIOUM iT 306paKeHHS Ha CTOPOHi A.

HancknagHiwnin — TpeTin eTan, ue 4YyaoBe TPeHyBaHHSA 30pPOBOI
nam'aTi: auTUHa TsrHe xepeb abo Bubnpae ogHy 3 kapT, posrnsagae i,
i jani, Bxe He KOPUCTYHYKCH Heto, NPOBye BiATBOPUTU KOHCTPYKLO.

CtopoHa B

[Mpo npaBunbHY MOCNIAOBHICTL po3knagaHHA KyOukiB HaragyloTb
CTPInkW. Ha geakux kaptax € NOpoXHi nons. Y LuboMy BapiaHTi cnif
[OMOBHUTK NOCnifoBHICTb (kapTu 3, 4) abo 306paxeHHs (kapTu 11,
12 i 13). Oyxe Baxnueo, Wob AUTUHA nepen TUM, sik po3knagaTu
Badni, He nobayuna pileHHs, sike npeacTaBneHe Ha PpPOHTanbHIN
CTOPOHI KapTu.

Kaptn 14—28 noka3yloTb eTanuM CTBOPEHHS NpocTopoBux Oy-

aiBenb, roToBi BapiaHTUM SAKWX MpeAacTaBfneHi Ha (POHTanbHUX
CTOpPOHax KapT.
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