itamy w kolejnej odstonie popularne;j serii kolejowej! Wsigs¢ do Pociggu:
Francja to dodatek, ktdre zmieni Twoj sposdb myslenia. Przez lata
tworzyltes potaczenia kolejowe, a teraz... musisz najpierw wybudowac¢ tory!

Niniejsza instrukcja opisuje zmiany w regutach charakteryzujace gre na mapie Francji, przy czym do rozgrywki niezbedna
jest znajomos¢ zasad gry podstawowej Wsigs¢ do Pociggu. Dodatek umozliwia gre 2—5 graczom.

W rozgrywkach 4- i 5-osobowych gracze moga uzywac wszystkich nitek podwdjnych i potréjnych potaczen (jednak
1 gracz moze zajac tylko I nitke takiego potaczenia). W rozgrywkach 2- i 3-osobowych, po zajeciu jednej z nitek podwdjnego
albo potrdjnego potaczenia, pozostate nitki juz do korica gry staja sie niedostepne dla graczy.

Dodatek, ktory trzymasz w reku, nie jest samodzielna gra i wymaga elementow z jednej z poprzednich czesci serii (Wsigs¢
do Pociggu albo Wsigs¢ do Pociggu: Europa): 40 (a nie 45) wagonikdw w wybranym kolorze na gracza, znacznika punktacji w
tym samym kolorze i kart Wagonow. Ponadto do gry niezbedne sa nowe elementy.

Nowe komponenty
4 58 kart Biletow,
4 2 karty premii, =

4+ 64 czesci torow. @ (OO bt E
IR ANCE,

Przygotowanie dﬁw

& Posortujcie czesci torow i potdzcie obok planszy.

# Kazdy gracz otrzymuje 8 kart Wagonow.

& Kazdy gracz otrzymuje 5 kart Biletow, z ktorych musi zatrzymac co najmniej 3. Odrzucone przez graczy Bilety nalezy
potasowac i odtozy¢ na spdd stosu.

Podktady kolejowe

Wiekszo$¢ odcinkdw na mapie to tak naprawde przygotowane pod budowe toréw podktady kolejowe.
Z tego wzgledu na poczatku gry nie mozna na nich tworzy¢ potaczen za pomoca wagonikoéw — najpierw
trzeba wybudowac niezbedne tory!

° ° 7 °
Sasiadujace panstwa i Korsyka
Niektore Bilety zawieraja nazwe obszaru (moze nim by¢ jedno z sasiadujacych z Francja panstw albo Korsyka) zamiast
jednego (albo obu) miast. Kazde potaczenie prowadzace do jednego z takich obszar6w stanowi $lepy zautek i nie taczy sie
z innymi, tj. oddzielne potaczenia prowadzace do tego samego obszaru nie s ze soba potaczone.

Zasady specjalne

W swojej turze gracz musi wykonac¢ 1 (wytacznie!) z 3 ponizszych akcji:
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1. Dobra¢ karty Wagonow
i zbudowac tory

Dobieranie kart odbywa sie na tych samych zasadach co
w grze podstawowej, ale gdy gracz wybiera te akcje, musi
takze zbudowac tory na 1 odcinku sktadajacym sie z podkta-
déw kolejowych. Musi to zrobi¢ po dobraniu kart, wybiera-
jac dowolna dostepna czes$¢ toréw i ktadac ja na dowolnym
odcinku tej samej dtugosci. Kolor toréw ustanawia kolor
potaczenia.

J = Y L
e Grenoble ’
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Przyktad. Niebieski gracz dobrat 2 karty. Nastepnie wybiera
z6tte tory o dtugosci 5 pol i ktadzie je na odcinku z Marsylii do
Grenoble. Tym samym odcinki Awinion—Briancon i Awinion-

—Nicea zostaty odciete i nikt w trakcie gry nie bedzie mogt
wybudowac na nich toréw.

Uwagi:

® Na planszy wielokrotnie krzyzujq sie rézne potgczenia. Po
zbudowaniu przez gracza torow na odcinku bedgcym czescig
takiego skrzyzowania nie mozna budowaé toréw na pozosta-
tych krzyzujqcych sie z nim odcinkach. Gracze nigdy nie mogq
potozy¢ toréw na odcinku (ani pod nim), na ktérym lezq tory
lub wagoniki.

® W rozgrywkach 2- i 3-osobowych gracze mogq zbudowa¢
tylko jednq z nitek podwdjnego albo potréjnego potgczenia.
W rozgrywkach 4- i 5-osobowych, gdy gracz buduje tory na
potaczeniu podwéjnym albo potréjnym, to buduje je tylko na
I nitce takiego potgczenia. Pozostate nitki muszq zosta¢ zbu-
dowane oddzielnie. Na przyktad zbudowanie toréw na wszyst-
kich nitkach potréjnego potqczenia z Paryza do Dijon wyma-
ga co najmniej 3 tur. Moze to uczynic¢ I gracz, mogq 3 gracze,
a takze 2 gracze w r6znych kombinacjach.

Autor gry: Alan R. Moon
llustracje: Julien Delval
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Ttumaczenie: Monika Zabicka
Redakcja: zespot Rebel

OPRACOWANIE

Testerzy
Dziekujemy wszystkim osobom, ktdre testowaty gre:
Janet E. Moon, Bobby'emu Westowi, Marcie Garcia-
Murillo i lanowi Maclnnesowi, Ashley Soltis, Tony’emu
Soltisowi, Emilee Lawson Hatch i Ryanowi Hatchowi,
Alicji Zaret i Jonathanowi Yostowi, Tamarze Lloyd,
Caseyowi Johnsonowi i Lydie Tudal.

Tak sie sktada, ze czerwony gracz ma 5 z6ttych kart w reku.

Tworzy wiec potqczenie z Marsylii do Grenoble, czym zasmuca
niebieskiego gracza. Zdejmuje z odcinka tory (ktdre stajq sie
ponownie dostepne) i w ich miejsce wstawia wagoniki swojego
koloru. Zauwazcie, ze oba krzyzujqce sie z potgczeniem odcinki
zostajq odciete.

2. Utworzy¢ potaczenie

Gracz moze utworzy¢ potaczenie tylko na odcinkach, na
ktorych zbudowano tory. Wyjatkiem sg odcinki o dtugosci
1 pola i szare, na ktorych tory sa juz zbudowane i mozna na
nich od razu tworzy¢ potaczenia. Gdy gracz utworzy pota-
czenie, tory, ktore lezaty na danym odcinku (jesli takie byty),
nalezy odtozy¢ z powrotem do zasobow obok planszy. Staja
sie ponownie dostepne.

Niektore z szarych potaczen s3 potaczeniami specjalnymi
taczacymi 2 sasiednie miasta przez wode (potaczenia pro-
mowe). Mozna je tatwo rozpozna¢ po symbolach Lokomo-
tywy widniejacych na niektorych polach takiego potaczenia.
Aby utworzy¢ potaczenie promowe, gracz musi zagrac | kar-
te Lokomotywy za kazdy symbol Lokomotywy widniejacy na
danym potaczeniu i standardowy zestaw kart 1 dowolnego
koloru dla pokrycia pozostatych pol potaczenia.

3. Dobrac Bilety

Gracz dobiera 4 Bilety z wierzchu stosu, z ktorych musi
zachowa¢ co najmniej 1 Bilet, ale moze réwniez zatrzymaé
2, 3 albo nawet wszystkiego 4. Bilety, ktorych gracz nie chce
zachowac, odktada na spdd stosu.

Premie na koniec gry

Na koniec gry przyznaje sie 2 dodatkowe premie:

o Gracz, ktéry utworzyt najdtuzszy ciag potaczen swoje-
go koloru, otrzymuje karte Najdtuzszej trasy i dodaje
10 punktéw do swojego wyniku.

# Gracz, ktory zrealizowat najwiecej Biletow, otrzymuje kar-
te Globtrotera i dodaje 15 punktow do swojego wyniku.

W przypadku remisu wszyscy remisujacy gracze otrzymuja
premie w petnej wysokosci.
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