ISTRZ
IEDZY

Instrukcja



Seria Mistrz Wiedzy to proste gry wiedzowe stworzone
dla dzieci w wieku od 6 do 9 lat, ktére rozpoczynaja
swojg przygode ze szkota. Gry obejmuja tematy i tresci
poruszane w edukacji wczesnoszkolnej. Nasze gry tacza
w jednym pudetku nauke i zabawe dla catej rodziny.




GraKosmos przeznaczona jest dla osdb, ktére od dawna
sg zafascynowane kosmosem i duzo o nim wiedzg, jak i dla
tych, ktdrzy dopiero rozpoczynajg swojg kosmiczng podréz.
Za pomocg zabawy w przyjemny sposob gracze moga zdobyc¢
i utrwali¢ swojg wiedze o wszechsSwiecie.

Zawartosé:

- dwustronna plansza

- cztery podktadki pod pionki
- 56 kart z pytaniami

- 35 zetonbéw

- plakat

- instrukcja

Gra przeznaczona jest dla 1-4 graczy w wieku od 6 do 9 roku
zycia.

Zapraszamy do zabawy!

Kosmos



WARIANTY ROZGRYWKI
Gra plan 2 Podroz przez galaktyke
Llczba graczy 2 4

Przygotowanie planszy:

Kazdy z graczy wybiera zeton z planetg i umieszcza go
w podktadce, tworzgc pionek. Wszyscy gracze ustawiajg
swoje pionki na polu startu. Karty nalezy potasowac i utozy¢
w stos rewersem do géry obok planszy.

Przebieg gry:

Grerozpoczyna najmtodszy z uczestnikéw. Kolejne osoby przystepuja
do gry zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara. Osoba po prawej stronie
gracza wycigga pierwszg karte ze stosu i czyta pytania.

Gracz odpowiada na pytania po kolei. Za kazdg poprawnie udzielong
odpowiedz gracz przesuwa sie o jedno pole do przodu. W czasie swoje;
tury gracz moze odpowiedzie¢ maksymalnie na trzy pytania. Kolejny
gracz rozpoczyna swojg runde w ten sam sposdb. Wygrywa ten, kto
poprawnie odpowie na najwiecej pytan i dojdzie pierwszy do mety.




Gra Uktadanka z planszg - Uktad Stoneczny
Liczba graczy: 1-2

Przygotowanie gry:
Przygotujcie plansze z ilustracjg Uktadu Stonecznego. Dookota
planszy roztbézcie jeden komplet zetonéw z ilustracjami
wszystkich planet w Uktadzie Stonecznym oraz trzy zetony
dodatkowe: Stonce, Ksiezyc oraz Pas Planetoid.

Przebieg gry:

Zadaniem graczy jest utozenie poprawnie Uktadu Stonecznego
za pomocg zetondw (poprawny uktad na str. 14), ktére trzeba
umiescic¢ na orbitach na planszy. Gdy wszystkie zetony znajda sie
juz naswoim miejscu, odwrdccie je nadrugg strone, gdzie znajdujg
sie nazwy planet, i sprawdZzcie, czy utozyliscie je w dobrej kolejnosci.
Jesli tak, to gratulacje, udato sie Wam! Jesli nie, to zastanéwcie
sie razem, co trzeba zamieni¢ miejscem, i zrébcie to.

Kosmos



Gro Quiz
Liczba graczy: 2-4

Przygotowanie gry:
Potasuijcie karty i utdzcie je na jednym stosiku.

Przebieg gry:

Gre zaczyna najmtodszy z uczestnikdw, a pytanie czyta osoba
siedzgca po jego prawej stronie.

Gra sktada sie z trzech rund:

1. W pierwszej rundzie wszyscy gracze
odpowiadajg tylko na pytania na niebieskim
tle.

2. W drugiej rundzie wszyscy odpowiadajg
tylko na pytania na pomaranczowym tle.

3. W trzeciej rundzie wszyscy odpowiadajg
tylko na pytania na czerwonym tle.

W czasie kazdej rundy gracze po kolei odpowiadajg na pytania
z danego poziomu trudnosci.

Za udzielenie poprawnej odpowiedzi gracz otrzymuije karte.
Jeslimu sie to nie uda, karta wraca na spdd stosu.

Gdy pierwszy gracz skonczy odpowiada¢ na pytanie, zaczyna
nastepny gracz.

W tracie kazdej rundy sg trzy kolejki pytan. Gdy wszyscy gracze
odpowiedzg na swoje trzy pytania, zaczyna sie kolejna runda.
Gre wygrywa ten, kto podczas wszystkich rund zdobyt najwiecej
kart.




UWAGA
Jesli w grze biorg udziat mtodsze dzieci lub dzieci i dorosli,
to proponujemy zagra¢ wedtug uproszczonych zasad:
Gra ma trzy rundy, w kazdej z nich gracz musi odpowiedzie¢ na
trzy pytania:

Mtodsze dzieci odpowiadajg na pytania niebieskie Iub
niebieskie i pomaranczowe.

Doroédliistarsze dzieci na pomaranczowe i czerwone.

Wazne, aby przed rozpoczeciem gry ustali¢, kto odpowiada na
jakie pytania.

Za udzielenie poprawnej odpowiedzi gracz otrzymuije karte.
Jeslimu sie to nie uda, karta wraca na spéd stosu.

Gdy pierwszy gracz skonczy odpowiadaé na pytanie, zaczyna sie
kolej nastepnego gracza.

W tracie kazdej rundy sg trzy kolejki pytan. Gdy wszyscy gracze
odpowiedzg na swoje trzy pytania, zaczyna sie kolejna runda.
Gre wygrywa ten, kto podczas wszystkich rund zdobyt najwiece;
kart.

Kosmos




Cra Quiz potaczony z uktadanka
Liczba graczy: 2-4
Gra z prowadzgcym

Przygotowanie gry:
Potasujcie karty i utdzcie je w stosik. Potézcie plansze
z ilustracjg Uktadu Stonecznego, a kazdy z graczy niech
dobierze swdj komplet oSmiu zetondw z planetami (Merkury,
Wenus, Ziemia, Mars, Jowisz, Saturn, Uran, Neptun). Zetony
gwiazdy, Pasa Planetoid oraz Ksiezyca nie biorg udziatu w grze.

UWAGA

Na poczatku gry trzeba wybraé poziom trudnosci pytan: niebieski
lub pomaranczowy. PrzekreSlone pola nie biorg udziatu w grze
(patrzrysunek na str. 9).

Przebieg gry:

Zadaniem graczy jest pozbycie sie jak najwiekszej liczby
zetondw. Gre rozpoczyna osoba prowadzgca, ktéra czyta
pierwsze pytanie. Aby mdéc na nie odpowiedzie¢, gracz musi
pierwszy podnie$¢ reke. Jesli uda sie mu podaé poprawng
odpowiedz, moze potozyé pierwszg planete w Uktadzie
Stonecznym, na jej orbicie. Jesli mu sie nie uda odpowiedzie¢
poprawnie, traci kolejke, a prowadzgcy czyta kolejne pytanie. Gra
trwa tak dtugo, az nie zostanie utozony caty Uktad Stoneczny.
Wygrywa ta osoba, ktéra w ten sposdb potozy jak najwiecej
swoich zetondw na planszy.

Pamietajcie, by uktada¢ planety po kolei, tak jak s3

rozmieszczone w Uktadzie Stonecznym. Jesli dana planeta juz
jest potozona, to inny gracz nie moze jej znowu potozyc.




Poprawny uktad zetondw na str. 14.

SPIS ELEMENTOW

StONCE

Gwiazda

Znajduje sie w centrum Uktadu
Stonecznego.

MERKURY

Rok: 88 dni ziemskich

Najmniejsza planeta
w Uktadzie Stonecznym.

Ksiezyce: O

Kosmos




WENUS

Rok: 225 dni ziemskich
Najcieplejsza planeta

w Uktadzie Stonecznym.
Ksiezyce: O

ZIEMIA

Rok: 365 dni ziemskich

Jedyna planeta w Uktadzie
Stonecznym na ktérej jest zycie.

Ksiezyce: 1

KSIEZYC
Naturalny satelita ziemi.

Na jego powierzchni stanat
cztowiek.



MARS

Rok: 687 dni ziemskich

Zwany inaczej Czerwong
Planeta.

Ksiezyce: 2

PAS PLANETOID

Obszar miedzy Marsem
a Jowiszem, gdzie krgza
planetoidy.

JOWISZ

Rok: ok. 12 lat ziemskich

Najwieksza planeta
w Uktadzie Stonecznym.

Ksiezyce: 79

Kosmos




SATURN

Rok: ok. 29 lat ziemskich

Ma pierscienie ktére sktadajg
sie zdrobin lodu, pytu i gtazéw.

Ksiezyce: 82

URAN

Rok: ok. 84 lat ziemskich

Obraca sie bokiem wokot swojej
osi, przez co wyglada jakby sie
toczyt wokét stonca.

Ksiezyce: 27

NEPTUN

Rok: ok. 165 lat ziemskich

Jest otoczony prawie niewidocznymi
pierscieniami.

Ksiezyce: 14



PLAKAT

. Kosmos .
UKtAD StONECZNY
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KOLEJNOSC CIAL NIEBIESKICH
W UKEADZIE SEONECZNYM NA PLANSZY
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Pas Planetoid

Jowisz
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Gry z serii Mistrz Wiedzy s testowane przez
dzieci i pozytywnie opiniowane przez nauczycieli.

Poznaj catg naszg serie:




Zespot:
Justyna Kieczmer,

Monika Rutowska-Les$niewska
Opracowanie graficzne: lwona Murawska,
Magdalena Szafran

Opracowanie techniczne: Grzegorz Traczykowski
Konsultacja merytoryczna: Jakub Tokarek
Korekta: Patrycja Bukowska

Nasze produkty
zostaty opracowane

(K (W iwyprodukowane

w Polsce.

Trefl S.A.
ul.Kontenerowa 25
81-155 Gdynia
www.trefl.com




