PODSUMOWANIE BOSA

1. Przesuncie znacznik Bossa o 1 pole blizej Statku.

2. Boss atakuje w swojej kolumnie.

3. Boss podgrzewa Statek. Przesuncie kostke Tempera-
tury (symbol) o 1 pole w prawo.

4. Boss leczy sie — odzyskuje 1 punkt zycia na swoim
pasku.

1. Odsun znacznik Bossa o 1 pole dalej od statku.

2. Boss uzywa Impulsu EMP. Pomincie nastepng Karte
Dowodzenia (na trzeciej pozycji).

3. Przesuncie znacznik Bossa o 1 pole dalej od statku.

4. Boss atakuje we wszystkich kolumnach oprocz tej, w
ktorej sie znajduje.

1. Teleportuj Bossa do kolumny, w ktérej znajduje sie Statek.
!\ 3. Przesuncie znacznik Bossa o 1 pole dalej od Statku.
Ny -
Ke "Q 3 4. Aktywujcie karty Bossa:

A: Boss atakuje w swojej kolumnie > odwrdccie karte Bossa
B: Odwrdccie karte Bossa (Boss dostaje w tej rundzie Tarcze).

1. Teleportujcie Bossa do pierwszej kolumny.

2. Boss podgrzewa Statek. Przesuncie kostke Tempera-
tury o 1 pole w prawo.
3. Teleportujcie Bossa do ostatniej kolumny.

4. Boss wystrzela Pocisk. Statek otrzymuje 1 Obrazenie.

1. Przesunicie znacznik Bossa o 1 kolumne w prawo. Jezeli
byt w ostatniej kolumnie, teleportujcie go do pierwsze;j.

( 2. Boss atakuje w swojej kolumnie.
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2. Boss atakuje w kolumnach 1 2.

3. Boss atakuje w kolumnach 3 i 4.

4. Aktywujcie Karte Bossa:
A: Boss leczy sie — odzyskuje 1 punkt zycia (max. 10) >
odwrdccie karte.
B: Zadaje 1 punkt Obrazen Statkowi > odwrdccie karte.




