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Podzielcie karty na stos z pytaniami dla NIEJ i stos z py-
taniami dla NIEGO, a pdzniej podzielcie karty z kaz-
dego stosu wedlug kategorii WIEDZA EROTYCZNA,
MILOSC, SEKS i NAMIETNOSC i potasujcie kazdy
zestaw osobno. UsigdZcie naprzeciwko siebie, a pudetko
poldzcie pomiedzy Wami. Wldzcie 8 zestawdw kart
do otworéw w pudetku tak, jak pokazano na ilustracji
powyzej. Najpierw ONA bierze podzielone na kategorie
karty z pytaniami dla NIEGO i wklada je do 4 otwordw
w pudetku w taki sposob, zeby widziala tekst na karcie,
a ON tylko rewers. ON uktlada karty z pytaniami dla
NIEJ tak, by ON widzial tekst, a ONA rewers.

A

/7

052»’

7. Jedli nie ¢ 7 kart przynalezacych
A" pODPOWIEDZ. Jesli nie chcecie korzystacz ale
do ktorej$ z kategorii (WIEDZA EROTYCZNA, MILOSC? SE‘K‘S
i NAMIETNOSC), moiecie potozy¢ je obok pudetka. Pamigtajcie
tylko, by razem z nimi usunaé odpowiadajacg im karte kategorii.

Nastepnie ON musi potasowa¢ karty prezentéw
awersem do dotu. ONA losuje 3 karty prezentdw,

sprawdza, co jest na nich napisane, wybiera jed-

ng z nich i kladzie przed sobg awersem do dotu,
a pozostale 2 wtasowuje do stosu. Wtedy ON losuje
3 karty w taki sam sposob, wybiera jedng z nich
i ktadzie przed sobg awersem do dotu. Wszystkie
pozostate karty prezentéw odlozcie na bok, nie
beda Wam juz potrzebne.

Potasujcie karty wyzwan, weZcie po 1 karcie i po-
ozicie je przed sobg. Potasujcie karty kategorii
i potdzcie je w zakrytym stosie obok pudetka.
W16zcie kostke do pudelka, a stojak na karty po-
stawcie obok niego - po skonczonej rozgrywce
zwyciezca lub zwyciezczyni moze umiescic¢ swoja
karte prezentu w stojaku, zeby$cie kazdego dnia
widzieli, co jedno z Was wygrato w ZAKOCHANIU.




Cel Y

Na kartach wyzwan narysowane zostaty kolorowe
serca. Takie same serca znajdziecie na kartach z py-
taniami. Waszym celem jest zdobycie 4 serc z Waszej

karty wyzwania. Gdy jedno z Was odpowie na pytanie ¥
poprawnie albo podota wyzwaniu, otrzymuje karte. gl
Wygrywa pierwsza osoba, ktéra zbierze 4 karty e

z sercami ze swojej karty wyzwania. Zwyciezca lub n

zwyciezczyni ma prawo odebra¢ prezent, ktorego
opis znajduje si¢ na jego (badz jej) karcie prezentu!
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Kazde z Was spoglada na swoja karte wyzwania,
zeby dowiedzie¢ sig, jakie serca musi zebra¢. Nie
pokazujcie swoich kart partnerom. Gre czas zaczac!

Panie przodem! ONA bierze 1 karte ze stosukart

kategorii i czyta na glos nazwe kategorii. ON wycigga: q
pierwszg karte z tej kategorii (musi by¢ to karta z na- ‘
pisem ,,ON pyta JA”) i czyta na glos pytanie albowy-
zwanie. ONA stara si¢ odpowiedzie¢ na pytanie albc
podota¢ wyzwaniu najlepiej, jak potrafi. Jesli JE
zdaniem ONA odpowiedziala na pytanie albo po
dzita sobie z wyzwaniem, to ONA otrzymuje kar
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YDPOWIEDZ. W przypadku pytan z kategorii WIEDZA
OTYCZNA odpowiedzi znajdziecie na kartach, ale przy pyta-

~ niach o sprawy osobiste i intymne nie mozemy W:flr.n .rn.est.et}‘r pc?-

" méc. Nie spieszcie si¢ z odpowiadaniem, rozrr%afm.a]ae i ﬂlrjcm,
e soba, dzigki czemu podczas gry jeszcze lepiej sie poznacie.

Po uporaniu si¢ z pytaniem albo wyzwaniem ONA odKk]
karte kategorii na stos i tasuje karty. Teraz JEGO kolej. ON bie-
rze jedng z kart kategorii, a ONA odczytuje pytanie z pierwszej -
karty reprezentujacej te kategorie (musi to by¢ karta z napisem
»ONA pyta JEGO”). ON stara si¢ odpowiedzie¢ na pytanie albo =
poradzi¢ sobie z wyzwaniem. Jesli MU:sjs uda, otrzymuje karte:

-
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Kostka bedzie Wam potrzebna przy kartach specjalnych: Mg

Wymier
km’ymmn X zespotsy,
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¥ ,Wymien/Podaj X...” - w przypadku tej karty
pytana osoba musi rzuci¢ kostka i wymieni¢ tyle
zespolow, tylu aktoréw albo tyle innych rzeczy,
ile oczek znajduje si¢ na kostce.
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@ W przypadku karty z poleceniem zrzucenia ubran
pytana osoba musi... no c6z, pozby¢ sie ciuchow.
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Jak to dziala? Rzu¢ kostka. Wynik podpowie Ci, ile
elementéw garderoby musisz z siebie zdjaé.

Jesli wyrzucisz 1 oczko albo 6 oczek, zdejmujesz 1 ubranie.
Jesli wyrzucisz 2 oczka albo 5 oczek, zdejmujesz 2 ubrania.
Jesli wyrzucisz 3 oczka albo 4 oczka, zdejmujesz 3 ubrania.
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