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Informacje o gwarancji i prawach autorskich

Ograniczona gwarancja

Firma BenQ udziela gwarancji, ze produkt ten pozbawiony jest jakichkolwiek wad materiatowych i wad
wykonania w przypadku normalnego uzytkowania i przechowywania.

W przypadku wystepowania z roszczeniami gwarancyjnymi wymagane bedzie poswiadczenie daty
zakupu. Jesli w okresie gwarancyjnym okaze sig, ze produkt ten jest wadliwy, firma BenQ zobowiazana
jest tylko do wymiany uszkodzonych czesci (wliczajac robocizne), co stanowi wytaczne zadoscuczynienie
dla uzytkownika. Aby uzyska¢ swiadczenia gwarancyjne, nalezy o wszelkich uszkodzeniach niezwtocznie
powiadomi¢ sprzedawcg, u ktérego produkt zostat zakupiony.

Woazne: Powyzsza gwarancja nie ma zastosowania, jesli klient uzytkuje urzadzenia niezgodnie z
pisemnymi zaleceniami firmy BenQ. W szczegolnosci nalezy zapewnic, aby wilgotnos¢ otoczenia miescita
sie w zakresie od 10% do 90%, temperatura wynosita od 0°C do 35°C, wysokos¢ n.p.m. byta ponizej
4920 stop. Nalezy takze unikac¢ uzytkowania projektora w pomieszczeniach zapylonych. Na mocy
niniejszej gwarancji uzytkownik nabywa szczegolne prawa, natomiast inne prawa uzytkownik moze
uzyskac zaleznie od przepisow obowiazujacych w danym kraju.

W celu uzyskania szczegétowych informacji nalezy odwiedzic¢ strong internetowa www.BenQ.com.
Prawa autorskie

Copyright © 2020 by BenQ Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna czes¢ niniejszej publikacji
nie moze by¢ kopiowana, przekazywana, przepisywana, zapisywana w systemach wyszukiwania danych
lub ttumaczona na inny jezyk lub jezyk programowania, pod zadng postacia lub przy uzyciu jakichkolwiek
srodkow, w sposob elektroniczny, mechaniczny, magnetyczny, optyczny, chemiczny, reczny badz w
jakikolwiek innym sposéb, bez wczesniejszego uzyskania pisemnej zgody firmy BenQ Corporation.
Wylaczenie

Firma BenQ Corporation nie sktada zadnych oswiadczen i nie udziela zadnych gwarancji, wyrazonych
lub domniemanych, w odniesieniu do tresci niniejszego dokumentu, a w szczegdlnosci wylacza wszelkie
gwarancje, gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu. Ponadto firma BenQ Corporation
zastrzega sobie prawo do dokonywania korekt niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu do czasu

zmian tresci w niej zawartych, bez obowiazku wczesniejszego powiadamiania uzytkownika o
dokonanych korektach i zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sa znakami towarowymi firmy Texas Instruments. Pozostate
prawa autorskie naleza do ich prawowitych firm lub organizacji.

Patenty

WV celu uzyskania szczegdtowych informacji o ochronie patentowej projektora BenQ prosze przejs¢ do
strony http://patmarking.benq.com/.
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Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany w sposob zapewniajacy spetnianie najnowszych
standardow bezpieczenstwa dla sprzetu informatycznego. Jednakze, w celu zapewnienia bezpiecznego
uzytkowania tego produktu nalezy przestrzegac zasad opisanych w niniejszej Instrukcji i postgpowac
zgodnie z oznaczeniami na tym produkcie.

4

Przed rozpoczeciem uzytkowania
projektora nalezy przeczytac niniejsza
Instrukcje. Nalezy zachowac go do
wykorzystania w przysztosci.
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Podczas obstugi projektora nie wolno
patrze¢ bezposrednio na obiektyw.
Intensywny promien $wiatlta moze uszkodzi¢

wzrok.

Naprawy moga by¢ wykonywane
wytacznie przez wykwalifikowanych
pracownikow serwisu.

W przypadku wiaczania lampy
projektora nalezy zawsze otworzy¢
przestone obiektywu (jesli wystepuje)
lub zdja¢ zaslepke obiektywu (jesli
wystepuije).

Lampa silnie nagrzewa sie podczas dziatania
projektora. Przed wymontowaniem zespotu

lampy w celu jej wymiany nalezy odczekaé ok.

45 minut, az projektor ulegnie schfodzeniu.

Woazne instrukcje bezpieczenstwa

6. W niektorych krajach napigcie w sieci

energetycznej NIE jest stabilne. Projektor
przystosowany jest do prawidtowego dziafania
w przedziale od 100 do 240 V, ale moze
zawodzi¢, jesli wystepuja przerwy w doptywie
pradu lub wahania napiecia +/- 10 V.

W miejscach, gdzie wartos¢ napiecia
sieciowego waha sie lub wystepuja
przerwy w dostawie pradu, zalecane
jest uzywanie stabilizatora napiecia,
listwy przeciwprzepieciowej lub
zasilacza awaryjnego (UPS).

1

-

Nie wolno zastania¢ obiektywu zadnymi
przedmiotami podczas dziatania projektora,
gdyz moze to doprowadzi¢ do nagrzania i
odksztatcenia tych przedmiotdw, a takze
przyczynic¢ si¢ do powstania pozaru. Aby
tymczasowo wytaczy¢ lampe, nalezy uzy¢
funkcji pustego ekranu.

Nie wolno uzytkowaé lampy po uptywie
okresu jej zywotnosci. Eksploatacja lamp po
uptywie ustalonego okresu zywotnosci moze
spowodowag, ze w niektorych sytuacjach
moga one ulec uszkodzeniu.




Nie wolno wymieniac¢ zespotu lampy ani
zadnych podzespotow elektronicznych, jesli
projektor podfaczony jest do gniazda
elektrycznego.

. Nie wolno ustawiac¢ tego urzadzenia na

niestabilnym wozku, stojaku lub stole.
Urzadzenie mogtoby spa¢, doprowadzajac do
jego powaznego uszkodzenia.

. Nie wolno demontowac tego projektora.

Wewnatrz urzadzenia wystepuje
niebezpiecznie wysokie napigcie, ktore moze
doprowadzi¢ do zgonu, jesli nastapi
dotknigcie czesci znajdujacych sie pod
napieciem. Jedyna czescia, obstugiwana przez
uzytkownika w ramach serwisowania, jest
lampa, ktora wyposazona jest w ostone.

W zZadnym wypadku nie wolno usuwac ani
zdejmowac innych pokryw. Naprawe
urzadzenia nalezy powierzac tylko
odpowiednio wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

. Nie wolno blokowaé otworéow

wentylacyjnych.

- Nie wolno ustawia¢ projektora na kocu, poscieli lub
innych miegkkich powierzchniach.

- Nie wolno przykrywa¢ projektora materiatami ani
innymi przedmiotami.

- Nie wolno umieszczaé¢ zadnych materiatow
fatwopalnych w poblizu projektora.
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Jezeli otwory wentylacyjne zostang zatkane,
przegrzanie urzadzenia moze spowodowac
zapalenie sie elementéw w jego wnetrzu.

| 3. Projektor nalezy ustawia¢ na rownej i pfaskiej
powierzchni podczas obstugi.

- Nie wolno uzytkowaé urzadzenia, jesli jest ono
pochylone pod katem wiekszym niz 10 stopni z lewej
strony na prawa, badz pod katem wiekszym niz
15 stopni od tytu do przodu. Uzywanie projektora w
pozycji, ktéra nie zapewnia jego catkowitego
ustawienia w poziomie, moze spowodowac wadliwe
dziatanie lub uszkodzenie lampy.

[4. Nie wolno ustawiac projektora na zadnym z
bokow w pozycji pionowej. Moze to
spowodowac przewrocenie sig urzadzenia, a
tym samym doprowadzi¢ do obrazen ciafa lub
uszkodzenia projektora.

I5. Nie wolno stawac na projektorze i umieszczac

na nim zadnych przedmiotow. Poza mozliwym
uszkodzeniem projektora, moze to
doprowadzi¢ do wypadku i spowodowac
obrazenia ciafa.

|6. Podczas pracy projektora ze szczeliny

wentylacyjnej moze wydobywac sie rozgrzane
powietrze i charakterystyczny zapach. Jest to
typowe zjawisko i nie swiadczy o wadliwosci
produktu.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa 5
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I7. Na projektorze ani w jego poblizu nie wolno

umieszczac zadnych cieczy. Ptyny, ktore
zostang rozlane na projektorze, moga
spowodowac jego uszkodzenie. Jesli projektor
ulegt zamoczeniu, nalezy go odtaczy¢ od
gniazda zasilania i skontaktowac sig z firma
BenQ w celu wykonania naprawy.

o =
B &0

VN

I8. Ten produkt umozliwia wyswietlanie

odwrdconych obrazow przy instalacji na
suficie/Scianie.

|9. To urzadzenie nalezy uziemic.

Woazne instrukcje bezpieczenstwa

20. Nie wolno ustawiac¢ projektora w miejscach,

w ktorych panuja nastepujace warunki:

- Stabo wentylowana lub ograniczona przestrzen. Brak
mozliwosci zapewnienia co najmniej
50-centymetrowego odstgpu od scian i swobodnego
przeptywu powietrza wokot projektora,

- Miejsca, ktore moga sie silnie nagrzewac, takie jak
wnetrze samochodu z zamknigtymi szybami.

- Nadmierna wilgotnos¢, zapylenie lub dym
papierosowy, moga spowodowaé zanieczyszczenie
komponentéw optycznych, skrocenie zywotnosci
projektora oraz przyciemnienie obrazu.

- Miejsca w poblizu czujnikéw przeciwpozarowych.
- Temperatura otoczenia jest wigksza niz 40°C (104°F),
- Miejsca znajdujace sie na wysokos$ci powyzej

3000 metrow (10000 stop).




Wprowadzenie

Zawartos¢ opakowania

Nalezy ostroznie rozpakowac i sprawdzic¢, czy zostaly dostarczone wszystkie wymienione ponizej
elementy. Jesli ktorychkolwiek elementow brakuje, nalezy sie skontaktowac ze sprzedawca w miejscu
zakupienia.

Standardowe akcesoria

Przewod zasilajacy

Lie )

I

Skrocona instrukeja obstugi Karta gwarancyjna* Pilot z bateriami

* Dostarczone wyposazenie jest odpowiednie dla danego kraju i moze odbiega¢ od tego, ktore przedstawione jest
na rysunku.

» *Karta gwarancyjna dostarczana jest tylko w przypadku niektorych krajow. W celu uzyskania szczegdtowych
informacji nalezy skontaktowac sig ze sprzedawca.

Akcesoria opcjonalne

|. Zapasowy zestaw lamp 4. Okulary 3D
2. Sufitowy zestaw montazowy 5. InstaShow (WDCI10)
3. Torba

Wymiana baterii pilota

I. Nacisnij i otworz pokrywe baterii, jak pokazano na
ilustracji.

2. Wyjmij stare baterie (jesli s3 stare) i zainstaluj dwie
baterie AAA. Upewnij sig, ze konce plus i minus sa
prawidtowo ukierunkowane, jak na ilustracji.

3. Zatoz pokrywe baterii, az do zaskoczenia na miejsce.

* Nalezy unika¢ pozostawiania pilota i baterii w miejscu o zbyt wysokiej temperaturze lub wilgotnosci, takim jak
kuchnia, tazienka, sauna, oszklona weranda lub w zamknietym samochodzie.

* Bateri¢ mozna wymienia¢ wytacznie na baterig tego samego typu lub ich odpowiednik zalecany przez producenta
baterii.

* Zuzyte baterie nalezy usuwac zgodnie z instrukcjami producenta i lokalnymi przepisami dotyczacymi ochrony
srodowiska naturalnego dla regionu uzytkownika.

* Baterii nigdy nie wolno wrzuca¢ do ognia. Moze to spowodowac ich wybuch.

* Jesli baterie s3 wyczerpane lub pilot nie bedzie uzytkowany przez dtuzszy czas, baterie nalezy wyja¢, aby zapobiec
uszkodzeniu pilota z powodu mozliwego wycieku z baterii elektrolitu.

Wprowadzenie
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Widok projektora z zewnatrz

|. Zewnetrzny panel sterowania I 3. Gniazdo wejscia S-Video
(patrz rozdziat Projektor i pilot na stronie 9w |4 Gniazdo wejécia HDMI

celu uzyskania szczegotowych informaciji)
I5. Gniazdo wejscia audio

2. Ostona lampy
) ) |6. Port USB typu A
3. Wentylacja (wlot powietrza)
o . o I7. Gniazdo wyijscia audio
4. Pierscien regulacji ostrosci
o ) . I8. Wywietrznik (wylot nagrzanego powietrza)
5. Pierscien zmiany wielkosci obrazu ]
19. Listwa zabezpieczen
6. Przedni czujnik podczerwieni
20. Tylna nézka do regulac;ji
7. Obiektyw projektora
, 21. Przednia nézka do regulacji
8. Dzwignia do szybkiego zwalniania
) o 22. Gniazdo blokady zabezpieczenia przed
9. Gniazdo wyjscia sygnatu RGB kradzieza Kensington
10. Gniazdo wejsciowe USB typ mini-B 23. Otwory do montazu w suficie
I |. Ztacze sterowania RS-232 24. Gniazdo wejscia video
2. Gniazdo wejscia sygnatu RGB 25. Gniazdo przewodu zasilajacego

(PC)/Component video (YPbPr/ YCbCr)

8  Wprowadzenie



Projektor i pilot

Wszystkie nacisnigcia przyciskow opisane w tym
dokumencie s3 dostepne na pilocie lub
projektorze.

o

0O POWER
- O Temp

0O uGHT

(1
97
©
(4]

() POWER

Do przetaczania projektora pomiedzy trybem
gotowosci a wiaczeniem.

f ON/l@ OFF

Whytaczanie lub wiaczanie projektora.

Kontrolka POWER/Kontrolka
ostrzezenia TEMP/Kontrolka wskaznika
LIGHT

(Patrz Kontrolki na stronie 42.)

. SOURCE

Stuzy do wyswietlania paska wyboru zrédta.
BACK

Przechodzenie z powrotem do poprzedniego
menu OSD.

Wychodzenie i zapisywanie ustawien menu w
przypadku najwyzszego poziomu menu OSD.

Elementy sterowania i ich funkcje

Tt

eI

5. Przyciski strzatek (A, V, <, )

Po uaktywnieniu menu ekranowego OSD,
przyciski te stuzg jako strzatki kierunku, do
wyboru wymaganych elementow menu i
wykonywania regulacji.

Przyciski korekgji trapezowej (W, &)

Wyswietlona zostanie strona korekgji
trapezowe;.

Przyciski poziomu gtosnosci 1 / 1¢)

Zmniejszanie lub zwiekszanie glosnosci
projektora.

ECO BLANK

Nacisnij ten przycisk, aby wyfaczy¢ obraz na
okreslony czasu, uzyskujac w ten sposéb do
70% oszczednosci energii lampy. Aby
ponownie wyswietli¢ obraz, nalezy nacisna¢
ponownie ten przycisk.

=

Nie nalezy blokowa¢ obiektywu projekc;ji
zadnym przedmiotem, poniewaz moze to
spowodowac rozgrzanie si¢ i deformacje
przedmiotu, a nawet pozar.

Wprowadzenie
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7. OK 4. 3D SETTINGS

Potwierdzanie wybranej pozycji menu Uaktywnianie pozycji menu ekranowego
ekranowego OSD. (OSD) 3D.

Przechodzenie do nastgpnego poziomu menu |5. ASPECT

OSD.

Umozliwia wybér formatu obrazu.
8. AUTO

Automatyczne okreslanie najlepszego ] o o
taktowania dla wyswietlanego obrazu, po Stuzy do wiaczania i wyfaczania dzwigku w
wybraniu sygnatu PC (analogowy RGB). projektorze.

9. MENU |7. ZOOM+/ZOOM-

16. 4@

Stuza do powiekszanie lub zmniejszania

Wyswietlanie lub wychodzenie z menu . Al
rozmiaru wyswietlanego obrazu.

ekranowego (OSD).

10. Przycisk wyboru zrodta: PC | 18. Przyciski poziomu glosnosci 1 / 1¢))
Woybieranie do wyswietlania zrédfa wejscia PC Zmniejszanie lub zwigkszanie gtosnosci
l. projektora.

|I. FREEZE 9. SMART ECO
Stuzy do chwilowego zatrzymywania Wyswietlanie menu Tryb sSwiatta do wyboru
wyswietlanego obrazu. odpowiedniego trybu dziatania lampy

2. PAGE+/PAGE- 20. INFO
Strzatki w gore/w dot, przy podtaczeniu do Wyswietlanie menu informacji o projektorze.
komputera PC z wykorzystaniem USB mini-B. | QUICK INSTALL
Obstuga oprogramowania wyswietlania Wyswietlanie menu QUICK INSTALL

(zainstalowanego w podtaczonym
komputerze), ktore reaguje na polecenia
przefaczenia strony w gore/w dot (np.
Microsoft PowerPoint).

|3. PICTURE MODE

Wybor trybu obrazu.

wiacznie z Instalacja projektora, Wzorzec
testowy i Korekcja trapezowa.

Efektywny zasieg dziatania pilota zdalnego sterowania

W celu zapewnienia prawidtowego dziatania pilot zdalnego sterowania nalezy trzyma¢ prostopadle, pod
katem nie wigkszym niz 30 stopni, do czujnika(w) podczerwieni pilota w projektorze. Odlegtos¢
pomigdzy pilotem a czujnikiem(i) nie powinna przekracza¢ 8 metrow (~26 stop).

Nalezy sie¢ upewnic, ze pomigdzy pilotem zdalnego sterowania a czujnikiem(i) podczerwieni IR w
projektorze nie wystepuja zadne przeszkody, ktére moga zaktocaé strumien podczerwieni.

* Obstuga projektora od przodu

10 Wprowadzenie



Ustawianie projektora

Wybor miejsca

Przed wybraniem miejsca instalacji dla projektora, nalezy wziag¢ pod uwage nastepujace czynniki:
* Wielkos¢ i pozycja ekranu

* Miejsce gniazda zasilania pradem elektrycznym

* Miejsce i odlegtos¢ pomiedzy projektorem i reszta sprzetu

Projektor mozna zainstalowaé w nastepujacy sposoéb.

. Przéd - stot 2. Tyt -stot

Wybierz to ustawienie, gdy projektor znajduje sie¢ Woybierz to ustawienie, gdy projektor znajduje sie
na stole z przodu ekranu. Jest to najbardziej na stole za ekranem. Potrzebny jest specjalny
popularny sposob ustawiania projektora, ekran do tylnej projekgji.

zapewniajacy szybkos¢ jego konfiguraciji i

przenosnosc.

-

3. Przoéd - sufit 4. Tyt - sufit
Wybierz to ustawienie, gdy projektor jest Wybierz to ustawienie, gdy projektor jest
podwieszony do sufitu géra w dét z przodu podwieszony do sufitu gora w dot za ekranem.

ekranu. W celu zamocowania projektora do sufitu, Nalezy pamigtaé, ze w przypadku takiego sposobu

nalezy zakupi¢ u sprzedawcy zestaw do montazu  montazu wymagane jest zastosowanie specjalnego

projektora BenQ pod sufitem/na Scianie. ekranu do tylnej projekcji oraz do montazu
projektora BenQ pod sufitem/na $cianie.

i

-

Po wtaczeniu projektora, przejdz do Menu Zaawans. - Ustaw. > Instalacja projektora >
Instalacja projektora i nacisnij OK. Uzyj /P, aby wybrac¢ ustawienie.

W celu dostepu do menu mozna rowniez uzy¢ QUICK INSTALL na pilocie.
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Uzyskanie odpowiedniej wielkosci wyswietlanego obrazu

Odlegtos¢ od obiektywu projektora do ekranu, ustawianie zmiany wielkosci obrazu (jesli jest dostepne),
a takze format wideo sa czynnikami wptywajacymi na wielkos¢ wyswietlanego obrazu.

Wymiary projekg;ji

SVGA

Przekatna ekranu 4:3

K4

S

Przesunigcie pionowe

" [[Odlegtos¢ projekcii

Ekran

Srodek obiektywu

* Wspotczynnik proporecji ekranu to 4:3, a format wyswietlanego obrazu to 4:3.

Rozmiar ekranu Odlegtos¢ projekcji (mm)
Przekatna Min. odlegto$é Maks. | Przesuniecie
S (mm) | W (mm) $rednia odlegtos¢ pionowe
cale mm (.maks. . .(min. . (wmm)
powiekszenie) powiekszenie)
40 1016 813 610 1579 1738 1896 40
50 1270 1016 762 1987 2186 2384 50
60 1524 1219 914 2395 2634 2873 60
70 1778 1422 1067 2804 3083 3362 70
80 2032 1626 1219 3212 3531 3850 80
90 2286 1829 1372 3621 3980 4339 90
100 2540 2032 1524 4029 4429 4828 100
120 3048 2438 1829 4846 5326 5805 120
150 3810 3048 2286 6071 6671 7271 150
200 5080 4064 3048 8113 8914 9715 201
250 6350 5080 3810 10155 11157 12158 251
300 7620 6096 4572 12197 13400 14602 301

Na przykifad, jesli uzywany jest ekran 120-cali, zalecana odlegtos¢ projekcji wynosi 5326 mm.

* Jesli zmierzona odlegtosc projekcji wynosi 8000 mm, to najblizsza pasujaca wartos¢ w kolumnie
,,Odlegtos¢ projekcji (mm)” wynosi 8914 mm. Sprawdzenie wartosci wzdtuz rzedu wskazuje, ze
wymagany jest ekran o przekatnej 200” (okoto 5,0 m).

Wszystkie pomiary sa przyblizone i moga sie rézni¢ od rozmiaréw rzeczywistych.
Firma BenQ zaleca, aby w przypadku montazu projektora na state, sprawdzic fizycznie wielkos¢ i odlegtos¢ projekdii,
uzywajac w tym celu rzeczywistego projektora in situ przed jego zamocowaniem na state, aby wzia¢ pod uwage
wiasciwosci optyczne tego projektora. Umozliwi to wyznaczenie wiasciwego potozenia mocowan projektora, aby
najlepiej odpowiadaty one miejscu montazu.
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XGA

Przekatna ekranu

4:3

K4

S

Przssunicie plonovie Odlegto$¢ projekciji

Ekran
Srodek obiektywu

* Wspotezynnik proporcji ekranu to 4:3, a format wyswietlanego obrazu to 4:3.

Rozmiar ekranu Odlegtosc¢ projekcji (mm)
Przekatna Min. odlegltos¢ ) . o dTea;zéé Pr;ieos ::‘:f:'e
e - S (mm) | W (mm) (-maks. | Srednia .(min. . (w mm)
powiekszenie) powiekszenie)

40 1016 813 610 1558 1717 1875 37

50 1270 1016 762 1963 2161 2359 46

60 1524 1219 914 2368 2606 2843 55

70 1778 1422 1067 2772 3049 3326 64

80 2032 1626 1219 3177 3494 3810 73

90 2286 1829 1372 3582 3938 4294 82
100 2540 2032 1524 3987 4382 4777 91
120 3048 2438 1829 4796 5271 5745 110
150 3810 3048 2286 6010 6603 7195 137
200 5080 4064 3048 8034 8824 9614 183
250 6350 5080 3810 10057 11045 12032 229
300 7620 6096 4572 12081 13266 14450 274

Na przykiad, jesli uzywany jest ekran 120-cali, zalecana odlegtos¢ projekcji wynosi 5271 mm.

* Jesli zmierzona odlegtos¢ projekcji wynosi 8000 mm, to najblizsza pasujaca wartos¢ w kolumnie
,Odlegtosc projekeji (mm)” wynosi 8824 mm. Sprawdzenie wartosci wzdtuz rzedu wskazuje, ze
wymagany jest ekran o przekatnej 200” (okoto 5,0 m).

Wszystkie pomiary sa przyblizone i moga sie rézni¢ od rozmiaréw rzeczywistych.
Firma BenQ zaleca, aby w przypadku montazu projektora na state, sprawdzic fizycznie wielkos¢ i odlegtos$é¢ projekdii,
uzywajac w tym celu rzeczywistego projektora in situ przed jego zamocowaniem na state, aby wzia¢ pod uwage
wiasciwosci optyczne tego projektora. Umozliwi to wyznaczenie whasciwego potozenia mocowan projektora, aby
najlepiej odpowiadaty one miejscu montazu.
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WXGA

Przekatna ekranu

S

Przesunigcie pionowe

Ekran
Srodek obiektywu

Odlegtoéé projekji ‘p—‘

* Wspotezynnik proporcji ekranu to 16:10, a format wyswietlanego obrazu to 16:10.

Rozmiar ekranu Odlegtosc¢ projekcji (mm)
Przekatna Min. odlegtosc ) . o dTeaglits:;éé Pr:::'::‘:f:'e
e - S (mm) | W (mm) (.maks. ' Srednia .(min. ' (w mm)
powiekszenie) powiekszenie)

40 1016 862 538 1310 1447 1583 20

50 1270 1077 673 1652 1823 1993 25

60 1524 1292 808 1995 2200 2404 30

70 1778 1508 942 2337 2576 2814 36
80 2032 1723 1077 2680 2953 3225 41

90 2286 1939 1212 3022 3329 3636 46
100 2540 2154 1346 3365 3706 4046 51
120 3048 2585 1615 4050 4459 4867 61
150 3810 3231 2019 5077 5588 6099 76
200 5080 4308 2692 6790 7471 8152 102
250 6350 5385 3365 8502 9353 10204 127
300 7620 6462 4039 10215 11236 12257 152

Na przyktad, jesli uzywany jest ekran 120-cali, zalecana odlegtos¢ projekcji wynosi 4459 mm.

* Jesli zmierzona odlegtos¢ projekcji wynosi 7500 mm, to najblizsza pasujaca wartos¢ w kolumnie
,Odlegtosc projekeji (mm)” wynosi 7471 mm. Sprawdzenie wartosci wzdtuz rzedu wskazuje, ze
wymagany jest ekran o przekatnej 200” (okoto 5,0 m).

Wszystkie pomiary sa przyblizone i moga sie rézni¢ od rozmiaréw rzeczywistych.
Firma BenQ zaleca, aby w przypadku montazu projektora na state, sprawdzic fizycznie wielkos¢ i odlegtos¢ projekdii,
uzywajac w tym celu rzeczywistego projektora in situ przed jego zamocowaniem na state, aby wzia¢ pod uwage
wiasciwosci optyczne tego projektora. Umozliwi to wyznaczenie wiasciwego potozenia mocowan projektora, aby
najlepiej odpowiadaty one miejscu montazu.
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1080p

Przekatna ekranu 16:9

S

Przesunigcie pionowe

Odlegtos¢ projekc;ji

* Wspotezynnik proporcji ekranu to 16:9, a format wyswietlanego obrazu to 16:9.

Rozmiar ekranu Odlegtosc¢ projekcji (mm)
Przekatna Min. odlegtos¢ ) . o dTea;zéé Pr;ieos ::‘:f:'e
e - S (mm) | W (mm) (maks. ' Srednia .(min. . (w mm)
powiekszenie) powiekszenie)

40 1016 886 498 1319 1439 1559 35

60 1524 1328 747 1979 2158 2338 52

80 2032 1771 996 2639 2878 3117 70
100 2540 2214 1245 3299 3597 3896 87
120 3048 2657 1494 3958 4317 4676 105
150 3810 3321 1868 4948 5396 5844 131
200 5080 4428 2491 6597 7195 7793 174
220 5588 4870 2740 7257 7914 8572 192
250 6350 5535 3113 8246 8994 9741 218
300 7620 6641 3736 9896 10792 11689 262

Na przykiad, jesli uzywany jest ekran 120-cali, zalecana odlegtos¢ projekcji wynosi 4317 mm.

* Jesli zmierzona odlegtos¢ projekcji wynosi 5000 mm, to najblizsza pasujaca wartos¢ w kolumnie
,Odlegtosc projekeji (mm)” wynosi 5396 mm. Sprawdzenie wartosci wzdtuz rzedu wskazuje, ze
wymagany jest ekran o przekatnej 150” (okoto 3,8 m).

Wszystkie pomiary sa przyblizone i moga sie rézni¢ od rozmiaréw rzeczywistych.
Firma BenQ zaleca, aby w przypadku montazu projektora na state, sprawdzic fizycznie wielkos¢ i odlegtosé¢ projekdii,
uzywajac w tym celu rzeczywistego projektora in situ przed jego zamocowaniem na state, aby wzia¢ pod uwage
wiasciwosci optyczne tego projektora. Umozliwi to wyznaczenie whasciwego potozenia mocowan projektora, aby

najlepiej odpowiadaty one miejscu montazu.
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Montaz projektora

Jesli planowany jest montaz projektora, zdecydowanie zalecamy uzycie wiasciwie dopasowanego
zestawu montazowego dla projektora BenQ i upewnienie sig, ze zestaw ten zostat pewnie i bezpiecznie
zainstalowany.

W przypadku uzycia zestawu do montazu projektora innej marki niz BenQ, istnieje niebezpieczenstwo,
ze projektor spadnie z powodu niewtasciwego zamocowania w wyniku uzycia srub o nieodpowiedniej
srednicy lub dtugosci.

Przed montazem projektora

» Zakup zestaw do montazu projektora BenQ w miejscu, gdzie zakupiony zostat projektor BenQ.

* BenQ zaleca takze zakup osobnego kabla zabezpieczajacego Kensington i zamocowanie go w otworze
zamka Kensington projektora i u podstawy wspornika zestawu montazowego. Linka ta bedzie petni¢
dodatkowa funkcje utrzymywania projektora na miejscu w przypadku, gdy mocowanie wspornika
montazowego ulegnie poluzowaniu.

* Popros dostawce o instalacje projektora. Samodzielna instalacja projektora moze spowodowac jego
upadek i obrazenia.

* Nalezy wykonac niezbedne procedury, aby zapobiec upadkowi projektora w takich sytuacjach, jak
podczas trzesienia ziemi.

* Ta gwarancja nie pokrywa wszelkich uszkodzen produktu spowodowanych montazem projektora z
uzyciem zestawu do montazu projektora innej marki niz BenQ.

* Podczas montazu projektora pod sufitem/na $cianie nalezy rozwazy¢ temperature otoczenia. Jesli
uzywana jest grzejnik, temperatura pod sufitem/na Scianie moze by¢ wyzsza od oczekiwane;.

* Nalezy przeczyta¢ w podreczniku uzytkownika informacje o zakresie zalecanego momentu
obrotowego dokrecania. Dokrecanie z uzyciem momentu obrotowego przekraczajacego zalecany
zakres, moze spowodowac uszkodzenie projektora i jego oderwanie.

* Nalezy sie upewni¢, ze gniazdo zasilania znajduje si¢ wysokosci zapewniajacej dostep do niego i fatwe
wylaczenie projektora.

Schemat instalacji przy montazu pod sufitem/na scianie

Sruba do montazu pod sufitem/na $cianie: M4
(Maks. L = 25 mm; Min. L =20 mm)

242

149,5

84

Jednostka: mm
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Regulacja wyswietlanego obrazu

Regulacja kata projekcji

Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskiej powierzchni
lub ekran i projektor nie s3 do siebie ustawione
prostopadle, wyswietlany obraz ulega znieksztatceniu

trapezoidalnemu. Tylne nézki do regulacji mozna obracaé @O
w celu dokfadnej regulacji kata poziomego.

Aby cofnac nozki, nalezy obroci¢ nozki regulacji w e
kierunku odwrotnym.

y
S
y

Do not look into the lens while the lamp is on. Silny strumien $wiatta z lampy moze spowodowa¢ uszkodzenie
narzadéw wzroku.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektérych przypadkach konieczna moze by¢ optymalizacja jakosci obrazu. Aby to zrobi¢, nacisnij
AUTO. Aby zapewni¢ najlepsza jakos¢ obrazu, wbudowana funkgcja ,,Inteligentne automatyczne
dostrajanie” w ciagu 3 sekund ponownie dopasuje wartosci dla czestotliwosci i zegara.

Informacja o biezacym zrodle bedzie wyswietlana w gornym, lewym rogu ekranu przez 3 sekundy.

o Funkcja ta jest dostepna wylacznie po wybraniu analogowego sygnatu PC (analogowego sygnatu RGB).

Precyzyjna regulacja wielkosci i wyrazistosci obrazu

Uzyj pierscienia powigkszenia, aby wyregulowa¢ =~ Wyostrz obraz obracajac pokretto ostrosci.
wielkos¢ wyswietlanego obrazu.

H“““‘H““ WH m \ U u‘ ‘ s ”H I \‘ H‘\‘HH |

TN
B 1111111 "
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Korekcja znieksztatcen trapezowych

Znieksztatcenia trapezowe odnosi sie do sytuacji, kiedy dolna lub gérna krawedz wyswietlanego obrazu
jest wyraznie szersza. Zjawisko to wystepuje, gdy projektor nie jest ustawiony prostopadle do ekranu.

Aby to poprawi¢, poza dopasowaniem wysokosci projektora, nalezy recznie dokona¢ korekty poprzez
wykonanie jednej z ponizszych czynnosci.

* Przy uzyciu pilota zdalnego sterowania

Nacisnij przyciski wy/ A na projektorze lub na pilocie
zdalnego sterowania, aby wyswietli¢ ekran korekcyjny dla
,Korekgji trapezowej”. Nacisnij przycisk m , aby skorygowac
znieksztatcenia trapezowe w gornej czesci obrazu. Nacisnij
przycisk w, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w
dolnej czgsci obrazu.

* Uzywajac menu OSD

|. Nacisnij MENU, a nastepnie naci$nij v, az do E

podswietlenia menu Wyswietlacz i nacisnij OK.

Nacisnij B/V. Nacisnij W/A.
2. Upewnij sig, ze Aut. kor. trap. w pionie jest Wyt.. acisnij acini]

Nacisnij przycisk v, aby podswietli¢c Korekcja trapezowa, a nastgpnie nacisnij przycisk OK.
Nastepuje wyswietlenie strony korekcyjnej Korekcja trapezowa.

4. Nacisnij przycisk M, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w gornej czesci obrazu lub
przycisk w, aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w dolnej czesci obrazu.
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Podflaczanie

Podczas podtaczania zrédta sygnatu do projektora nalezy sprawdzic, czy:
I. Przed wykonaniem potaczen wylaczone sa wszystkie urzadzenia.
2. Uzyto prawidtowych kabli sygnatowych dla kazdego zrodta.

3. Kable zostaty prawidtowo podtaczone.

Komputer przenosny
Monitor lub stacjonarny Urzadzenie A/V

Przewod VGA
Przewod VGA - DVI-A
Kabel USB

Kabel HDMI

Przewod audio (gniazdo PC/RCA)

Kabel adaptera Component Video
do VGA (D-Sub)

Przewod S-Video

Przewod wideo

* W przedstawionych powyzej potaczeniach, niektore kable moga nie znajdowac si¢ na wyposazeniu projektora
o (patrz Zawartos¢ opakowania na stronie 7). Sa one dostepne na rynku w sklepach ze sprzetem elektronicznym.

* llustracje potaczenia stuza tylko jako odniesienie. Dostepne z tylu projektora gniazda pofaczen zaleza od modelu
projektora.

* W wielu notebookach, po podfaczeniu do projektora, nie mozna wiaczy¢ ich zewnetrznych portéw wideo.
Wiaczanie/wytaczanie zewnetrznego wyswietlacza zazwyczaj jest wykonywane kombinacja przyciskow, taka jak FN
+ przycisk funkcji z symbolem monitora. Nalezy jednoczesnie nacisnaé klawisz FN i odpowiednio oznaczony
klawisz funkcyjny. Aby odszuka¢ wiasciwg kombinacje klawiszy, nalezy zapoznac sie z dokumentacja dotaczana do
notebooka.

* Jesli wybrany obraz nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora, pomimo wybrania prawidtowego zrédta obrazu,
nalezy sprawdzi¢, czy urzadzenie zrédfa wideo jest wlaczone i dziata prawidtowo. Nalezy takze sprawdzi¢, czy
przewody doprowadzania sygnatu sa prawidtowo podtaczone.
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Nalezy podfaczy¢ projektor do urzadzenia zrédta wideo poprzez zastosowanie tylko jednego z wyzej
opisanych sposobow wykonania potaczenia, jednak kazdy z tych sposobow oferuje inny poziom jakosci
obrazu.

Terminal Jakosé¢ obrazu
HDMI Najlepsza
Component Video (przez wejscie RGB)| G@a@p Lepsza
S-Video Dobra
Wideo Normal

Podtaczenie audio

ten projektor posiada wbudowany(e) gtosnik(i) mono, przeznaczony(e) do zapewniania podstawowych
funkcji audio, towarzyszacemu prezentacjom danych, wyfacznie do celéw biznesowych. Nie s3 one
przeznaczone i nie stuza do odtwarzania audio stereo, z aplikacji kina domowego. Dowolne wejscie
audio stereo (jesli jest dostarczane), jest miksowane do zwyktego wyjscia audio mono, przez gtosnik(i)
projektora.

Whbudowany gtosnik(i) zostanie wyciszony po podtaczeniu gniazda AUDIO OUT.

* Projektor moze odtwarza¢ zmiksowane audio mono nawet, jesli podfaczone jest audio stereo.

* Jesli wybrany obraz nie jest wyswietlany po wiaczeniu projektora, pomimo wybrania prawidtowego zrédta obrazu,
nalezy sprawdzi¢, czy urzadzenie zrédha wideo jest wiaczone i dziata prawidtowo. Nalezy takze sprawdzi¢, czy
przewody doprowadzania sygnatu sa prawidtowo podtaczone.

Podtaczanie InstaShow (WDCI0)

HDMI1  HDMI2 AIJDIOOUT

e rer svieo
%) “ u AUDIDIN .
e
)

VIDEO

* Podfacz kabel HDMI do gniazda wyjscia HDMI hosta InstaShow i do gniazda wejscia HDMI projektora.

* Podtacz jeden koniec dostarczonego kabla USB do gniazda mini USB hosta InstaShow, a drugi koniec
do gniazda USB typ A (I,5A) projektora.

20 Podtaczanie



Obstuga

Uruchamianie projektora

Podfacz przewdd zasilajacy. Whacz przetacznik gniazda

elektrycznego (zaleznie od wyposazenia). Sprawdz, czy po "
wiaczeniu zasilania kontrolka POWER na projektorze
swieci pomaranczowym swiattem.

Nacisnij przycisk (I) na projektorze lub ([ na pilocie
zdalnego sterowania, aby uruchomi¢ projektor. Po
wilaczeniu projektora, wskaznik POWER zamiga zielonym
Swiattem i zacznie $wieci¢ statym zielonym swiattem. S

Procedura uruchamiania trwa okoto 30 sekund. Na
dalszym etapie uruchamiania wyswietlane jest logo startowe.

Obroc¢ pierscien ostrosci, aby dopasowac wyrazistos¢ obrazu (w razie potrzeby).

Jesli projektor jest uaktywniany po raz pierwszy, wybierz
jezyk menu ekranowego OSD, wykonujac polecenia Language
wyswietlane na ekranie.

Po wyswietleniu polecenia wprowadzenia hasta, nacisnij
przyciski strzatek, aby wprowadzi¢ 6-cyfrowe hasto.
Zobacz Korzystanie z funkcji hasfa na stronie 24.

Wiacz wszystkie podtaczone urzadzenia.

Projektor wyszuka sygnaty wejscia. Wyswietlony zostanie
wyszukany sygnat aktualnego wejscia. Jesli projektor nie

wykryje prawidtowego sygnatu, wyswietlany bedzie komunikat ,,Brak sygnatu”, az do znalezienia

sygnatu wejscia.

Aby wybrac¢ wymagany sygnat wejscia, mozna takze nacisna¢ SOURCE. Zobacz Przetaczanie

sygnatu wejscia na stronie 25.

* Aby unikna¢ ewentualnych zagrozen, np. porazenia pradem elektrycznym lub pozar, nalezy uzywac tylko

o oryginalnych akcesoriéw (np. przewdd zasilajacy).

* Jesli projektor jest nadal goracy od ostatniego uzycia, przed wiaczeniem zasilania lampy zostanie uruchomiony

wentylator chtodzacy na okoto 90 sekund.

* Zrzuty ekranowe kreatora konfiguracji stuza wytacznie jako odniesienie i moga sie rézni¢ od wyswietlanych w

o rzeczywistosci.

* Jesli czestotliwosé/rozdzielczos¢é sygnatu wejscia przekracza zakres dziatania projektora, na ekranie tta

wyswietlony zostanie komunikat ,,Poza zakresem” . Nalezy zmieni¢ sygnat wejscia na sygnat zgodny z

rozdzielczoscia projektora lub ustawi¢ nizsze parametry sygnatu wejscia. Zobacz Tabela czestotliwosci

synchronizacji na stronie 46.

* Jesli przez 3 minuty nie zostanie wykryty zaden sygnat, projektor automatycznie przejdzie do trybu oszczedzania

energii.
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Korzystanie z menu

Ten projektor jest wyposazony w 2 rodzaje menu ekranowego OSD, do wykonywania réznych regulaciji
i dopasowywania ustawien.

* Menu OSD Podst: udostepnia podstawowe funkcje menu. (Patrz Menu Podst na stronie 27)

* Menu OSD Zaawans.: udostepnia petne funkcje menu. (Patrz Menu Zaawans. na stronie 29)

W celu dostepu do z menu OSD Podst , nacisnij MENU na projektorze lub na pilocie.

* Uzyj przyciskow strzatek (a/v/«/») na projektorze lub na pilocie do poruszania si¢ pomigdzy
pozycjami menu.

* Uzyj OK na projektorze lub na pilocie w celu potwierdzenia wybranych pozycji menu.
* Uzyj przyciskow strzatek («/») na projektorze lub na pilocie w celu wykonania regulaciji.
Przy pierwszym uzyciu projektora (po zakonczeniu poczatkowych ustawien),wyswietlane jest

podstawowe menu OSD Podst.

o Pokazane ponizej zrzuty ekranowe OSD, stuza wylacznie jako odniesienie i moga sie rézni¢ od rzeczywistej
konstrukgji.

Ponizej znajduje si¢ omowienie menu OSD Podst.

Nacisnij OK, aby

Meay podstawowe © Typ menu (4] "
przejs¢ do menu.

Tryb swiatia

Irﬂl © |Pozycja menu |@ [Stan

Typ menu

o Aktualny sygnat 0 Nacisnij MENU w
wejsciowy celu wyijscia.
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Aby przetaczyc¢ sie z menu OSD Podst do menu OSD Zaawans., wykonaj instrukcje ponizej:
|. Przejdz do Menu Podst > Typ menu i nacisnij OK.

2. Nacisnij a/v, aby wybra¢ Zaawans. i nacisnij OK. Przy nastepnym wiaczeniu projektora, dostep
do menu OSD Zaawans. mozna uzyska¢, naciskajac MENU.

Ponizej znajduje si¢ omowienie menu OSD Zaawans..

":;’/‘V‘:]e i Naciénij BACK,
0° © (aby powréci¢ do
lkona Menu oprzedniej stron
gtowne Pop ] Y
@ lPodmeny 1@ NaC|sn|j”M'ENUw
celu wyjscia.
Aktualny
© |sygnat © Stan
wejsciowy
Nacisnij
OK, ab
o
przejs¢ do
menu.

W celu dostgpu do z menu OSD Zaawans. , nacisnij MENU na projektorze lub na pilocie.

* Uzyj przyciskow strzatek (a/v¥) na projektorze lub na pilocie w celu poruszania si¢ pomigdzy
pozycjami menu gtéwnego.

* Uzyj OK lub » na projektorze lub na pilocie w celu potwierdzenia wybranego menu gtéwnego i
przejdz do podmenu.

* Uzyj przyciskow strzatek (a/v¥) na projektorze lub na pilocie w celu poruszania si¢ pomigdzy
elementami podmenu.

* Uzyj OK na projektorze lub na pilocie w celu potwierdzenia lub przejscia do wybranej pozyciji
podmenu.

* Uzyj przyciskow strzatek («/») na projektorze lub na pilocie w celu wykonania regulacji.

* Uzyj OK lub BACK, aby zapisac ustawienia.

Podobnie, aby przetaczyc sie z menu OSD Zaawans. do menu OSD Podst, wykonaj instrukcje ponize;j:
|. Przejdz do Menu Zaawans. - System > Menu ustawien i nacisnij OK.

2. Nalezy wybra¢ Typ menu i nacisna¢ OK.

Nacisnij a/v, aby wybra¢ Podst i nacisnij OK. Przy nastepnym wiaczeniu projektora, dostep do
menu OSD Podst mozna uzyska¢, naciskajac MENU.
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Zabezpieczanie projektora

Uzywanie linki zabezpieczajacej

Projektor nalezy zamocowac¢ w bezpiecznym miejscu, aby zapobiec jego kradziezy. W innym wypadku
nalezy zakupi¢ blokade, np. linke zabezpieczajaca Kensington, w celu zabezpieczenia projektora. Gniazdo
blokady Kensington znajduje sig z tylnej czesci projektora. Sprawdz element 22 na strona 8.

Linka zabezpieczajaca Kensington jest zazwyczaj uktadem, ktory sktada sie z klucza i zamknigcia. Nalezy
sprawdzi¢ dokumentacje blokady, aby uzyskac¢ informacje o jej uzywaniu.

Korzystanie z funkgji hasta
Ustawianie hasta

|. Przejdz do Menu Zaawans. - Ustaw. > Ustawienia zabezpieczen i nacisnij OK. Wyswietlona
zostanie strona Ustawienia zabezpieczen .

Podswietl opcje Zmien hasto i nacisnij przycisk OK.

3. Cztery przyciski strzatek (a, », v, <) reprezentuja
odpowiednio 4 cyfry (1, 2, 3, 4). Zaleznie od ustawianego
hasta, nacisnij odpowiednio przyciski strzatek, aby
wprowadzi¢ szes¢ cyfr dla hasta.

4. Potwierdz nowe hasto wprowadzajac ponownie to hasto.
Aby uaktywni¢ funkcje Blokada witaczania, przejdz z
powrotem do Ustawienia zabezpieczen i nacisnij
OK, aby podswietli¢ Blokada wiaczania i nacisnij OK.
Nacisnij przycisk «/», aby wybra¢ Wt.. Wprowadz
ponownie hasto.

* Wprowadzane cyfry wyswietlane beda na ekranie w postaci gwiazdek. Zapisz wybrane hasto i umies¢ je w
bezpiecznym miejscu, przed lub zaraz po wprowadzeniu hasta, aby byt do niego dostep na wypadek zapomnienia.

* Po ustawieniu hasta i uaktywnieniu blokady wiaczania zasilania, nie mozna bedzie uzywac projektora, bez
kazdorazowego wprowadzenia prawidtowego hasta, przy kazdym uruchomieniu projektora.

Postepowanie w przypadku zapomnienia hasta

W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta
nastepuje wyswietlenie komunikatu btedu hasta, po ktorym
jest wyswietlany komunikat ,,Wprowadz stare hasto”.
Jesli hasto zostato zapomniane, mozna uzy¢ procedure B hasia
przywracania hasfa. Patrz Wprowadzane procedury b penenne
przywracania hasta na stronie 24.

Whprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta
powoduje automatyczne wylaczenie projektora.

Wprowadzane procedury przywracania hasta

I. Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy AUTO. Na
ekranie wyswietli sie¢ zakodowany numer.

Przywroc hasto

2. Zapisz numer i wylacz projektor.

3. Aby odszyfrowac ten numer, skorzystaj z pomocy
lokalnego centrum serwisowego firmy BenQ. Konieczne
moze by¢ przedtozenie dowodu zakupu w celu
potwierdzenia, ze jestes uprawnionym uzytkownikiem
danego projektora.
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Zmiana hasta

|. Przejdz do Menu Zaawans. - Ustaw. > Ustawienia zabezpieczen > Zmien hasto i nacisnij
OK.

2. Na ekranie pojawi si¢ komunikat ,,Wprowadz stare hasto”.
Wprowadz stare hasto.

* Jesli hasto jest prawidtowe, pojawi sig kolejny komunikat ,,Wprowadz nowe hasto”.

* Jesli hasto jest nieprawidtowe, pojawi si¢ komunikat btedu hasta, a nastepnie pojawi si¢ komunikat
», Wprowadz stare hasto” w celu ponownego wprowadzenia. Mozesz nacisna¢ przycisk BACK,
aby anulowa¢ zmiane lub wyprobowac inne hasto.

4. Wprowadz nowe hasto.

5. Potwierdz nowe hasto wprowadzajac ponownie to hasto.
Whytaczanie funkcji hasta

Aby wylaczy¢ zabezpieczenie hastem, przejdz do Menu Zaawans. - Ustaw. > Ustawienia
zabezpieczen > Blokada wtaczania i nacisnij OK. Uzyj «/» , aby wybra¢ Wyt.. Na ekranie pojawi
sie¢ komunikat ,,Wprowadz hasto”. Wprowadz aktualne hasto.

* Jesli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe OSD powraéci do Blokada wiaczania. Przy kolejnym
wiaczaniu projektora nie bedzie wymagane wprowadzenie hasfa.

* Jesli hasto jest nieprawidtowe, pojawi sie komunikat btedu hasta, a nastepnie pojawi si¢ komunikat
»Wprowadz hasto” w celu ponownego wprowadzenia. Mozesz nacisna¢ przycisk BACK, aby
anulowac zmiang lub wyprobowac inne hasto.

Pomimo, ze funkcja hasta jest wytaczona, stare hasto nalezy trzymac przy sobie w kazdym momencie, gdy konieczne
bedzie ponowne uaktywnienie funkcji hasta poprzez wprowadzenie tego hasta.

Przetaczanie sygnatu wejscia

Projektor moze by¢ podfaczony jednoczesnie do kilku urzadzen. W
danym czasie moze on jednak wyswietla¢ tylko jeden obraz
petnoekranowy. Po uruchomieniu projektor automatycznie
wyszukuje dostepne zrodfa sygnatu.

Upewnij sig, ze menu Menu Zaawans. - Ustaw. > Autom.
szukanie zrodta jest WH. | jezeli projektor ma automatycznie
wyszukiwac sygnaty.

W celu wyboru zrodta:
I. Nacisnij SOURCE. Wyswietlony zostanie pasek wyboru zroédta.

2. Nacisnij odpowiednio przyciski o/v¥/<«/», az wybrany zostanie zadany sygnat, a nastepnie nacisnij
przycisk OK.

Po wykryciu, przez kilka sekund na ekranie wyswietlane beda informacje o wybranym zroédle. W
przypadku podtaczenia wielu urzadzen do projektora, powtérz czynnosci |-2, aby wyszukac kolejny
sygnat.

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu bedzie odpowiednio ulegat zmianie podczas przetaczania si¢ pomiedzy
o réznymi sygnatami wejsciowymi.

* W celu uzyskania najlepszych rezultatow dla wyswietlanego obrazu nalezy wybra¢ i uzywac sygnat wejscia, ktory
dostarczany jest z rozdzielczoscia natywna. Pozostate rozdzielczosci beda skalowane przez projektor w zaleznosci
od ustawienia ,,wspotczynnika proporcji ekranu”, ktére moze doprowadzi¢ do pewnego znieksztatcenia lub utraty
czystosci obrazu. Patrz Proporcje obrazu na stronie 27.
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Wytaczanie projektora

I.  Nacisnij (I) na projektorze, po czym zostanie komunikat
z poleceniem potwierdzenia. W przypadku braku reakgji
w ciagu kilku sekund, ten komunikat zniknie.

2. Nacisnij ponownie przycisk O. Jesli uzywany jest pilot,
nacisnij @ OFF w celu wylaczenia projektora.
Wskaznik zasilania zaczyna miga¢ na pomaranczowo,

lampa projektora wytacza sig, a wentylatory nadal dziataja
przez okoto 90 sekund w celu schtodzenia projektora.

3. Po zakonczeniu procesu chtodzenia, wskaznik zasilania
zacznie Swieci¢ pomaranczowym sSwiattem, a wentylatory zatrzymaja si¢. Odtacz przewdd zasilajacy
od gniazda zasilania.

* W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na zadne polecenia podczas procesu chtodzenia.

* Nalezy unika¢ natychmiastowego wtaczania projektora po uprzednim jego wytaczeniu, poniewaz nadmierne ciepto
moze skroci¢ zywotnos¢ lampy.

» Zywotnos¢ lampy uzalezniona jest od warunkéow srodowiska pracy oraz intensywnosci uzytkowania

Bezposrednie wytaczenie zasilania

Po wylaczeniu projektora, mozna wyciagnaé przewod pradu zmiennego. Aby zabezpieczy¢ lampe nalezy
zaczekac¢ okoto 10 minut przed ponownym uruchomieniem projektora. Podczas proby ponownego
uruchomienia projektora, na kilka minut moga uruchomic si¢ wentylatory w celu schtodzenia. W takich
przypadku, nacisnij ponownie (I) lub [, aby uruchomi¢ projektor, po zatrzymaniu wentylatoréw, po
czym wskaznik zasilania zmieni kolor na pomaranczowy.
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Obstuga menu

Nalezy pamietaé, ze menu ekranowe OSD zalezy od wybranego typu sygnatu i modelu uzywanego

projektora.

Pozycje menu sa dostepne gdy projektor wykryje co najmniej jeden prawidtowy sygnat wideo. Jesli nie

zostanie wykryte zadne urzadzenie podtaczone do projektora lub zaden sygnat, dostepne sa

ograniczone pozycje menu.

Menu Podst

Im wyzsza wartos$¢, tym jasniejszy obraz. Nalezy dostosowac ten element

Jasnos¢ sterowania tak, aby czarne obszary obrazu byly rzeczywiscie czarne oraz, zeby byly

widoczne szczegdty na ciemnych obszarach.

od zrédtha sygnatu wejscia.

* Auto: umozliwia proporcjonalne
skalowanie obrazu, aby dopasowac
natywna rozdzielczos¢ projektora
na jego szerokosci w pionie i
poziomie.

* Rzeczywiste: Projekcja obrazu w
jego oryginalnej rozdzielczosci i
Zmiana rozmiaru w celu
dopasowania do obszaru
wyswietlania. W celu
wprowadzenia sygnatow z nizszymi

Proporcje TS o
rozdzielczosciami, obraz projekg;ji

obrazu

* 4:3: Skalowanie obrazu w taki
sposob, ze jest on wyswietlany na
srodku ekranu w formacie 4:3.

* 16:9: Skalowanie obrazu w taki
sposob, ze jest on wyswietlany na
srodku ekranu w formacie 16:9.

* 16:10: Skaluje obraz, aby mozna
go byto wyswietla¢ na srodku
ekranu ze wspoétczynnikiem
ksztattu 16:10.
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Tryb obrazu

Ten projektor ma wstepnie ustawionych kilka predefiniowanych trybow obrazu,
dzieki czemu mozna wybrac jeden z nich pasujacy do srodowiska pracy i typu
sygnatu wejscia obrazu.

* Jasny: powoduje zwigkszenie poziomu jasnosci wyswietlanego obrazu. Tryb ten
jest odpowiedni dla warunkéw, w ktorych wymagana jest wyjatkowo wysoka
jasnos¢, np. w przypadku uzywania projektora w dobrze oswietlonych
pomieszczeniach.

* Prezentacja: przeznaczony jest dla prezentacji. W tym trybie jasnosc jest podbita
i dostosowana do kolorow komputera lub notebooka.

* Infografika: Dzieki wysokiej jasnosci kolorow i lepszemu stopniowaniu kolorow,
co umozliwia wyrazne widzenie szczegotow, doskonale nadaje sie do prezentacji z
tekstem i grafika.

* Wideo: Jest odpowiedni do ogladania filméw w miejscach oswietlonych swiattem
otoczenia. Uzycie wyjatkowej technologii regulacji BenQ, umozliwia uzyskanie
zywych detali kolorow na dynamicznych obrazach.

* sSRGB: powoduje zwigkszenie czystosci koloréw RGB w celu zapewnienia
najbardziej naturalnych obrazoéw, niezaleznie od ustawien poziomu jasnosci. Tryb
ten jest najbardziej odpowiedni w przypadku ogladania zdje¢ wykonanych
aparatem cyfrowym zgodnym z przestrzenia sSRGB i odpowiednio skalibrowanym,
a takze w przypadku uzyskiwania podgladu programow graficznych i do rysowania,
np. AutoCAD.

* Arkusz kalkulacyjny: Jest odpowiedni do wyswietlania arkuszy kalkulacyjnych.
* 3D: Jest odpowiedni do odtwarzania obrazéw 3D i wideoklipow 3D.

* Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: umozliwia przywofanie ustawien dopasowanych
do aktualnie dostgpnych trybéw obrazu. Zobacz Tryb odniesienia na stronie 29.

Gtosnos¢

Stuza do regulacji poziomu gtosnosci.

Tryb sSwiatta

Zobacz Ustawianie Tryb swiatta na stronie 38.

Informacje

* Standardowa rozdzielczos$¢: Pokazuje natywna rozdzielczo$é projektora.

* Wykryta rozdzielczos¢: Pokazuje natywna rozdzielczos¢ sygnatu wejscia.

« Zrédho: Pokazuje biezace zrodto sygnatu.

* Tryb obrazu: Stuzy do wyswietlania wybranego trybu w menu Obraz.

* Tryb swiatta: Stuzy do wyswietlania wybranego trybu w menu Ustawenia $w..
* Format 3D: Pokazuje biezacy tryb 3D.

» System kolorow: Pokazuje format systemu wejscia.

* Czas uzywania Swiatta: Stuzy do wyswietlania liczby godzin uzytkowania lampy.
* Wersja oprogramowania: Pokazuje wersje firmware projektora.

* Kod serwisowy: Pokazuje kod serwisowy posiadanego projektora.

Typ menu

Przetaczanie na menu OSD Zaawans.. Zobacz Korzystanie z menu na stronie 22.
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Menu Zaawans.

Obraz

Tryb obrazu

Ten projektor ma wstepnie ustawionych kilka predefiniowanych trybow obrazu,
dzieki czemu mozna wybrac jeden z nich pasujacy do srodowiska pracy i typu
sygnatu wejscia obrazu.

* Jasny: powoduje zwigkszenie poziomu jasnosci wyswietlanego obrazu. Tryb ten
jest odpowiedni dla warunkoéw, w ktérych wymagana jest wyjatkowo wysoka
jasnos¢, np. w przypadku uzywania projektora w dobrze oswietlonych
pomieszczeniach.

* Prezentacja: przeznaczony jest dla prezentacji. W tym trybie jasnosc jest
podbita i dostosowana do kolorow komputera lub notebooka.

* Infografika: Dzigki wysokiej jasnosci kolorow i lepszemu stopniowaniu
koloréw, co umozliwia wyrazne widzenie szczegotow, doskonale nadaje si¢ do
prezentacji z tekstem i grafika.

* Wideo: Jest odpowiedni do ogladania filméw w miejscach oswietlonych
$wiattem otoczenia. Uzycie wyjatkowej technologii regulacji BenQ, umozliwia
uzyskanie zywych detali koloréw na dynamicznych obrazach.

* sSRGB: powoduje zwiekszenie czystosci kolorow RGB w celu zapewnienia
najbardziej naturalnych obrazéw, niezaleznie od ustawien poziomu jasnosci. Tryb
ten jest najbardziej odpowiedni w przypadku ogladania zdje¢ wykonanych
aparatem cyfrowym zgodnym z przestrzenia SRGB i odpowiednio skalibrowanym,
a takze w przypadku uzyskiwania podgladu programéw graficznych i do
rysowania, np. AutoCAD.

* Arkusz kalkulacyjny: Jest odpowiedni do wyswietlania arkuszy kalkulacyjnych.
* 3D: Jest odpowiedni do odtwarzania obrazéw 3D i wideoklipow 3D.

* Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: umozliwia przywotanie ustawien dopasowanych
do aktualnie dostepnych trybow obrazu. Zobacz Tryb odniesienia na stronie 29.

Tryb
odniesienia

Jezeli aktualnie dostepne tryby obrazu nie spetniaja oczekiwan, dostepne sa 2 tryby
definiowane przez uzytkownika. Mozna uzy¢ jednego z trybéw obrazu (oprécz
Uzytkownik 1/Uzytkownik 2) jako punkt poczatkowy i dopasowaé ustawienia
dla wybranego trybu.

|. Przejdz do Obraz > Tryb obrazu.
2. Nacisnij «/» , aby wybra¢ Uzytkownik | lub Uzytkownik 2 i nacisnij OK.

3. Nacisnij przycisk V¥, aby podswietli¢ Tryb odniesienia, a nastepnie nacisnij
przycisk OK. Uzyj «/» , aby wybrac tryb obrazu, ktory najbardziej
odpowiada oczekiwaniom i nacisnij OK.

Im wyzsza wartos$¢, tym jasniejszy obraz. Nalezy dostosowac ten element

asnosc¢ sterowania tak, aby czarne obszary obrazu byty rzeczywiscie czarne oraz, zeby b
Y Y )4 A Y By

widoczne szczegdty na ciemnych obszarach.
Im wyzsza wartos¢, tym wiekszy kontrast. Uzyj tej regulacji do ustawienia

Kontrast maksymalnej wartosci poziomu bieli, po poprzedniej regulacji ustawienia
Brightness (Jasnos¢) w celu dopasowania do wybranego wejscia i Srodowiska
przegladania.

Kolor Nizsza wartos$¢ ustawienia generuje mniej nasycone kolory. Zbyt wysokie
ustawienie zapewnia zbyt mocne kolory, ktore wygladaja nierealistycznie.

Odcien Im wyzsza wartos$¢, tym bardziej zielony jest obraz. Im nizsza wartos¢, tym bardziej
czewony jest obraz.

Ostrosc Im wyzsza wartos¢, tym obraz jest ostrzejszy.
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Brilliant Color

W przypadku tej funkcji zastosowany jest nowy algorytm przetwarzania koloréw
oraz ulepszenia poziomow systemowych, ktdére umozliwiaja osiagniecie wigkszej
jasnosci przy jednoczesnym zapewnieniu bardziej realnych i bardziej wyrazistych
koloréw na obrazie. Umozliwia to uzyskanie o ponad 50% wigkszej jasnosci w
obrazach srednio stonowanych, ktore s3 charakterystyczne dla materiatow wideo i
scen naturalnych w taki sposob, aby projektor generowat obrazy w realistycznych i
naturalnych kolorach. Jesli preferowane sa obrazy z taka jakoscia, nalezy wybra¢
opcje Wh..

Po wybraniu Wyt., funkcja Temper. koloréw nie jest dostgpna.

Zaawansowane
ustawienia
koloru

Temper. kolorow

Dostepnych jest kilka wstepnych ustawien temperatury barwowej. Dostepne
ustawienia zaleza od typu wybranego sygnatu.

* Normalny: Zachowuje normalne odcienie bieli.
* Zimno: Daje wrazenie niebieskiego odcienia bieli obrazow.
* Ciepto: Daje wrazenie czerwonego odcienia bieli obrazow.

Regulowanie temper. koloru
Przez dostosowanie nastepujacych opcji mozna takze ustawi¢ preferowang
temperature barwowa.
* Wzmocnienie R‘'Wzmocnienie G/Wzmocnienie B: Regulacja
poziomow kontrastu koloréow czerwony, zielony i niebieski.
* Przesuniecie R/Przesuniecie G/Przesuniecie B: Regulacja poziomow
jasnosci koloréw czerwony, zielony i niebieski.

Zarzadzanie kolorami

Ta funkcja udostepnia do regulacji szes¢ zestawow kolorow (RGBCMY). W
przypadku wybrania kazdego koloru, mozliwe jest niezalezne dopasowanie jego
zakresu i nasycenia zgodnie z wtasnymi preferencjami.

* Kolor podstawowy: Wybor koloru sposrod R (Czerwony), G (Zielony),
B (Niebieski), C (Cyjan), M (Magenta) lub Y (Zotty).

* Barwa: Zwigkszenie zakresu powoduje
uwzglednienie koloréw sktadajacych sie w
wiekszych proporcjach z dwéch sasiadujacych
kolorow. Aby uzyskac informacje na temat
wzajemnej zaleznosci kolorow, nalezy sprawdzic¢
ilustracje.

Na przykifad, jesli wybrany zostanie kolor
czerwony, a jego zakres ustawiony bedzie na
wartosc¢ 0, nastapi wybranie tylko czystego NIEBIESKI
koloru czerwonego dla wyswietlanego obrazu.
Zwiekszenie tego zakresu spowoduje
uwzglednienie koloru czerwonego zblizonego
do koloru zéttego i magenta.

* Nasycenie: Regulacja wartosci do wiasnych preferencji. Wszelkie dokonane
regulacje bedzie mozna niezwtocznie zaobserwowac na ekranie. Na przyktad
po wybraniu czerwonego i ustawieniu wartosci 0 zmienione zostanie
nasycenie tylko czystej czerwieni.

o

Nasycenie okresla ilos¢ koloru dla danego obrazu. Nizsze ustawienia generuja mniej nasycone
kolory; ustawienie ,,0” catkowicie usuwa dany kolor z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt wysokie,
kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.

* Wzmochnienie: Regulacja wartosci do wlasnych preferencji. Wptynie to na

poziom kontrastu wybranego koloru podstawowego. Wszelkie dokonane
regulacje bedzie mozna niezwlocznie zaobserwowacé na ekranie.
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Zaawansowane
ustawienia
koloru

Kolor Sciany

Podczas projekcji na malowanej scianie, pomalowanej na inny kolor niz biaty, ta
funkcja umozliwia korekcje koloréw wyswietlanego obrazu, aby zapobiec
ewentualnym rozbieznosciom kolorow pomigdzy obrazem zrodta i obrazami
wyswietlanymi. Dostepnych jest do wyboru wiele wstepnie skalibrowanych
kolorow: Jasnozéity, R6zowy, Jasnozielony, Niebieski i Tablica.

Resetuj obraz

Przywracanie wszystkich regulacji wykonanych w menu Obraz do wstepnie
ustawionych wartosci fabrycznych.

Wyswietlacz

Dostepnych jest kilka opcji ustawienia wspotczynnika ksztattu obrazu, w zaleznosci
od zrédta sygnatu wejscia.

* Auto: umozliwia proporcjonalne
skalowanie obrazu, aby

, 0, 0, —~0 ¢ ¢
dopasowaé natywna OQO » OQO Q Q
O

. ;s . . O
rozdzielczos¢ projektora na jego opraz 15:9 — | O O 0~—0
szerokosci w pionie i poziomie.

* Rzeczywiste: Projekcja obrazu [0,~0°
; e 1Ol =K O °O)]
w jego oryginalnej rozdzielczosci lo~~o m o\_/o
Obraz 4:3

i zmiana rozmiaru w celu

dopasowania do obszaru OQO
O [¢] O O O
wyswietlania. W celu oo | ® m m
Obraz 16:9

(SVGAIXGA) (WXGA) (1080p)
|

Proporcje wprowadzenia sygnatow z
obrazu nizszymi rozdzielczosciami, obraz
projekcji bedzie wyswietlany w oryginalnej wielkosci.

* 4:3: Skalowanie obrazu w taki OOO o—o W§o—0O 5—0
sposob, ze jest on wyswietlany na [o~"o OOO IOOOI IOQOI
srodku ekranu w formacie 4:3. ™43

* 16:9: Skalowanie obrazu w taki OOO S— o) o)
sposob, ze jest on wyswietlany na | \Mo | OQO OOO OQO
srodku ekranu w formacie 16:9. ©Obraz16:

* 16:10: Skaluje obraz, aby mozna OOO — PNe) 55
go byto wyswietla¢ na srodku oMo | * OOO OQO OQO
ekranu ze wspotczynnikiem Obraz 16:10
ksztattu 16:10.

Korekcja Stuzy do recznej korekcji znieksztatcen trapezowych obrazu w pionie. Zobacz
trapezowa Korekcja znieksztatcen trapezowych na stronie |8.

Aut. kor. trap.
w pionie

Wiacz te funkcje, aby umozliwi¢ automatyczng regulacje przez projektor ustawien
znieksztatcen geometrycznych po wybraniu Wh..

o

Po wihaczeniu Aut. kor. trap. w pionie, Korekcja trapezowa jest wyszarzona.
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Wzorzec
testowy

Regulacja rozmiaru i ostrosci obrazu oraz
sprawdzenie, czy na wyswietlanym obrazie nie ma
znieksztatcen.

Regulacja PCi
YPbPr

* Faza: Regulacja fazy zegara w celu zmniejszenia
znieksztatcenia obrazu. Ta funkcja jest dostepna
wytacznie po wybraniu sygnatu PC (analogowy RGB)
lub YPbPr.

* Wielkos¢ horyz.: Regulacja poziomej szerokosci obrazu. Funkcja ta jest
dostepna wylfacznie po wybraniu sygnatu PC (analogowy RGB).

Potozenie

Wyswietlanie strony regulacji potozenia. Aby przesunaé wyswietlany obraz, uzyj
kierunkowych przyciskow strzatek. Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu
sygnatu PC (analogowy RGB).

3D

Projektor wyposazony jest w funkcje 3D, ktora umozliwia ogladanie filmow, klipow
wideo i wydarzen sportowych 3D w bardziej realistyczny sposob poprzez
uzyskanie odpowiedniej gtebi obrazu. Do ogladania obrazéow 3D nalezy zaktadac
okulary 3D.

* Tryb 3D: Domyslne ustawienie to Wyt.. Aby projektor automatycznie wybierat
odpowiedni format 3D podczas wykrywania tresci 3D, wybierz Auto. Jesli
projektor nie rozpoznaje formatu 3D, nacisnij A/V, aby wybrac tryb 3D sposrod
Gora-doét, Ramka sekwen., Pakowanie ramek i Obok siebie.

o

Po uaktywnieniu funkcji 3D:

* Zmniejszy sie poziom jasnosci wyswietlanego obrazu.

* Nie mozna regulowaé nastepujacych ustawien: Tryb obrazu, Tryb odniesienia.

* Korekcja trapezowa mozna regulowaé jedynie w ograniczonym zakresie stopni.

* Synchronizacja 3D, odwroécony: Po wykryciu inwersji gtebi obrazu, nalezy
wiaczyc te funkcje, aby rozwiazac problem.

* Zastosuj ustawienia 3D: Po zapisaniu ustawien 3D, mozna zdecydowac, czy je
zastosowac przez wybranie zestawu zapisanych ustawien 3D. Po zastosowaniu,

projektor automatycznie odtwarza nadchodzace tresci 3D, jesli pasuja do
zapisanych ustawien 3D.

o

Dostepny jest jedynie zestaw(y) ustawien 3D z zapamigtanych danych.

» Zapisz ustawienia 3D: Po pomysinym wyswietleniu tresci 3D po wykonaniu
odpowiednich regulacji, mozna wiaczy¢ te funkcje i wybrac zestaw ustawien 3D w
celu zapamigtania biezacych ustawien 3D.
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Format HDMI

Wybér odpowiedniego formatu koloru w celu optymalizacji jakosci wyswietlania.

* Auto: Automatyczny wybor odpowiedniej przestrzeni barwowej i poziomu
szarosci dla przychodzacego sygnatu HDMI.

* RGB Ograniczony: Wykorzystanie ograniczonego zakresu RGB 16-235.
* RGB Petny: Wykorzystanie petnego zakresu RGB 0-255.
* YUV Ograniczony: Wykorzystanie ograniczonego zakresu YUV [6-235.
* YUV Pelny: Wykorzystanie petnego zakresu YUV 0-255.

Zoom cyfrowy

Powiekszanie lub zmniejszanie rozmiaru wyswietlanego obrazu. Po wyswietleniu
strony Zoom cyfrowy , nacisnij ZOOM+/ZOOM- w celu powigkszenia lub
zmniejszenia obrazu do wymaganego rozmiaru. W celu poruszania si¢ po obrazie,
nacisnij OK , aby przefaczyc¢ na tryb panoramy i nacisnij strzatki kierunkéw (A, V¥,
<, ) w celu przemieszczania sig¢ po obrazie. Aby przywréci¢ oryginalny rozmiar
obrazu, nacisnij AUTO.

o

Po obrazie mozna przemieszczac sig jedynie po jego powigkszeniu. Obraz mozna bardziej
powiekszy¢ podczas wyszukiwania szczegotow.

Resetu;j
wyswietlacz

Przywracanie wszystkich regulacji wykonanych w menu Wyswietlacz do
wstepnie ustawionych wartosci fabrycznych.

Ustaw.

Instalacja Zobacz Wybor miejsca na stronie | 1.

projektora

Autom. Umozliwia automatyczne wyszukiwanie sygnatu przez projektor.

szukanie zrodta

Autosynch.

* W.: Umozliwia automatyczne okreslanie przez projektor najlepszego
taktowania dla wyswietlanego obrazu, po wybraniu sygnatu PC (analogowy RGB)
i nacisnieciu AUTO.

* Wyt.: Ten projektor nie odpowie po nacisnieciu AUTO.

Ustawenia sw.

* Tryb Swiatta: Patrz Ustawianie Tryb swiatta na stronie 38.
* Reset licz. sw.: Patrz Zerowanie licznika lampy na stronie 41.

* Czas uzywania Swiatta: Stuzy do wyswietlania informacji o liczbie godzin
uzywania lampy.

Obstuga menu 33




Ustawienia
operacyjne

Szybkie chtodzenie

Wybdr WH. wiacza te funkcje, a czas chtodzenia projektora zostanie skroceniu do
kilku sekund.

o

Przy probie ponownego uruchomienia projektora zaraz po procesie szybkiego schtodzenia, moze
sie on nie wiaczy¢ pomyslinie i nastapi ponowne uruchomienie wentylatoréw chtodzacych.

Timer wygaszenia

Do ustawiania czasu wyswietlania pustego ekranu, przy braku akcji na pustym
ekranie, po ktérym nastapi powrot do wyswietlania obrazu na ekranie. Jesli
wstepnie ustawiony czas jest odpowiedni do wymagan uzytkownika, nalezy wybrac
Wht.. Bez wzgledu na to, czy uaktywniona jest funkcja Timer wygaszenia,
mozna nacisnaé¢ dowolny przycisk na projektorze lub na pilocie w celu
przywrocenia obrazu.

Komunikat przypomnienia
Ustawianie wiaczenia lub wyfaczenia komunikatow przypomnienia.

Tryb duzej wysokosci

Zalecamy uzywanie Tryb duzej wysokosci, gdy miejsce uzytkowania projektora
znajduje sie na wysokosci 1500 - 3000 m nad poziomem morza, a temperatura
otoczenia miesci sie w zakresie 0°C - 30°C.

Praca w trybie ,, Tryb duzej wysokosci” moze spowodowac wigkszy poziom
hatasu, poniewaz konieczne jest uzyskanie wiekszej predkosci dziatania wentylatora
w celu poprawy chtodzenia i wydajnosci catego systemu.

W przypadku uzytkowania projektora w innych ekstremalnych warunkach, poza
opisanymi powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego wyfaczania w
celu ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich przypadkach nalezy
przefaczy¢ urzadzenie w tryb ,,Duza wysokos$¢”, aby rozwiazac te problemy.
Jednakze, nie oznacza to, ze projektor moze dziata¢ we wszystkich nieprzyjaznych
lub ekstremalnych warunkach.

o

Nie nalezy uzywa¢ Tryb duzej wysokosci, jezeli wysokosé nad poziomem morza miesci sie w
zakresie 0 m do 1500 m, a temperatura otoczenia wynosi 0°C do 35°C. Jesli t, p,n tryb zostanie
wiaczony w takich warunkach, projektor zostanie nadmiernie schtodzony.

Ustawienia wt./wyl. zasilania

* Bezposrednie zasilanie wk.: Umozliwia automatyczne wiaczenie projektora
przy zasilaniu przez przewdd zasilajacy.

* Zasilanie sygnatu wk.: Ustawienie, czy projektor bedzie wiyczany bezposrednio

bez naciskania (D POWER lub [[J] ON, gdy projektor znajduje sig¢ w trybie
gotowosci i wykrywa sygnat VGA lub sygnat HDMI z zasilaniem 5V.

* Automatyczne wytaczanie: Umozliwia automatyczne wylaczanie projektora,
jesli po ustalonym czasie nie zostanie wykryty zaden sygnat wejscia, aby nie
doprowadza¢ do niepotrzebnego zuzywania sig lampy.

* Licznik wylaczania zasilania: Do ustawiania timera automatycznego
wylaczania.

Ustawienia
zabezpieczen

Zobacz Korzystanie z funkgji hasta na stronie 24.
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Wybor szybkosci przesytania identycznej z szybkoscia przesyfania komputera, co

Predkos¢ umozliwia podtaczenie projektora kablem RS-232 i aktualizacje lub pobranie
transmisji oprogramowania uktadowego projektora. Funkcja ta przeznaczona jest tylko dla
wykwalifikowanych pracownikow serwisu.
Regulacja ustawien wzmocnienia korektora dla sygnatu HDMI. Im wyzsze
Korektor ustawienie, tym silniejsza wartos¢ wzmocnienia. Jesli w projektorze znajduje sie
HDMI wiecej niz jeden port HDMI, wybierz najpierw port HDMI przed regulacja
wartosci.
Resetu;j Przywracanie wszystkich regulacji wykonanych w menu Ustaw. do wstepnie

ustawienia

ustawionych wartosci fabrycznych.

System

Jezyk

Ustawianie jezyka menu ekranowego (OSD).

Ust. gotow.

* Tryb gotowosci: Ustawianie trybu gotowosci dla projektora.

* Audio przejscie: Ten projektor moze odtwarza¢ dzwiek, gdy znajduje sie w
trybie oczekiwania, a do urzadzen sa podtaczone odpowiednie gniazda. Wybierz
zrodto, ktore ma by¢ uzywane. Patrz rozdziat Podfaczanie na stronie 19 w celu
uzyskania informacji na temat sposobow wykonywania potaczen.

Ustawienia tta

* Tto: Ustawianie koloru tfa dla projektora.

* Ekran powitalny: Umozliwia wybor ekranu logo, wyswietlanego w trakcie
uruchamiania projektora.

Menu ustawien

* Typ menu: Przefaczanie na menu OSD Podst.

* Menu czasu wyswietlania: Ustawianie dtugosci czasu, utrzymywania
aktywnosci OSD po ostatnim nacisnieciu przycisku.

Ustawienia

* Wycisz: Tymczasowe wylaczanie dzwieku.
* Gtosnos¢: Stuza do regulacji poziomu gtosnosci.

* Dzwiek wiaczania/wytaczania: Wiaczanie lub wylaczanie sygnatu
dzwiekowego, po uruchomieniu projektora w procesie uruchamiania i wytaczania.

dzwieku o
Jedynym sposobem na zmianeg ustawienia Dzwiek wiaczania/wytaczania, jest wybranie dla niego
w tym miejscu opcji W lub Wyl.. Ustawienie wyciszenia dzwigku lub zmiana poziomu gltosnosci
nie maja wptywu na ustawienie Dzwiek wiaczania/wytaczania.
Przywracanie wartosci fabrycznych wszystkich ustawien.

Domysina

wartosé o

fabryczna Nastepujace ustawienia nie zostang zresetowane: Instalacja projektora, Tryb duzej

wysokosci, Predkos¢ transmisji i Ustawienia zabezpieczen.

Resetuj system

Przywracanie wszystkich regulacji wykonanych w menu System do wstepnie
ustawionych wartosci fabrycznych.
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Informacje

Informacje

» Standardowa rozdzielczos¢: Pokazuje natywna rozdzielczos¢ projektora.

* Wykryta rozdzielczos¢: Pokazuje natywna rozdzielczos¢ sygnatu wejscia.

« Zrédto: Pokazuje biezace zrodto sygnatu.

* Tryb obrazu: Stuzy do wyswietlania wybranego trybu w menu Obraz.

* Tryb Swiatta: Stuzy do wyswietlania wybranego trybu w menu Ustawenia sw..
* Format 3D: Pokazuje biezacy tryb 3D.

» System kolorow: Pokazuje format systemu wejscia.

* Czas uzywania Swiatta: Stuzy do wyswietlania liczby godzin uzytkowania lampy.
* Wersja oprogramowania: Pokazuje wersje firmware projektora.

* Kod serwisowy: Pokazuje kod serwisowy posiadanego projektora.
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Konserwacja urzadzenia

Jak dba¢ o projektor

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czyscic¢ za kazdym razem, gdy na jego powierzchni widoczny bedzie kurz lub
zabrudzenia. Przed czyszczeniem nalezy wytaczyc¢ projektor i zaczekac na jego catkowite schtodzenie.

* Do usuwania zanieczyszczen nalezy stosowac sprezone powietrze.

* W przypadku wystapienia kurzu lub plam, nalezy uzy¢ papieru do czyszczenia obiektywow lub miekkiej
szmatki nasaczonej Srodkiem do czyszczenia obiektywow, aby delikatnie przetrzeé powierzchnig
obiektywu.

* Nie wolno uzywac zadnych witdknin Sciernych, srodkéw do czyszczenia o whasciwosciach
zasadowych/kwasowych, proszkéw sciernych lub rozpuszczalnikéw lotnych, np. alkoholu, benzyny,
rozcienczalnika lub srodka owadobodjczego. Uzywanie takich materiatéw lub utrzymywanie stycznosci z
guma lub materiatami winylowymi przez dtuzszy czas, moze spowodowac¢ uszkodzenie powierzchni
projektora i materiatu, z ktérego wykonana jest obudowa.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed czyszczeniem obudowy nalezy wylaczy¢ projektor postepujac zgodnie z wtasciwa procedura
wylaczania, ktora opisana jest w rozdziale Wylaczanie projektora na stronie 26, a nastepnie odtaczyc
przewdd zasilajacy.

* Aby usuna¢ zabrudzenia i kurz, nalezy przetrze¢ obudowe migkka szmatka niepozostawiajaca wiokien.
* W celu usunigcia opornych zabrudzen lub plam, nalezy nawilzy¢ migkka szmatke woda i detergentem

o neutralnym odczynie pH. Nastepnie nalezy wytrze¢ obudowe.

Nigdy nie nalezy uzywa¢ wosku, alkoholu, benzyny, rozcienczalnika lub innych srodké chemicznych. Moga one
uszkodzi¢ obudowe.
Przechowywanie projektora

W przypadku koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy okres czasu, nalezy wykonac
ponizsze czynnosci:

* Upewnij sig, ze temperatura i wilgotnos¢ w miejscu przechowywania mieszcza sie w zalecanych
granicach. W celu uzyskania informacji na temat tego zakresu, nalezy przejs¢ do rozdziatu Parametry
techniczne na stronie 44 lub skontaktowac sie ze sprzedawca.

* Nalezy wysuna¢ nozke do regulacji.
* Wyjmij baterie z pilota zdalnego sterowania.

* Nalezy zapakowa¢ projektor w oryginalnym opakowaniu lub jego odpowiedniku.

Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym opakowaniu lub jego odpowiedniku.
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Informacje na temat lampy

Obliczenie godzin pracy lampy

Gdy projektor jest uzytkowany, czas uzywania lampy (w godzinach) jest automatycznie obliczany przez
wbudowany licznik. Metoda obliczania adekwatnego czasu pracy lampy jest nastgpujaca:

Godziny lampy = taczna liczba godzin = X (godziny dziatania w trybie normalnym) + Y (godziny dziatania
w trybie Eko) + Z (godziny dziatania w trybie SmartEco) + A (godziny dziatania w nowym SmartEco)

X= specyfikacja czasu eksploatacji lampy w nowym trybie SmartEco/specyfikacja czasu eksploatacji
lampy w trybie normalnym

Y= specyfikacja czasu eksploatacji lampy w nowym trybie SmartEco/specyfikacja czasu eksploatacji
lampy w trybie Eko

Z= specyfikacja czasu eksploatacji lampy w nowym trybie SmartEco/specyfikacja czasu eksploatac;ji
lampy w trybie SmartEco

A= specyfikacja czasu eksploatacji lampy w nowym trybie SmartEco/specyfikacja czasu eksploatac;ji
lampy w nowym trybie SmartEco

Aby uzyska¢ informacje o czasie pracy lampy:
|. Przejdz do Menu Zaawans. - Ustaw. > Ustawenia sw. i nacisnij OK.

2. Nalezy wybra¢ Czas uzywania sSwiatta i nacisna¢ OK. W tym menu wyswietlane sa informacje
Czas uzywania Swiatfa.

3. Aby wyjs¢ z menu, nacisnij przycisk MENU.

4. Ponadto informacje dotyczace czasu pracy lampy mozna uzyska¢ w menu INFORMAC]JE.

Wydtuzanie zywotnosci lampy
* Ustawianie Tryb sSwiatta

Przejdz do Menu Zaawans. - Ustaw. > Ustawenia sw. > Tryb Swiatfa i nacisnij OK. Uzyj «/» do
wyboru odpowiedniej mocy lampy sposrod dostarczonych trybow i nacisnij OK w celu potwierdzenia.

Ustawienie projektora w trybie ECO, SmartEco, LampSave lub LongECO wydtuza czas
eksploatacji lampy.

Tryb Swiatta Opis
Normalny Zapewnia petna jasnos¢ lampy
ECO Obniza jasnos¢ w celu wydtuzenia zywotnosci lampy i zmniejsza hatas wentylatora

Umozliwia automatyczna regulacje mocy lampy zaleznie od poziomu jasnosci

SmartEco L A .
zawartosci, jednoczesnie optymalizujac jakos¢ wyswietlania.
LampSave Umozliwia automatyczng regulacje mocy lampy zaleznie od poziomu jasnosci tresci,
P jednoczesnie oferujac diuzszy czas eksploatac;ji.
Przyciemnia swiatto projektora do bardzo niskiego poziomu, co wydtuzy czas
LongECO Y proj g0 P wydtuzy

eksploatacji lampy do 20 000 godzin.

* Ustawienie Automatyczne wytaczanie

Funkcja ta umozliwia automatyczne wytaczanie projektora, jesli po ustalonym czasie nie zostanie
wykryte zadne zrodto sygnatu wejscia, aby nie doprowadzaé do niepotrzebnego zuzywania sie lampy.

Aby ustawi¢ Automatyczne wytaczanie, przejdz do Menu Zaawans. - Ustaw. > Ustawienia
operacyjne > Ustawienia wt./wyl. zasilania > Automatyczne wytaczanie i nacisnij OK. Uzyj
<«/» w celu wyboru wymaganego ustawienia i nacisnij OK w celu potwierdzenia.
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Ustalanie czasu wymiany lampy

Gdy wskaznik lampy zaswieci czerwonym $wiattem lub, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat
wskazujacy, ze konieczna jest juz wymiana lampy nalezy zainstalowaé nowa lampe lub skontaktowac sie
ze sprzedawca. Przestarzata lampa moze powodowac nieprawidtowe dziatanie projektora, a w
niektorych przypadkach lampa moze nawet wybuchnac.

* Nie nalezy wymienia¢ lampy samodzielnie. Nalezy skontaktowac sig z wykwalifikowanym serwisem w celu
o dokonania wymiany.

* Wskaznik lampy oraz kontrolka ostrzezenia o temperaturze zaswieci sig, jesli lampa bedzie zbyt goraca. Patrz
rozdziat Kontrolki na stronie 42 w celu uzyskania szczegétowych informaciji.

Ponizsze komunikaty ostrzegawcze, ktore wyswietlane sa w przypadku lampy, beda przypominac o

koniecznosci wymiany lampy.

Te komunikaty ostrzegawcze podawane s tylko dla odniesienia. Nalezy wykona¢ wszystkie polecenia wyswietlane na
ekranie, aby przygotowa¢ lampe i dokonac¢ jej wymiany.

Zainstaluj nowa lampe w celu zapewnienia optymalnego dziatania
urzadzenia. Jesli projektor dziata normalnie przy wybranym trybie
ECO (Ustawianie Tryb $wiatta na stronie 38), mozesz w dalszym
ciagu uzytkowac projektor do momentu wyswietlenia na ekranie
kolejnego ostrzezenia dotyczacego lampy.

Powiadom

Nalezy zatozy¢ nowa lampe, aby unikna¢ ktopotliwych sytuaciji,
gdy lampa wypali sie catkowicie.

Zalecana jest wymiana lampy juz na tym etapie. Lampa jest
materiatem eksploatacyjnym. Jaskrawos¢ lampy obniza sie wraz z
uptywem czasu jej uzytkowania. Jest to typowy objaw w
przypadku lampy. Lampe mozna wymienia¢ za kazdym razem,
kiedy widoczne bedzie znaczace obnizenie si¢ poziomu
jaskrawosci.

Powiadom

Przekr, czas uzytkowania |

Lampe NALEZY wymieni¢ przed rozpoczeciem typowej
eksploatacji projektora.

o Widoczne w powyzszych komunikatach znaki ,,XXXX” to cyfry, ktére réznia sie w zaleznosci od modelu.
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Wymiana lampy (TYLKO DLA PERSONELU SERWISOWEGO)

* Hg - Lampa zawiera rtec. Nalezy postepowac zgodnie z obowiazujacymi przepisami prawa w zakresie utylizacji
o odpaddw. Przejdz na strong internetowa www.lamprecycle.org.

* W przypadku wymiany lampy, gdy projektor zamocowany jest na suficie gorna strona skierowang do dotu, nalezy
upewnic sie, ze pod gniazdem lampy nie znajduja sie osoby postronne, aby unikna¢ ewentualnego uszkodzenia ciata
lub narzadow wzroku peknigtymi kawatkami lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem elektrycznym, nalezy wyfaczac projektor i odfacza¢ przewdd zasilajacy
przed kazdorazowa wymiang lampy.

» Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, nalezy odczekac co najmniej 45 minut na catkowicie schtodzenie sie
projektora przez wymiana lampy.

» Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcow i uszkodzenia wewnetrznych czesci projektora, nalezy zachowac
ostroznos¢ podczas wyjmowania ostrych kawatkéw szkia, na jakie rozleciata sie lampa.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcow i/lub pogorszenia sig jakosci obrazu w wyniku dotknigcia obiektywu, nie
nalezy dotyka¢ pustej oprawy lampy po wyjeciu lampy.

* Ta lampa zawiera rtec. Nalezy zapoznacd sie z obowiazujacymi przepisami prawa dotyczacymi postepowania z
niebezpiecznymi odpadami, aby wykonac utylizacje lampy w prawidtowy sposéb.

* Aby zapewni¢ optymalne dziatanie projektora, zalecany jest zakup wylacznie lamp do projektora firmy BenQ.

* Podczas manipulowania uszkodzonymi lampami zapewni¢ dobra wentylacje. Zalecamy zastosowanie aparatu
oddechowego, okularéw lub gogli ochronnych, albo przytbicy i korzystanie z odziezy ochronnej, takiej jak
rekawice ochronne.

I. Whytacz zasilanie i odtacz projektor od gniazda elektrycznego. Jesli lampa jest goraca, odczekaj okoto
45 minut w celu schtodzenia sig lampy, aby uniknaé poparzenia ciata.

2. Odkrec srube na ostonie lampy.

3. Zdejmij ostone lampy poprzez (a) wysunigcie ostony w strone
jednego z bokow projektora i (b) odsuniecie jej od obudowy.
o * Nie nalezy wiacza¢ zasilania, gdy jest zdjeta ostona lampy.

* Nie nalezy wktada¢ palcéw pomiedzy lampe a projektor. Ostre
krawedzie wewnatrz projektora moga doprowadzi¢ do obrazen ciata.

4. Odkrec srubki mocujace lampe.

5. Podnies uchwyt w taki sposéb, aby znalazt sie on w pozyc;ji
pionowej. Uzyj uchwytu, aby wolno wysuna¢ lampe z projektora.

*» Zbyt szybkie wysuniecie moze spowodowaé pekniecie lampy i
0 rozprysniecie sie kawatkdéw szkta wewnatrz projektora.
* Nie wolno umieszczaé lampy w miejscach, gdzie jest ona narazona na
zachlapanie woda, w miejscach niedostepnych dla dzieci lub w poblizu
materiatow tatwopalnych.

* Nie wolno wktadac¢ rak do wnetrza projektora po wyjeciu lampy. W
przypadku dotkniecie czesci optycznych, ktére znajduja sig¢ wewnatrz
projektora, moze dojs¢ do pogorszenia jakosci koloréw i znieksztatcenie
wyswietlanych obrazéw.
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6. WIi6z nowa lampe do wneki i upewnij sig, ze pasuje do projektora.
7. Dokrec srubki, ktore mocuja lampe w projektorze.

* Poluzowana $rubka moze spowodowac¢ wykonanie potaczenia w sposéb
o nieprawidtowy i w rezultacie doprowadzi¢ do wadliwego dziatanie
urzadzenia.

* Nie nalezy zbyt mocno dokreca¢ srubek.

8. Upewnij sig, ze uchwyt jest catkowicie schowany i wtasciwie
unieruchomiony.

9. Zatéz ostong lampy wsuwajac ja na miejsce.

10. Dokre¢ srubke, ktéra mocuje ostong lampy.

nieprawidtowy i w rezultacie doprowadzi¢ do wadliwego dziatanie
urzadzenia.

o * Poluzowana $rubka moze spowodowac¢ wykonanie potaczenia w sposéb

* Nie nalezy zbyt mocno dokrecac tej Srubki.

I 1. Ponownie uruchom projektor.

o * Nie nalezy wiaczac zasilania, gdy jest zdjeta ostona lampy.

Zerowanie licznika lampy

12. Po wyswietleniu logotypu rozruchowego otwdrz menu ekranowe
OSD. Przejdz do Menu Zaawans. - Ustaw. > Ustawenia Sw. i
nacisnij OK. Nacisnij przycisk v, aby podswietli¢ Reset licz. sw.,
a nastepnie nacisnij przycisk OK. Nastapi wyswietlenie
komunikatu ostrzegawczy z prosba o potwierdzenie, czy licznik
lampy ma by¢ wyzerowany. Podswietl opcje Resetuj i nacisnij
przycisk OK. Czas pracy lampy zostanie zresetowany do wartosci ,,0”.

* Nie nalezy zerowac licznika lampy, gdy lampa nie jest nowa lub
wymieniona, poniewaz mogtoby to spowodowaé uszkodzenie lampy.
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Kontrolki

Tryb gotowosci

Uruchamianie

Normalna praca

Normalne chtodzenie przy wytaczaniu zasilania

Pobieranie

8080
O ® 0000
@® OO00OO0

Nieudane uruchomienie CW

Whaczony komunikat o przepaleniu

Whytaczony komunikat o przepaleniu

Btad lampy podczas normalnego dziatania

Lampa nie Swieci

Bfad wentylatora | (rzeczywista predkos¢ obrotowa
wentylatora jest poza wymagana predkoscia)

Bfad wentylatora 2 (rzeczywista predkos¢ obrotowa
wentylatora jest poza wymagana predkoscia)

Bfad temperatury | (przekroczona temperatura)

Btad otwarcia czujnika cieplnego |

Bfad zwarcia czujnika cieplnego |

0008 & OO OO0
O 0000 0|g&®z0O0

Q000 0® ® OO

Btad pofaczenia wylacznika termicznego IC #1 12C

.: Wiaczone
pomaranczowe

O

O: wyt.

O Migajace pomaranczowe & Migajace zielone

.: WiHaczone zielone .: WiHaczone czerwone

.: Migajace czerwone

42 Konserwacja urzadzenia



Rozwiazywanie problemow

O Projektor nie wtacza sie.

Przyczyna

Rozwiazanie

Brak pradu w przewodzie zasilajacym.

Podtacz jeden koniec przewodu zasilajacego do gniazda
pradu zmiennego projektora, a drugi koniec do gniazda
zasilania. Jesli gniazdo elektryczne ma wiacznik, upewnij sie,
Ze jest on wiaczony.

Podjeto prébe ponownego wiaczenia projektora
w czasie procesu chtodzenia.

Zaczekaj na zakonczenie procesu chtodzenia.

O Brak obrazu

Przyczyna

Rozwiazanie

Zrédio obrazu nie jest wiaczone lub jest
podtaczone nieprawidtowo.

Wiacz zrédto obrazu i sprawdz, czy przewod
doprowadzania sygnatu jest podtaczony prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo podiaczony do
urzadzenia zrodtowego.

Sprawdz potaczenia.

Wybrano nieprawidtowy sygnat wejscia.

Wybierz prawidtowy sygnat wejscia przyciskiem SOURCE.

O Rozmazany obraz

Przyczyna

Rozwiazanie

Ostros¢ obiektywu projekcji nie zostata
prawidtowo ustawiona.

Wyreguluj ostrosé obiektywu za pomoca pierscienia
ostrosci.

Projektor i ekran nie sg ustawione prawidtowo
wzgledem siebie.

Wyreguluj kat oraz kierunek projekcji i w razie potrzeby
wysokos¢ ustawienia projektora.

O Nie dziata pilot.

Przyczyna

Rozwiazanie

Roztadowane baterie.

Wymien obie baterie na nowe.

Miedzy pilotem a projektorem znajduje sig jakas
przeszkoda.

Usun przeszkode.

Projektor znajduje sig za daleko.

Stan w odleglosci do 8 metréw (26 stop) od projektora.

O Nieprawidtowe hasto.

Przyczyna

Rozwiazanie

Uzytkownik zapomniat hasta.

Zobacz Wprowadzane procedury przywracania hasfa na
stronie 24.
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Parametry techniczne
Specyfikacje projektora
o Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiad

Parametry optyczne

Resolution (Rozdzielczos¢)
MS536: 800 x 600 SVGA
MX536: 1024 x 768 XGA
MW536: 1280 x 800 WXGA
MH536/TH536: 1920 x 1080 1080p

Uktad wyswietlania
1-CHIP DMD

Obiektyw
SVGA/XGA/WXGA:
F=2,42do 2,62
f=o0d 22 do 25,79 mm
1080p:

F=2,5do 2,66
f=o0d 22 do 25.42 mm
Przesuniecie

SVGA: 107% £ 5%

XGA: 106% * 5%

WXGA: 104% £ 5%

1080p: 107% = 5%
Wspdtczynnik powiekszenia

1,2x + 2%
Lampa

Lampa 210 W (maks.)
Parametry elektryczne

Zasilanie
Prad zmienny 100 - 240 V; 2,60 A,
50-60 Hz (automatyczna)
Zuzycie energii
260 W (Maks.); < 0,5 W (Gotowos¢)
Parametry mechaniczne

Waga

2,6 kg + 100 g (5,7 funta £ 0,22 funta)
Ztacza wyjscia
Wyijscie RGB

15-pinowe D-Sub (zenskie) x 1
Gtosnik

2 Watx 1

Wyijscie sygnatu audio
Gniazdo audio PC x 1

omienia.

Sterowanie

Port szeregowy RS-232
9 pinowe x 1

Odbiornik podczerwieni x 1

USB
Mini-B x 1; Typ-A x 1: Zasilanie (5V, 1,5A)

Ztacza wejscia

Wejscie komputerowe
Wejscie RGB
15-pinowe D-Sub (zenskie) x 2
Wejscie sygnatu wideo
S-VIDEO
Mini DIN 4-pinowe x 1
VIDEO
Gniazdo RCA x 1
Wejscie sygnatu SD/HDTV
Analogowy - gniazdo Component RCA x 3
(przez wejscie RGB)
Cyfrowy - HDMI x 2

Wejscie sygnatu audio
Gniazdo audio PC x 1

Wymagania srodowiskowe

Temperatura
Praca: 0°C-40°C na poziomie morza
Przechowywanie: -20°C-60°C na poziomie morza
Wilgotnos¢ wzgledna
Praca: 10%-90% RH (bez kondensacji)
Przechowywanie: 10%-90% RH (bez kondensacji)
Wysokosé
Praca: 0-1499 m przy temperaturze 0°C-35°C;
1500-3000 m przy temperaturze 0°C-30°C (przy
wigczonym trybie duzej wysokosci)
Przechowywanie: 0-12200 m przy temperaturze 30°C
Transport
Zalecane jest oryginalne opakowanie lub jego
odpowiednik

Naprawy
Odwidz wskazang ponizej strone internetowq i
wybierz swdj kraj, aby znalez¢ okno kontaktu z
serwisem. http://www.benqg.com/welcome

0 Zywotnos¢ lampy uzalezniona jest od warunkéw $rodowiska pracy oraz intensywnosci uzytkowania
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Wymiary

332,4 mm (szer.) x 99 mm (wys.) x 241,3 mm (gleb.)

241.3

Zfﬁi

™

3324

senq & @a(0)

99

Jednostka: mm
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Tabela czestotliwosci synchronizacji

Obstugiwane czestotliwosci synchronizacji dla wejscia PC

Czestotliwosé

Czestotliwosé

Obstugiwany format 3D

(R::::il:ltcf:éé) Tryb ﬁ.ff.fﬁffl"{ﬁi; pozioma pikseli Ramka | o dofl OPoK
(kHz) (MHz) sekwen. siebie
VGA_60 59,940 31,469 25,175 V Vv Y]
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 V \Y Y
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Zmniejszenie 119,854 77,425 83,000 \Y
migania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 \Y \Y \Y
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Zmniejszenie 119,989 97,551 115,5 \Y
migania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
Taktowanie
1024 x 576 notebooka BenQ 60,0 35,820 46,966
Taktowanie
1024 x 600 notebooka BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 \Y \Y \Y
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 \Y V Vv
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 \Y \Y \Y
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
1280 x 800 WXGA_120
(Zmniejszenie 119,909 101,563 146,25 \Y
migania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 \Y \Y
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000 \Y Y
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 V Vv
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 V Y
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 Y Y
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Y Vv
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \Y Y
640 x 480 @ 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 @ 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 @ 75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870 @ 75Hz MAC21 75,060 68,680 100,000

Synchronizacja pokazana wyzej moze nie by¢ obstugiwana zaleznie od ograniczen pliku EDID i karty graficznej VGA.
Mozliwe jest ze niektérych synchronizacji nie bedzie mozna wybraé.
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Obstugiwane czestotliwosci synchronizacji dla wejscia HDMI (HDCP)

* Taktowania PC

. ., ,|Czestotliwos¢ | Czestotliwos¢| Obstugiwany format 3D
Resolution Czestotliwosc . . . 2
(Rozdzielczosé) Tryb e (D) pozioma pikseli Ramka Go'ra- O.bo.k
(kHz) (MHz) sekwen. | dét | siebie
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Vv \% Vv
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 \ \ \
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA 120
(Zmniejszenie 119,854 77,425 83,000 \Y
migania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 \ \ \Y
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Zmniejszenie 119,989 97,551 115,5 \Y,
migania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
Taktowanie
1024 x 576 @ 60Hz notebooka BenQ 60,00 35,820 46,996
Taktowanie
1024 x 600 @ 65Hz notebooka BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 \Y \ \
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 \% \Y \%
WXGA 60 59,810 49,702 83,500 Vv \% Vv
WXGA 75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120(Zmniej | 149 g 101,563 146,25 v
szenie migania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 \Y \%
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA 85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 \% \%
1280 x 960 1280 x 960 85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 \ \%
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 \Y \%
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 \% V
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 \%
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 \% Vv
640 x 480 @ 67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 @ 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 @ 75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 @ 75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
192062(0:_'0280 @ 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 \% \% \%
1920 x 1200_60
1920 x 1200 (Zmniejszenie 59,95 74,038 154 \% \% V
migania)
1920;‘;832 PrZY 1 1920x1080_120 120,000 135,000 297 Vv
1920x1200_120
1920;‘;200 przy (Zmniejszenie 119,909 152,404 317,00 Vv
OHz L
migania)

Synchronizacja pokazana wyzej moze nie by¢ obstugiwana zaleznie od ograniczen pliku EDID i karty graficznej VGA.
Mozliwe jest ze niektorych synchronizacji nie bedzie mozna wybraé.
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* Taktowania wideo

. Resolution |Czestotliwosé Czqst?tllwosc Czestotliwos¢ Obs&uglwan?' forr:nat 3D
Taktowani (Rozdzielczo$¢)pionowa (Hz) pozioma pikseli (MHz) Ramka |Pakowanie | Gora-| Obok
(kHz) sekwen.| ramek dét siebie
480i 720 x 480 59,94 15,73 27 V
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 \%
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 \% \% \%
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 Vv Vv \% \%
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25 \%
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25 \%
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25 \% \% \%
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5 V \%
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5 Vv \%

Obstugiwane czestotliwosci synchronizacji dla wejscia Component Video-YPbPr

. Resolution Czestotliwosé Czestotliwosc Czestotliwosé Obstugiwany
Taktowanie (Rozdzielczos¢) pionowa (Hz) pozioma (kHz) pikseli (MHz) format 3D
Ramka sekwen.
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5 \%
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 \%
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 Vv
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

Wyswietlanie sygnatu 1080i( 1 125i) przy 60Hz lub 1080i (1125i) przy 50Hz, moze doprowadzi¢ do nieznacznych
drgan obrazu.

Obstugiwane czestotliwosci synchronizacji dla wejs¢ Video i S-Video

: Czestotliwosé pozioma Czestotliwosé CZQSFOt!IWOSC Obstugiwany format
Tryb wideo (kHz) ionowa (Hz) podnosnej koloru 3D
P (MHZz) Ramka sekwen.

NTSC 15.73 60 3.58 Vv

PAL 15.63 50 4.43
SECAM 15.63 50 4,251ub 4,41

PAL-M 15.73 60 3.58
PAL-N 15.63 50 3.58
PAL-60 15.73 60 4.43
NTSC4.43 15.73 60 4.43
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