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Gwarancja i informacje dotyczace prawa
autorskiego

Ograniczona gwarancja

Gwarancja BenQ na ten produkt obejmuje wszelkie defekty materiatowe i konstrukcyjne
zaistniate w normalnych warunkach uzytkowania i sktadowania.

Podstawg zgtaszania wszelkich roszczen gwarancyjnych jest poswiadczenie daty sprzedazy.
Jesli w okresie gwarancyjnym wykryta zostanie usterka tego produktu, jedynym
zobowigzaniem i dziataniem naprawczym ze strony BenQ jest wymiana uszkodzonych czesci
(wliczajac robocizne). Aby uzyska¢ Swiadczenia gwarancyjne, o defektach produktu
natychmiast powiadom swojego sprzedawce.

Wazne: Powyzsza gwarancja traci wazno$¢, jesli klient uzywa urzgdzenia niezgodnie

z pisemnymi instrukcjami BenQ, w szczegdlnosci w warunkach wilgotnosci poza zakresem
10% do 90%, temperaturach poza zakresem 0°C do 35°C, na wysokosciach powyzej
4920 stop lub w zapylonym otoczeniu. Gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa.

W zaleznosci od kraju uzytkownik moze takze posiadac inne prawa.

Wiecej informacji uzyska¢ mozna na stronie www.BenQ.com.
Prawa autorskie

Copyright © 2018 BenQ Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna czes$¢ niniejsze;
publikacji nie moze byc¢ reprodukowana, przekazywana, przepisywana, zapisywana w systemie
pamieci lub ttumaczona na jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania, zadnymi srodkami,
elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, chemicznymi, manualnymi lub
innymi bez uprzedniej pisemnej zgody BenQ Corporation.

Zastrzezenia

BenQ Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji, wyrazonych lub
domniemanych, odnosnie zawartosci niniejszego dokumentu, a w szczegdlnosci uniewaznia
wszelkie gwarancje, tytuty sprzedazy, czy fakt spetniana wymagan dla okreslonych
zastosowan. Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega sobie prawo do przeprowadzania
aktualizacji niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu do czasu zmian zawartosci niniejszej
publikacji, bez wymogu informowania kogokolwiek przez BenQ Corporation o takich
aktualizacjach lub zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowymi firmy Texas Instruments.
Pozostate prawa autorskie nalezg do odpowiednich firm i organizaciji.

Patenty

Szczegotowe informacje na temat zakresu praw z patentu BenQ mozna znalez¢ na stronie
http://patmarking.benqg.com/.
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Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany, aby spetniat najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia bezpiecznego
uzytkowania produktu nalezy przestrzegac instrukcji zawartych w niniejszym podreczniku

i 0znaczeniach samego produktu.

1.

4

Przed rozpoczeciem korzystania
z projektora zapoznaj sie z tym
podrecznikiem. Zachowaj podrecznik.

S/

v

/
\-‘\7/

. W czasie dziatania projektora nie patrz

prosto w obiektyw. Intensywny promien
Swiatta moze uszkodzi¢ wzrok.

égt

Serwisowanie powierzaj tylko
wykwalifikowanemu personelowi.

Zawsze otwieraj przestone obiektywu
(jesli urzadzenia jg posiada) lub
zdejmuj naktadke obiektywu (jesli
urzadzenia jg posiada), kiedy lampa
projektora jest wigczona.

Podczas dziatania lampa bardzo sie
rozgrzewa. Przed wymontowaniem
zespotu lampy w celu wymiany pozwal
projektorowi ostygng¢ przez okoto

45 minut.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa

6. W niektérych krajach napiecie w sieci jest

NIESTABILNE. Ten projektor
przeznaczony jest do bezpiecznego
uzytkowania w zakresie napie¢ od 100
do 240 V AC, ale moze nie dziata¢
poprawnie w przypadku wystgpienia
wahan napiecia £10 V. Na obszarach,
gdzie istnieje takie ryzyko zaleca sie
uzycie stabilizatora napiecia, listwy
przeciwprzepieciowej lub zasilania
awaryjnego UPS.

Qﬂ

|

. Nie blokuj obiektywu zadnymi

przedmiotami, gdy projektor jest wtgczony,
gdyz moze to spowodowac nagrzanie,
deformacje lub nawet zapalenie sie
przedmiotéw. Aby tymczasowo wytgczyc¢
lampe, uzyj funkcji "blank" (pustego

ekranu).
=

. Nie uzytkuj lampy po zakonczeniu okresu

eksploatacji. Eksploatacja lampy ponad
przewidziany dla niej okres moze

w niektorych sytuacjach spowodowac jej
pekniecie.




9. Nie wymieniaj modutu lampy lub

jakichkolwiek czesci elektronicznych, jesli
projektor nie jest odtgczony od sieci.

10. Nie umieszczaj urzgdzenia na

niestabilnym woézku, stojaku lub stole.
W razie upadku urzgdzenie moze zostaé
powaznie uszkodzone.

11. Nie probuj samodzielnie rozmontowywac

tego projektora. Wewnatrz znajdujg sie
elementy pod niebezpiecznie wysokim
napieciem, ktére mogg spowodowac
Smier¢ w momencie ich dotkniecia.
Lampa zaopatrzona w osobng
zdejmowang pokrywe jest jedyng czescia,
ktéra moze by¢ serwisowana przez
uzytkownika.

W Zzadnym wypadku nie wolno usuwac ani
zdejmowac innych pokryw. Naprawy

i serwisowanie powierzaj tylko
wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

12. Nie zakrywaj otworow wentylacyjnych.

- Nie stawiaj projektora na kocu, poscieli ani innej
miekkiej powierzchni.

- Nie przykrywaj urzgdzenia materiatem lub innymi
przedmiotami.

- Nie umieszczaj w poblizu urzgdzenia zadnych
materiatéw palnych.

=7

Jezeli otwory wentylacyjne sg mocno
pozatykane, przegrzanie urzgdzenia moze
spowodowac¢ wybuch ognia w jego
wnetrzu.

13. Umieszczaj wigczony projektor na rownej,

poziomej powierzchni.

- Nie korzystaj z projektora, jesli jest odchylony
o ponad 10 stopni w lewo lub w prawo lub ponad
15 stopni w tyt lub w przéd. Korzystanie
z projektora w pozycji odbiegajgcej od poziomu
moze spowodowac wadliwe dziatanie lub
uszkodzenie lampy.

14. Nie stawiaj projektora na zadnym

z bokdéw, w pozyciji pionowej. Moze to
spowodowac jego przewrdcenie sie

i doprowadzi¢ do urazoéw uzytkownika lub
uszkodzenia urzgdzenia.

. Nie stawaj na projektorze ani nie ktadz na

nim zadnych przedmiotéw. Oprécz
niebezpieczenstwa uszkodzenia
projektora, takie postepowanie moze
prowadzi¢ do wypadkow i obrazen.

. Kiedy projektor pracuje, mozesz wyczuc,

ze z kratki wentylacyjnej wydostaje sie
gorgce powietrze i nieprzyjemny zapach.
Jest to normalne zjawisko i nie oznacza
awarii produktu.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa 5



17. Nie umieszczaj w poblizu urzgdzenia 20. Nie umieszczaj projektora w zadnym

zadnych cieczy. Rozlanie ptynu na z ponizszych srodowisk:
projektor mpze sp_owocjowac Jego_ - Stabo wentylowana lub ograniczona przestrzen.
uszkodzenie. Jesli projektor ulegnie Zapewnij co najmniej 50 cm prze$witu miedzy

Scianami i projektorem oraz swobodny przeptyw

zamoczeniu, odtgcz go od zasilania . SC
powietrza wokoét niego.

i skontaktuj sig z firmg BenQ w celu - Miejsca o tendencji do mocnego nagrzewania
przeprowadzenia jego naprawy. sig, takie jak wnetrze samochodu z zamknietymi
szybami.

- Miejsca, w ktérych elementy optyczne narazone
beda na dziatanie wysokiej wilgotnosci, kurzu lub
dymu papierosowego, powodujgcych skrécenie
czasu uzytkowania projektora i pociemnienie
obrazu.

SN

18. Urzgdzenie potrafi wyswietla¢ odwrdcone
obrazy po zainstalowaniu go na

suficie/scianie. - Miejsca w poblizu czujnikéw pozarowych

- Miejsca o temperaturze otoczenia powyzej 40°C /
104°F

- Miejsca na wysokosci powyzej 3 tysiecy metrow
(10000 stop).

19. To urzgdzenie musi by¢ uziemione. 3000 m

Hg - Ta lampa zawiera rteé. Utylizowaé zgodnie z lokalnymi przepisami odnosnie utylizacji.
Patrz www.lamprecycle.org.

6  Wazne instrukcje bezpieczenstwa



Wprowadzenie

Zawartosc¢ zestawu

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij sie, czy zostaty dostarczone wszystkie przedstawione
ponizej sktadniki. W przypadku jakichkolwiek brakéw skontaktuj sie ze sprzedawca.

Standardowe akcesoria

Pilot i baterie

fie )

Skrécona instrukcja obstugi Karta gwarancyjna* Przewdd zasilajgcy

o » Dostarczone akcesoria dostosowane sg do regionu i mogg rézni¢ sie od tych, ktére przedstawiono na
ilustracji.

« *Karta gwarancyjna jest dostarczana jedynie w niektérych regionach. Szczegétowe informacje mozna
uzyskaé u sprzedawcy.

Akcesoria dodatkowe
1. Zapasowy zestaw lampy 3. Filtr przeciwkurzowy
2. Okulary 3D

Wymiana baterii pilota

1. Nacisnij i otworz pokrywe baterii do pozycji otwartej,
tak jak pokazano na ilustracji.

2. Wyjmij stare baterie (jesli to konieczne) i na ich
miejsce wtdz dwie baterie AAA. Koniec dodatni
i koniec ujemny muszg by¢ ustawione
w odpowiednich pozycjach, tak jak pokazano na ilustracji.

3. Zato¢ pokrywe baterii tak, aby wskoczyta na miejsce.

* Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni, fazience, saunie,
o nastonecznionym pokoju lub zamknietym samochodzie.
» Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez producenta baterii.

» Pozbywaj sie zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi przepisami ochrony
Srodowiska.

* Nie nalezy wrzucac baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

« Jedli baterie sg wyczerpane lub pilot nie bedzie przez diuzszy czas uzywany, usun baterie, aby zapobiec
wyciekowi elektrolitu do pilota.

Wprowadzenie 7



Zewnetrzny widok projektora

1. Pierscien ostrosci i pierscieh powiekszenia 12. Gniazdo sygnatu RGB (PC)

2. Wywietrznik (wylot powietrza) 13. Gniazdo wyjsciowe sygnatu RGB (PC)

3. Stopki regulujgce 14. Port RS-232

4. Obiektyw 15. Port USB Mini-B

5. Czujnik podczerwieni 16. Gniazdo wejsciowe S-Video

6. Zewnetrzny panel sterowania 17. Gniazdo wejsciowe wideo
(slzritr:ize%.e)menty sterujgce i funkcje na 18. Gniazdo sieciowe przewodu zasilajgcego

19. Otwor zamka zabezpieczajgcego przed

7. Ostona lampy kradziezg Kensington

8. Wywietrznik (wlot powietrza) 20. Otwory do montazu projektora na $cianie
9. Wejscie sygnatu Audio
Wyjscie sygnatu Audio

10. Gniazdo wejsciowe HDMI 1
11. Gniazdo wejsciowe HDMI 2

8  Wprowadzenie



Elementy sterujace i funkcje

Projektor i pilot

Wszystkie przyciski opisane w tym dokumencie
mozna naciskac na pilocie lub projektorze.

. (1) POWER (zasilanie)

Przetgczenie projektora pomiedzy trybem
gotowosci a stanem wtgczenia.

@l ON (Wr.)/ [ Off (Wyt.)

Przetgczenie projektora pomiedzy trybem
gotowosci a stanem wtgczenia.

. Kontrolka POWER (Zasilanie)/Kontrolka
TEMP (Temperatury)/Kontrolka LAMP

(Lampy)
(Patrz Kontrolki na stronie 44.)

. Czujnik podczerwieni
. BACK (Wstecz)

Cofa sie do poprzedniego menu
ekranowego, wychodzi i zapisuje
ustawienia.

80 © O 8 O
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5. Przyciski strzatek (A, ¥V, «, »)

Kiedy menu ekranowe (OSD) jest
wigczone, przyciski sg uzywane jako
strzatki kierunku do wyboru zgdanego
elementu menu i dokonania regulacji.

Przyciski trapezu (~, 7)

Wyswietla ekran korekcji znieksztatcenia
trapezowego.

Przyciski gtosnosci {—/q+

Zmniejszanie lub zwigekszanie poziomu
gtosnosci projektora.

Wprowadzenie
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10.

1.

12.

13.

10

SOURCE (ZRODLO)

Wyswietla pasek wyboru zrédta.

ECO BLANK (WYGASZENIE EKO)
Pozwala na ukrycie wyswietlanego obrazu.

W

Nie blokuj obiektywu zadnym
przedmiotem, poniewaz moze to
spowodowac rozgrzanie sie

i deformacje przedmiotu, a nawet
pozar.

. OK

Zatwierdzenie wybranego elementu menu
ekranowego (OSD).

AUTO (AUTOMATYCZNY)

Automatyczny wybér najlepszych ustawien
czestotliwosci dla wyswietlanego obrazu,
gdy podtaczony jest sygnat PC (analogowy
RGB).

MENU
Wiaczenie menu ekranowego (OSD).
Przycisk wyboru zrédta: PC 1

Wybér zrodta sygnatu do wyswietlania
PC 1.

Przycisk wyboru zrodta: HDMI

Wybdr zrodta sygnatu do wyswietlania
HDMI.

PAGE (STRONA)+/PAGE (STRONA)-

Obstuguje oprogramowanie wyswietlajgce
(na podtgczonym komputerze) reagujgce
na komendy page up/page down (strona
w gore/dot) (jak np. Microsoft Power
Point).

Wprowadzenie

14. SMART ECO (INTELIG. EKO)

Wyswietla menu Tryb lampy wyboru
odpowiedniego trybu pracy lampy.

15. FREEZE (ZABLOKUJ)

,<Zamrozenie” wyswietlanego obrazu.
16. ASPECT (FORMAT)

Wybdr formatu wyswietlanego obrazu.
17. Przyciski gtosnosci 1@ /1)

Zmniejszanie lub zwiekszanie poziomu
gtosnosci projektora.

18. ZOOM+ (PRZYBLIZENIE+)/ZOOM-
(ODDALENIE-)

Powiekszajg lub pomniejszajg rozmiar
wyswietlanego obrazu.

19. QUICK INSTALL (SZYBKA
INSTALACJA)

Powoduje szybkie wybranie kilku funkciji
w celu regulacji wyswietlanego obrazu
oraz wyswietla wzorzec testowy.

20. 4@

Wiaczanie i wylgczanie dzwieku
projektora.



Skuteczny zasieg pilota

W celu poprawnego dziatania pilot musi by¢ trzymany pod katem nie wiekszym niz 30 stopni
w stosunku do czujnikéw projektora (prostopadle). Odlegtos¢ pomiedzy pilotem a czujnikami
nie powinna przekracza¢ 8 metréw (~26 stop).

Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem a czujnikami podczerwieni projektora nie znajdujg sie zadne
przeszkody, ktére mogtyby przestania¢ promieh podczerwieni.

» Obstuga projektora z przodu * Obstuga projektora od gory
4 < § A |
2

% 2300 ;

QN
<><><><> J \_

%
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Ustawienie projektora

Wybér miejsca

Zanim wybierzesz miejsce, w ktorym ustawisz projektor, wez pod uwage nastepujace czynniki:

» Wielkosc¢ i pozycja ekranu
* Lokalizacja gniazdka zasilania

* Lokalizacja i odlegtos¢ miedzy projektorem a resztg sprzetu

Projektor mozna zainstalowac¢ w nastepujgce sposoby.

1. Przod - stot

Wybierz to ustawienie, jesli projektor ma byc¢
umieszczony w na stole przed ekranem. Jest
to najbardziej powszechne ustawienie,
umozliwiajgce szybkg instalacje

i przenoszenie.

S,

3. Przéd - sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor
zawieszony jest gorg do dotu przed ekranem.
W celu montazu projektora dokonaj zakupu
zestawu do montazu sufitowego/Sciennego
BenQ u swojego sprzedawcy.

A

2. Tyt-stét

Wybierz to potozenie, gdy projektor
umieszczony bedzie na stole za ekranem.
Potrzebny jest specjalny ekran do tylnej

projekcji.
4. Tyt - sufit

Wybierz to ustawienie, jesli projektor
zawieszony jest gorg do dotu za ekranem.

Do tego ustawienia wymagany jest zestaw

do montazu sufitowego/$ciennego BenQ oraz
specjalny ekran do tylnej projekciji.

=0

Po wigczeniu projektora przejdz do Zaawansowane Menu - Ustaw. > Instalacja projektora >
Instalacja projektora i naciskaj «/», aby wybrac¢ ustawienie.

Mozesz takze uzy¢ QUICK INSTALL (SZYBKA INSTALACJA) na pilocie, aby otworzy¢ to

menu.

12 Ustawienie projektora



Uzyskiwanie preferowanego rozmiaru obrazu z projektora

Odlegtos¢ od obiektywu projektora do ekranu, ustawienie powiekszenia (jesli jest dostepne)
oraz format wideo to czynniki, ktére majg wptyw na wielko$¢ wyswietlanego obrazu.

Rozmiary projekcji

MS550/MX550

Wys.

Przekatna obrazu 4:3

Ekran

4

Srodek obiektywu

Szer. iecie LI \
Przesunigcie Odlegtosé projekcyjna ‘%;‘

» Wspoétczynnik formatu obrazu wynosi 4:3. Wspétczynnik wyswietlanego obrazu takze wynosi

4:3
Wymiary ekranu Odlegtosé¢ projekcyjna (mm)
Przekatna Odlegtos¢ min. 0ol rd Przesuniecie
Wys. Szer. . . maks.

Srednia - (mm)

cale mm (mm) (mm) (maks. (min.
powiekszenie) powiekszenie)

30 762 457 610 1195 1253 1311 45
40 1016 610 813 1593 1670 1748 61
50 1270 762 1016 1991 2088 2184 76
60 1524 914 1219 2390 2505 2621 91
70 1778 1067 1422 2788 2923 3058 107
80 2032 1219 1626 3186 3341 3495 122
90 2286 1372 1829 3584 3758 3932 137
100 2540 1524 2032 3983 4176 4369 152
110 2794 1676 2235 4381 4593 4806 168
120 3048 1829 2438 4779 5011 5243 183
130 3302 1981 2642 5178 5428 5679 198
140 3556 2134 2845 5576 5846 6116 213
150 3810 2286 3048 5974 6264 6553 229
160 4064 2438 3251 6372 6681 6990 244
170 4318 2591 3454 6771 7099 7427 259
180 4572 2743 3658 7169 7516 7864 274
190 4826 2896 3861 7567 7934 8301 290
200 5080 3048 4064 7965 8352 8738 305
250 6350 3810 5080 9957 10439 10922 381
300 7620 4572 6096 11948 12527 13106 457

Na przyktad, w przypadku korzystania z ekranu 120 cali zalecana odlegto$¢ projekcyjna wynosi

5011 mm.

Jesli zmierzona odlegtosc¢ projekcyjna wynosi 6200 mm, najblizsza warto$¢ w kolumnie
"Odlegtosc¢ projekcyjna (mm)" wynosi 6264 mm. W tym samym wierszu zawarta jest wartosc
wielkosci wymaganego ekranu wynoszgca 150 cali (okoto 3,8 m).

Ustawienie projektora
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Aby zoptymalizowac jakos¢ projekcji, sugerujemy wyswietlanie obrazu na obszarze, ktory nie jest w szarym
kolorze.

Wszystkie wymiary sg przyblizone i moga sie r6zni¢ w zaleznosci od rzeczywistych wielkosci.

Jesli uzytkownik planuje montaz projektora na state, firma BenQ zaleca sprawdzenie wielkosci
wyswietlanego obrazu i odlegtosci projekcji, aby uwzgledni¢ charakterystyke optyczng urzadzenia.
Umozliwi to okreslenie doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego miejsca.

MW550

Przekatna ekranu 16:10
\ o Ekran

Srodek obiektywu

Wys.

Szer. Przesuniecie } [ - A
Odlegtosc¢ projekcyjna ‘%

» Wspdtczynnik formatu obrazu wynosi 16:10. Wspétczynnik wyswietlanego obrazu takze
wynosi 16:10

Wymiary ekranu Odlegtos¢ projekcyjna (mm)
Przekatna Odlegioéé erlogiee Przesuniecie
Wys. Szer. min. - . maks.
Srednia - (mm)
cale mm (mm) (mm) (maks. (min.
powiekszenie) powiekszenie)
30 762 406 646 1002 1050 1098 0
40 1016 538 862 1335 1400 1465 0
50 1270 673 1077 1669 1750 1831 0
60 1524 808 1292 2003 2100 2197 0
70 1778 942 1508 2337 2450 2563 0
80 2032 1007 1723 2671 2800 2929 0
90 2286 1212 1939 3005 3150 3295 0
100 2540 1346 2154 3339 3500 3662 0
110 2794 1481 2369 3672 3850 4028 0
120 3048 1615 2585 4006 4200 4394 0
130 3302 1750 2800 4340 4550 4760 0
140 3556 1885 3015 4676 4900 5126 0
150 3810 2019 3231 5008 5250 5492 0
160 4064 2154 3446 5342 5600 5859 0
170 4318 2289 3662 5676 5950 6225 0
180 4572 2423 3877 6009 6300 6591 0
190 4826 2558 4092 6343 6650 6957 0
200 5080 2692 4308 6677 7000 7323 0
250 6350 3365 5385 8346 8750 9154 0
300 7620 4039 6462 10016 10500 10985 0

Na przyktad, w przypadku korzystania z ekranu 120 cali zalecana odlegtosc projekcyjna wynosi
4200 mm.
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« Jesli zmierzona odlegtosc¢ projekcyjna wynosi 5200 mm, najblizsza wartos¢ w kolumnie
"Odlegtosc¢ projekcyjna (mm)" wynosi 5250 mm. W tym samym wierszu zawarta jest wartosc
wielkosci wymaganego ekranu wynoszgca 150 cali (okoto 3,8 m).

Aby zoptymalizowac jakos¢ projekcji, sugerujemy wyswietlanie obrazu na obszarze, ktéry nie jest w szarym
kolorze.
Wszystkie wymiary sg przyblizone i mogg sie rozni¢ w zaleznosci od rzeczywistych wielkosci.

Jesli uzytkownik planuje montaz projektora na state, firma BenQ zaleca sprawdzenie wielkosci
wyswietlanego obrazu i odlegto$ci projekcji, aby uwzgledni¢ charakterystyke optyczng urzadzenia.
Umozliwi to okreslenie doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego miejsca.

MHS550/TH550

Wys.

Przekatna obrazu 16:9

o Ekran

Szer.

Przesunigcie I

Oéleg}oéc’,: projekéyjna ‘

Srodek obiektywu

» Wspotczynnik formatu obrazu wynosi 16:9. Wspdétczynnik wyswietlanego obrazu takze wynosi

16:9
Wymiary ekranu Odlegtos¢ projekcyjna (mm)
Przekatna Odleglos'é el x3e Przesuniecie
Wys. Szer. min. < . maks.
(mm) (mm) (maks. Srednia (min. (mm)
EEID mm powiekszenie) powiekszenie)
30 762 374 664 990 1039 1089 30
40 1016 498 886 1319 1386 1452 40
50 1270 623 1107 1649 1732 1815 50
60 1524 747 1328 1979 2079 2178 60
70 1778 872 1550 2309 2425 2541 70
80 2032 996 1771 2639 2772 2905 80
90 2286 1121 1992 2969 3118 3268 90
100 2540 1245 2214 3299 3465 3631 100
110 2794 1370 2435 3628 3811 3994 110
120 3048 1494 2657 3958 4158 4357 120
130 3302 1619 2878 4288 4504 4720 130
140 3556 1743 3099 4618 4850 5083 139
150 3810 1868 3321 4948 5197 5446 149
160 4064 1992 3542 5278 5543 5809 159
170 4318 2117 3763 5608 5890 6172 169
180 4572 2241 3985 5937 6236 6535 179
190 4826 2366 4206 6267 6583 6898 189
200 5080 2491 4428 6597 6929 7261 199
250 6350 3113 5535 8246 8661 9077 249
300 7620 3736 6641 9896 10394 10892 299

Na przyktad, w przypadku korzystania z ekranu 120 cali zalecana odlegtos¢ projekcyjna wynosi

4158 mm.

Ustawienie projektora
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Jesli zmierzona odlegtosc¢ projekcyjna wynosi 5200 mm, najblizsza wartos¢ w kolumnie
"Odlegtosc¢ projekcyjna (mm)" wynosi 5197 mm. W tym samym wierszu zawarta jest wartosc
wielkosci wymaganego ekranu wynoszgca 150 cali (okoto 3,8 m).
Aby zoptymalizowac jakos¢ projekcji, sugerujemy wyswietlanie obrazu na obszarze, ktory nie jest w szarym
kolorze.
Wszystkie wymiary sg przyblizone i moga sie rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych wielko$ci.
Jesli uzytkownik planuje montaz projektora na state, firma BenQ zaleca sprawdzenie wielkoSci
wyswietlanego obrazu i odlegtosci projekcji, aby uwzgledni¢ charakterystyke optyczng urzadzenia.
Umozliwi to okreslenie doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza dla danego miejsca.

Montaz projektora

W razie koniecznosci instalacji projektora, zaleca sie prawidtowe i bezpieczne zamocowanie
z uzyciem odpowiednio dopasowanego zestawu do montazu projektora BenQ.

W przypadku uzycia zestawu do montazu projektora innej marki, istnieje ryzyko, ze projektor
spadnie z powodu btednego zamocowania srubami nieodpowiedniej Srednicy lub dtugosci.

Przed zamontowaniem projektora
» Zakup zestaw do montazu projektora BenQ dostepny w miejscu zakupu projektora BenQ.

* BenQ zaleca takze zakup osobnego przewodu zabezpieczajgcego Kensington
i zamocowanie go w otworze zamka Kensington projektora i u podstawy wspornika
mocujgcego. Bedzie on penit role dodatkowego zamocowania projektora, na wypadek gdyby
wspornik mocujgcy poluzowat sie.

* Popros sprzedawce o przeprowadzenie instalacji projektora. Wtasnoreczna instalacja
projektora moze prowadzi¢ do jego upadku i obrazen ciata.

» Podejmij odpowiednie srodki ostroznosci, aby zapobiec upadkowi projektora, np. podczas
trzesienia ziemi.

» Gwarancja nie obejmuje uszkodzen produktu spowodowanych przez zamontowanie
projektora z uzyciem zestawu do montazu projektora marki innej niz BenQ.

» Uwzglednij temperature otoczenia w miejscu instalacji projektora pod sufitem/na Scianie. Jesli
uzywany jest grzejnik, temperatura pod sufitem/przy $cianie moze by¢ wyzsza od
oczekiwane;.

* Przeczytaj instrukcje obstugi zestawu montazowego i poznaj prawidtowy zakres momentu

obrotowego. Dokrecenie z momentem obrotowym przekraczajgcym zalecany zakres moze
spowodowaé uszkodzenie projektora i jego upadek.

* Dopilnuj, aby gniazdo zasilania znajdowato sie na dostepnej wysokosci, aby mozna byto tatwo
odtgczy¢ projektor od zasilania.
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Montaz pod sufitem/na Scianie - schemat

Sruba do montazu pod sufitem/na $cianie: M4
(maks. L =25 mm; min. L = 20 mm)

~
N
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3
b s
146 75 Jednostka: mm

Regulacja wyswietlanego obrazu

Regulacja kata projekcji

Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskiej
powierzchni lub ekran i projektor nie sg do
siebie ustawione pod kgtem prostym,
wyswietlany obraz staje sie trapezoidalny.
Mozna kreci¢ stopkami regulatora w celu
precyzyjnego wyregulowania kgta poziomego.

Aby schowac stopki regulatora, kre¢
w przeciwnym kierunku.

o Nie patrz w obiektyw, jesli lampa jest wigczona. Silne Swiatto lampy moze spowodowac uszkodzenie oczu.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektorych sytuacjach moze zaistnie¢ koniecznosc¢ dostrojenia jakosci obrazu. W tym celu
nacisnij AUTO (AUTOMATYCZNY). W czasie 3 sekund, wbudowana, inteligentna funkcja
automatycznego dostrajania przestawi funkcje czestotliwosci i zegara, wybierajgc najlepsza
jako$¢ obrazu.

Informacja o aktualnym zrédle zostanie wyswietlona w rogu ekranu na 3 sekundy.

o Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy (analog RGB).
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Precyzyjna regulacja wielkosci i wyrazistosci obrazu

Uzyj pierécienia powiekszenia, aby Ustaw ostro$¢ obrazu za pomocg pierscienia

wyregulowac wielkos¢ wyswietlanego obrazu. ostrosci.

Korekcja znieksztatcen trapezowych

Korekcja trapezowa odnosi sie do sytuacji, gdy projektowany obraz ulega znieksztatceniu
trapezowemu wskutek ustawienia projektora pod kagtem.

Aby temu zaradzi¢, musisz wykonac korekcje manualng poprzez wykonanie ponizszych
krokow.

1. Wykonaj jeden z ponizszych krokow, aby wyswietli¢ strone
korekty trapezu. = _
« Naci$nij ~/ 77 na projektorze lub pilocie. " Naciénij M. Nacisnij 1.
* Nacisnij QUICK INSTALL (SZYBKA INSTALACJA) na
pilocie. Nacisnij ¥, aby wyrozni¢ Korekcja trapezowa,

po czym nacisnij OK.

* Przejdz do Zaawansowane Menu - Wyswietlacz > Korekcja trapezowa i nacisnij OK.

. Nastepnie zostanie wyswietlony ekran korekcji Korekcja trapezowa. Nacisnij przycisk N,
aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w gornej czesci obrazu. Nacisnij przycisk 7,
aby skorygowac znieksztatcenia trapezowe w dolnej czesci obrazu.
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Potaczenie

Podtgczajgc zrodto sygnatu do projektora pamietaj, aby:
1. Wytgczy¢ wszystkie urzgdzenia zanim zaczniesz je podtgczac.
2. Upewni¢ sie, ze zostaty uzyte prawidtowe przewody sygnatowe dla danego zrédta.

3. Dobrze podtgczyc¢ kable.
Urzadzenie A/V _

Przewdod VGA
Przewdd VGA na DVI-A

Kabel USB

Komponentowy przewdd Wideo
na VGA (D-Sub)
Przewdd S-Video

Kabel wideo

Przewo6d audio
Kabel audio L/P
Kabel HDMI

Gtosniki

Komputer przenosny
lub stacjonarny

Monitor

» W przedstawionych powyzej potgczeniach uzyto przewoddw, z ktérych niektore moga nie byé dotgczone
do zestawu projektora (patrz Zawartos¢ zestawu na stronie 7). Sg one ogélnie dostepne w sklepach
z elektronika.

* Rysunki potgczen majg wytgcznie charakter pomocniczy. Gniazda umieszczone z tytu projektora moga
sie rézni¢ w zaleznosci od modelu projektora.

» Wiele laptopow nie wtgcza zewnetrznych portéw wideo po podtgczeniu do projektora. Zazwyczaj
zewnetrzny ekran mozna wigczy¢ i wytgczy¢ kombinacja klawiszy, taka jak FN + przycisk funkcyjny
z symbolem monitora. Nacisnij klawisz FN i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny. Zapoznaj sie
z dokumentacja laptopa, aby pozna¢ kombinacje klawiszy.

« Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wtgczeniu projektora, a zostato wybrane prawidtowe
zrodto wideo, upewnij sie, czy urzadzenie wideo jest wigczone i dziata prawidtowo. Upewnij sie takze, ze
przewody sygnatowe sg prawidiowo poditgczone.
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Nalezy podtgczyc¢ projektor do zrédta wideo z uzyciem jednej z metod podtaczenia, z ktérych
jednak kazda oferuje obraz innej jakosci.

Ztacze Jakos¢ obrazu
HDMI Najlepsza
Wideo komponentowe (przez wejscie
RGB) c@@p Lepsza
S-Video Dobra
Video Normalna

Podtgczanie dzwieku

Projektor jest wyposazony we wbudowany gtosnik (gtosniki) monofoniczny zapewniajgcy
podstawowe funkcje audio podczas prezentacji danych jedynie do celéw biznesowych. Nie sg
przeznaczone ani przystosowane do odtwarzania dzwieku stereo przy zastosowaniach takich
jak kino domowe lub sala kinowa. Wszystkie wejsciowe sygnaty stereo (jesli podtgczone) sg
sumowane i odtwarzane przez monofoniczny gtosnik projektora.

Wbudowany gtosnik projektora zostanie wyciszony w momencie podtgczenia kabla do gniazda
AUDIO OUT.

o * Projektor odtwarza jedynie zsumowany dzwiek mono, nawet jesli podtgczony jest dzwiek stereo.

« Jesli wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po wtgczeniu projektora, a zostato wybrane prawidtowe
zrodto wideo, upewnij sie, czy urzadzenie wideo jest wigczone i dziata prawidtowo. Upewnij sie takze, ze
przewody sygnatowe sg prawidtowo podtgczone.
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Obstuga

Uruchamianie projektora

1. Podtacz przewdd zasilajgey. Wigcz gniazdko $cienne
(jesli ma wigcznik). Po podtgczeniu zasilania
kontrolka zasilania na projektorze swieci na
pomaranczowo.

2. Aby uruchomié¢ projektor, nacisnij (') na projektorze

albo [[I] na pilocie. Kontrolka zasilania miga na
zielono, a nastepnie swieci Swiattem statym, gdy
projektor jest wigczony.

Procedura uruchamiania trwa okoto 30 sekund.
Na pdzniejszym etapie uruchamiania jest wyswietlane logo startowe.

(W razie koniecznosci) Obrd¢ pierscien ostrosci, aby wyregulowaé ostros¢ obrazu.
3. W przypadku pierwszego uruchamiania projektora,
wybierz jezyk menu ekranowego (OSD) wykonujgc S
instrukcje na ekranie.

“Elll“lll } b « Tirkge Hrvatski

4. Po wyswietleniu prosby o wprowadzenie hasta, przy Fr o E R
pomocy strzatek wprowadz szesciocyfrowe hasto. i (o e =
Patrz Korzystanie z funkcji hasta na stronie 24. Yy ry— —— —

Pycck i Nederlands Magyar suomi

5. Wigcz wszystkie podtgczone urzgdzenia.

6. Projektor rozpocznie wyszukiwanie sygnatow
wejsciowych. Pojawi sie aktualnie wyszukany sygnat
wejsciowy. Jesli projektor nie wykrywa prawidtowego
sygnatu, wyswietlany bedzie komunikat ,Brak sygnatu” do momentu wykrycia
odpowiedniego zrodta sygnatu.

Mozna takze nacisngé SOURCE (ZRODLO) w celu wybrania zgdanego sygnatu
wejsciowego. Patrz Przetgczanie sygnatéw wejsciowych na stronie 25.

 Z urzgdzeniem uzywaj tylko oryginalnych akcesoridéw (np. przewodu zasilania), aby unikngé
potencjalnych zagrozen, takich jak porazenie pradem i pozar.

« Jesli projektor jest wcigz goracy po poprzedniej pracy, przed wigczeniem zasilania lampy wentylator
bedzie pracowac przez ok. 90 sekund.

» llustracje kreatora konfiguracji przedstawione ponizej majg charakter pogladowy i mogg rézni¢ sie
o od faktycznego wygladu poszczegdlnych ekrandw.
« Jedli czestotliwo$é/rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego przekracza zakres pracy projektora, na ekranie
tta wySwietlony zostanie komunikat ,Poza zakresem”. Zmien sygnat wejsciowy na sygnat kompatybilny
z rozdzielczoscig projektora lub ustaw sygnat wejsciowy na nizsze ustawienie. Patrz Tabela
czestotliwosci na stronie 48.

« Jedli sygnat nie zostanie wykryty przez 3 minuty, projektor automatycznie przechodzi w tryb
oszczedzania energii.
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Korzystanie z menu

Projektor zaopatrzony jest w 2 rodzaje menu ekranowego (OSD) pozwalajgce na wybér
ustawien i regulacje.

* Podst Menu ekranowe: zawiera podstawowe funkcje menu. (Patrz Podst menu na stronie 27)

« Zaawansowane Menu ekranowe: zawiera petne funkcje menu. (Patrz Zaawansowane menu
na stronie 29)

Aby wyswietlic menu ekranowe, nacisnij MENU na projektorze lub pilocie.

» Uzywaj przyciskow strzatek (a/v/«/») na projektorze lub pilocie, aby przechodzi¢ pomiedzy
poszczegolnymi elementami menu.

* Nacisnij OK na projektorze lub pilocie, aby potwierdzi¢ wybdér.
Przy pierwszym uzyciu projektora (po zakonczeniu konfiguracji wstepnej), wyswietlone zostaje
podstawowe menu ekranowe.

llustracje interfejsu ekranowego przedstawione ponizej majg charakter referencyjny i mogg rézni¢ sie
od faktycznego wygladu poszczegdlnych ekrandw.

Ponizej przedstawiono opis menu Podst.

o Nacisnij OK, aby

© Rodzaj menu .
otworzy¢ menu.

Tryb lampy

O Menu gtéwne |@ |Stan

Informacje

Typ menu

o ﬁ‘kt‘:;'*”y o [Nacisni MENU,
yg’ ) aby wyjsc.
wejsciowy

Jezeli chcesz przetgczy¢ menu ekranowe Podst na menu ekranowe Zaawansowane, wykonaj
ponizsze instrukcje:

1. Przejdz do Podst Menu > Typ menu.

2. Nacisnij OK i naciskaj a/v, aby wybra¢ Zaawansowane. Wigczajgc projektor nastepnym
razem, mozesz wyswietli¢ menu ekranowe Zaawansowane, naciskajgc MENU.
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Ponizej przedstawiono opis menu Zaawansowane.

'm—"] Obraz

I

—— Tryb obrazu Prezentacja

F——=Tryb odniesienia Prezentacja

Brilliant Color

Zaawansowane ustawienia koloru

(Y Resetuj obraz

ECPEnter

Gtowne Nacisnij BACK
menu (Wstecz), aby
© |iikona powrdci¢ do
menu poprzedniej
gtbwnego strony.

o Menu Nacisnij MENU,
podrzedne aby wyjsc.
Aktualny

© [sygnat Stan
wejsciowy
Nacisnij
OK, aby

° otworzy¢é
menu.

Podobnie, jezeli chcesz przetgczyé menu ekranowe Zaawansowane na menu ekranowe
Podst, wykonaj ponizsze instrukcje:

1.
2.
3.

Wybierz Typ menu i OK.

Przejdz do Zaawansowane Menu - System > Menu ustawien i nacisnij OK.

Naciskaj a/v, aby wybra¢ Podst. Wigczajgc projektor nastepnym razem, mozesz
wyswietli¢ menu ekranowe Podst, naciskajgc MENU.
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Zabezpieczanie projektora

Korzystanie z przewodu zabezpieczajgcego

Projektor nalezy zamontowac w bezpiecznym miejscu pozwalajgcym na zabezpieczenie przed
kradziezg. Jesli nie jest to mozliwe, mozna zakupic¢ blokade, takg jak blokada Kensington,

w celu zabezpieczenia projektora. Z tytu projektora znajduje sie potgczenie blokady
Kensington. Patrz punkt 19 na stronie 8.

Przewdd zabezpieczajgcy Kensington zwykle sktada sie z ktodki i kluczy. Szczegotowe
informacje dotyczgce uzytkowania mozna znalez¢ w dotgczonej do niego dokumentacii.

Korzystanie z funkcji hasta

Ustawianie hasta

1. Przejdz do Zaawansowane Menu - Ustaw. > Ustawienia zabezpieczen. Nacisnij OK.
Zostanie wyswietlony ekran Ustawienia zabezpieczen.

2. Wyréznij Zmien hasto i naci$nij OK.
3. Cztery przyciski strzatek (a, » , v, €) odpowiadajg 4

cyfrom (1, 2, 3, 4). Za pomocg przyciskéw strzatek
wprowadz szes¢ cyfr wybranego hasta.

4. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajgc je ponownie.
Po ustawieniu hasta menu ekranowe powrdéci do
ekranu Ustawienia zabezpieczen.

5. Aby uruchomic funkcje Blokada wiaczania, naciskaj
Al/v, aby wyrézni¢ Blokada wigczania, po czym
nacisnij «/» , aby wybra¢ Wt.. Wprowadz hasto
ponownie.

* Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie wyswietlane sg gwiazdki. Zapisz wybrane hasto
o przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu, aby mozna byto je odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

* Po ustaleniu hasta i wigczaniu blokady zasilania projektora nie mozna bedzie uzywac, jesli prawidtowe
hasto nie zostanie wprowadzone przy kazdym uruchomieniu urzgdzenia.

W przypadku zapomnienia hasta

W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta
wyswietlony zostanie komunikat o btedzie hasta
widoczny po prawej stronie, a nastepnie komunikat
Wprowadz biezace hasto. Jesli catkowicie zapomnisz Sprobuj ponownie.
hasta, skorzystaj z procedury przypominania hasta.
Patrz Procedura przypominania hasta na stronie 24.

Woprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta
powoduje automatyczne wytgczenie projektora.

Procedura przypominania hasta

1. Nacisnij i przytrzymaj AUTO (AUTOMATYCZNY)
przez 3 sekundy. Projektor wyswietli na ekranie
Zakodowa ny numer. Wpisz kod odtworzenia i skontaktuj

sig z centrum obstugi klienta
firmy BenQ.

2. Zapisz numer i wylgcz projektor.
3. O pomoc w odkodowaniu popros lokalne centrum

Kod odtworzenia:

serwisowe BenQ. Moze zaistnie¢ potrzeba €1-2014-541638
przedstawienia dowodu zakupu w celu sprawdzenia,
czy jestes uprawnionym uzytkownikiem urzgdzenia.
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Zmiana hasta

1. Przejdz do Zaawansowane Menu - Ustaw. > Ustawienia zabezpieczen > Zmien hasto.
2. Nacisnij OK. Pojawi sie komunikat "Wprowadz hasto".

3. Wprowadz stare hasto.

« Jesli hasto jest prawidtowe, ponownie pojawi sie komunikat “Wprowadz nowe hasto”.

* W przypadku wprowadzenie nieprawidtowego hasta, wyswietlony zostanie komunikat
o btedzie hasta, a nastepnie komunikat “Wprowadz hasto” w celu ponownego
wprowadzenia. Mozna nacisng¢é BACK (Wstecz), aby anulowaé¢ zmiany, albo sprébowaé
wprowadzi¢ inne hasto.

4. Wprowadz nowe hasto.
5. Potwierdz nowe hasto, wprowadzajgc je ponownie.
Wytgczanie funkcji hasta

Aby wytgczy¢ funkcje ochrony hastem, przejdz do Zaawansowane Menu - Ustaw. >
Ustawienia zabezpieczen > Blokada wiaczania i naciskaj «/», aby wybra¢ Wyt.. Pojawi sie
komunikat "Wprowadz hasto". Wprowadz aktualne hasto.

« Jesli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe powroci do ekranu Ustawienia
zabezpieczen. Podczas ponownego uruchomienia projektora wprowadzenie nowego
hasta nie bedzie konieczne.

* W przypadku wprowadzenie nieprawidtowego hasta, wyswietlony zostanie komunikat
o btedzie hasta, a nastepnie komunikat “Wprowadz hasto” w celu ponownego
wprowadzenia. Mozna nacisng¢ BACK (Wstecz), aby anulowa¢ zmiany, albo sprébowac
wprowadzi¢ inne hasto.

Mimo, ze funkcja hasta zostata wylgczona, stare hasto nalezy zapisa¢ w celu ewentualnego wigczenia
funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.

Przelgczanie sygnatéw wejsciowych

Projektor moze byc¢ jednoczesnie podtgczony do wielu
urzagdzen. Jednoczesnie moze jednak wyswietlac tylko jeden
obraz petnoekranowy. Podczas uruchamiania projektor S i
automatycznie wyszukuje dostepne sygnaty. @ svioeo
Jesli chcesz, aby projektor automatycznie wyszukiwat sygnaty, <o

ustaw menu Zaawansowane Menu - Ustaw. > Autom.
wyszukiw. zrodta na Wh..

Source

Aby wybrac¢ zrodto:
1. Naci$nij SOURCE (ZRODLO). Pojawi sie pasek wyboru zrédta.
2. Naciskaj A/V¥ do momentu wybrania zgdanego sygnatu, po czym nacis$nij OK.

Po wykryciu sygnatu w rogu ekranu przez kilka sekund bedzie wyswietlana informacja
o wybranym zrodle. W przypadku podtgczenia wielu urzadzen do projektora, powtorz
czynnosci 1-2, aby wyszukac kolejny sygnat.

» Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu bedzie zmieniat si¢ wraz z przetgczaniem poszczegdinych
o typdw sygnatu wejsciowego.

* W celu uzyskania najlepszych rezultatéw wyswietlania obrazu nalezy wybrac i uzytkowaé zrédto sygnatu
wejsciowego, ktore wysyta sygnat z rozdzielczoscig natywng. Wszystkie pozostate rozdzielczosci beda
skalowane przez projektor w zaleznosci od ustawienia formatu obrazu, ktére moze powodowaé pewne
znieksztatcenie obrazu lub utrate wyrazistosci. Patrz Proporcje obrazu na stronie 27.
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Wylaczanie projektora

1. Naciénij () na projektorze lub [ na pilocie;
wyswietlony zostanie komunikat potwierdzenia.
W przypadku braku reakcji w ciggu kilku sekund
komunikat zniknie.

2. Ponownie nacisnij (I) lub @ . Kontrolka zasilania
miga na pomaranczowo i lampa wytgcza sie,
a wentylatory pracujg jeszcze przez ok. 90 sekund,
aby ochtodzi¢ projektor.

3. Po zakonczeniu procesu chtodzenia kontrolka
zasilania swieci ciggtym swiattem pomaranczowym,
a wentylatory zatrzymujg sie. Odtgcz przewod
zasilajgcy od gniazdka w scianie.

» W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na jakiekolwiek polecenia podczas procesu
o chtodzenia.

» Aby skrdci¢ czas chtodzenia, mozna aktywowac funkcje Szybkie chtodzenie. Patrz Szybkie chtodzenie
na stronie 35.

* Nalezy unika¢ wigczania projektora natychmiast po jego wytgczeniu, poniewaz zbyt wysoka temperatura
moze skroci¢ okres eksploatacji lampy.

« Zywotnos¢ lampy bedzie rézna w zaleznosci od warunkéw uzytkowania.

Bezposrednie wytaczenie projektora

Przewdd zasilania AC moze zostaé odigczony zaraz po wytgczeniu projektora. W celu ochrony
lampy odczekaj 10 minut przed ponownym uruchomieniem projektora. W razie proby
ponownego uruchomienia projektora wentylatory mogg witgczyc¢ sie na kilka minut, aby

ochtodzi¢ lampe. W takim przypadku, nacisnij (') lub [ ponownie po zatrzymaniu sie
wentylatorow i zmianie koloru kontrolki zasilania na pomaranczowy.
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Dziatanie menu

Menu ekranowe moze réznic sie w zaleznosci od wybranego typu sygnatu wejsciowego oraz
od modelu projektora.

Elementy menu sg dostepne pod warunkiem wykrycia co najmniej jednego poprawnego
sygnatu przez projektor. Jesli do projektora nie podtgczono zadnego sprzetu lub nie wykryt on
sygnatu, dostepna jest ograniczona liczba elementéw menu.

Podst menu

Jasnosé

Im wyzsza warto$¢, tym jasniejszy obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby
czarne obszary obrazu byly rzeczywiscie ciemne, ale zeby widoczne w nich

byty detale.

Proporcje
obrazu

Istnieje kilka opciji regulacji formatu obrazu w zaleznos$ci od zrédta sygnatu.

» Automatyczny: Skaluje obraz
proporcjonalnie, aby
dopasowac wyjsciowg
rozdzielczosc¢ projektora
w poziomie lub pionie.

* Rzeczywiste: Obraz
wyswietlany jest z oryginalng
rozdzielczoscig i jego wielko$¢
zmieniana jest tak, aby
dopasowac go do obszaru
ekranu. W przypadku sygnatow
wejsciowych o nizsze;j
rozdzielczosci, wyswietlany
obraz bedzie miat oryginalny
rozmiar.

* 4:3: Skaluje obraz, tak aby
wyswietla¢ go w srodku ekranu
0 wsp. ksztattu 4:3.

* 16:9: Skaluje obraz, tak aby
wyswietla¢ go w srodku ekranu
o wsp. ksztattu 16:9.

* 16:10: Skaluje obraz, tak aby
wyswietlac go w srodku ekranu
o wsp. ksztattu 16:10.
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Tryb obrazu

W projektorze zostato zapisane kilka gotowych trybow obrazu, ktére mozna
wybrac dla zastosowania w danym srodowisku pracy i przy danym typie
sygnatu wejsciowego.

» Jasny: Maksymalna jasnos$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktérych wymagana jest najwieksza jasnos$¢, np.
w dobrze oswietlonym pomieszczeniu.

* Prezentacja: Przeznaczony do prezentacji. W tym trybie jasnos$c¢ jest
podbita i dostosowana do koloréw z komputera i laptopa.

* sSRGB: Maksymalna czystos¢ kolorow RGB, umozliwiajgca najblizsze
rzeczywistosci odtworzenie obrazéw, niezaleznie od ustawienia jasnosci.
Tryb najbardziej odpowiedni do wyswietlania zdje¢ wykonanych
odpowiednio skalibrowanym aparatem kompatybilnym z sRGB i do
przegladania grafiki z komputera i oprogramowania do tworzenia rysunkow,
takiego jak AutoCAD.

* Infografika: Idealnie nadaje sie do prezentacji tgczgcych tekst z grafikg
dzieki wysokiej jasnosci barw i lepszej gradaciji kolorow, co pozwala na
wyrazniejsze wyswietlanie szczegotow.

» 3D: Odpowiedni do odtwarzania obrazéw i wideoklipéw 3D.

» Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywotuje ustawienia spersonalizowane
w oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Patrz Tryb odniesienia na
stronie 29.

Glosnosé

Regulacja poziomu dzwigku.

Tryb lampy

Patrz Konfiguracja Tryb lampy na stronie 40.

Informacje

» Standardowa rozdzielczos¢: Pokazuje rozdzielczos¢ natywng projektora.

* Wykryta rozdzielczosé: Pokazuje naturalng rozdzielczo$¢ sygnatu
wejsciowego.

« Zrédto: Pokazuje obecne zrédto sygnatu.

* Tryb obrazu: Wyswietlanie wybranego trybu w menu Obraz.

* Tryb lampy: Wyswietlanie wybranego trybu w menu Ustawienia lampy.
» Format 3D: Pokazuje aktualny tryb 3D.

» System koloréw: Pokazuje format systemu wejsciowego.

» Czas uzycia lampy: Wyswietla liczbe godzin, przez ktére lampa byta
uzywana.

* Wersja oprogramowania: Pokazuje wersje oprogramowania projektora.

Typ menu

Przetgcza na menu ekranowe Zaawansowane. Patrz Korzystanie z menu na
stronie 22.
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Zaawansowane menu

Obraz

Tryb obrazu

W projektorze zostato zapisane kilka gotowych trybéw obrazu, ktére mozna
wybrac dla zastosowania w danym srodowisku pracy i przy danym typie
sygnatu wejsciowego.

» Jasny: Maksymalna jasnos$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktérych wymagana jest najwieksza jasnos¢, np.
w dobrze oswietlonym pomieszczeniu.

* Prezentacja: Przeznaczony do prezentacji. W tym trybie jasnosc jest
podbita i dostosowana do koloréw z komputera i laptopa.

* sSRGB: Maksymalna czystos¢ koloréow RGB, umozliwiajgca najblizsze
rzeczywistosci odtworzenie obrazéw, niezaleznie od ustawienia jasnosci.
Tryb najbardziej odpowiedni do wyswietlania zdje¢ wykonanych
odpowiednio skalibrowanym aparatem kompatybilnym z sRGB i do
przegladania grafiki z komputera i oprogramowania do tworzenia rysunkoéw,
takiego jak AutoCAD.

* Infografika: Idealnie nadaje sie do prezentacji tgczgcych tekst z grafikg
dzieki wysokiej jasnosci barw i lepszej gradacji kolorow, co pozwala na
wyrazniejsze wyswietlanie szczegotow.

 3D: Odpowiedni do odtwarzania obrazéw i wideoklipéw 3D.

» Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: Przywotuje ustawienia spersonalizowane
w oparciu o aktualnie dostepne tryby obrazu. Patrz Tryb odniesienia na
stronie 29.

Tryb
odniesienia

Dostepne sg 2 tryby definiowane przez uzytkownika, jesli dostepne tryby
obrazu nie sg odpowiednie do potrzeb uzytkownika. Mozna rowniez uzyc
trybu obrazu jako punktu wyjsciowego (z wyjatkiem trybu Uzytkownik
1/Uzytkownik 2), a nastepnie dostosowac ustawienia do wiasnych potrzeb.

1. Przejdz do Obraz > Tryb obrazu.

2. Naciskaj «/», aby wybra¢ Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2.

3. Nacisnij v, aby wyrézni¢ Tryb odniesienia, a nastepnie naciskaj €/»,
aby wybrac tryb obrazu najbardziej zblizony do wiasnych potrzeb.

4. Nacisnij ¥, aby wybra¢ pozycje menu, ktdra ma by¢ zmieniona,
a nastepnie ustaw wartos¢. Dokonane ustawienia okreslajg wybrany tryb
uzytkownika.

Jasnosé

Im wyzsza warto$¢, tym jasniejszy obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, aby
czarne obszary obrazu byty rzeczywiscie ciemne, ale zeby widoczne w nich
byly detale.

Kontrast

Im wyzsza warto$¢, tym wiekszy kontrast. Uzyj tego parametru do
ustawienia szczytowego poziomu bieli po uprzednim dostosowaniu
ustawienia Jasnos¢ do wybranego zZrodta sygnatu wejsciowego i otoczenia
projekciji.

Kolor

Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone. Zbyt wysokie ustawienie daje
zbyt silne kolory, wyglgdajgce nierealistycznie.

Odcien

Im wyzsza wartosc¢, tym bardziej zielonkawy obraz. Im nizsza wartosc¢, tym
bardziej czerwonawy obraz.
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Ostros¢ Im wyzsza wartos¢ tym ostrzejszy obraz.

Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw i ulepszenia
systemowe, ktdre umozliwiajg osiggniecie wiekszej jasnosci, a zarazem
prawdziwszych i bardziej wyrazistych koloréw obrazu. Umozliwia uzyskanie
Brilliant Color jasnosci o 50% wiekszej w obrazach z posrednim tonem, powszechnym dla
obrazéw wideo i naturalnych scen, dzieki czemu projektor odtwarza obrazy
w realistycznych i prawdziwych kolorach. Jesli jako$¢ obrazu jest
odpowiednia, wybierz Wi..
Po wybraniu Wyt. funkcja Temper. koloréw nie jest dostepna.
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Temper. koloréow
Dostepne Jest kilka gotowych ustawien temperatury kolorow. Dostepne
ustawienia réznig sie w zaleznosci od wybranego typu sygnatu.

* Normalny: Zachowanie normalnego odcienia bieli.

» Zimno: Biel obrazu przesunieta jest w strone niebieskiego.

« Ciepto: Obrazy wydajg sie czerwonawo-biate.

Regulowanie Temper. Koloru
Mozna réwniez ustawi¢ preferowang temperature barw, regulujgc ustawienia
nastepujgcych opciji.
* Wzmocnienie R/'Wzmocnienie G/Wzmocnienie B: Regulacja
poziomow kontrastu czerwonego, zielonego i niebieskiego.

* Przesuniecie R/Przesuniecie G/Przesuniecie B: Regulacja
poziomoOw jasnosci czerwonego, zielonego i niebieskiego.

Zarzadzanie kolorami

Ta funkcja pozwala na regulacje szesciu zestawow koloréw (RGBCMY).
Po wybraniu jednego koloru, mozna niezaleznie regulowac jego zakres
i nasycenie, zgodnie z preferencjami.

» Kolor podstawowy: Wyblera kolor sposrod R (Czerwony), G (Zielony),
B (Niebieski), C (Fuksja), M (Purpurowy) lub Y (Zotty).

Zaawansowane - Barwa: Zwiekszenie zakresu powoduje
:z:z‘r':e"'a objgcie koloréw sk%ac!ajacych sje A
w wiekszych proporcjach z dwoéch
sgsiednich koloréw. Spéjrz na ilustracje po
prawej stronie, aby dowiedziec sie, jak kolory
odnoszg sie do siebie.
Na przyktad po wyborze czerwonego
i ustawieniu zakresu na 0, w wyswietlanym NIEBIESKI
ekranie wybierany bedzie tylko czysty
czerwony. Zwiekszenie zakresu spowoduje
objecie czerwonego zblizonego do zéttego i do purpurowego.
* Nasycenie: Dostosuj wartosci zgodnie ze swoimi preferencjami.
Wszelkie dokonane regulacje sg natychmiast aktywne. Na przyktad po
wyborze czerwonego i ustawieniu wartosci na 0, zmienione zostanie
nasycenie tylko czystej czerwieni.
Nasycenie okresla ilos¢ koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mnie;j
nasycone; ustawienie ,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie jest zbyt
wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.
* Wzmocnienie: Dostosuj wartosci zgodnie ze swoimi preferencjami.
Poziom kontrastu wybranego podstawowego koloru zostanie zmieniony.
Wszelkie dokonane regulacje sg natychmiast aktywne.
Kolor sciany
W przypadku wys$wietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na $cianie
Zaawansowane | pomalowanej na kolor inny, niz biaty, funkcja Kolor $ciany umozliwia korekcje
:SfaWie“ia koloréw wyswietlanego obrazu, aby zapobiec potencjalnym réznicom
oloru

w kolorach pomiedzy zrodtowym i wyswietlanym obrazem. Do wyboru jest
kilka wstepnie skalibrowanych koloréw: Jasnozoéity, Rézowy,
Jasnozielony, Niebieski i Tablica.
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Resetuj obraz

Przestawia wszystkie przeprowadzone regulacje dla menu Obraz na
wartosci fabryczne.

Wyswietlacz

Istnieje kilka opciji regulacji formatu obrazu w zaleznos$ci od zrédta sygnatu.

» Automatyczny: Skaluje obraz (MS550/  (MW550) (MH550/
proporcjonalnie, aby S MX530) — T(”;s"’ .
dopasowaé wyjéciowa OOO | O Q Q
rozdzielczo$é projektora Obraz 159 — | 00 | [ O~0

w poziomie lub pionie.

* Rzeczywiste: Obraz
wyswietlany jest z oryginalng Q "
. L e . s~ Obraz4:3

rozdzielczoscig i jego wielko$¢

zmieniana jest tak, aby Q

dopasowac go do obszaru o~~o *- - -
ekranu. W przypadku sygnatow ©°72%1%

wejsciowych o nizszej

Proporcje rozdzielczosci, wyswietlany
obrazu obraz bedzie miat oryginalny
rozmiar.
* 4:3: Skaluje obraz, tak aby 0, ~0 0,—~0] o, —0° 0, —~0
wyswietla¢ go w srodku ekranu O = OQO IOQOI IOOOI
o wsp. ksztattu 4:3. Obraz 4:3
* 16:9: Skaluje obraz, tak aby 5, —~0 — 5 0 —0
’ . P y _»
wyswietla¢ go w srodku ekranu OO(? OQO OQO OQO
O wsp. ksztattu 16:9. Obraz 16:9
*16:10: Skaluje obraz, tak aby o, ~o0 [ — o —o0|o—o
wyswietla¢ go w srodku ekranu OOO > OOO OOO OQO
0 wsp. ksztattu 16:10. Obraz 16:10
Korekcja Koryguje znieksztatcenia trapezowe obrazu. Patrz Korekcja znieksztatcen
trapezowa trapezowych na stronie 18.
Dostosuj rozmiar ekranu i sprawdz, czy
wyswietlany obraz jest wolny od znieksztatcen.
W2z6ér testu

Regulacja PC
i YPbPr

» Faza: Reguluje faze zegara zmniejszajgc
znieksztatcenia obrazu. Ta funkcja jest dostepna
tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy
(analogowy RGB) lub YPDbPr.

» Wielkos¢ horyz.: Regulacja szerokosci wyswietlanego obrazu. Ta funkcja
jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy (analog
RGB).
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Potozenie

WysSwietla ekran regulacji potozenia. Aby przesung¢ wyswietlany obraz, uzyj
przyciskow strzatek. Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat
sygnat komputerowy (analog RGB).

3D

Ten projektor posiada funkcje 3D, ktéra umozliwia ogladanie filméw, wideo
i transmisji sportowych 3D w bardziej realistyczny sposob,

z przedstawieniem gtebi obrazu. Aby oglgda¢ obrazy 3D musisz uzywaé
okularéw 3D.

* Tryb 3D: Ustawienie domysine to Wyt.. Aby projektor automatycznie
wybierat odpowiedni format 3D po wykryciu tresci 3D, wybierz
Automatyczny. Jesli projektor nie moze rozpoznac¢ formatu 3D,
naciskajA/V¥, aby wybrac tryb 3D sposrdd opcji Géra-dét, Kolejnosé
ramek, Pakowanie ramek i Obok siebie.

o

Kiedy funkcja 3D jest wtgczona:

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.

* Nastepujgcych ustawien nie mozna wyregulowac: Tryb obrazu, Tryb odniesienia.
* Opcje Korekcja trapezowa mozna wyregulowac tylko w ograniczonym zakresie.

* Odwr. synch. 3D: Gdy stwierdzisz odwrécenie gtebi obrazu, wigcz te
funkcje, aby skorygowac problem.

+ Zastosuj ustawienia 3D: Po zapisaniu ustawien 3D mozna je zastosowac,
wybierajgc zapisany zestaw ustawien 3D. Po zastosowaniu ustawien
projektor automatycznie odtworzy zawartos¢ 3D, jesli jest zgodna
z zapisanymi ustawieniami 3D.

o

Dostepne sg wylgcznie zestawy ustawien 3D z zapamietanymi danymi.
» Zapisz ustawienia 3D: Jesli zawartos¢ 3D zostanie pomysinie wyswietlona

po wprowadzeniu odpowiednich zmian ustawien, mozna wigczyc¢ te funkcje
i wybrac zestaw ustawien 3D w celu zapisania biezgcych ustawien 3D.

Format HDMI

Wybiera odpowiedni format barw w celu zoptymalizowania jako$ci projekciji.

* Automatyczny: Automatycznie wybiera odpowiednig przestrzen kolorow
i poziom szarosci dla zrodtowego sygnatu HDMI.

* RGB Ograniczony: Wykorzystuje ograniczony zakres RBG 16-235.
* RGB Petny: Wykorzystuje petny zakres RBG 0-255.
* YUV Ograniczony: Wykorzystuje ograniczony zakres YUV 16-235.
* YUV Petny: Wykorzystuje petny zakres YUV 0-255.

Zoom cyfrowy

Powiekszenie lub zmniejszenie wyswietlanego obrazu. Po wyswietleniu
strony Zoom cyfrowy naciskaj ZOOM+ (PRZYBLIZENIE+)/ZOOM-
(ODDALENIE-), aby pomniejszy¢ lub powiekszy¢ obraz do zgdanego
rozmiaru. Naciskaj strzatki (A, ¥, «, ») na projektorze lub pilocie, aby
przesuwac powiekszony obszar w obrazie.

o

Obraz mozna przesuwac dopiero po jego powiekszeniu. Podczas wyszukiwania
szczegotdéw, mozna dalej powiekszaé obraz.
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Resetuj
wyswietlacz

Przestawia wszystkie przeprowadzone regulacje dla menu Wyswietlacz na
wartosci fabryczne.

Ustaw.

Instalacja Patrz Wybor miejsca na stronie 12.

projektora

Zdalny Umozliwia wigczenie wszystkich lub tylko wybranego odbiornika
odbiornik w projektorze.

Autom. Umozliwia automatyczne wyszukiwanie sygnatdéw wejsciowych przez
wyszukiw. projektor.

zrodta

Aut * WL.: Pozwala projektorowi na automatyczny wybor najlepszych ustawien

u om.. czestotliwosci dla wyswietlanego obrazu, gdy podtgczony jest sygnat PC
regula*CJa (analogowy RGB) i wcisniete zostanie AUTO (AUTOMATYCZNY).
sygnatu « Wyt.: Projektor nie reaguje po wcisnieciu AUTO (AUTOMATYCZNY).
* Tryb lampy: Patrz Konfiguracja Tryb lampy na stronie 40.

Ustawienia S e .
lampy * Resetuj licznik lampy: Patrz Zerowanie licznika lampy na stronie 43.

* Licznik lampy: Wys$wietla liczbe godzin, przez ktére lampa byta uzywana.
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Ustawienia
operacyjne

Szybkie chtodzenie

Wybranie WL. powoduje wigczenie funkcji i skrocenie czasu chtodzenia
projektora z normalnych 90 do okoto 15 sekund.

Licznik wygaszenia

Ustawienie czasu wyswietlania pustego ekranu, gdy nie sg wykonywane
zadne czynnosci. Po uptywie tego czasu wyswietlanie obrazu wtgczy sie
ponownie. Jesli zapisane okresy nie sg odpowiednie dla Twoich potrzeb,
wybierz Wytacz. Niezaleznie od tego, czy Licznik wygaszenia jest
wigczony, mozesz uzyC¢ wiekszosci przyciskow na projektorze lub pilocie,
aby przywréci¢ obraz.

Komunikat przypomnienia
Wigcza lub wytgcza komunikaty przypomnien.

Tryb duzej wysokosci

W obszarach potozonych 1500—-3000 m nad poziomem morza
i 0 temperaturze otoczenia pomiedzy 0°C—-30°C zaleca sie korzystanie
z funkcji Tryb duzej wysokosci.

Praca w trybie , Tryb duzej wysokosci” moze zwiekszy¢ hatas projektora
w decybelach, poniewaz konieczna jest wieksza predkos¢ dziatania
wentylatora w celu zwiekszenia chtodzenia i wydajnosci.

W przypadku korzystania projektora w srodowiskach ekstremalnych innych
niz opisano powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego
wylgczenia w celu ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich
przypadkach nalezy wigczy¢ Tryb duzej wysokosci, aby rozwigzac te
problemy. Nie jest to jednak stan, w ktérym projektor moze dziata¢ we
wszystkich nieprzyjaznych srodowiskach.

o

Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna by¢ uzywana na wysokosciach od 0 do 1500 m
i przy temperaturze od 0°C do 35°C. Uruchomienie funkcji w tych warunkach spowoduje
przechtodzenie projektora.

Ustawienia wt./wyt. zasilania

* Bezposrednie zasilanie wt.: Umozliwia wigczanie projektora
bezposrednio po podtgczeniu do niego przewodu zasilajgcego.

« Zasilanie sygnatu wk.: Okresla, czy projektor wtgczany jest bezposrednio
bez naciskania przycisku (') POWER Ilub [[I] ON (WL.), gdy znajduje sie
on w stanie gotowosci i wykryje sygnat VGA lub HDMI z zasilaniem 5 V.

» Automatyczne wytaczanie: Umozliwia automatyczne wytgczenie sie
projektora, jesli po okreslonym czasie nie zostanie wykryte zrodto sygnatu,
co pozwala na oszczedzanie lampy.

* Licznik wylaczania zasilania: Regulacja ustawien licznika
automatycznego wytgczania.

Natych. ponow. uruch.

Pozwala na natychmiastowe ponowne uruchomienie projektora w czasie
90 sekund od jego wytgczenia.
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Ustawienia Patrz Korzystanie z funkcji hasta na stronie 24.
zabezpieczen
Wybiera predkosc¢ transmisji identyczng z Twoim komputerem, aby
Predkos¢ umozliwi¢ potagczenie projektora przy uzyciu odpowiedniego kabla RS-232
transmisji oraz zaktualizowac lub pobra¢ oprogramowanie projektora. Ta funkcja
przeznaczona jest dla wykwalifikowanego personelu serwisowego.
Dostosowuje ustawienia wzmocnienia korektora dla sygnatu HDMI. Im
Korektor wyzsze ustawienie, tym wieksza warto§¢ wzmocnienia. Jesli projektor
HDMI wyposazony jest w wiecej niz jedno ztgcze HDMI, przed dostosowaniem
wartosci najpierw wybierz ztgcze HDMI.
Resetuj Przestawia wszystkie przeprowadzone regulacje dla menu Ustaw. na
ustawienia warto$ci fabryczne.
System
Jezyk Pozwala ustawi¢ jezyk menu ekranowych.
* Wyjscie monitora: Projektor moze wysytac¢ sygnat VGA, kiedy znajduje sie
w stanie gotowosci, a gniazdo PC oraz gniazdo WYJSCIE MONITORA s3g
poprawnie podtgczone do urzgdzen.
Ust. gotow. | . Audio przejscie: Projektor moze odtwarzaé dzwiek, kiedy znajduje sie

w stanie gotowosci, a odpowiednie gniazda sg prawidtowo podtgczone do
urzgdzen. Nacisnij «/», aby wybra¢ zrédto. Patrz Potgczenie na stronie
19, aby sprawdzic jak dokonac¢ potgczenia.

Ustawienia tta

* Tto: Ustawia kolor tta projektora.

* Ekran powitalny: Umozliwia wybér ekranu wyswietlanego przy
uruchomieniu projektora.

* Typ menu: Przetgcza na menu ekranowe Podst.

Menu
ustawien * Menu czasu wyswietlania: Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe
pozostaje aktywne po ostatnim nacisnieciu przycisku.

* Wycisz: Tymczasowe wytgczenie dzwieku.

» Glosnosé: Regulacja poziomu dzwigku.

* Dzwiek wlgczania/wylgczania: Wigczenie lub wytgczenie sygnatu
Ustawienia dzwiekowego emitowanego podczas rozruchu lub wytgczania projektora.
dzwieku

o

Jedynym sposobem na zmianeg opcji Dzwigek wlaczania/wytaczania jest ustawienie tutaj
Wi, lub Wyt.. Ustawienie wyciszenia lub zmiana poziomu dzwigku nie ma wptywu na
Dzwiek wiaczania/wylgczania.
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* WL napisy zamkn.: Aktywuje funkcje poprzez wybor Wh., gdy wybrany
sygnat wejsciowy zawiera napisy.

O

Napis Napisy: Wyswietlanie na ekranie dialogoéw, narraciji i efektéw dzwiekowych programéw
zamkniety telewizyjnych i wideo, ktore posiadajg funkcje napisdw zamknietych (zwykle oznaczonych
"NZ" w opisach telewizyjnych).
* Wersja napisoéw: Wybiera preferowany tryb napiséw zamknietych. Aby
wyswietli¢ napisy, wybierz CC1, CC2, CC3 lub CC4 (CC1 wyswietla napisy
w jezyku podstawowym dla Twojego regionu).
Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.
Domysina o
wartosé
fabryczna Pozostang tylko nastepujace ustawienia: Korekcja trapezowa, Instalacja projektora,
Licznik lampy, Tryb duzej wysokosci, Ustawienia zabezpieczen, Predkos$¢ transmisji,
Korektor HDMI.
Resetuj Przestawia wszystkie przeprowadzone regulacje dla menu System na
system wartosci fabryczne.
Informacje
» Standardowa rozdzielczosé: Pokazuje rozdzielczo$¢ natywng projektora.
* Wykryta rozdzielczosé: Pokazuje naturalng rozdzielczo$¢ sygnatu
wejsciowego.
« Zrédto: Pokazuje obecne zrédio sygnatu.
* Tryb obrazu: Wyswietlanie wybranego trybu w menu Obraz.
Informacje * Tryb lampy: Wyswietlanie wybranego trybu w menu Ustawienia lampy.

* Format 3D: Pokazuje aktualny tryb 3D.
» System koloréw: Pokazuje format systemu wejsciowego.

» Czas uzycia lampy: Wyswietla liczbe godzin, przez ktore lampa byta
uzywana.

* Wersja oprogramowania: Pokazuje wersje oprogramowania projektora.
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Konserwacja

Jak dba¢ o projektor

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawig sie na nim drobiny kurzu i zabrudzenia. Przed
rozpoczeciem czyszczenia obiektywu nalezy wytgczy¢ projektor i odczekac, az ostygnie.

* Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza.

« Jesli pojawi sie brud lub smar, uzyj papieru do obiektywdw lub delikatnie przetrzyj obiektyw
miekkim materiatem, zwilzonym srodkiem do czyszczenia obiektywow.

* Nigdy nie uzywaj szorstkich materiatow, alkalicznych/kwasowych srodkow czyszczacych,
proszkdéw do szorowania ani roztwordw lotnych, takich jak alkohol, benzen, rozcienczalnik lub
srodek owadobdjczy. Uzycie takich srodkéw lub dtugotrwaty kontakt z materiatami gumowymi
lub winylowymi moze spowodowac uszkodzenie obudowy projektora.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed oczyszczeniem obudowy wytacz projektor z uzyciem procedury wytgczania opisanej
w sekcji Wytgczanie projektora na stronie 26 i odtgcz przewdd zasilajgcy.

» Aby usung¢ zabrudzenia i kurz, przetrzyj obudowe miekkg szmatkg nie zostawiajgcg wtokien.
» W celu usuniecia opornych zabrudzen lub plam zwilz miekki materiat wodg i detergentem
o neutralnym pH. Nastepnie przetrzyj obudowe.

Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych. Mogg one
uszkodzi¢ obudowe.
Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy czas, nalezy postepowac
zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

* Dopilnuj, by temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania miescity sie w zakresie
zalecanym dla projektora. Odwotaj sie do sekcji Dane techniczne na stronie 46 lub zapytaj
sprzedawce o zakres.

» Schowaj stopke regulatora.

* Wyjmij baterie z pilota.

» Zapakuj projektor do oryginalnego lub podobnego opakowania.
Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.
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Informacje dotyczgce lampy

Informacje dotyczgce czasu uzytkowania lampy

Gdy projektor dziata, czas (w godzinach) uzytkowania lampy jest automatycznie obliczany
przez wbudowany zegar. Metoda obliczania odpowiednika godzin lampy jest nastepujgca:

1. Czas korzystania z oswietlenia = (x+y+z+a) godz., jezeli:
Czas korzystania w trybie normalnym = x godz.
Czas korzystania w trybie Eco =y godz.
Czas korzystania w trybie SmartEco = z godz.
Czas korzystania w trybie LampSave = a godz.

2. Ekwiw. godziny pracy lampy = o godz.

o = éxx + éXy + AXZ + Axa
X Y Z A L
, jezeli
X = czas eksploatacji lampy w trybie normalnym
Y = czas eksploatacji lampy w trybie Eco
Z = czas eksploatacji lampy w trybie SmartEco
A = czas eksploatacji lampy w trybie LampSave

A to najdtuzszy okres eksploatacji lampy spos$rod parametréw X, Y, Z, A

W przypadku czasu uzywania w kazdym trybie lampy pokazywanego w menu OSD:
o » Czas uzywania jest kumulowany i zaokraglany w dét do liczby catkowitej w godzinach.
* Kiedy czas uzywania jest krotszy niz 1 godzina, menu pokazuje 0 godzin.

W przypadku samodzielnego obliczania ekwiwalentu godziny pracy lampy uzyska sie prawdopodobnie
odchylenie od wartosci wyswietlanej w menu OSD, poniewaz system projektora oblicza czas uzywania
w kazdym trybie lampy w ,Minutach”, a potem zaokragla te warto$¢ do godzin widocznych w menu OSD.

Aby uzyskac¢ informacje o czasie uzytkowania lampy:

1. Przejdz do Zaawansowane Menu - Ustaw. > Ustawienia lampy i nacisnij OK. Zostanie
wyswietlony ekran Ustawienia lampy.

2. Nacisnij v, aby wybrac¢ Licznik lampy, a nastepnie naci$nij OK. Zostanie wyswietlona
informacja Licznik lampy.

Informacje dotyczace czasu pracy lampy dostepne sg takze w menu Informacje.
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Przedtuzanie trwatosci lampy

» Konfiguracja Tryb lampy

Przejdz do Zaawansowane Menu - Ustaw. > Ustawienia lampy > Tryb lampy i wybierz
odpowiednig moc lampy projektora sposrod dostepnych wartosci.

Przestawienie projektora w tryb Ekonomiczny, Intelig. Eko lub LampSave zwigksza trwatosc
lampy.

Tryb lampy Opis

Normaliny Zapewnia petng jasnos¢ lampy

Ekonomiczny |Obniza jasno$¢ w celu wydtuzenia zywotnosci lampy i redukuje odgtos wentylatora
Automatycznie ustawia moc lampy w zalezno$ci od poziomu jasnosci wyswietlanych
tredci, jednoczesnie zapewniajgc optymalng jakos¢ obrazu

Automatycznie ustawia moc lampy w zalezno$ci od poziomu jasnosci wyswietlanych
tresci, jednoczesnie zapewniajgc wiekszg trwatos¢ lampy

Intelig. Eko

LampSave

» Konfiguracja Automatyczne wytaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wytgczenie sie projektora, jesli po okreslonym czasie nie
zostanie wykryte zrodto sygnatu, co pozwala na oszczedzanie lampy.

Aby ustawi¢ Automatyczne wytaczanie, przejdz do Zaawansowane Menu - Ustaw. >
Ustawienia wt./wyt. zasilania > Automatyczne wytaczanie i naciskaj «/p».
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Czas wymiany lampy

Gdy Kontrolka lampy zaswieci ub wyswietlony zostanie komunikat wskazujgcy, ze nadszedt
czas wymiany lampy, przed wymiang lampy skonsultuj sie z dealerem lub odwiedz strone
http://www.BenQ.com. Stara lampa moze powodowacé nieprawidtowe dziatanie projektora,

a w niektorych przypadkach moze nawet wybuchngg.

otoczenia i ustawien kontrastu/jasnosci wybranego wejscia sygnatu.

o » Widoczna jasnos¢ wyswietlanego obrazu bedzie sie wahac¢ w zaleznosci od warunkéw o$wietleniowych

+ Jasnos¢ lampy zmniejsza sie z czasem i moze réznic sie w zaleznosci od specyfikacji producenta lamp.

Takie zachowanie jest normalne i prawidtowe.

» W przypadku nadmiernej temperatury lampy swiecg kontrolki Kontrolka LAMP (Lampy) i Kontrolka
TEMP (Temperatury). Wylgcz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie projektora. Jesli po
wigczeniu zasilania kontrolki LAMP i TEMP nadal sie $wieca, skontaktuj sie ze sprzedawca. Patrz

Kontrolki na stronie 44.

Ponizsze komunikaty ostrzegawcze przypominajg o koniecznosci wymiany lampy.

Ekwiw. godziny pracy lampy > xxxx godz

Zaméw nowa lampe na stronie www.beng.com

ST

Zainstaluj nowg lampe w celu zapewnienia optymalnej
pracy urzgdzenia. Naci$nij OK, aby zamknagé komunikat.

Ekwiw. godziny pracy lampy > xxxx godz.

Zamoéw nowa lampe na stronie www.beng.com

(A——

Zaleca sie wymiane lampy po osiggnieciu przez nig tej
liczby godzin pracy. Lampa jest materiatem
eksploatacyjnym. Jasnos¢ lampy spada z czasem
uzytkowania. Jest to normalne zjawisko. Mozna wymieniac
lampe od razu po zauwazeniu, ze poziom jasnosci
znacznie spadt.

Nacis$nij OK, aby zamkng¢ komunikat.

Ekwiw. godziny pracy lampy > xxxx godz.

Zamo6w nowa lampe na stronie www.beng.com

(IE—

Wymien lampe (patrz podrecznik)

nastepnie wyzeruj czas pracy lampy

Zaméw nowa lampe na stronie www.beng.com

[——

Lampa MUSI zosta¢ wymieniona, zanim bedzie mozna
dalej eksploatowac projektor.
Nacisnij OK, aby zamkng¢ komunikat.

o Symbole ,XXXX” oznaczajg numery, ktére mogg sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.
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Wymiana lampy (WYLACZNIE DLA PERSONELU SERWISU)

* Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, przed wymiang lampy zawsze wytgczaj projektor i odtgcza;j
przewodd zasilajgcy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, pozwol projektorowi ostygna¢ przez przynajmniej 45 minut
przed wymiang lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcow i uszkodzenia wewnetrznych czesci, zachowaj szczegdlng
ostroznos$¢ w przypadku koniecznosci usuwania pottuczonego, ostrego szkta lampy.

» Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcéw i/lub pogorszenia jakosci obrazu poprzez dotkniecie soczewki,
nie dotykaj pustej oprawy lampy po jej wyjeciu.

* Ta lampa zawiera rte¢. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami dotyczgcymi szkodliwych odpadéw w celu
prawidtowej utylizacji lampy.

» Aby zapewni¢ optymalng wydajno$¢ projektora, zaleca sie zakup odpowiedniej zapasowej lampy do
projektora.

* W przypadku wymiany lampy w projektorze zawieszonym spodem do gory, upewnij sie, ze pod gniazdem
lampy nie przebywajg zadne osoby, aby unikng¢ mozliwych obrazen lub uszkodzen oczu
spowodowanych pottuczonym szktem lampy.

* W przypadku obstugi peknietych lamp nalezy zapewni¢ odpowiednig wentylacje pomieszczenia.
Zalecamy uzycie maski przeciwgazowej, okularéw ochronnych, gogli lub ostony na twarz oraz odziezy
ochronnej, w tym m.in. rekawic.

1. Wytgcz projektor i odtgcz go od gniazda sieciowego. Jesli lampa jest gorgca, w celu
unikniecia poparzen odczekaj okoto 45 minut, az do jej ostygniecia.

2. Odkrecaj sruby mocujgce pokrywe lampy po jednej
ze stron projektora, az pokrywa lampy poluzuje sie. s

3. Zdejmij pokrywe lampy z projektora.

o * Nie wtgczaj zasilania, gdy pokrywa lampy jest otwarta.

* Nie wktadaj palcow pomiedzy lampe i projektor. Ostre
krawedzie wewnatrz projektora mogg spowodowaé
obrazenia

4. Odfigcz ztgcze lampy.

5. Odkrec srube(y) mocujgcg(e) lampe wewnatrz.
6. Podnie$ uchwyt do pozycji pionowe;.
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7. Za pomocg uchwytu powoli wyciggnij lampe
z projektora.

* Zbyt szybkie wyciggniecie moze spowodowac pekniecie
o lampy i rozsypanie sie szkta we wnetrzu projektora.
* Nie umieszczaj lampy w miejscach narazonych na

zachlapanie wodg, w zasiegu dostepnym dla dzieci lub
w poblizu palnych materiatow.

* Nie wktadaj rgk do wnetrza projektora po wyjeciu z niego
lampy. Ostre krawedzie wewnatrz projektora mogg
spowodowacé obrazenia. Jesli dotkniesz optycznych
elementéw we wnetrzu, moze to spowodowac nieréwnosé
koloréw i znieksztatcenie wyswietlanych obrazow.

8. Widz nowg lampe w sposéb przedstawiony na
rysunku. Dopasuj ztgcze lampy i dwa ostro
zakonczone punkty z projektorem i lekko wepchnij
lampe do potozenia zablokowanego.

9. W16z ztgcze lampy.

10. Dokre¢ srube(y) mocujgca(e) lampe.

11. Upewnij sie, ze uchwyt jest catkowicie ptasko
ztozony i zablokowany.

* Luzna sruba moze powodowac stabe potagczenie
o i w rezultacie wadliwe dziatanie urzgdzenia.

* Nie dokrecaj $ruby zbyt mocno.

12. Ponownie zat6z pokrywe lampy z projektora.

13. Dokre¢ srube, ktdrg przykrecana jest pokrywa
lampy.

* Luzna sruba moze powodowac stabe potgczenie
o i w rezultacie wadliwe dziatanie urzgdzenia.

* Nie dokrecaj sruby zbyt mocno.

14. Podtgcz zasilanie i ponownie uruchom projektor.
Zerowanie licznika lampy

15. Po logo startowym, otwérz menu ekranowe (OSD). Przejdz do Zaawansowane Menu -
Ustaw. > Ustawienia lampy i nacisnij OK. Zostanie wyswietlony ekran Ustawienia
lampy. Wyréznij Resetuj licznik lampy i naci$nij OK. Pojawi sie komunikat ostrzegawczy
z pytaniem czy licznik lampy ma by¢ wyzerowany. Wyr6znij Resetuj i nacisnij OK. Czas
pracy lampy zostanie ustawiony na zero.

Jesli lampa nie jest nowa lub wymieniona, nie zeruj licznika,
poniewaz moze to spowodowac jej uszkodzenie.
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Kontrolki

Stan gotowosci

Uruchamianie

Normalna praca

Normalne chiodzenie podczas wytaczania

Pobierz

O ® 0000
@® OO00OO

Nieudane uruchomienie CW

Btad lampy podczas normalnej pracy

Lampa nie Swieci

Uptynat okres eksploatacji lampy

Btad wentylatora 1 (rzeczywista predkos¢ wentylatora
wykracza poza zgdang predkos¢)

Btad wentylatora 2 (rzeczywista predkos¢ wentylatora
wykracza poza zgdang predkos¢)

@® ® 00O

@® & OOO
OO0 O O e

Bfad temperatury 1 (temperatura poza ograniczeniem)

O

O: wyt.

O: Pomaranczowa @z @: Czerwona
: Zielona wigczona
wigczona wigczona
.: Miga na . . .
g’ @ Miga na zielono @ Miga na czerwono
pomaranczowo
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Rozwigzywanie problemoéw

Q Projektor sie nie wiacza.

Przyczyna

Rozwiazanie

Przewdd zasilajgcy nie dostarcza pradu.

Podtgcz jeden koniec przewodu zasilania do wejscia
zasilania AC projektora i podtgcz drugi koniec
przewodu zasilania do gniazdka zasilania. Je$li
gniazdko ma wigcznik, upewnij sie, ze jest wigczony.

Préba ponownego wigczenia projektora
w czasie procesu ochtadzania.

Czekaj, az proces ochtadzania dobiegnie konca.

O Brak obrazu

Przyczyna

Rozwiazanie

Zrodio wideo nie jest wigczone lub
podtgczone poprawnie.

Wiacz zrédio sygnatu wideo i upewnij sie, czy
przewody zostaty podtgczone prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo podtgczony do
urzgdzenia zrodtowego.

Sprawdz potgczenia.

Sygnat wejsciowy zostat nieprawidtowo
wybrany.

Wybierz poprawny sygnat wejsciowy przyciskiem
SOURCE (ZRODLO).

Ostona obiektywu jest nadal zamknieta.

Otworz ostone obiektywu.

Q Rozmyty obraz

Przyczyna

Rozwiazanie

Ostrosc¢ obiektywu projekcyjnego nie zostata
prawidtowo ustawiona.

Wyreguluj ostros¢ za pomocg pierscienia ostrosci.

Projektor jest ustawiony nieprawidtowo
wzgledem ekranu.

Zmien kat ustawienia projektora wzgledem ekranu
i wysokos¢ ustawienia projektora (w razie
koniecznosci).

Ostona obiektywu jest nadal zamknieta.

Otworz ostone obiektywu.

Q Pilot nie dziata.

Przyczyna

Rozwiazanie

Baterie sie wyczerpaly.

Wymien obie baterie na nowe.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje sie
jakas przeszkoda.

Usun przeszkode.

Projektor znajduje sie za daleko.

Stah w odlegtosci do 8 metrow (26 stép) od projektora.

Q Hasto jest nieprawidtowe.

Przyczyna

Rozwiazanie

Zapomniate$ hasta.

Patrz Procedura przypominania hasta na stronie 24.
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Dane techniczne

Dane techniczne projektora

o Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Parametry optyczne

Rozdzielczosé
800 x 600 SVGA (MS550)
1024 x 768 XGA (MX550)
1280 x 800 WXGA (MW550)
1920 (H) x 1080 (V) (MH550/TH550)

System wyswietlacza
1-CHIP DMD

Obiektyw
F =256 do 2,68, f=22~ 24,1 mm

Lampa
Lampa 200 W
Parametry elektryczne

Zasilanie
Prad zmienny 100-240V, 3,2 A, 50-60 Hz
(automatycznie)

Zuzycie energii

280 W (maks.); < 0,5 W (gotowos¢)
Parametry mechaniczne
Ciezar

2,3 kg (5,1 Ibs)
Wyijscia
Wyjscie RGB

D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1
Gtosnik

2 watéw x 1
Wyjscie sygnatu audio

Ztgcze PC audio x 1
Sterowanie
usB

Mini-B x 1
Port szeregowy RS-232

9 stykow x 1

Odbiornik podczerwieni x 2
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Wejscia
Wejscie komputerowe
Wejscie RGB
D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1
Wejscie sygnatu wideo
S-VIDEO
4-stykowe ztgcze Mini DIN x 1
VIDEO
Gniazdo RCA x 1
Wejscie sygnatu SD/HDTV
Analogowe - komponentowe
(przez wejscie RGB)
Cyfrowe -HDMI x 2

Wejscie sygnatu audio
Wejscie audio
Ztgcze PC audio x 1
Wymagania srodowiskowe

Temperatura pracy
0°C—40°C na poziomie morza
Wzgledna wilgotnos¢ pracy
10-90% (bez kondensaciji)
Wysokos¢ robocza
0-1499 m przy 0°C-35°C
1500-3000 m przy 0°C-30°C
(z wtgczong funkcjg Tryb duzej wysokosci)
Temperatura przechowywania
-20°C-60°C na poziomie morza

Wilgotno$¢ przechowywania

10%—90% wilgotnosci wzglednej (bez kondensaciji)
Wysokos¢ przechowywania

30°Cna wys. 0~12 200 m nad poziomem morza

Transport
Zalecamy uzycie oryginalnego lub réwnowaznego
opakowania

Naprawy
Wejdz na ponizszg witryne internetowg i wybierz swéj
kraj, aby uzyska¢ informacje na temat dostepnych
ustug serwisowych http://www.beng.com/welcome



Wymiary

296 mm (szer.) x 120 mm (wys.) x 221 mm (gt.)

Jednostka: mm
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Tabela czestotliwosci

Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia komputerowego

c . ... | Czestotliw. Obstugiwany format 3D
Rozdzielczos¢ Tryb chpmiliiees | sl e ikseli Kolejnosé Obok
y pionowa (Hz) | pozioma (kHz) P ) Gora-dot| . .
(MHz) ramek siebie
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Vv \Y Y
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37.500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Vv V Vv
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Redukcja 119,854 77,425 83,000 Y
maskowania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Y \Y Y
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Redukcja 119,989 97,551 115,5 \Y
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 BenQ taktowanie 60,0 35,820 46,966
dla notebookow
1024 x 600 BenQtaklowanie | g/ 995 41,467 51,419
dla notebookow
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Y \Y \Y
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 Y \Y Y
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Vv V V
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
1280 x 800 WXGA_ 120
(Redukcja 119,909 101,563 146,25 \Y
maskowania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 \Y, Vv
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000 Y Y
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 \Y \Y
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Vv Y
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 Y Vv
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Y Y
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 Y Y
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75 Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870 przy 75 Hz MAC21 75,060 68,680 100,000

Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej mogg nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID
i karty graficznej VGA. Istnieje mozliwo$¢, ze niektdre synchronizacje nie bedg mogty zosta¢ wybrane.
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Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia HDMI (HDCP)

» Obstugiwane czestotliwosci dla komputera:

Czestotliwosé | Czestotliwosé Czestotliw. Obstugiwany format 3D
Rozdzielczos¢ Tryb pionowa (Hz) |pozioma (kHz) pikseli Kolejnos¢ Géra-dét Obok
(MHz) ramek siebie
VGA_60 59,940 31,469 25,175 \Y V Vv
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Y \Y Y
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Redukcja 119,854 77,425 83,000 \Y,
maskowania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 \Y V \Y
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Redukcja 119,989 97,551 115,5 \Y,
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
Taktowanie
1024 x 576 przy 60 Hz Notebooka BenQ 60,00 35,820 46,996
Taktowanie
1024 x 600 przy 65 Hz Notebooka BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 \Y, \Y \Y
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 Y, \Y \Y
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Y \Y \Y
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
1280 x 800 WXGA_ 120
(Redukcja 119,909 101,563 146,25 \Y,
maskowania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 \Y Y
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108 V Y
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 \Y Y
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 \Y Y
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 \Y Vv
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Y V
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 V Y
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 przy 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 przy 60 Hz| 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 \Y Y
1920 x 1200_60
1920 x 1200 (Redukcja 59,950 74,038 154,0000 \Y, \Y
maskowania)

Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej mogg nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID
i karty graficznej VGA. Istnieje mozliwosé, ze niektére synchronizacje nie bedg mogty zosta¢ wybrane.
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» Obstugiwane czestotliwosci dla wideo

Taktowanie Rozdzielczosé C?estotliwoéé Cze_stotliwoéé Cz_esto.tliwos'é Kolejnos’o:?b::;g:x:v:r:‘iz for’mat 3’D Obok
sygnatu pionowa (Hz) | pozioma (kHz) | pikseli (MHz) ramek ramek Goéra-dot siebie
480i 720 x 480 59,94 15,73 27 \Y
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 \Y
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 \Y, \Y, \Y,
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 \Y, Y, \Y, Y,
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25 Y,
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25 \Y,
1080/24P | 1920 x 1080 24 27 74,25 \Y, Y, Y,
1080/25P | 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P | 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5 \Y, \Y,
1080/60P | 1920 x 1080 60 67,5 148,5 Y, Y,
Obstugiwane czasy dla wejscia komponentowego-YPbPr
Taktowanie . x Czestotliwosé Czestotliwos¢ Czestotliwos¢ Obstugiwany
sygnatu Rosdslee: pionowa (Hz) pozioma (kHz) pikseli (MHz) form’a t 3D
Kolejnosé ramek
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5 \Y
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 Vv
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 \Y
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

Wyswietlanie sygnatu 1080i(1125i) przy 60Hz lub 1080i(1125i) przy 50Hz moze spowodowac¢ nieznaczne
wibracje obrazu.

Obstugiwane czestotliwosci dla wejs¢ Video i S-Video

. Czestotliwos¢ pozioma Czestotliwos¢ Czestotliwosé IR i el
U DTCED (kHz) pionowa (Hz) podnosnej koloru (MHz) £l
Kolejnos¢ ramek

NTSC 15,73 60 3,58 Y

PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 lub 4,41

PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43

50 Dane techniczne




	Gwarancja i informacje dotyczące prawa autorskiego
	Ważne instrukcje bezpieczeństwa
	Wprowadzenie
	Zawartość zestawu
	Zewnętrzny widok projektora
	Elementy sterujące i funkcje

	Ustawienie projektora
	Wybór miejsca
	Uzyskiwanie preferowanego rozmiaru obrazu z projektora
	Montaż projektora
	Regulacja wyświetlanego obrazu

	Połączenie
	Obsługa
	Uruchamianie projektora
	Korzystanie z menu
	Zabezpieczanie projektora
	Przełączanie sygnałów wejściowych
	Wyłączanie projektora
	Bezpośrednie wyłączenie projektora

	Działanie menu
	Podst menu
	Zaawansowane menu

	Konserwacja
	Jak dbać o projektor
	Informacje dotyczące lampy

	Rozwiązywanie problemów
	Dane techniczne
	Dane techniczne projektora
	Wymiary
	Tabela częstotliwości


