GAMEPAD
GC650

Instrukcja obstug
| warunki gwarancji



WARUNKI BEZPIECZENSTWA | ZAGROZENIA

1.

Nalezy unikaC dtugotrwatego uzytkowania pro-
duktu. Po kazde] godzinie gry nalezy zrobic
15-minutowg przerwe.

Nalezy natychmiast zaprzesta¢ uzywania tego
nroduktu w przypadku odczucia dyskomfortu lub
n0lu rak lub ramion,

Produkt jest przeznaczony do uzytku wytacznie
rekami. Nie nalezy zblizaC urzgdzenia do gtowy
oraz twarzy.

Nie nalezy uzywac urzgdzenia z funkcjg wibracji
w przypadku dolegliwosci lub urazu kosci, miesni
oraz stawow dtoni lub ramion.

Niniejszy sprzetmoze byC uzytkowany przezdzieci
w wieku co najmniej 8 lat I przez osoby o obnizonych
mozliwosciach fizycznych, umystowych i osoby
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10.

0 braku doswiadczenia | znajomosci sprzetu, je-
zeli zapewniony zostanie nadzor lub instruktaz
odnoSnie uzytkowania sprzetu w bezpieczny
sposob, tak aby zwigzane z tym zagrozenia byty
Zrozumiate.

Nie nalezy podejmowac sie modyfikacji urzadzenia.

Nie nalezy uruchamiac urzadzenia jezeli jest ono
uszkodzone. Urzgdzenie musi zostac naprawione
przez serwis lub osobe do tego uprawniona.

Naprawa urzgdzenia przez niewykwalifikowany
lub nieautoryzowany serwis grozi uszkodzeniem
urzadzenia i utratg gwarancji.

Nie nalezy narazac urzadzenia na szkodliwe wa-
runki atmosferyczne.

Nalezy chroniC urzadzenie przed upadkami oraz
wstrzgsami.




1.

12,

13.

1.

o1

Urzadzenie jest przeznaczone wytgcznie do uzyt-
ku domowego, nie komercyjnego.

Nie nalezy zanurzac urzadzenia w wodzie lub w
Innych substancjach.

tadowanie akumulatora powinno przebiega¢ w
miejscu suchym i dobrze wentylowanym, gdzie
temperatura utrzymuje sie w zakresie 15-25°C.

Nie wolno fadowac uszkodzonego akumulatora.
Nie wrzucac akumulatorow do ognia.

W przypadku uszkodzenia akumulatora, nalezy
zaprzestac uzytkowania urzgdzenia oraz unikac
kontaktu ze skorg lub oczami, W przypadku kon-
taktu nalezy przemy¢ miejsce wodg i zwrocic sie
0 pomoc do lekarza.

Nie wolno fadowac uszkodzonego akumulatora.



OPIS PRODUKTU

1. Przyciski kierunkowe D-pad
2. Przycisk SHARE

3. Panel dotykowy / przycisk panelu dotykowego
4. Przycisk OPTIONS

5. Przyciski akcji

6. Lewy drazek kierunkowy
7 Przycisk HOME (PS)

8. Gniazdo stuchawek stereo
9. Prawy drgzek kierunkowy
10. Przycisk R

11. Przycisk R2

12. Pod$wietlany panel LED
13. Gniazdo microUSB

14, Przycisk L1

15. Przycisk L2

16. Przewod zasilajgcy




SPECYFIKACJA

Model GC650
llo$¢ przyciskow 14
Joysticki analogowe 2
Tryby X-Input/D-Input
Zfacze USB 2.0
Bezprzewodowe
Rodzaje potgczenia
Przewodowe
tadowanie 50===1.0A
Akumulator 3.7V, 600mAh
Zakres czestotliwoSci pracy uzadzenia 2402-2480MHz
Wibracje Tak
Wersja Bluetooth 21
Zasieg pracy Bluetooth do10m
Maksymalna moc czestotliwosci radiowe; 0.91dBm
Wspierane platformy PS4, PS3, PC*

*Przy potgczeniu z komputerem wspierane jest potgczenie przewodowe. Potgczenie bezprzewodowe nie
bedzie dziatac.



0BStUGA URZADZENIA

1. Aby wigczy¢ urzadzenie nacisnij przycisk HOME. Panel LED gamepada powinien sie zaswiecic.
2. Aby wytgczy¢ urzadzenie przytrzymaj przycisk HOME przez 10 sekund. Panel LED gamepada powinien zgasngé.
3. Aby korzystac z zestawu stuchawkowego podtacz je do wejscia 35mm znajdujgcego sie na spodzie gamepada.

KONSOLA PS4 1PS3

1.
2,

3
4,

Wypakuj urzadzenie z opakowania.

Przy pierwszym tgczeniu kontrolera z konsolg podfgcz go do portu USB znajdujgcego sie w konsoli, za pomocg
przewodu dotgczonego do zestawu.

Po podfaczeniu kontrolera pod$wietlany panel LED zaswieci sie statym kolorem™*,

Po sparowaniu urzgdzenia z konsolg mozesz odfgczy¢ przewdd od konsoli i korzysta¢ z gamepada bezprzewo-
dowo. Gamepad automatycznie potgczy sie z konsole.

**Mozliwe jest potaczenie do 4 kontrolerdw do jednej konsoli. Kazdy uzytkownik dostaje przypisany kolor, w zalez-
nosci od kolejnosci w jakiej dotgczyt: Niebieski, Czerwony, Zielony, Rozowy.

KOMPUTER PC
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2,
3.
4,

Wypakuj urzadzenie z opakowania.

Podtgcz gamepad z komputerem za pomocg przewodu USB dotgczonego do zestawu.

Poczekaj az komputer zainstaluje niezbedne sterowniki kontrolera.

Kontroler potwierdzi zainstalowanie sterownika poprzez pod$wietlenie panelu LED na zielono. Urzgdzenie jest
gotowe do pracy.

PRZELACZANIE X-INPUT / D-INPUT

Wybor trybow X-Input i D-Input jest mozliwy jedynie przy podtgczeniu przewodowym do komputera.

X-Input - ustandaryzowany interfejs, ktory wykorzystuje petne mozliwosci komputera.

D-Input- interfejs dla bardziej doswiadczonych uzytkownikéw, pozwala na szerszq konfiguracje ustawien kontrolera.
Standardowo gamepad potaczy sie z komputerem w trybie X-Input.

Aby przetaczy¢ gamepad pomiedzy trybami:

1.
2,

Potgcz sie z komputerem za pomocg przewodu USB dotgczonego do zestawu.

Kiedy gamepad jest wigczony, przytrzymaj kombinacije przyciskow HOME + SHARE przez 3 sekundy. Panel LED
powinien zmienic kolor:

Zielony kolor - X-Input

Niebieski kolor - D-Input

Poczekaj, az komputer skonfiguruje zmiane i potwierdzi gotowos¢ do pracy.



LACZENIE BEZPRZEWODOWE Z URZADZENIAMI BLUETOOTH

Aby potgczyc sie z urzagdzeniami bezprzewodowo za pomocg Bluetooth:

1. Przytrzymaj kombinacje przyciskow HOME + SHARE przez 3 sekundy, kiedy gamepad jest wytgczony. Kontroler
przejdzie w tryb parowania, co potwierdzi pulsacyjnym miganiem panelu LED.

2. Na urzadzeniu z Bluetooth wybierz ,Wireless Controller” z listy dostepnych urzadzen i sparuj je.

3. Ponawigzaniu potaczenia panel LED na gamepadzie zacznie $wieci¢ jednym kolorem (zaleznym od potaczonego urzadzenia)

UWAGA! GAMEPAD WSPIERA BEZPRZEWODOWE POLACZENIE Z KONSOLAMI PS4 1 PS3. POLACZENIE Z PC NALEZY

ZAWSZE WYKONYWAC NA PRZEWODZIE.

Kiedy gamepad jest sparowany z innym urzadzeniem Bluetooth, aby potgczy¢ sie z nim wystarczy wtgczy¢ kontroler,
poprzez nacisniecie przycisku HOME. Gamepad rozpocznie wyszukiwanie ostatnio sparowanego urzgdzenia i po
wyszukaniu go automatycznie sie potgczy.

PODSWIETLENIE PANELU LED

Pod$wietlenie Platforma Znaczenie

Niebieskie state PS4/ PS3 Potgczono, Uzytkownik 1
Czerwone state PS4/ PS3 Pofaczono, Uzytkownik 2
Zielone state PS4/ PS3 Potaczono, Uzytkownik 3
Rdzowe state PS4/ PS3 Pofaczono, Uzytkownik 4
Zielone state PC Potgczono, Tryb X-Input
Niebieskie state PC Potgczono, Tryb D-Input
Pomaranczowe stafe tadowanie urzadzenia

Biafe pulsacyjne

Wigczono tryb parowania

Biate migajace

Gamepad wyszukuje sparowane urzadzenie

Wytgczone

Urzadzenie jest wyfgczone

POLACZENIE Z NIEWSPIERANYMI URZADZENIAMI LUB URUCHAMIANIE NIEKTORYCH APLIKACJI MOZE WPLYWAC

NA PODSWIETLENIE PANELU LED | ZMIENIAC JEGO KOLOR.

WYMAGANIA

-PC z portem USB i systemem operacyjnym Windows Vista, 7,8, 10

-Konsola PS4 / PS3




t ADOWANIE AKUMULATORA

Aby natadowa¢ gamepada podtgcz urzadzenie do portu USB za pomoca przewodu dotgczonego do zestawu.
taduj urzadzenie zgodnie z parametrami podanymi na tabliczce znamionowej (5V ==1A).

Podczas fadowania panel LED bedzie Swiecit sie na pomaranczowo, jesli urzadzenie jest nieuzywane lub na
kolor potgczenia z innym urzgdzeniem.

UWAGA! ZUZYCIE AKUMULATORA PODCZAS EKSPLOATAC)I URZADZENIA JEST NATURALNYM ZJAWISKIEM.
ABY UTRZYMAC AKUMULATOR W DOBREJ KONDYCJI | WYDLUZYC JEGO ZYWOTNOSC NALEZY STOSOWAC
SIE DO PONIZSZYCH ZALECEN:

1. Nie uruchamiaj urzadzenia, jesli akumulator jest roztadowany.

2. Akumulator taduj zgodnie z danymi o napieciu i pradzie fadowania podanymi na tabliczce znamionowe;.

3. Przed dtuzszym okresem przechowywania nataduj akumulator do poziomu 50% oraz dotadowuj go co
3-4 miesigce. JeSli w produkcie nie ma mozliwosci ustalenia konkretnego poziomu natadowania, roztadu;
urzadzenie, po czymtaduj je przez potowe czasu potrzebnego do petnego natadowania. Pozostawienie rozfa-
dowanego akumulatora na dtuzszy okres moze skutkowac jego uszkodzeniem lub utratg jego wiasciwoSci.

4. Przy regularnym uzytkowaniu urzadzenia unikaj petnego roztadowania akumulatora oraz zawsze taduj
go do petna.

5. Po natadowaniu akumulatora odtgcz wtyczke tadowarki od gniazda fadowania w urzadzeniu.

6. Nie pozostawiaj urzagdzenia w trakcie tadowania bez nadzoru.

7. Uzywanie tadowarek oraz przewoddw innych, niz zalecane w instrukcji z urzagdzeniem, moze prowadzic
do uszkodzenia produktu, a nawet do eksplozji akumulatora.

8. tadowanie przeprowadzaj w miejscu suchym, dobrze wentylowanym oraz nie narazonym na bezposrednie
dziafanie promieni stonecznych.



PROBLEMY | ROZWIAZANIA

PROBLEM MOZLIWA PRZYCZYNA ROZWIAZANIE
PC nie wykrywa Port USB nie dziata lub jego | Zmien port USB w PC.
gamepada. napiecie jest niestabilne.

Gamepad nie dziata | Opcja sterowania za pomocq | Zmien ustawienia gry na sterowanie za
w grach. pada jest wytgczona lub | pomocg gamepada.

ustawiona na sterowanie za
pomocg myszki i klawiatury.

Nie dziatajg wibracje. | Opcje wibracji jest wyfgczona w | Ustaw wibracje w ustawieniach gry.
ustawieniach gry.

Nie mozna potaczy¢ | Btad w pofaczeniu z urzadze- | Sprobuj ponownie sparowac urzadzenie lub

urzadzenia bezprze- | niem. przeprowadz proces pierwszego urucho-
wodowo. mienia ponownie.
Pad podtgczony do PC. Podfaczajac Pad do PC, nalezy korzystaé

z przewodowego podtaczenia.

CZYSZCZENIE

Przed przystgpieniem do czyszczenia odtgcz urzadzenie od komputera lub konsoli.
Przetrzyj delikatnie urzadzenie lekko zwilzong, migkka Sciereczka.

DEKLARACJA

ART-DOM Sp. z 0.0. niniejszym o$wiadcza, ze gamepad GC650 jest zgodny z odno$nymi wymaganiami unijnego

prawodawstwa harmonizacyjnego: dyrektywg 2014/53/UE i innym unijnym prawodawstwem harmonizacyjnym.

Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym adresem: wwwiartdom.netpl/deklaracja/GC650/
9




EKOLOGICZNA | PRZYJAZNA DLA SRODOWISKA UTYLIZACJA

To urzadzenie jest oznaczone, zgodnie z Dyrektywg Parlamentu Europejskiego i Rady 2012/19/UE z dnia 4 lipca 2012.
w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (WEEE), symbolem przekreslonego kontenera na odpady:

Nie nalezy wyrzucac urzadzen oznaczonych tym symbolem razem z odpadami domowymi.

Urzadzenie nalezy zwrdcic do lokalnego punktu przetwarzania i utylizacji odpadow lub skontaktowac sie z wtadzami
miejskimi.

MOZESZ POMOC CHRONIC SRODOWISKO!

Wiasciwe postepowanie ze zuzytym sprzetem elektrycznym i elektronicznym przyczynia sie do uniknigcia szkodliwych
dla zdrowia ludzi i $Srodowiska naturalnego konsekwencji, wynikajacych z obecnosci sktadnikow niebezpiecznych
oraz niewtasciwego sktadowania i przetwarzania takiego sprzetu.



WARUNKI GWARANCJI DOTYCZACE GAMEPADA

1. ART-DOM Sp. z 0.0.z siedzibg w todzi (92-402) przy ul. Zaktadowej 90/92 Numer Krajowego Rejestru Sagdowego
0000354059 (Gwarant) gwarantuje, ze zakupione urzadzenie jest wolne od wad fizycznych. Gwarancja obejmuje
tylko wady wynikajace z przyczyn tkwigcych w rzeczy sprzedanej (wady fabryczne).

2. Ujawniona wada zostanie usunieta na koszt Gwaranta w ciggu 14 dni od daty zgtoszenia uszkodzenia do serwisu
autoryzowanego lub punktu sprzedazy.

3. Wwyjatkowych przypadkach, np. konieczno$ci sprowadzenia czeSci zamiennych od producenta, termin naprawy
moze zostac¢ wydtuzony do 30 dni.

4. Okres gwarancji dla uzytkownika wynosi 24 miesigce od daty wydania towaru.

5. Towar przeznaczony jest do uzywania wytgcznie w warunkach indywidualnego gospodarstwa domowego.

6. Gwarancja nie obejmuje:

a. uszkodzen powstatych na skutek uzywania urzadzenia niezgodnie z instrukcjq obstugi,

b. uszkodzen mechanicznych, chemicznych lub termicznych,

c. napraw i modyfikacji dokonanych przez firmy lub osoby nieposiadajgce autoryzacji producenta,

d. czesci z natury tatwo zuzywalnych lub materiatow eksploatacyjnych takich jak: baterie, zarowki, bezpiec-
zniki, filtry, pokretta, potki, akcesoria,

e. instalacji, konserwacji, przegladow, czyszczenia, odblokowania, usuniecia zanieczyszczen oraz
instruktazu.

7. 0 sposobie usunigcia wady decyduje Gwarant. Usunigecie potwierdzonej wady urzadzenia nastgpi poprzez
wykonanie naprawy gwarancyjnej lub wymiane urzadzenia. Gwarant moze dokonac naprawy, gdy kupujacy zgda
wymiany lub Gwarant moze dokona¢ wymiany, gdy kupujacy zada naprawy, jezeli doprowadzenie do zgodnosci
towaru (urzadzenia) zgodnie z udzielong gwarancjg w sposdb wybrany przez kupujacego jest niemozliwe albo
wymagatoby nadmiernych kosztéw dla Gwaranta. W szczegdlnie uzasadnionych wypadkach, jezeli naprawa i
wymiana sg niemozliwe lub wymagatyby nadmiernych kosztéw dla Gwaranta moze on odmowi¢ doprowadzenia
towaru do zgodnosci z udzielong gwarancjq i zaproponowac inny sposob zatatwienia reklamacji z gwarancii.

8. Wymiany towaru dokonuje punkt sprzedazy, w ktérym towar zostat zakupiony (wymiana lub zwrot gotowki) lub
autoryzowany punkt serwisowy, jezeli dysponuije takg mozliwoscig (wymiana). Zwracane urzadzenie musi by¢
kompletne, bez uszkodzeri mechanicznych. Niespetnienie tych warunkow moze spowodowac nieuznanie gwarancii.

9. W przypadku braku zgodnosci towaru z umowg sprzedazy, kupujgcemu z mocy prawa przystugujq Srodki
ochrony prawnej ze strony i na koszt sprzedawcy, a gwarancja nie ma wptywu na te Srodki ochrony prawnej.

10. Niniejsza gwarancja obowigzuje na terytorium Polski.

1. Warunkiem dokonania naprawy lub wymiany urzadzenia w ramach gwarancji jest przedstawienie dowodu
zakupu oraz uzytkowanie towaru zgodnie z informacjami zawartymi w instrukcji obstugi.

UWAGA!
Uszkodzenie lub usunigcie tabliczki znamionowej z urzadzenia moze spowodowac nieuznanie gwarancji.



Caty czas udoskonalamy nasze produkty, dlatego moga sie one nieznacznie réznic od zdje¢ przedstawionych na opakowaniu
oraz w instrukcji obstugi. Przed przystapieniem do uzytkowania urzadzenia przeczytaj instrukcje obstugi.

ART-DOM Sp. z 0.0., ul. Zaktadowa 90/92, 92-402 £6dz. Numer Krajowego Rejestru Sagdowego 0000354059.
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