F0800
ZAWARTOSC: Plansza do gry z kotem fortuny « 90 kart (55 kart Akcja, 20 kart Kariera, ‘ 4
11 kart Dom, 4 karty Inwestycja) « 4 samochody « 36 pionkdw - zestaw banknotéw '2?4'

Gre rozpoczyna najmfodszy gracz. Gra
odbywa sie dalej zgodnie z ruchem

Poruszaj sie samochodem po polach na planszy i doswiadcz wszelkich mozliwych
nieoczekiwanych przygdd! Wygrywa gracz z najwiekszg iloscia pieniedzy na koniec gry!

Gdzie sie zatrzymujesz?
Zajrzyj do rozdziatu POLA NA

Nasuncie koto fortuny na plansze
do gry, mocujac je w rogu.

Rozdzielcie karty Akcja, Kariera
i Dom na trzy talie, potasujcie
jeipotozcie awersem do dotu
obok planszy.

Wybierzcie bankiera.

Bankier odpowiada za pienigdze w banku. Moze réwniez udzieli¢ Ci pozyczki,
jesli pojawi sie taka potrzeba.

Kazdy gracz otrzymuje:
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1 samochdd i pasujaca 1 pionek @ g2
karte Inwestya  (w dowolnym kolorze) s 8 t

Wtoz pionek do swojego samochodu!

B Kazdy gracz wybiera swoja Sciezke:

Sciezka studiow
Bedziesz mie¢ wieksze szanse na zdobycie lepiej ptatnej pracy. Natychmiast
wptac do Banku czesne w wysokosci 100 000.

Sciezka kariery

Szybciej zarobisz pienigdze. Wez dwie karty Kariera z wierzchu talii, wybierz te,

ktéra Ci bardziej odpowiada, a nastepnie pot6z ja awersem do gory przed soba.

To bedzie Twoja praca! praca! 0dt6z drugq karte na spéd talii.

Karty Kariera z symbolem dyplomu s3 zarezerwowane dla graczy,

ktorzy ukonczyli studia! Jesli wyciagniesz taka karte, musisz wybrac

niewymagajacq ukoriczenia studiéw prace z drugiej karty. Jesli symbol
dyplomu znajduje sie na obu wyciagnietych przez Ciebie kartach,

W we? jeszcze jedna. W razie potrzeby bierz kolejne karty, az trafisz

na prace niewymagajaca ukoriczenia studiow.

Zaparkuj na poczatku wybranej sciezki.
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/ wskazowek zegara.

Zakrec kotem fortuny i przesun
swoj samochod o wskazana liczbe
pol. Poruszasz si¢ po wybranej
wczeshiej Sciezce.

SD Jesli trafisz na pole STOP!, musisz
[0 ) sie tam zatrzymac, nawet jezeli
Y/ koto wskazato wieksza liczbe pdl.

Kiedy trafisz na pole STOP!, zatrzymaj

tam swéj samochdd, nawet jezeli koto
wskazato wieksza liczbe pdl do przejscia.
Na kazdym polu STOP! nastapi inne wazne
wydarzenie zyciowe.

Zakre¢, by podejs¢ do egzaminow
1-2: Oblewasz egzaminy!

Twoja tura dobiega korica. ZAKREE,
Podczas kolejnej tury zakrec
ponownie, by przekonac sie, .

zy zdasz!

3 lub wiecej: Koriczysz uczelnie! Wez
cztery karty Kariera i wybierz, ktéra z nich
chcesz zatrzymac. Odtoz pozostate trzy karty
na spéd talii. Twoja tura dobiega konca.

Bierzesz slub?

Tak: Wptac do Banku
koszt wesela w wysokosci
50000 i wtéz kolejny 1
pionek do swojego samochodu.
Zakre¢ ponownie, by ruszy¢ dalej wzdtuz
swojej Sciezki.

Nie: Zakrec ponownie i poruszaj sie dalej
wzdtuz swojej $ciezki, nie dodajac pionka.

10"x10", 4G2S, common bleed.

PLANSZY zawsze, gdy zatrzymasz
sie na nowym polu.

Nie przegap wypfaty!
Pobieraj wypfate za kazdym
razem, gdy miniesz pole
Wypfata.

WYPEATA

Twoja tura dobiega korica.
Teraz kolej gracza po Twojej lewej!

Powiekszasz rodzine?

Tak: Wtz kolejny pionek do
swojego samochodu

i wptac do Banku 50 000 —
dzieci kosztuja! Zakre¢ ponownie, by
ruszyc sie dalej wzdtuz swojej sciezki.
Nie: Zakre¢ ponownie i poruszaj sie
dalej wzdtuz swojej sciezki, nie dodajac
pionka.

Rozdroze wieku sredniego

Zobaczmy, jak radzisz sobie

Z uptywajacym czasem.
Zakre¢ kotem fortuny i i spojrz
na jego srodek, by przekonac sie,

jaki kolor wypadt - czerwony czy czarny.
Czerwony: Jestes na prostej drodze do
kryzysu wieku $redniego!

Czarny: Zycie jest dobre! Ruszaj przed
siebie! Przesun sie wzdtuz swojej Sciezki o
taka liczbe pdl, jaki wynik pokazato koto.

Wczesniejsza
emerytura?

Tak: Zakre¢ ponownie i
skieruj sie na $ciezke do
wczesniejszej emerytury!
Nie: Nie chcesz jeszcze odejs¢ z pracy?
Zakre¢ ponownie i skieruj sie na te $ciezke.
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POLA NA PLANSZY

E"me | Pola Wyptata
L
& | Jezeli miniesz pole Wypfata,

pobierz z banku wypfate wskazang na
Twojej karcie Kariera. Natomiast jezeli
zatrzymasz sie na polu Wypfata,
zamiast pensji pobierz PREMIE!

Pola akgji

\,__ Jezeli zatrzymasz sie tutaj,

we? karte Akcja z wierzchu talii, odczytaj
ja na gtos i wykonaj polecenie z karty.
Jezeli masz dwie mozliwosci, musisz
wybrac jedna z nich. Nastepnie odt6z

karte na spdd talii.

W Pola dobierania
pionkow

Kto dofaczy do Ciebie na Twojej drodze?

Dotdz do swojego samochodu jeden

pionek dowolnego koloru za kazdym

razem, gdy zatrzymasz sie na polu

Przyjaciel, Zwierzak lub Dziecko -a w

przypadku pola Blizniaki dot6z dwa pionki!

Pola Dom
Jezeli zatrzymasz sie tutaj,

mozesz kupi¢ dom, sprzedac go lub nie
robi¢ nic.

Aby kupi¢ dom:

WeZ dwie karty Dom z wierzchu talii.
Wybierz te, ktéra Ci bardziej odpowiada,
a nastepnie wpta¢ do banku ceng zakupu.
0dt6z druga karte na spéd talii. Mozesz
posiadac wiecej niz jeden dom!

Aby sprzedac¢ dom:

Zakrec kotem fortuny i sp6jrz na Srodek
by przekonac sie, jaki kolor wypadt -
czerwony czy czamny. Pobierz z banku
cene sprzedazy dla danego koloru
podang na karcie Dom. Odtdz karte na
spad talii.
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’_‘ Pola Kariera
KARIERA

SR Jezeli zatrzymasz sie tutaj,

wez karte z wierzchu talii Kariera, a
nastepnie zdecyduj, czy chcesz pozostac przy
obecnej karierze, czy obra¢ nowa.
Pamietaj: Karty Kariera z symbolem
dyplomu s3 zarezerwowane tylko dla graczy,
ktorzy ukoniczyli studia! Jezeli wyciggniesz
taka karte, ale nie masz ukoriczonych studiow,
musisz pozostac przy obecnej karierze.

y Pola Inwestycja

Jezeli zatrzymasz sig tutaj,
zdecyduj, czy chcesz zainwestowac. Mozesz
zarabia¢ pieniadze za kazdym razem, gdy
ktérys z graczy wykreci na kole Twéj numer
inwestycji, ale musisz zaptaci¢ z gory. Czy
Twoja inwestycja sie opfaci?

Nie chcesz ryzykowac?
Zatrzymaj pienigdze i pozostan na miejscu
do kolejnej tury.

Chcesz zainwestowac? Wptac 50 000 do
banku. Wybierz numer inwestycji i umies¢
swoja karte Inwestycja pod odpowiednig
liczba na planszy, zakrywajac wartosci
podane na karcie. Inwestycja bedzie
przynosic zyski do korica gry. Im wczesniej
W Zyciu zainwestujesz, tym lepiej!

Zakazdym razem, gdy jeden z graczy
(wiacznie zToba!) wykreci na kole Twdj numer
inwestydji, przesur swoja karte Inwestycja,
odstaniajac kolejny poziom dywidendy, i
pobierz te kwote z banku! Za pierwszym
razem, gdy Twéj numer zostanie wylosowany,
otrzymasz 10 000, za drugim 20 000 itd. Po
osiagnieciu poziomu 50 000 kwota nie bedzie
sie juz zwiekszac,

Trafiasz tu ponownie? Jesli masz juz inwestycje, mozesz: Przesunac swoja karte
Inwestycja na kolejny poziom dywidendy i natychmiast pobrac te kwote!

ALBO

Skorzystac z mozliwosci, by przesunac swoja karte pod inny numer inwestycji
bezptatnie. Jesli to zrobisz, znéw zaczniesz pobiera¢ dywidende od pierwszego
poziomu 10 000.

UWAGA: Mozesz miec tylko jedng inwestycje naraz. Gracze nie mogq inwestowac
w ten sam numer.

Pozyczki

Wez pozyczke, jezeli masz za mato pieniedzy, by sptaci¢ dtug lub dokonac zakupu.
Bankier wreczy Ci gotowke z banku oraz po jednym Swiadectwie pozyczki za kazde
50 000, ktdre otrzymasz.

Sptaé pozyczke w dowolnej chwili, zwracajac do banku wszystkie Swiadectwa wraz
260 000 gotowki za kazde z nich. Wszelkie pozyczki, ktorych nie sptacisz do korica gry,
zostang odjete od koricowej sumy gotéweki.

JAK WYGRAG

Emerytura

Gdy trafisz na pole Emerytura, zaparkuj tam i odpocznij sobie, czekajac, az wszyscy
pozostali gracze rdwniez przejda na emeryture. Pobierz z banku odprawe emerytalna.

Pierwszy gracz, ktdry przejdzie na emeryture pobiera 200 000
Drugi gracz, ktdry przejdzie na emeryture pobiera 100 000
Trzeci gracz, ktory przejdzie na emeryture pobiera 50 000
Czwarty gracz, ktory przejdzie na emeryture pobiera 10 000
Nadal musisz wykonywac polecenia zwigzane z kartami Akcja innych graczy, jak
réwniez mozesz pobiera¢ dywidendy, gdy kto$ wykreci numer Twojej inwestycji!
Koniecgry
Gdy wszyscy przejda na emeryture, kazdy z graczy sptaca dtugi i podsumowuje swoj
stan posiadania w nastepujacy sposob:
1. Sprzedaj swoje domy.
Zakre¢, aby poznac ich wartos$¢, a nastepnie pobierz gotdwke z banku.
2. Pobierz po 50 000 za kazdy pionek w Twoim samochodzie (oprécz Twojego
wiasnego pionka).
3. Wptaédo banku po 60 000 za kazda wzieta pozyczke.
4, Podlicz gotowke!
Gracz z najwiekszg iloscig gotowki wygrywa! W przypadku remisu wygrywa gracz,
ktory wczesniej przeszedt na emeryture.
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